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Benutzerhandbuch

CAUTION Achtung! Gefahr eines Stromschlags. Offnen Sie nicht das Gehause.
A A Es befinden sich keine vom Anwender zu wartenden Teile im Gerét.

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN Lassen Sie das Gerat nur von qualifiziertem Fachpersonal reparieren.
Dieses Symbol, ein Blitz in einem ausgefullten Dreieck, warnt vor nicht isolierten, elektri-
schen Spannungen im Inneren des Gerats, die zu einem gefahrlichen Stromschlag flihren
koénnen.
A Dieses Symbol, ein Ausrufezeichen in einem ausgefillten Dreieck, weist auf wichtige

Bedienungs- oder Sicherheitshinweise in dieser Bedienungsanleitung hin.

Bitte tragen Sie hier die Modellnummer

und die Seriennummern (siehe Gerate- ] .

o e e ACHTUNG! Zum Schutz vor Brand oder Elektroschock:

gen aufzubewahren. Setzen Sie dieses Gerat niemals

podelinummer Regen oder erhohter Luftfeuchtigkeit aus.




Wichtige Sicherheitshinweise

VORSICHT: Bitte lesen Sie die folgenden
Sicherheitshinweise sorgfaltig durch!

1. Bedienungsanleitung sorgfaltig durchlesen — Bittelesen Sie
vor |nbetriebnahme ale Sicherheits- und Bedienungsanweisungen
durch.

2. Bedienungsanleitung aufbewahren — So kdnnen Sie bei
spéter auftretenden Fragen nachschlagen.

3. Alle Warnhinweise beachten — Dies gilt sowohl fir ale
Angaben am Gerét als auch in dieser Bedienungsanleitung.

4. BestimmungsgemaRer Gebrauch — Benutzen Sie das Gerét
nur zu dem Zweck und auf die Weise, wiein dieser Bedienungs-
anleitung beschrieben. Geben Sie das Gerét niemals ohne dieses
Bedienungsanleitung weiter.

5. Reinigung — Vor der Reinigung das Netzkabel abtrennen.
Keine Nai3- oder Spruhreiniger verwenden. Mit einem feuchten
Tuch reinigen.

6. Zusatzgerate — Die Verwendung von Zusatzgeréten, die nicht
mit den Herstellerempfehlungen Ubereinstimmen, kann Schaden
verursachen.

7. Aufstellung

a. Untersatz — Niemals einen instabilen Untersatz (fahrbares
oder stationéres Gestell, Regal, Halterung, Tisch) verwen-
den. Andernfalls kann das Gerét herabfallen und hierdurch
ernsthaft beschadigt werden sowie ernsthafte Verletzungen
hervorrufen. Ausschliefdich einen geeigneten und stabilen
Untersatz (mitgeliefert oder vom Hersteller empfohlen)
benutzen. Zur Befestigung unbedingt die Herstellerangaben
beachten und ausschliefdlich empfohlenes Zubehdr verwenden.

b. Fahrbare Gestelle — Pl6tzliche
Richtungswechsel und zu rasches
Beschleunigen/Bremsen sowie °
unebenen Untergrund vermei-
den, daandernfalls Gestell und/
oder Gerét umfallen kdnnen.

C. Hitzeeinwirkung — Das Gerét in ausreichender Entfernung
zu hitzeabstrahlenden Vorrichtungen (Heizung, Ofen etc.)
und anderen Geréten (Verstérker etc.) aufstellen.

d. Beluftung — Die BelGiftungsdffnungen des Geréts dirfen
niemals blockiert werden. Andernfalls kénnen Uberhitzung
und Betriebsstorungen auftreten. Das Gerét daher niemals
auf einer weichen Unterlage (Kissen, Sofa, Teppich etc.)
aufstellen. Bei Einbau in einem Regal, Gestell- oder Einbau-
schrank unbedingt auf einwandfreien Temperaturausgleich
achten. Die diesbeziiglichen Herstellerangaben beachten.

e. Nasse und Feuchtigkeit — Gerét nicht in unmittelbarer Néhe
zu Wasserbehéltern (Badewanne, K tichensptile, Schwimm-
becken etc.) oder in R&umen betreiben, in denen hohe L uft-
feuchtigkeit auftreten kann.

f. Wand- und Deckenbefestigung — Hierzu unbedingt die
Vorschriften und Empfehlungen des Herstellers beachten.

0. AuRenantennen — Beim Montieren einer Auf3enantenne
besteht L ebensgefahr, wenn Netz- und Starkstromleitungen
bertihrt werden. AufRenantenne und zugehdrige Kabel stetsin
ausreichendem Abstand zu Hochspannungs-, Licht- und
anderen Stromleitungen montieren, so dal3 kein Kontakt
maglich ist.

8. Spannungsversorgung — Sicherstellen, dal3 die ortliche Netz-
spannung mit der auf dem Gerét angegebenen Netzspannung
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Ubereinstimmt. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an Ihren Fach-
héndler oder die verantwortlichen Energieversorger an lhrem
Wohnort. Bel Geréten, die fur Batteriebetrieb oder eine andere
Spannungsquelle geeignet sind, die zugehorigen Bedienungs-
hinwei se beachten.

9. Netzkabel — Das Netzkabel so verlegen, dal3 es nicht gedehnt,
gequetscht oder geknickt werden kann. Insbesonders darauf
achten, dald keine Schaden am Stecker, an der Steckdose oder am
Netzkabel ausgang des Geréts auftreten kénnen. Netzkabel
niemal s eigenméachtig umbaven, insbesondere die Schutz-
kontakte des Netzsteckers nicht abkleben.

10. Netzlberlastung — Netzsteckdosen, Verldngerungskabel
oder Steckdosenverteiler niemals Uberlasten, da andernfalls
Stromschlag- und Brandgefahr besteht.

11. Gewitter und Nichtgebrauch — Bei Gewittern und léangerem
Nichtgebrauch des Geréts den Netzstecker und das Antennen-
kabel herausziehen, um Schéaden durch Blitzschlag und/oder
Spannungsstofie zu vermeiden.

12. Eindringen von Fremdkérpern und Flissigkeit — Niemals
Gegenstadnde in die Gerdtetffnungen einfihren, da andernfalls
Stromschlag- und Brandgefahr besteht. Sicherstellen, daid keine
FlUssigkeit in das Geréteinnere eindringen kann.

13. Kundendienst — Niemals selbst Wartungsarbeiten vor-
nehmen. Bei gedffnetem Gehéuse besteht Stromschlag- und
Verletzungsgefahr. Uberlassen Sie Wartungsarbeiten stets
qualifiziertem Fachpersonal.

14. Schadensbehebung in Fachwerkstatten — In den folgenden
Fallen mussen Priif- und/oder Wartungsarbeiten von qualifizier-
tem Fachpersonal durchgefiihrt werden:

a Bel beschéadigtem Netzkabel oder -stecker.

b. Wenn sich Flussigkeit oder Fremdkdrper im Geréteinneren
befinden.

¢. Wenn das Gerét Nésse oder Feuchtigkeit ausgesetzt war.

d. Wenn bei vorschriftsgeméf3er Handhabung Betriebsstorun-
gen auftreten. Bei Stérungen nur Gegenmalinahmen ergrei-
fen, diein der Bedienungsanl eitung beschrieben sind.
Andernfalls keineweiteren Schritte vornehmen, dahierdurch
Schéden verursacht werden kénnen, die Reparaturarbeiten
durch Fachpersonal erfordern.

e. Wenn das Gerét einer heftigen Erschiitterung ausgesetzt war
oder anderweitig beschédigt wurde.

f. Bei Leistungsbeeintrachtigungen jeder Art.

15. Teiletausch — Wenn ein Teiletausch erforderlich wird, die
Einhaltung der vom Hersteller vorgeschriebenen Ausfihrungen
und technischen Kenndaten beachten. Nicht zul&ssige Teile
konnen Brand- und Stromschlaggefahr sowie andere ernsthafte
Storungen verursachen.

16. Sicherheitsiiberprifung — Nach Kundendienst- und
Reparaturarbeiten vom Fachpersonal stets eine Sicherheitsiiber-
prifung vornehmen lassen, um einwandfreien Betrieb zu
gewahrleisten.

Hinweis zur Funkentstérung
Dieses Gerét ist entsprechend Klasse A funkentstért. Es kann
in haudicher Umgebung Funkstérungen verursachen. In
einem solchen Fall kann vom Betreiber verlangt werden, mit
Hilfe angemessener Maf3nahmen fur Abhilfe zu sorgen.




Wichtige Sicherheitshinweise ........... 2
Inhalt. .. ... 3
Begriffserlauterung. . .......... ... ... 6
Mehrspuraufnahme (allgemein). .. ......... 6
Festplatte gegentiberBand . . ............. 7
Mehrspurbénder ................. ... 7
Mehrspuraufnahme auf Datentrégern . ... 7
Der,Song“....... ... ... ..., 8
Was bedeuten ,16-Bit* und ,24-Bit“?. .. ... .. 8
Reale und virtuelle Spuren .. ............. 9
Editieren (Schneiden) ............... 10
Multi-Take-Punch-ins mit dem 788 . . . .. 11
Sofortiges Anspringen einer Stelle mit dem
788, . 11
Aufnahmetechnik. ... ............... 11
Zuweisung der Signale (Routing) ......... 11
Die interne Patchbay des 788 . ... ... .. 11
Track-Bouncing .. .................. 12
Quick Setup und die Zuweisungs-
Ubersicht . ............. ... .. ...... 13
Synchronisation mitdem 788 ............ 13
Timecode-Synchronisation ........... 13
Tempo-Map-Synchronisation. . ... ... .. 14
Synchronisationsspur verwenden . . . . .. 14
Externe MIDI-Steuerung (MMC usw.) . . . . .. 14
Fernsteuerung mittels MIDI . .. ........ 15
WasistSCSI?........................ 15
Welche SCSI-Gerate kann ich
anschlieBen? . ..................... 15
SCSIHIDS . ... 15
SCSI-Abschlusswiderstand . .. ........ 15
SCSI-Gerate und Datensicherung
(Backup) . ... 16
Weiterflhrende Literatur . ............... 16
Losgeht's................ ... ... ..... 17
VorsichtsmaBhahmen . ................. 17
Das 788 herunterfahren. . . .............. 17
Einschalten .. .......... ... .. ... .... 18
Wofir ist der Demo-Song gut? ........ 18
Was Sie uber dieses Handbuch wissen
sollten . ... .. 18
~Wegweiser” fur dieses Handbuch. . . . .. 19
Andere Geréte an lhren 788 anschlieRen . . . 20
Weitere Hinweise zum Anschluss . . . . .. 20
DieMenUs. ....... ..., 22
Mehrerer Eintrage auswahlen . ........ 22
Die MENU-Taste . .................. 22
Weitere Displayfenster mit Reglern. . . .. 23
Parameter auswéhlen .. ............. 23
Werte einstellen. . . ................. 23
Das HOME-Fenster. . .................. 23
Die Zeitanzeige .. .................. 24
Namen eingeben und bearbeiten ......... 24
Vorgegebene Worter eingeben und
bearbeiten ... ... L 25
Das SONG-Mendl . .................... 25
Einen neuen Song erstellen. . ......... 25

Inhalt

Aktuellen Song speichern .. .......... 26
Frihere Version eines Songs
wiederherstellen . .................. 26
Einen Songladen .................. 26
Songs loschen. .................... 26
Songs kopieren . .. ... .. L 27
Unbenutzten Speicherplatz eines Songs
freigeben....... ... ... oL 27
Songsschitzen. ................... 28
Das DISK-Menl . ..................... 28
Datentrager formatieren ............. 28
Aktiven Datentrager wahlen . ......... 30
Datentrager auswerfen . ............. 30
Datentrager prifen . ................ 30
Das OPTION-Menu. .. ................. 30
Global (Globale Optionen). . .......... 31
Mixer (Mischpulteinstellungen) . ... .. .. 31
Recorder (Recorder-Einstellungen). . . .. 31
USERWORD ..................... 31
Vor der Aufnahme.................... 32
QuickSetup. . ......... ... 32
RECORDING (Aufnahme)............ 32
MIX DOWN (Abmischen) ............ 32
BOUNCE 7/8 (Spuren zusammenlegen). 33
Zuweisung mit der internen Patchbay. . . . .. 33
Mischpultkandlen Quellen zuweisen. ... 33
Zuweisungen aufheben. ... .......... 34
Aktuelle Zuweisungen anzeigen . ... ... 34
Kanal-Spur-Zuweisung . ............. 34
Spuren den Kanalen zuweisen . ... .. .. 34
Eingange dem Submixer zuweisen. . . .. 35
Submixer der Stereosumme zuweisen .. 35
Signale mithéren (Monitoring). .. ......... 35
Wenn Sie nichtshéren . ............. 36
Spurenabhdren. ................... 36
Aufgezeichnete Signale abhoren
(Cue-Mix erstellen) ................. 36
Abhoren bei aufnahmebereiten Spuren . 37
Weitere Optionen beim Abhdren. ... ... 37
Mischung mono abhéren. . ........... 38
Das Mischpultim788................. 39
Eigenschaften des Mischpults. ... ........ 39
Kandle koppeln........... .. ......... 39
Zwei Kandle zu einem Stereopaar
koppeln . ... . ... . 39
Ein gekoppeltes Stereopaar trennen. ... 39
Weitere Informationen zu gekoppelten
Kandlen.......................... 40
Grundlegende Vorgénge. . .. ............ 40
Darstellung der Parameter auf dem
Display. . ... 40
Klangregelung (EQ) verwenden .......... 41

Klangregelung bei gekoppelten Kanélen. 41
Digitale Dampfung/Verstarkung (PAD/GAIN)

einstellen. . ....................... 41
Send-Pegel einstellen. ................. 42
Pegel und Panorama einstellen. ... ....... 42

TASCAM Harddisk-Portastudio 788 3



Inhalt

Interne und ,echte” (physische) Faderstellung43
Kanale einzeln horen (SOLO)............. 44
Solo-Funktion ausschalten . . . ... ..... 44
Der Stereoausgang
Signal am Stereoausgang bestimmen .. 45

Submixerverwenden ................... 45
Aufnahme/Wiedergabe. .. .............. 46
Grundlegende Bedienung des
Jaufwerks . ... ... L 46
Wiedergabe starten .. ......... ... ... .. 46
Wiedergabeposition einstellen .. .. ........ 47
Nullricklauf (RTZ). .. ............... 47
Beginn der letzten Aufnahme aufsuchen
(LRP — Last Recording Position). . .. ... a7
Bestimmte Stellen mit dem Rad
aufsuchen........................ 47
Schneller Vorlauf und Rucklauf. . . ... .. 48
Passagen wiederholt abspielen ... ........ 48
IN- und OUT-Punkte festlegen . . ... ... 49
Wartezeit zwischen Wiederholungen
festlegen......... .. ... o L 49
Aufnahme starten. .. ................... 50
Aufnahme wéahrend der Wiedergabe
starten. . ... .. 50
Aufnahme freihandig starten. . ... .. ... 50
Aufnahme beenden. . ............... 51
Aufnahmen anhéren................ 51
Virtuelle Spuren aktivieren . . . ............ 51
Overdubbing............ ... .. ... ..... 52
Auto-Punch-Aufnahme . . ................ 52
Die Punchpunkte festlegen........... 53
Punchpunkte Uberprufen. ... ......... 53
Punch-Aufnahme proben (Rehearsal) .. 54
Punch-Aufnahme ausfihren.......... 54
Den Take Uberprifen . .............. 54
Besten Take Ubernehmen. . .......... 55
Falls Sie Ihre Meinung geandert haben . 55
Varispeed (Pitch/SSA) . ................. 55
Tonhéhe andern................... 55
Wiedergabe mit verringerter
Geschwindigkeit (SSA). . ............ 56
Locator-Funktionen ................... 57
Direktes anspringen . . .................. 57
Eine Stelle direkt anspringen (I) ....... 57
Eine Stelle direkt anspringen (I1). . ... .. 58
Locatormarken verwenden. . ............. 58
Locatormarken setzen .............. 58
Aktive Locatormarke. .. ............. 59
Aktive Locatormarke benennen . ... ... 59
Aktive Locatormarke loschen .. ..... .. 59
Aktive Locatormarke bearbeiten. ... ... 59
Liste der Locatormarken verwenden . ... ... 60
Locatormarken mit Hilfe der Liste
anspringen ............ .. ... ..., 60
IN-, OUT- und TO-Punkte als
Locatorpunkte verwenden. . .......... 61
Locatormarken mit Hilfe der Liste
benennen ....... ... ... ... L 61

4 TASCAM Harddisk-Portastudio 788

7 —

Schnittfunktionen. ................. ... 62
IN-, OUT- und TO-Punkte beim Bearbeiten
verwenden ............ ... 62
Bearbeitungsmodus wahlen. ......... 62

Funktionen zur Spurbearbeitung

(Schnittfunktionen) . . . .................. 62

Copy->Paste..............ciiiivnn 63

COPY ->INSERT. . ..., 63

MOVE ->PASTE ...................... 64

MOVE ->INSERT ..................... 64

OPEN (Auftrennen) .................... 65

CUT (Ausschneiden) . .................. 65

SILENCE (Leerpause einfugen). . ......... 65

CLONE TRACK (Spur duplizieren) ........ 66

CLEAN OUT (Spurinhalt Iéschen) . ........ 66

UNDOUNdREDO ..................... 66
Aktionen riickgangig machen und
wiederholen . ................ .. ... 67
Ein Beispiel fir Undo und Redo . . . . ... 67

Mastering und Backup (CD) ............ 69
CD-Laufwerk anschlieBen . .......... 69
Hinweise zum Umgang mit CD-R und
CD-RW....... i 69

Spuren abmischen..................... 70
Pre-Master auf Festplatte erstellen .... 70
Pre-Master Uberprifen.............. 71
Pre-Master trimmen .. .............. 72

Songs auf CD schreiben . ............... 72
Einzelne Songs auf CD schreiben . . . .. 73
CDs abschlieBen . ................. 73
Mehrere Songs gleichzeitig auf CD
schreiben . ........ ... ... ... ... ... 74
CDs mit dem 788 abspielen.......... 75

Sicherung (Backup) aufCD . ............. 76
Backup eines Songs erstellen . ....... 76
Backups von CD wiederherstellen . . . .. 77

Effekte.. ... ... i 78

EFFECT 1 ... e 78

EFFECT 1 als Multieffektgerat nutzen .. 78
EFFECT 1 als Stereoeffekt im Effektweg

NUEZEN. . .o e 79
EFFECT 2 ... 79
EFFECT 2 als Mehrkanal-Dynamik-
prozessornutzen .................. 79
EFFECT 2 als Stereo-Dynamikprozessor
NUEZEN. . .o e 79
EFFECT 2 als Stereoeffekt im Aux-Weg
verwenden ........... ... 80
Send-Pegel einstellen . ................. 80
Der Unterschied zwischen Pre- und Post-
Fader-Sends. . .................... 81
Zwischen Pre-Fader und Post-Fader
wechseln......................... 81
Effekttypwéhlen. . ................ . ..., 81

Vorgegebene Multieffekt-Programme. .. 82
Vorgegebene Stereo-Effekt-Programme 82
Dynamikprozessor .. ............... 82
Effekteinstellungen &ndern. .............. 83



Benutzerbibliotheken. .. ................ 83
Effekte in der Bibliothek speichern ... .. 83
Benutzereinstellung aus der Bibliothek
laden ...... ... . . . 83

Ubersicht iiber die Effektparameter. . .. .. .. 84
Parameter der Multieffekte ........... 84
Parameter der Stereoeffekte . . ... ... .. 86
Dynamikprozessor. .. ............... 87

10 —Routing- und Szenenbibliotheken .. ... .. 88

Die Routing-Bibliothek. ... .............. 88
Aktuelle Routing-Einstellungen in der
Bibliothek speichern. . ............... 88
Routing-Einstellungen aus der Bibliothek
laden ........ ... .. ... 88

Die Szenen-Bibliothek . . .. .............. 89
Szenen in der Bibliothek speichern . . . .. 89
Szenen aus der Bibliothek laden . . . . . .. 89
Pegeleinstellungen beim Laden einer
Szene. ... .. 90

11 -Synchronisation ..................... 91
Master oder Slave? . . ............... 91
Wie wird die Zeit gemessen?.......... 91

Synchronisationsverfahren .. ............ 91

Verfligbare Einstellungen ............ 92

Synchronisationseinstellungen vornehmen. . 92
788 als Synchronisations-Master oder

-Slave einrichten . .. ................ 92
Synchronisationsart fir den Master
festlegen . ....... .. ... L 93

Framerate des MIDI-Timecodes wahlen . 93
MIDI-Timecodeversatz einstellen

(nur wenn 788 Slaveist) ............. 94
Synchronisationsspur aufzeichnen ... ... .. 94
Synchronisationsspur aufzeichnen . . . .. 94
MIDI-Geréate mittels Synchronisationsspur
SteUern. . ... 95
Tempo-Map ............ .. 95

Inhalt

Tempo-Map eingeben und bearbeiten .. 95
MIDI-Gerate mittels Tempo-Map steuern 96

MIDI-Geréate mittels MTC steuern. . ....... 97
Metronomnutzen . .................... 97
12 —MMC- und MIDI-Funktionen ............ 99
MIDI-Machine-Control. . . ............... 99

788 als MMC-Master oder -Slave
einrichten. . ....................... 99
MMC-ID einstellen. . ............... 100

Bitmap-Zuordnung der MMC-Befehle . 101
Bitmap-Zuordnung der Antwort- und

Informationsfelder . .. .............. 102
Program-Change-Befehle .. ... ......... 103

Program-Change-Befehle

freigeben/sperren .. ............... 103
Control-Change-Befehle . ... ........... 104

Control-Change-Befehle

freigeben/sperren . ................ 104

Control-Change-Befehle fiir das

Mischpult. . ........ ... ... ...... 104

Control-Change-Befehle fur die Effekte 105
NRPN-Werte fur Multikanal- und Stereo-

Dynamikprozessoren. . ............. 105
NRPN-Werte fur Stereoeffekte . ... ... 105
NRPN-Werte fir Distortion-Multi-
effekte (1) . ...... ... ... . L. 107
NRPN-Werte fur unverzerrte Multi-
effekte (2) . ...... ... . L 111
NRPN-Werte fur Multieffekt (3) . . ... .. 116
13 -TechnischeDaten................... 117
Abmessungen....................... 117
Technische Daten . . .................. 117
System- und Fehlermeldungen. . ........ 118
MIDI-Implementationstabelle ........... 122
Index. ........ . 123

TASCAM Harddisk-Portastudio 788 5



1 — Begriffserlauterung

Wenn Sie ein Einsteiger auf dem Gebiet der festplat-
tenbasierten Aufnahme oder der M ehrspuraufnahme
sind, werden Ihnen vielleicht einige Konzepte noch
nicht so vertraut sein. Dieser Abschnitt erlautert
Ihnen einige Begriffe im Zusammenhang mit dem

788 und seiner Bedienung. Aber auch wenn Ihnen
das Prinzip der festplattenbasierten M ehrspurauf-
nahme bereits bekannt ist, ist diese Einfthrung fr
Sie sicher von Nutzen.

Mehrspuraufnahme (allgemein)

Die Mehrspuraufnahme gestattet es, eine Vielzahl
von Signalen getrennt auf einzelne Spuren aufzuneh-
men.

Tracking Mehrere Signale als Teil des Songs wer-
den Uber ein Mischpult gefthrt und gleichzeitig auf
verschiedene Spuren eines Mehrspurrecorders aufge-
zeichnet.

Overdubbing Wenn Sie neues Materia auf einer
Spur aufnehmen, wahrend sie bereits bespielte Spu-
ren abhdren, nennt man dies,, Overdubbing”. So kdn-
nen Sie zum Beispiel die Gesangsspuren eines Songs
aufnehmen, nachdem Sie bereits sémtliche zugehori-
gen Instrumente aufgenommen haben. Dadurch kann
die Sangerin oder der Sanger sich ganz auf ihre/seine
eigene Performance konzentrieren. Wahrend des Tra-
cking oder Overdubbing kénnen Sie dem Klangmate-
rial bereits Effekte hinzufigen.

Punching Die meisten Recorder verfiigen tiber
diese Funktion fr das nahtlose Einfligen von Audio-
material (Punch-in/out). Wenn Sie einen Fehler in
einer nur kurzen Passage machen, brauchen Sie also

Aufnahme
("Tracking™) und
Overdubs

nicht das gesamte Stlick neu aufzunehmen, sondern
nur den Teil, in dem der Fehler aufgetreten ist.

Mischen Die aufgenommenen Spuren werden
gemischt, das heil, Sie stellen Lautstérke, klangli-
che Ausgewogenheit (das Verhdltnis von Tiefen und
Hohen) usw. ein und flgen eventuell Effekte hinzu.
Mischen werden Sie eigentlich schon wahrend der
Aufnahme, (Sie mdchten ja bereits eine Vorstellung
haben, wie das fertige Werk klingt), mit Sicherheit
aber dann, wenn Sie das Stiick endguiltig auf einen
Stereorecorder (z.B. DAT- oder MD-Recorder) Uber-
spielen (mastern, siehe unten) machten.

Mastering Bei diesem Vorgang erstellen Sie die end-
gultige Sterecaufnahme, von der Sie weitere Kopien
anfertigen kénnen. Sie mischen den Song zunéchst auf
eine spezielle Stereo-Pre-Master-Spur auf der Fest-
platte, um diese dann mit einem CD-R- oder CD-RW-
Laufwerk, das an die SCSI-Schnittstelle des 788 ange-
schlossen ist, auf eine CD zu schreiben. Sie konnen
auch ein DAT-Band oder eine Analogkassette von der
abgemischten Sterecaufnahme erstellen und von die-
sem Master dann weitere Kopien anfertigen.
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Festplatte gegentber Band

M ehrspurrecorder kénnen analog arbeiten (wie zum
Beispiel Tascam Portastudios fir Compact-K asset-
ten) oder digital (wie zum Beispiel die DTRS-Recor-
der von Tascam), ebenso konnen Mischpulte analog
oder digita arbeiten. Das 788 arbeitet digital, das
heif3t, nachdem es die Signale empfangen hat, erfol-
gen Signalfiihrung, Aufnahme, interne Effektbear-
beitung sowie Abmischen durchgehend digital.
Hierdurch werden eventuelle Qualitétsverluste

1 — Begriffserlauterung

infolge einer mehrfachen Analog-Digital-Anal og-
Wandlung vermieden.

Weitere Vorteile sind ein gleichbleibender Frequenz-
gang (estreten keine Verluste bei sehr hohen oder
sehr niedrigen Frequenzen auf) und ein gleichblei-
bender Dynamikbereich (von leise bis laut), da samt-
liche Bauteile im integrierten System des 788 genau
aufeinander abgestimmt sind.

Festplatte gegentiber Band

Das 788 speichert Aufnahmen auf einer Festplatte,
wogegen bislang fur M ehrspuraufnahmen Bander

ublich waren. Diese beiden Verfahren unterscheiden
sich in mehrfacher Hinsicht.

Mehrspurbander
Ein Band ist in mehrere ,, Spuren* unterteilt; Ublich
sind 4, 8, 16 oder 24 solcher Spuren.

Eine typische Anordnung der Spuren wéhrend einer
bandbasierten Aufnahmesession ist unten dargestellt:

S

Track 1 Bassdrum

Track 2 Snaredrum

Track 3 Overhead (links)

Track 4 Overhead (rechts)

Track 5 Bass

Track 6 Gitarre

Track 7 Gesang (Background)

Track 8 Gesang (Lead)

Wenn wéhrend der Session mehr Spuren benétigt
werden, gibt es verschiedene M dglichkeiten:

* Sie kbnnen auf unbenutzte Teile einer Spur aufneh-
men. Wenn Sie beispielsweise einen Saxophon-
Part haben, der niemals zur selben Zeit gespielt
wird wie die Background-Stimmen, kdnnen Sie die
freien Teile von Spur 7 zum Aufnehmen des Saxo-
phons verwenden.

* Indem Sie auf eine Audiospur verzichten, kénnen
Sie einen gesonderten Synchronisations-Timecode
auf dieser ,,geopferten” Spur aufzeichnen, um ver-
schiedene MIDI-Instrumente zusammen mit den
Audiospuren abzuspielen.

» Wenn Sie mehr Instrumente al's Spuren haben, kon-
nen Sie einige der vorhandenen Spuren auf eine
oder mehrere noch freie Spuren abmischen. Dies
ist bekannt als,, Track-Bouncing” oder ,, Pingpong”.

Track 1 Bassdrum

Track 2 Snaredrum

Track 3 Overhead (links)

ADAA e u_‘: / N
AL A\ ) AP S
A Y
Track 4 Overhead (rechts)
/"Track 5 Bass
/ Track 6 Rhythmusgitarre

Track 7 Clickspur (kann geloscht werdemY [ Y [ ¥
Track 8 Pilotgesang (kann geldscht Yy

* Im Beispiel oben werden die vier aufgenommenen
Spuren, die die Schlagzeug-Parts enthalten, zusam-
mengelegt und auf die Spuren 7 und 8 abgemischt.
Die Spuren 1 bis 4 kdnnen Sie nun wieder ander-
weitig verwenden.

Track 1 war Bassdrum - jetzt frei verfligbar

S ”“_4 Track 2 war Snaredrum - jetzt frei verflgbar

Track 3 war Overhead links - jetzt frei verfugbar

Track 4 war Overhead rechts - jetzt frei verfiigbar

Track 5 Bass

/ Track 6 Rhythmusgitarre
Jvack 7 Neue Schlagzeugmischung (links)
\ Neue Schlagzeugmischung (rechts)

Jiack 8

Mehrspuraufnahme auf Datentragern

Bei einem anal ogen Kassettendeck ist die Anzahl der
verfligbaren Spuren (im wesentlichen) durch die
Breite des Bands vorgegeben. Im Gegensatz dazu
bestimmt bei einem Harddisk-System die Prozessor-
leistung, wieviele Spuren gleichzeitig bespielt und

wiedergegeben werden kdnnen. Beim 788 kdnnen
Sie bis zu acht Spuren gleichzeitig bespielen und
wiedergeben.

Wahrend bei einem Band die Spuren nebeneinander
Uber die gesamte L ange des Bands aufgezeichnet
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werden, kann sich die Spur auf einer Festplatte an
einer beliebigen Stelle befinden. Wenn man die mag-
netischen Muster sichtbar machen kdnnte, die auf einer
Festplatte aufgezeichnet werden, wirden diein einer
Sitzung aufgezei chneten Spuren etwa so aussehen:

Tatséchlich ist die Anordnung etwas komplizierter,
aber die Abbildung oben vermittelt |hnen eine Vorstel-

Was bedeuten ,16-Bit“ und , 24-Bit“?

lung davon, dass die Spuren nicht nebeneinander ange-
ordnet sein miissen, wie esbel einem Band der Fall ist.

Weiterhin ist zu erwéhnen, dass die Spuren unter-
schiedliche Langen haben. Anders als bei einem Mehr-
spurrecorder, bei dem die Lange einer Spur immer der
Lange des Bandes entspricht, speichert ein Festplatten-
recorder Spuren ungeordnet und nur mit der Lénge,
mit der Sie aufgezeichnet wurden. Fir die Praxis
bedeutet das, dass es schwer zu sagen ist, ob Sie einen
Song mit einer bestimmten Lénge auf eéinem Datentré-
ger mit einer bestimmten Grof3e aufnehmen kénnen
(wogegen auf elner Kassette eindeutig angegeben i<,
wieviel Aufnahmezeit zur Verfligung steht).

Bei der Aufnahme oder Wiedergabe von Material muss
der Prozessor (das,, Gehirn*) des 788 samtliche Spuren
erfassen und gleichzeitig abspielen, so dass Sie sie mit
einem perfekt aufeinander abgestimmten Timing héren
kénnen.

Das meinten wir, alswir von der Anzahl der Spuren
sprachen, die gleichzeitig wiedergegeben werden kon-
nen. Wirden wir vom 788 verlangen, Hunderte von
Spuren gleichzeitig wiederzugeben, so wére er damit
Uberfordert, und die wiedergegebenen Spuren hétten
keinen zeitlichen Zusammenhang mehr zueinander.

Der ,Song*

Beim 788 bezeichnen wir ein Musiksttick wie bei
vielen MIDI-Sequenzern a s Song (gleichglltig, ob
es einen Gesangsteil hat oder nicht). Bel einem Kas-
settenrecorder konnen Sie sofort mit der Aufnahme
beginnen, daalle Spuren die gleiche Lénge auf dem
Band in Anspruch nehmen — nicht mehr und nicht
weniger. Bei einem Festplattensystem dagegen mis-
sen Sie dem Recorder vorher mitteilen, dass Siejetzt
einen neuen Song aufnehmen werden, damit er ent-
sprechend Speicherplatz zur Verfligung stellt.

Fir dem 788 besteht ein Song aus den gesamten auf-
gezeichneten Audiodaten sowie der so genannten

Playliste, die es lhnen erlaubt, Teile des Songs zur
Wiedergabe auszuwéhlen. Der Song endet erst, wenn
Sie mit der Arbeit an einem anderen Song beginnen.

Sie kénnen Songs in andere Songs (oder auf einen
anderen Datentréger) kopieren, sie léschen, gegen
weitere Anderungen schiitzen und so weiter.
Daessich bei eéinem Song um eine Sammlung digita-
ler Daten handelt, gibt es keinen Qualitatsverlust,
wenn Sie einen Song auf einem anderen Datentréger
speichern bzw. auf diesen kopieren.

Was bedeuten , 16-Bit“ und , 24-Bit“?

Das 788 ist in der Lage, mit einer Auflésung von

16 Bit oder 24 Bit aufzunehmen. Vereinfacht gesagt
gilt bei digitalem Audio: je mehr Bits, desto besser.
Die eingehenden Klangdaten werden digitalisiert,
also in Zahlen umgewandelt werden, dieim Fall des
788 auf der Festplatte gespeichert werden. Bei der
Wiedergabe liest das 788 die Zahlen von der Fest-
platte und wandelt sie in Téne zurlck.

In jeder Sekunde macht das 788 genau 44100
»Momentaufnahmen” der eingehenden Klangdaten.
Bei der Wiedergabe dieser Momentaufnahmen mit der-
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selben Geschwindigkeit (technisch ausgedrtickt, mit
44,1 kHz) liefert Ihnen das 788 eine exakte Klangre-
produktion. Dieses Prinzip ist vergleichbar mit der Art
und Weise, wie eine Filmkamera eine Folge von

24 Standbildern pro Sekunde aufnimmt, die durch den
Filmprojektor wiedergegeben werden, wodurch der
Eindruck flief3end bewegter Bilder entsteht.

Allerdingsist die Geschwindigkeit, mit der dieses so
genannte Sampling erfolgt, nur die eine Hélfte der

Geschichte. Auch die Tiefe, mit der die Momentauf-
nahme (das Sample) erfasst wird, ist von Bedeutung.



Reale und virtuelle Spuren

Um dies zu veranschaulichen, betrachten wir doch
einmal ein Schwarzweil¥foto. Auf einem solchen
Foto kann eine unendliche Zahl von Grauténen vor-
kommen, von reinem Weil3 bis hin zu vollsténdigem
Schwarz. Wenn wir dieses Foto digitalisieren wollen,
muissen wir esin eine festgelegte Anzahl von Grau-
stufen umwandeln.

/
3 Bit Auflésung
(8 Graustufen)

2 Bit Auflésung
(4 Graustufen)

Al
WY
LN

8 Bit Auflésung
(256 Graustufen)

Wie wir sehen, wirkt das Foto umso realistischer, je
mehr Graustufen wir zur Darstellung des Bildes ver-
wenden (falls dieses Dokument auf einem Laser- oder
Tintenstrahldrucker ausgegeben wurde, sind die Unter-
schiede mdglicherweise nicht so deutlich zu sehen).

1 — Begriffserlauterung

Mit der Anzahl der Bits (ein Bit ist entweder ,ein®
oder ,aus*, ,well3* oder , schwarz") bestimmen wir,
wievide Graustufen das digitaisierte Bild enthdlt —
und jetzt wird’'s mathematisch. Die Anzahl der Grau-
stufen betragt 2", wobei n die Anzahl der Bitsist.

Das bedeutet: 2 Bit liefern uns 22 = 4 Graustufen,
3 Bit liefern uns 23 = 8 Graustufen, und 8 Bit liefern
uns 28 = 256 Graustufen.

Fir unsere Augen sind 256 Graustufen genug, aber
unsere Ohren bendtigen etwas mehr Qualitét. Eine
Aufnahme mit einer Auflésung von 8 Bit, wird in
Ihren Ohren irgendwie rauh klingen, besondersin den
lel seren Passagen.

CD-Aufnahmen werden daher mit 16 Bit hergestdl It
(216 = 65.536 Abstufungen) was eine sehr gute
Klangreproduktion ermdglicht. Fur Aufnahmen aller-
dings, bei denen Klange manipuliert werden, ist es
gut, noch mehr Bits zur Verfligung zu haben. Das 788
bietet Ihnen daher eine Auflésung von 24 Bit (224 =
16777216), die absolute Prézision und Klangqualitét
in alen Stadien des Produktionsprozesses garantiert.

Im Abschlussstadium, wenn Sie die Stereomischung
auf eine CD oder ein anderes digitales Medium Uber-
tragen, werden die 24 Bit zwecks Kompatibilit&t mit
anderen Audiogeréten auf 16 Bit reduziert.

Bedenken Sie aber, dass Aufnahmen mit 24 Bit
anstelle von 16 Bit mehr Platz auf der Festplatte erfor-
dern (und zwar 50% mehr). Die Festplatteim 788
sollte adlerdings grol3 genug sein, dass diesin der Pra-
xis kaum eine oder gar keine Rolle spielen dirfte.

Reale und virtuelle Spuren

Wenn Sie mit dem 788 arbeiten, kdnnen Sie , Ersatz-
spuren aufnehmen, beispielsweise unterschiedliche
Versionen eines Gesangsparts, und zwischen diesen
Versionen digjenige wahlen, die am besten geeignet
ist.

Diese , Ersatzspuren® werden auch alsvirtuelle
Souren bezeichnet. Mit dem 788 kénnen Sie biszu
250 Spuren pro Song aufzeichnen. Aus diesen 250
Spuren wahlen Sie die acht aus, die Sie mischen und
zu lhrem Song zusammenstellen méchten. Es kann
sich hierbei um wiederholte Aufnahmen desselben
Materials handeln (zum Beispiel mehrere Versuche
der Sangerin, den perfekten Ton zu treffen) oder um
alternative Spuren (unterschiedliche Gitarren-
sequenzen oder Effekteinstellungen usw.). Dies gibt
Ihnen wesentlich mehr Spielraum fir Experimente,
als auf einem Bandgeré moglich ist.

Chorstimmen in verschiedener
harmonischer Zusammensetzung

Leadgesang-Versuche

-Aufnahmen
usgitarre mit unter-

Hier wahlen wir aus den
virtuellen Spuren die bes-
ten ausund weisen sie
den acht Spuren fur die

1
1
[
L
g1
1 1
1 : )
gy 1 1
g1
g 1 : ]
g1 1 X
P Wiedergabe zu.
1 1 1
R
: : : : : Spurl:  Drums Links
i : i i : Spur 2: Drums Rechts
! .
! : ! : I=p | Spur 3: Lead Gitarre ZugeW|esene
g .
b1 T [sere  Ryemusgt | Spuren fur die
1
: : [T P |spur5:  Saxophon Wiedergabe
: bommmmms > Spur 6: Bass
1
. = [spur7:  Leadgesang
------------- > Spur 8: Chorgesang
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Reale und virtuelle Spuren

Editieren (Schneiden)

Eine der nltzlichsten Funktionen eines Festpl atten-
recorders wie des 788 ist die Moglichkeit, Material
zu editieren. Bei der Arbeit mit einer Stereo-Band-
maschine hat man das Band (und damit das Audio-
material) Ublicherweise mit einem weil3en Stift, einer
Rasierklinge und einem Spezialklebeband geschnit-
ten. Auf diese Weise lief3en sich unerwiinschte Band-
stellen entfernen, und Teile eines Songs (wie z. B.
Verse, Chore, Intros) konnten von einer Stelleim
Song an elne andere versetzt werden. Jedoch gab es
eine ganze Reihe von Nachteilen (und es funktio-
nierte nicht mit einem Mehrspurrecorder).

Die andere Art, Bander zu editieren, besteht im
Zusammensetzen und Uberspielen von einem Recor-
der auf den anderen — hierfir benétigen Sie zwei
Recorder und einige sehr prézise arbeitende (und
meist teure) Geréte.

Nichtldschendes Editieren auf dem 788
Im Gegensatz dazu erlaubt |hnen das 788 den Einsatz
eines breiten Spektrums hochentwickelter Editier-
techniken ohne Zusatzgeréte.

Wenn Sie schon einmal einen Computer zur Textbe-
arbeitung benutzt haben, werden Sie wissen, dass Sie
Teile eines Dokuments ausschneiden oder kopieren
und an anderer Stelle wieder einfligen konnen,
wodurch Sie sich viel langweilige und sich wiederho-
lende Arbeit ersparen.

Dadas 788 die Informationen in Form digitaler
Daten speichert, ebenso wie ein Textverarbeitungs-
system I hre Dokumente in Form digitaler Daten spei-
chert, lassen sich Teile eines Songs ausschneiden,
kopieren und an anderer Stelleim Song wieder einfu-
gen. Um einen Song zusammenzusetzen, kdnnen Sie
samtliche aufgezeichneten Spuren, einige davon oder
nur eine einzige ausschneiden, kopieren und an ande-
rer Stelle einfigen.

Nehmen wir als praktisches Beispiel an, Sie nehmen
einen Song auf, der drei Refrain-Abschnitte mit
einem jeweilsidentischen, recht komplexen Gitarren-
part am Ende enthdlt. Wirden Sie mit einem Band
arbeiten, so missten Sie den Part fur diese drei
Abschnitte dreimal an den entsprechenden Stellen
aufnehmen. Da diese Passage aber nicht ganz einfach
zu spielen ist, wirden Sie sie vielleicht nur ein- oder
zweimal richtig hinbekommen. Sie missten samtli-
che Stellen, die Fehler enthalten, milhsam mittels
Punch-in und Punch-out korrigieren, bis Sie drei ver-
wertbare Versionen hétten.

Mit dem 788 wird dies sehr vid leichter. Sie kbnnen
den Part, den Sierichtig aufgezeichnet haben, kopie-
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ren und einfligen und damit die misslungenen Versio-
nen ersetzen. Dies macht die Angelegenheit um
einiges einfacher und schneller.

Gut Schlecht

Schlecht

Gut

ﬁ

' Kopieren Sie die gute Version und
Uberschreiben Sie die schlechten

Sie kdnnen diese Funktion auch auf andere Weise
nutzen — mit Bedacht eingesetzt, kann sie zur Kor-
rektur von Timing-Problemen mit einem nicht syn-
chron spielenden Instrument oder mit Signalen von
weit auseinander platzierten Mikrofonen (mit Lauf-
zeitunterschieden zwischen den Signalen) dienen.

Editieren mit dem 788 Mit dem 788 konnen
Sie Passagen auf sehr einfache Weise kopieren, ver-
schieben, einfligen, Leerpausen hinzufiigen, Licken
schlief3en, ganze Spuren Idschen usw. Einzelheiten
zu den verfugbaren Funktionen finden Siein
Abschnitt , Schnittfunktionen* auf Seite 62.

Ruckgangig und Wiederholen (Undo und
Redo) Ein Festplattensystem bietet gegentiber der
Bandaufnahme einen weiteren entscheidenden Vor-
teil, namlich die Moglichkeit, Anderungen riickgan-
gig zu machen. Wenn Sie zum Beispiel versehentlich
die missgllckte Aufnahme eines Refrains Uber die
gelungene Version kopieren, kdnnen Sie diesen
Schritt riickgangig machen und damit Ihre urspriing-
liche Aufnahme wiederherstellen. Mit einem Band
ist dies nicht moglich. Darum bezeichnen wir das
Editieren auf einer Festplatte als,, nichtléschend" —
tatsachlich zerstdren Sie die Daten nicht unmittel bar,
wenn Sie sie Uberschreiben, ausschneiden oder
[6schen. Dieses,, Netz", fangt Sie also im Falle eines
Fehlers sicher auf.

Die Funktion , Riickgéngig machen® ist jedoch nicht
bei jedem Schritt méglich. Das Formatieren eines
Datentrégers beispielsweise (bei dem sémtliche
Daten zerstort werden) kdnnen Sie nicht mehr riick-



Zuweisung der Signale (Routing)

gangig machen. Einmal gestartet, lasst sich dieser
Vorgang auch nicht mehr abbrechen (es gibt noch
einige weitere irreversible Vorgange wie z. B. das
L 6schen eines Songs — bei der Beschreibung dieser
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Funktionen in diesem Handbuch weisen wir noch
einmal darauf hin, dass sie nicht rlickgéngig zu
machen sind.

Multi-Take-Punch-ins mit dem 788

Das Prinzip der Multi-Take-Punchesist dem der ,, vir-
tuellen Spuren* und auch dem oben beschriebenen
Editieren dhnlich.

Das 788 erlaubt Ihnen die Wiederholung eines
Punch-in-Abschnittes, wobei Sie diesen Abschnitt so

oft hintereinander spielen oder singen, bis Sie den
Punch-Vorgang stoppen. Sémtliche dieser aufeinan-
der folgenden Takes werden auf der Festplatte
gespeichert, und Sie kénnen sie anhéren und den bes-
ten davon herausnehmen und in die Spur einfligen.

Sofortiges Anspringen einer Stelle mit dem 788

Bei einer Bandmaschine miissen Sie immer eine
bestimmte Zeit warten, wenn Sie sich von einem Teil
eines Songs zu einem anderen bewegen. Der Grund
liegt darin, dass das Vor- bzw. Zurlickspulen eines
Bandes eine bestimmte Zeit dauert. Selbst mit
schnellen DTRS- oder DAT-Systemen nimmt das
Bewegen zwischen dem Beginn und dem Ende eines
sich wiederholenden Abschnittes Zeit in Anspruch.

Ein festplattenbasiertes System wie das 788 dagegen
kommt ohne Vor- und Zurtickspulen aus. Daher kann
bei einer Passage, die wiederholt werden soll, der

Beginn direkt dem Ende der Passage folgen. Well dies
fur Musiker, die mit Bandmaschinen grof3 geworden
sind, mitunter etwas ungewohnt sein kann, bietet
Ihnen das 788 die Mdglichkeit, die Zeit bis zum Auf-
finden der Wiedergabeposition festzulegen und so das
Zuriickspulen des Bandes zu smulieren.

Im gesamten Song kdnnen Sie eine Vielzahl so
genannter L ocatormarken setzen, wodurch Sie selbst
in einem sehr langen Musikstiick bestimmte Stellen
sofort anspringen kénnen.

Aufnahmetechnik

Das 788 ist ein hochwertiges Aufnahmewerkzeug,
das zwar Uber eine Vielzahl von Funktionsmerkma-
len verflgt, die das Erstellen qualitativ hochwertiger
Aufnahmen sehr einfach gestalten. Jedoch ist allein
der Einsatz des 788 (bzw. irgendeines Gerétes) alein

noch kein Garant fir eine perfekte Aufnahme. Vor
allem sollten Sie lernen, sich Ihre Aufnahmen kri-
tisch anzuhéren — damit holen Sie das Beste aus
Ihrem Equipment heraus und schaffen sich das
grofite Erfolgserlebnis.

Zuweisung der Signale (Routing)

Beim Aufnehmen mit einem Mehrspursystem miissen
die Ausgange der Signalquellen (Mikrofone, Instru-
mente, Effekt-Returns oder bereits aufgenommene
Spuren) an die entsprechenden Kandle des Mischpul -
tes angeschlossen werden und dem entsprechenden
Ziel zugewiesen aso zu diesem geleitet werden.

Beim Aufnehmen der ersten Spurenist bzw. sind das
Ziel im algemeinen die Spur(en) des Mehrspurrecor-
ders, der das Signal aufzeichnet.

In der Abschmischphase ist das Ziel fur gewohnlich
ein Stereopaar, auf das die Spuren gemischt werden
(meist auf einem anderer Recorder).

Um bei einem herkdmmlichen System das Mikrofon-
signal von Eingang 1 des Mischpults auf Kanal 4 zu
legen, muss man entweder (bei einer kleinen Anlage)
das Mikrofon am Mischpult umstecken oder (bel
einer grofReren Anlage) eine Patchbay verwenden, an
der sdmtliche Eingénge und Ausgénge fest ange-
schlossen sind und Verbindungen mit Hilfe von
Patchkabeln auf der Frontseite hergestellt werden.

Beim 788 fuhren Sie alle Zuweisungen mit wenigen
Tastendriicken und ohne zusétzliches Equipment mit
Hilfe der internen Patchbay aus.

Die interne Patchbay des 788

Beim 788 bendtigen Sie keine externe Patchbay. Das
Gerét enthélt eine eigene digitale Patchbay mit einer
Vielzahl hochentwickelter Funktionen. Die Techni-

ken zur eigentlichen Zuweisung mit Hilfe der inter-
nen Patchbay werden ausfihrlich in Abschnitt
»Zuweisung mit der internen Patchbay* auf Seite 33
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erlautert. Dieser Abschnitt gibt Ihnen einen kurzen
Uberblick tiber die Funktionen, die Ihnen die Patch-
bay des 788 zur Verfiigung stellt.

Die Abbildung soll deutlich machen, dass Sie, auch
wenn die Klangquellen wahrend der gesamten Session
an diesdlben Eingange des 788 angeschlossen sind,
die Signale von diesen Eingangen je nach den Erfor-
dernissen der jeweiligen Aufnahmesituation unter-
schiedlichen Mischpultkanden zuwei sen kdnnen.

7

o o[ ToecHhcHheH:

INPUTS

Zur besseren Ubersicht sind hier nur einige gestri-
chelte Linien dargestellt. Sie kdnnen jedoch jeden
dieser Eingange mit jedem der acht Mischpultkandle
verbinden.

Zuweisung der Signale (Routing)

Jeder Mischpultkanal ist direkt mit der entsprechen-
den Aufnahmespur auf der Festplatte verbunden. Das
bedeutet, dass bei der Aufnahme der Ausgang des
Mischpultkanals 1 immer die Aufnahmespur 1 speist,
Mischpultkanal 3 immer Spur 3 usw. Dies kann nicht
gedndert werden.

Beim Abmischen einer Spur oder beim ,, Track-
Bouncing" (siehe unten) jedoch werden die Spuren,
dienormalerweise das Ziel der Signale sind, selbst zu
Signalquellen und lassen sich wiederum Kandlen
zuweisen. Auch hier ist Spur 1 immer Kanal 1 zuge-
wiesen, Spur 2 immer Kanal 2 usw. Zudem gibt es
250 virtuelle Spuren pro Song (siehe Abschnitt
»Reale und virtuelle Spuren” auf Seite 9), unter
denen man wéahlen kann, und die virtuelle Spur, die
gerade der echten Spur zugewiesen (also aktiv) ist,
wird Uber den Mischpultkanal an die STEREO-Aus-
gange gesendet.

STEREO

Track-Bouncing

Alsweitere Raffinesse ist es mdglich, das Signal des
Stereoausgangs an eine Spur oder ein Spurenpaar zu
senden, um so mehrere Spuren intern auf eine oder
zwei andere Spuren abzumischen (wie bereitsin
Abschnitt , Mehrspurbander” auf Seite 7 beschrie-
ben). In der hier gezeigten Abbildung nehmen die
Spuren 7 und 8 die zu einem Stereosignal gemischten
Signale der Spuren 1 bis 6 auf:

Beachten Sie, dass der STEREO-Fader nicht tatsach-
lich die Lautstérke der gemischten Spuren beeinflusst
—er stellt hier nur symbolisch den Mixer dar.
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Synchronisation mit dem 788
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Quick Setup und die Zuweisungsubersicht

Das 788 gestattet hnen die einfache Ansicht Ihrer
aktuellen Zuweisungen auf zweierlei Weise (wie aus-
fahrlicher in Abschnitt ,, Zuweisung mit der internen
Patchbay" auf Seite 33 erlautert):

1.: Wenn Sie die SELECT-Taste eines Mischpultka-
nals driicken, blinkt diese zusammen mit den LEDs
der Eingange, die dem Kanal zugewiesen sind.

2.: Um eine Gesamtibersicht der aktuellen Zuwei-
sungen zu erhalten, halten Sie die SHIFT-Taste
gedriickt, und driicken Sie die ASSIGN MAP-Taste:

ASSIEH [aa: aa:80: Aa

i1 2:2 4:5 B:7-5: SUE
LN

Die Eingange sind untereinander auf der linken Seite
des Displays aufgefuhrt, die Ziele nebeneinander

oben. Ein schwarzes Feld am Schnittpunkt des Ein-
ganges und des Ziels bezeichnet eine Zuweisung
zwischen diesen beiden.

Ebenso wie diese Liste kdnnen Sie beim 788 Uber die
QUICK SETUP-Taste weitere haufig verwendete
Zuweisungsmuster erstellen: R ECORED IHEG —hier
sind die Eingénge den Mischpultkandlen (und damit
i m Verhd tn| s eins zu eins den Spuren) zugewiesen;
I 1hik - hier sind die aufgezemhneten Spuren
dem StereosummenbuszugeNlesen und E £ L iCE
& —hier sind die Spuren 1 bis 6 dem Stereobus
zugewiesen, der wiederum den Kandlen 7 und 8
zugewiesen ist.
Es gibt auferdem eine spezielle Bibliothek, (siehe
Abschnitt , Die Routing-Bibliothek” auf Seite 88), in
der Sie solche Zuwei sungen speichern und bel
Bedarf abrufen kénnen (sowie eine Bibliothek zur
Speicherung der gesamten Mischpulteinstellungen).

Synchronisation mit dem 788

Eines der wichtigsten Merkmale des 788 ist die
Fahigkeit zur Synchronisation mit anderen Geréten.
Besonders nitzlich ist dies bei der Arbeit mit MIDI-
Gerédten, da Sie MIDI-Instrumente erst in der endgil-
tigen Abmischphase einspielen kénnen.

Ein géngiges Vorgehen ist, die grundlegenden MIDI-
Spuren (beispiel sweise eine Bass- und eine Schlag-
zeugsequenz ) auf einem Sequenzer aufzunehmen
und sie wahrend der Aufnahme der Gitarren,
Gesangsstimmen usw. als Pilotspur zu nutzen. Alter-
nativ kénnen Sie die akustischen Spuren zuerst auf-
nehmen und die MIDI-Spuren spéter hinzufigen.

In beiden Fallen stellt Thnen das 788 beim Abmi-
schen einen Submixer zur Verfligung, mit dem Sie

die weitere Signale zusétzlich zu den auf der Fest-
platte aufgenommenen Spuren zum Summensignal
hinzumischen kénnen. Es gibt hier keine , richtige®
oder , falsche* Arbeitsweise — entscheiden Sie sich
fur die Methode, die fir Sieund IThr Material am bes-
ten geeignet ist. Beachten Sie aber in jedem Fall, dass
das MIDI-Material die ganze Zeit genau mit dem
aufgenommenen akustischen Material synchron sein
muss.

Zur Synchronisation zwischen dem 788 und MIDI-
Material gibt esdrei grundlegende Verfahren, die wir
unten kurz erlautern. Wie Sie diese Synchronisati-
onsverfahren nutzen, erfahren Sie im Abschnitt
»Synchronisation* auf Seite 91.

Timecode-Synchronisation

Timecode erlaubt es, eine absolute Position in einer
Aufnahme festzulegen. Er wird in Stunden, Minuten,
Sekunden, Frames und Bit ausgedrtickt. Die Anzahl
der Frames pro Sekunde hangt von der Art des Time-
codes ab. Die Bezeichnung Frames stammt aus der
Film- und Fernsehindustrie, die den Timecode
(manchmal bekannt as,, SMPTE" oder ,, SMPTE/
EBU"-Timecode) hervorgebracht hat. FUnf wesentli-
che Timecode-Arten werden vom 788 unterstiitzt:

Frames pro Sek. (fps) Timecode-Typ

24 Film
25 PAL/SECAM TV
29.97 drop NTSC-Farbe (Rundfunk)

NTSC-Farbfernsehen
NTSC-Mono-TV

29.97 non-drop
30 non-drop

Das 788 wandelt den internen Timecode um, so dass
er mittels MIDI (MIDI-Timecode, MTC) Ubertragen

werden kann. Auf dieselbe Weise Ubertragt und emp-
fangt auch das 788 den Timecode.

Wenn Sie unter Verwendung von MTC akustische
Aufnahmen mit MIDI-Instrumenten synchronisieren,
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kann das 788 bezogen auf das MIDI-System als
Timecode-Master oder -Slave fungieren. Dazu muss
Ihr Sequenzer natlrlich in der Lage sein, MTC zu
verarbeiten. Wenn das 788 a's Timecode-Master
arbeitet, bestimmt der Sequenzer seine Wiedergabe-/
Aufnahmeposition mit Hilfe des vom 788 empfange-
nen Timecodes.

Externe MIDI-Steuerung (MMC usw.)

Wenn das 788 als Timecode-Slave arbeitet, sendet
der Sequenzer MTC, um die Wiedergabe-/Aufnah-
meposition des 788 zu bestimmen. Beachten Sie
aber, dass die meisten Computer-Sequenzer keine
allzu prézisen Timecode-Master sind — der Einsatz
des 788 als Timecode-Slave empfiehlt sich vermut-
lich am ehesten, wenn Sie eine stabile MTC-Quelle
verwenden, wie beispiel sweise einen weiteren 788.

Tempo-Map-Synchronisation

Neben dem Timecode gibt es noch eine weitere
Methode zur Synchronisation des 788 mit einem
MIDI-Sequenzer, die sich der Position von Takten
und Schl&gen in einem Song bedient.

Das 788 verwendet dabei eine, Tempo-Map®, mit
deren Hilfe es erkennt, dass Takt 1 bei Timecode

00:00:00.00 beginnt und Takt 2 (bel spielsweise) zwei
Sekunden spéter. Um diese Methode der Synchroni-
sation zu verwenden, mussen Sie diese Tempo-Map
zunéchst eingeben, um damit Positionen in Musik-
stiicken auf Timecode abzubilden.

Synchronisationsspur verwenden
Bei dieser Methode der Synchronisation zeichnet das
788 MIDI-Zeittaktdaten (M1DI-Clock) vom Sequen-

zer auf, die es spéter zur Synchronisation und Positi-
onierung in Songs verwenden kann.

Externe MIDI-Steuerung (MMC usw.)

Ebenso wie die Synchronisation kénnen Sie die
Laufwerkstasten eines Sequenzers verwenden, um
die Laufwerks- und anderen Funktionen des 788 zu
steuern. Oder, wenn Siein der anderen Richtung
arbeiten wollen, kénnen Sie vom 788 gesendete
MIDI-Befehle zur Steuerung des Sequenzers ver-
wenden. Diese Befehle sind als MIDI-Machine-Con-
trol (MM C)-Befehle bekannt.

Jede Maschine, die zur Ubertragung bzw. Verarbei-
tung von MMC in der Lage ist, kann mit einer ein-
deutigen Kennung (ID) zwischen 0 und 127 versehen
werden.

Beachten Sie, dass eine M aschine wie das 788
gleichzeitig als Timecode-Slave und s MMC-Mas-
ter eingesetzt werden kann (d. h. die MTC-Zeitinfor-
mationen kommen von einer externen Quelle, jedoch
steuern die Laufwerkstasten des 788 andere Geréte,
darunter eventuell die Timecode-Quelle) oder umge-
kehrt.

In der Abbildung hat die MIDI-Schnittstelle des
Computers zwei Ausgange, von denen einer das 788
(Slave) mit MM C-Laufwerksbefehlen versorgt, wah-
rend der andere die Synthesizerbank speist. Der
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Sequenzer erhdt sein Timing durch den MTC aus
dem 788.

MMC-Befehle zur
Steuerung des

Laufwerks usw.
MIDI OUT (1) MIDI IN

N N
MIDI T (2 ] —
ouT® MIDIIN MTC-Befehle zur ¥

Steuerung des MIDI OUT

MIDI-Noten-
Sequenzers

informationen fur
Synthesizer usw.

MIDI IN

LLLLLLLLLLLL

Beim Starten der synchronisierten Wiedergabe sieht
die Abfolge daher so aus: Der Sequenzer sendet
zuerst einen MM C-Wiedergabebefehl an das 788,
das daraufhin die genannte Position aufsucht und mit
der Wiedergabe beginnt. Indessen wartet der Sequen-
zer auf die MTC-Daten, so dass er sich ,, einklinken*
und mit der Wiedergabe beginnen kann. Wenn das
788 mit der Wiedergabe beginnt, werden diese MTC-
Daten vom Sequenzer empfangen, der dann schlief3-
lich die Wiedergabe des Synthesizer startet.




Was ist SCSI?

1 — Begriffserlauterung

Fernsteuerung mittels MIDI

Neben der oben beschriebenen L aufwerkssteuerung
akzeptiert das 788 auch MIDI-Program-Change-
Befehle zum Andern von Mischpult-Szenen sowie
bereits vorgegebenen Effekteinstellungen.

Ebenso ist er zur Verarbeitung von Control-Change-
Befehlen in der Lage, mit Hilfe derer beispielsweise
ein Sequenzer Mischpultparameter und einzelne
Effektparameter beeinflussen kann. So lassen sich
ferngesteuerte Abmischungen in Echtzeit realisieren.

Was ist SCSI?

SCSI (meist ,,skasi* ausgesprochen) steht fur Small
Computer Systems Interface und beschreibt eine
Schnittstelle fur die Verbindung von Rechnern und
Peripheriegeréten (wie z. B. Festplatten, Wechselme-
dien-Laufwerke, Scanner, Bandlaufwerke usw.). das
788 verwendet SCSI zur Kommunikation mit seiner
Festplatte, da SCSI einen zuverl&ssigen und effizien-

ten Datenaustausch zwischen den Gerédten gewahr-
leistet.

An das 788 lassen sich verschiedene Arten von
SCSI-Geréten anschliefen, wie z.B. externe Festplat-
ten, magneto-optische Platten (MO) oder andere
Wechselmedien sowie mit einer SCSI-Schnittstelle
ausgestattete CD-R- und CD-RW-Laufwerke.

Welche SCSI-Geréate kann ich anschliel3en?

Das 788 verwendet das heutzutage bei den meisten
Festplattenlaufwerken und Speichergeréten Ubliche
SCSI-2-Protokoll. Sie kdnnen fast jedes SCSI-Gerét
zur Speicherung von Daten an das 788 anschlief3en.

Ein mit dem 788 verwendetes CD-R- oder CD-RW-
Laufwerk muss ein SCSI-Laufwerk sein. Bei lhrem
Tascam-Fachhandler oder auf der Tascam-Website

erfahren Sie Einzelheiten dariiber, wel che Laufwerke
zuverléssig mit dem 788 zusammenarbeiten.

Achten Sie darauf, niemals SCSI-Geréte in die Kette einzu-
fligen bzw. aus ihr zu entfernen, solange eines der Gerate
eingeschaltet ist. Sie laufen sonst Gefahr, die Geréte irre-
parabel zu zerstoren.

SCSI-IDs

SCSI-Geréte sind in einer Kette (Daisy-Chain) mit-
einander verbunden. Die Gesamtlénge der Kette darf
maximal drei Meter betragen. Jedes Gerét in der
Kette muss eine eindeutige Kennung besitzen, die so
genannte SCSI-ID.

Innerhalb einer SCSI-Kette kbnnen sich bis zu acht
Geréte befinden, darunter der zentrale SCSI-Control-
ler (das 788 ist ein SCSI-Controller). Die Numerie-
rung der Geréte beginnt Ublicherweise mit 0 (null)
und geht bis 7. Die eingebaute Festplatte des 788 hat
die SCSI-ID 0, das 788 selbst die SCSI-ID 7.

Stellen Sie sicher, dassjedes der Gerdte in lhrer SCSI-
Kette und auch der Controller (788) eine andere ID
besitzt. Wenn Sie eine SCSI-Kette erstellen, in der
eine bestimmte |D von mehr als einem Gerét benutzt
wird, werden Sie Probleme bei der Einrichtung haben.

Sehen Siein den Unterlagen fir I hre anderen Geréte
nach, wie bei diesen die Kennung eingestellt wird
(moglicherweise durch eine Reihe von Schaltern
oder einen Drehschalter).

SCSI-Abschlusswiderstand

An beiden Enden einer SCSI-Kette musssich ein
Abschlusswiderstand (Terminator) befinden. Es kann
sich hierbei um ein getrennten Stecker oder um einen
in das SCSI-Gerét eingebauten Abschlusswiderstand
handeln. Das 788 befindet sich immer am Anfang der

SCSI-Kette und besitzt immer einen Abschlusswider-
stand. Beim letzten Gerét der Kette miissen Sie selbst
den Abschlusswiderstand einrichten. Sehen Siein den
Unterlagen fur I hre anderen Geréte nach, wie deren
Abschlusswiderstand eingestdl It wird.
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Weiterfuhrende Literatur

SCSI-Gerate und Datensicherung (Backup)

Das 788 enthélt eine grof3e, schnelle Festplatte, auf
der viele Songs Platz finden. Wenn Sie jedoch Ihr
gesamtes Materia aufheben, wird diese Festplatte
schliefdich voll sein, und Sie muissen sie von nicht
mehr bendtigtem Material befreien.

Das 788 besitzt eine sehr niitzliche Funktion, die
Ihnen das Erstellen von Sicherheitskopien von Songs
auf CD-R bzw. CD-RW erlaubt. Auf diese Scheiben
passen grof3e Datenmengen. Falls ein Song zu grof3
fir eine einzige CD ist, erstellt das 788 automatisch
Archive Uber mehrere CDs, in denen [hr Werk
gespeichert wird. Diese Funktion steht Ihnen natir-
lich zusétzlich zum Mastering (Speichern desfertig

gemischten Stereosignals auf CD-R/RW mittels
SCSl) zur Verfugung.

Falls Sie kein CD-R/RW-L aufwerk besitzen, empfeh-
len wir Ihnen die Verwendung eines externen SCSI-
Geréts, das mit Wechsel medien arbeitet: die Zip®-
und Jaz®-L aufwerke von lomega® kdnnen, ebenso
wie magneto-optische (MO-) Laufwerke, grof3e
Datenmengen speichern. Die Songs auf der einge-
bauten Festplatte kdnnen Sie zwecks Archivierung
auf solche externen Medien kopieren.

Versuchen Sie keinesfalls, ein internes Laufwerk
(Festplatte oder Wechselmedien) in Ihren 788 einzu-
bauen. Solche Arbeiten darf nur eine autorisierte
Tascam-Servicewerkstatt ausfihren.

Weiterfuhrende Literatur

Dieses Kapitel erhebt nicht den Anspruch, eine kom-
plette Aufstellung bzw. Erlauterung all dieser The-
men zu sein. Wenn Sie Zeit und I nteresse haben,
konnen Sie I hre praktische Erfahrung mit dem 788
durch Literatur zum Thema auf ideale Weise ergan-
zen. Wenn Sie einen Internet-Zugang haben, steht
Ihnen zudem mit dem Web eine hervorragende Infor-
mationsquelle zur Verfiigung.

Folgende Biicher sind nitzliche Quellen zur weiteren
Vertiefung in diese Themen (nur englischsprachige):
Sound & Recording, 2nd Edition 1994, Francis Rum-
sey & Tim McCormick, Focal Press, Oxford: Eine
gute allgemeine Einfihrung in Theorie und Praxis
der Aufnahme, die auch die grundlegenden Prinzi-
pien behandelt. Der Abschnitt Gber Harddisk-Recor-
ding ist jedoch nicht sehr lang.

Fur ausfuhrliche Informationen Gber Digital-Audio
einschlieflich Theorie zum Aufnehmen mit Daten-
tragern ist The Art of Digital Audio, 2nd Edition
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1994, John Watkinson, Focal Press, Oxford: Unent-
behrlich, wenn auch streckenweise recht technisch.

MIDI Systems and Control, 2nd Edition 1994, Fran-
cis Rumsey, Focal Press, Oxford: Beinhaltet einen
hervorragenden Abschnitt Gber Synchronisation und
Maschinensteuerung (Kapitel 6).

Auch zu SCSI gibt es eine Fille an Material. Dieses
Thema mussman im algemeinen nicht bisins letzte

Detail beherrschen, aber eine Suche im Internet nach
»SCSI primer” liefert Ihnen vermutlich ale Informa:
tionen, die Sie bendtigen.

Wenn Sie lhren 788 zusammen mit einem Sequenzer
benutzen, sollten Sie auf jeden Fall die entsprechen-
den Abschnitte im Handbuch des Sequenzers wie
auch im Handbuch des 788 gelesen und verstanden
haben. Hierdurch vermeiden Sie wahrscheinlich eine
Vielzahl von Problemen im Hinblick auf die Syn-
chronisation.



Dieses Kapitel erlautert einige der Anwendungsprin-
Zipien Ihres 788. Verstehen Sie es nicht als L ehrgang
—esgibt so vielfétige Mdglichkeiten, das 788 einzu-
setzen, dass es uns nicht sinnvoll erscheint, Thnen

2 —Los geht’s

eine Schritt-fur-Schritt-Anleitung zu geben, die
samtliche Anwendungsfélle berticksichtigt. Statt des-
sen geben wir Thnen allgemeine Anleitungen, die die
meisten Situationen abdecken.

VorsichtsmalRhahmen

Behandeln Sie das 788 mit derselben Sorgfalt und
Aufmerksamkeit wie ein Notebook oder Laptop; er
wird es Ihnen mit langer Lebensdauer danken und
I'hnen bei Threr Musikproduktion ein niitzliches und
kreatives Werkzeug sein.

Beachten Sie jedoch unbedingt die folgenden Hin-
weise bei der Arbeit mit dem 788:

» Betreiben Sie das 788 stets auf einer stabilen und
ebenen Unterlage. Wahlen Sie den Aufstellungsort
S0, dass das Gerét keinen Stolen oder Erschiitte-
rungen ausgesetzt wird — eine Festplatte ist emp-
findlicher als ein Band.

« Sofern Sie bel |hrem 788 Wechselmedien verwen-
den, beachten Sie stets die besonderen Anweisun-
gen zur Behandlung und Pflege solcher Medien.

» Nehmen Sie Uber dem 788 niemals Speisen oder
Getréanke zu sich. Eindringende Flussigkeiten oder
L ebensmittel flhren nicht zu einer Leistungssteige-
rung! Ebenso sind Rauchpartikel ein Feind jeder
Studioausriistung. Wenn moglich, sollten Sie den
Bereich, in dem Sie mit dem 788 arbeiten, zur
Nichtraucherzone erkléren.

* Wenn Sie das 788 von einem kiihlen an einen wér-
meren Ort bringen, lassen Sieihm immer Zeit, sich

an die Raumtemperatur anzupassen. Dies kann ein
bis zwel Stunden dauern.

 Verbinden oder trennen Sie Audiogeréte niemals
bei hoch eingestelltem Monitorpegel. Dies kann zu
Schéaden an Lautsprechern (und Ohrent) fihren.
Drehen Sie die Regler stets herunter, bevor sie
Geréte miteinander verbinden oder voneinander
trennen.

* Fahren Sie das 788 immer herunter, bevor Sieihn
abschalten (siehe folgender Abschnitt).

» Bewegen Sie das 788 niemals in eingeschaltetem
Zustand. Achten Sie insbesondere darauf, das
Gerét nie bei laufender Aufnahme oder Wieder-
gabe zu bewegen, um Schéden an der Festplatte zu
vermeiden. Fahren Sie das Gerét herunter und
schalten Sie es ab, bevor Sie es bewegen.

« Schliefien Sie niemals externe SCSI-Geréte an,
wéhrend das 788 oder das externe SCSI-Gerét ein-
geschaltet ist. Das Herstellen einer SCSI-Verbin-
dung bei eingeschalteter Spannung kann zur
Beschadigung der Geréte (auch des 788) fuhren,
die teure Reparaturen nach sich ziehen! Fahren Sie
das Gerét herunter und schalten Sie es ab, bevor sie
andere Geréte anschlief3en oder trennen.

Das 788 herunterfahren

Es mag seltsam anmuten, dass wir Ihnen zuerst erklé
ren, wie man das 788 abschaltet. Diesist jedoch
wichtig, und Sie sollten es sich zur Gewohnheit
machen, das 788 immer auf diese Weise auszuschal -
ten, um einem maoglichen Datenverlust vorzubeugen.

[S)m ey coee
1 e cos

1 Stoppen Sie die Wiedergabe bzw. Aufnahme
(bei laufender Wiedergabe oder Aufnahme
lasst sich das 788 nicht abschalten).

2 Drehen Sieden Regler Ihres Abhorverstérkers
herunter (um Schaltger &usche und maogliche
Schéden an den L autsprechern zu vermeiden).

3 Drucken Siedie EJECT/SHUT-Taste.
Die LED leuchtet auf, und auf dem Display
erscheint eine Sicherheitsabfrage.
4 Dricken SeENTER/YES, um das 788 herun-
terzufahren.

Auf dem Display erscheinen entsprechende Mel-
dungen. Am Ende des Vorgangs erscheint:

--- COFLETE ---
FLERSE
FOMEFR OFF

5 Schalten Sie das 788 mit dem Hauptschalter
auf der Riickseite des Ger ates aus.
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Einschalten

Einschalten

Wenn Sie das 788 einschalten, erscheint im Display
das HOME-Fenster. Sdmtliche frontseitigen LEDs
leuchten kurz auf. Die Laufwerke werden abgefragt,
und das 788 fihrt seine internen Selbsttests durch.

Wahrscheinlich kénnen Sie das Gerausch der Fest-
platte wahrend des Hochfahrens héren. Je nach
Anzahl der an das 788 angeschlossenen Laufwerke
kann dies etwas Zeit in Anspruch nehmen.

Nachdem der Selbsttest abgeschlossen ist, 1adt das
788 den zuletzt bearbeiteten Song.

Wenn Sie das 788 neu kaufen, befindet sich darauf ein
Demo-Song (,Liquor Store®). Einzelheiten zum Laden die-
ses Songs finden Sie in der Kurzreferenz.

Der Song wurde mit einer Aufldsung von 24 Bit aufgenom-
men und ist schreibgeschitzt. Wenn Sie diesen Song
bearbeiten wollen, miissen Sie zuerst den Loschschutz
entfernen oder eine ungeschiitzte Kopie davon erstellen.

Sobald das HOME-Fenster erscheint (siehe
Abschnitt ,Das HOME-Fenster” auf Seite 23), kon-
nen Sie mit der Arbeit beginnen.

Beim Einschalten des 788 horen Sie vielleicht Gerdusche
tber den Monitor (oder Kopfhorer). Daher raten wir lhnen
dringend, beim Einschalten die oben beschriebene Rei-
henfolge einzuhalten (d. h. erst das 788 und dann den
Monitor). Wenn der Monitor bereits eingeschaltet ist, dre-
hen Sie die Lautstérke des Monitors herunter, bevor Sie
das 788 einschalten.

Denken Sie daran, dass Sie das 788 immer ,ordnungsge-
mafR*, das heidt nach der in Abschnitt ,Das 788 herunter-
fahren” auf Seite 17 beschriebenen Vorgehensweise,
herunterfahren miissen.

Driicken Sie zum Ausschalten des 788 niemals einfach
den Hauptschalter — Sie riskieren damit den Verlust lhrer
Aufnahme.

Woflr ist der Demo-Song gut?
Sie kdnnen den Song ,,Liquor Store* verwenden, um
mit den M6glichkeiten des 788 zu experimentieren.

Bevor Sie jedoch mit dem Editieren und Experimen-

tieren loslegen, erstellen Sie eine Kopie des Songs
(und sei es nur zu Vergleichszwecken), wenngleich

das 788 Uber eine ausgeklligelte Undo-Funktion ver-
flgt. Verwenden Sie hierzu die in Abschnitt ,, Songs
kopieren" auf Seite 27 beschriebene Funktion zum
Kopieren von Songs.

Was Sie uber dieses Handbuch wissen sollten

Wenn wir im folgenden von einem Bedienelement
oder einem Anschluss am 788 sprechen, bezeichnen
wir dieses Bedienelement oder diesen Anschluss ent-
sprechend der Beschriftung auf der Frontseite so:
RECORD-Taste(die frontseitigen Bedienelemente
werden als,, Tasten" bezeichnet).

Die Pfeiltasten bezeichnen wir als A, ¥, <€ und ».

Wenn wir von einem Bedienelement oder einem
Anschluss an einem anderen Gerét sprechen, ver-
wenden wir folgendes Schriftbild:

Der MIDI OUT-Anschluss des Sequenzers.
Meldungen auf dem Display werden so dargestellt:

Beachten Sie stets die Hinweise und Tipps, wenn
etwas nicht ganz so lauft, wie Sie es erwarten — hier
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finden Sie moéglicherweise die erforderlichen Infor-
mationen, damit alles richtig funktioniert.

Beachten Sie unbedingt Warnungen und Sicherheits-
hinweise. Diese enthalten Informationen, die Sie auf
mogliche Schéden an Threr Person und Ihrer Ausris-
tung hinweisen!

Hinweise wie diese liefern wichtige Zusatzinformationen
zur Erlauterung von Merkmalen und anderem Wissenswer-
tem zur Funktionsweise des 788.

Tipps wie dieser liefern Ihnen zusétzliche Informationen,
mit denen Sie das 788 optimal einsetzen kénnen.



Was Sie tUber dieses Handbuch wissen sollten

2 —Los geht’s

» Wegweiser” fur dieses Handbuch
Dieses Handbuch ist in folgende Kapitel unterteilt:

1, ,Begriffserlauterung” Einfiihrungin die
Theorie, die dem 788 zugrunde liegt.

Lesen Sie dieses Kapitel, um sich mit dem Konzept
vertraut zu machen, das hinter Mehrspur- und Fest-
platten-Recording steht.

2, ,Los geht’s” Grundlegende Informationen in
bezug auf den ersten Einsatz des 788 sowie die
Grundprinzipien der Menibedienung.

Lesen Sie dieses Kapitel, um sich mit den Grund-
prinzipien der Bedienung und den Menus des 788
vertraut zu machen.

3, ,Vor der Aufnahme" Einstieg vor der eigent-
lichen Aufnahme mit dem 788.

Lesen Sie dieses Kapitel, um zu erfahren, wie Sie
Eingénge den Kanden des Mischpultes zuweisen
und sich Thr Werk anhéren konnen.

4, ,Das Mischpult im 788" Daszum 788
gehorende digitale Mischpult gestattet Ihnen die
Steuerung von Klangregelung, Pegel, Panorama usw.
Lesen Siedieses Kapitel, um sich mit den Mischpult-
Funktionen des 788 vertraut zu machen.

5, ,Aufnahme/Wiedergabe“ Die andere
wesentliche Komponente des 788 neben dem Misch-
pult ist der Festplattenrecorder, der lhnen die Auf-
nahme, Punch-in/out, Wiedergabe, wiederholte
Wiedergabe usw. erlaubt.

Lesen Sie dieses Kapitel, um alles Gber die Aufnah-
mefunktionen des 788 zu erfahren.

6, ,Locator-Funktionen® Das 788 gestattet
Ihnen das komfortable Setzen und Aufsuchen von
L ocatormarken in IThrem Song

Lesen Sie dieses Kapitel, um zu erfahren, wie Sie
diese Locatorfunktionen effektiv einsetzen.

7, , Schnittfunktionen® Das 788 stellt Ihnen
eine Vielzahl von Bearbeitungswerkzeugen zur
Unterstitzung Ihrer Arbeit zur Verfligung.

Lesen Sie dieses Kapitel, um alles Gber das Markie-
ren, Kopieren, Verschieben und Einfligen von
Abschnitten des aufgenommenen Materials sowie
Uber weitere Editierfunktionen zu erfahren.

8, ,Mastering und Backup (CD)" Mit einem
externen CD-R- oder CD-RW-Laufwerk konnen Sie
M aster-Stereoaufnahmen bzw. Sicherungskopien von
Songdateien auf einer CD erstellen und diese auch
zur spateren Wiederherstellung verwenden.

Lesen Sie dieses Kapitel, um zu erfahren, wie sie
beschreibbare CDs mit I|hrem 788 benutzen.

9, , Effekte" Die Effektprozessoren im 788 lassen
sich zu vielféltigen Zwecken einsetzen: fur Multief-
fekte, zur Dynamikbearbeitung und als einfache Ste-
reo-Effekte. Sie kdnnen Ihre eigenen Einstellungen
fur diese Effektprozessoren festlegen und auf der
Festplatte des 788 speichern.

Lesen Siedieses Kapitel, um zu erfahren, wie Siedie
eingebauten Effektprozessoren des 788 optimal nut-
zen und welche Parameter Sie einstellen kdnnen.

10, ,Routing- und Szenenbibliotheken*
Das 788 gestattet es |hnen, Mischpulteinstellungen
zu speichern und sie in Bibliotheken abzul egen.

Lesen Sie dieses Kapitel, um zu lernen, wie Sie hau-
fig verwendete Szenen usw. abrufen.

11, ,Synchronisation” Sie kénnen das 788 mit
anderen Geraten synchronisieren und so mit MIDI-
Instrumenten usw. zusammenspielen.

Lesen Sie dieses Kapitel, um zu erfahren, wie Sie
das 788 mit anderen Gerdten synchronisieren.

12, ,MMC- und MIDI-Funktionen“ Verschie-
dene Parameter des 788 lassen sich durch MIDI-
Befehle steuern. Zudem lassen sich die Laufwerks-
funktionen des 788 Aufnahme, Wiedergabe, Vor-/
Zurtuckspulen) mittels MIDI-Machine-Control-
Befehlen steuern.

Lesen Sie dieses Kapitel, um zu erfahren, wie Sie
das 788 mit Hilfe von MIDI steuern.

13, ,Technische Daten® Neben den techni-
schen Daten des 788 enthalt dieses Kapitel einen
Uberblick tiber mogliche Fehlermeldungen.

Lesen Sie dieses Kapitel, um neben einigen trocke-
nen Fakten und Zahlen zum 788 zu erfahren, was Sie
beim Erscheinen einer Fehlermeldung zu tun haben.
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Andere Gerate an lhren 788 anschlielRen

Andere Gerate an lhren 788 anschliel3en

Fir eine typische Aufnahme-Session bendtigen Sie:
* das 788

« einige Klangquellen (Instrumente und/oder Mikro-
fone)

* einen Stereo-Recorder (Kassette, DAT, MD). Alter-
nativ kdnnen Sie ein CD-R- oder CD-RW-L auf-
werk verwenden, was | hnen gestattet, den Song zu
mastern und aul3erdem eine Sicherungskopie Ihres
Arbeitsmaterials zu erstellen und dieses wieder auf
die Platte zurtickzuspielen.

« ein externes Effektgerédt (Option)

« ein Monitorsystem (eine etwas hochtrabende
Bezeichnung fur einen guten Verstérker und ein
gutes Lautsprecherpaar, mit denen Sie I hr aufge-
nommenes Material anhdren — Sie kdnnen dazu
auch lhre Stereoanlage benutzen)

* Wenn Sie Mikrofonein demselben Raum einsetzen
wie das 788, sollten Sie Kopfhorer verwenden
(Kopfhorer sind manchmal auch allgemein zum
Mithdren sinnvoll)

« Kabel zur Verbindung der Geréte untereinander
sowie die passenden Stecker bzw. Adapter

* \Wenn Sie MIDI-Instrumente einsetzen, verwenden
Sie héchstwahrscheinlich einen Sequenzer (sei es
as eigenstandiges Gerét oder als Computerpro-
gramm oder eingebaut in ein Workstation-Instru-
ment).

1 Suchen Siesich eine stabile waagerechte
Unterlage und stellen Sie das 788 dort auf.

2 Stellen Siesicher, dass samtliche Ger dte ausge-
schaltet sind.

3 Schlieffen Sie die MONITOR OUTPUTSs des 788
an die Eingange Ihrer Monitore (bzw. Ihres
M onitor ver starkers) an.

4 Schlieen Siedie STEREO OUTPUTs des 788
an die Eingange des M aster-Recorders an
(sofern es sich um einen analog angeschlosse-
nen Recorder handelt), und verbinden Siedie
Ausgange des M aster-Recor der s mit einem
anderen Eingangspaar Ihrer Monitore (falls
verflgbar).

Wenn Sie alternativ einen DAT-, CD- oder MD-
Recorder mit einem koaxialen Digitaleingang ver-
wenden, verbinden Sie den DIGITAL OUTPUT
des 788 mit dem COAXIAL IN des aufnehmenden
Gerits. Stellen Sie den Eingangswahlschalter des
Aufnahmegerites entsprechend ein.

Als weitere Alternative konnen Sie eine SCSI-Ver-
bindung mit einem geeigneten CD-R- oder CD-
RW-Laufwerk herstellen (siche Abschnitt ,,Was ist
SCSI?* auf Seite 15). Selbst wenn Sie keine Audio-
verbindung herstellen, ist das Laufwerk in der
Lage, Audiodaten iiber das SCSI-Kabel zu empfan-
gen und sie an das 788 zuriick zu iibertragen, wo
sie abgespielt werden kdnnen.

5 Wenn Sieein externes Effektgerat benutzen,
ver binden Sie die AUX OUTPUTs des 788 mit
den Eingangen des Effektger atsund die Aus-
gange des Effektger ates mit den AUX INPUTS
des 788.

6 Verbinden Sieden MIDI OUT des Sequenzers
mit dem MIDI IN des 783 und den MIDI IN des
Sequenzers mit dem MIDI OUT am 788.

7 Schliefen Sie die Audioausgange I hrer Instru-
mente an die Eingange des 788 an.

8 Schlie’en Sie den im Lieferumfang enthalte-
nen Wechselstromadapter PS-P788 an das 788
an.

9 Schalten Siealle Geréateein, und zwar zuerst
dielnstrumente und zuletzt die M onitore.

Weitere Hinweise zum Anschluss

 Stellen Sie sicher, dass Sie genug Platz zum Ste-
cken und Trennen von Kabeln haben, und dass Sie
beguem die Bedienelemente erreichen, das Display
lesen kdnnen usw.

« Wenn Sie den Verstérker Ihrer heimischen Stereo-
anlage benutzen, achten Sie bitte unbedingt darauf,
dass Sie das 788 nicht an einen PHONO-Eingang
des Verstérkers anschlief3en. Diese Eingange sind
fur solche Geréte ungeeignet. Verwenden Sie die
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mit AUX, CD, VIDEO, oder TAPE bezeichneten
Eingange.

« Verwenden Sie immer den Wechsel strom-A dapter
PS-P788 von Tascam, der fir das 788 ausgelegt i<t,
und stellen Sie dabel sicher, dass die auf dem
Adapter markierte Eingangsspannung mit der
Netzspannung vor Ort Ubereinstimmt. Verwenden
Sie niemals einen anderen Adapter mit dem 788.
Sollten Sie sich nicht ganz sicher sein, ziehen Sie
einen Elektrofachmann zu Rate. Wenn Siesichin



Andere Gerate an lhren 788 anschlielRen

ein Gebiet mit einer anderen Spannungsversorgung
begeben, setzen Sie sich bitte mit Ihrem Tascam-
Fachhéndler wegen der Lieferung eines neuen
Adaptersin Verbindung.

Beim Einschalten der Geréte besteht die algemeine
Regel darin, immer von der Signalquelle zum letz-
ten Gerét in der Kette vorzugehen. In diesem Fall
waére unter der Annahme, dass ein Synthesizer an
das 788 angeschlossen ist, die Einschaltreihenfolge:
Synthesizer — 788 — Master-Recorder — Moni-
torverstarker

Das Ausschalten geschieht in umgekehrter Reihen-
folge (vom letzten Gerét zur Signalquelle).

Wenn | hr externes Effektgerét nur ein Monoein-
gangssignal akzeptiert, verbinden Sie den L AUX
OUTPUT des 788 mit dem Eingang.

2 —Los geht’s

« Die hier beschriebenen MIDI-Verbindungen mis-

sen keine direkten Verbindungen sein — lhr Sequen-
zer mussin der Lage sein, Daten von der
Instrumentenkette zu verarbeiten und Daten an
diese weiterzugeben. Sie sollten jedoch sicherstel-
len, dassder MTC (MIDI-Timecode) vom 788 an
den Segenzer gesendet werden kann und dass das
788 MIDI-Maschinenbefehle vom Sequenzer emp-
fangen kann, selbst wenn dies bedeutet, dass die
MIDI-Signale durch einige MI DI THRU-Ports
geleitet werden miissen.

Wenn Sie eine E-Gitarre (bzw. einen E-Bass) direkt
an das 788 anschlief?en, verwenden Sie dazu
INPUT D und stellen Sie den Schalter auf GUITAR
— dadurch passen Sie die Eingangsimpedanz an die
hohe Impedanz einer E-Gitarre an.

AUDIO
OUTs

LLL AL

INPUTSs A bis C v \ 4

INPUT D V

STEREO

OUTPUT

REC IN

>
PLAY p=—
ouT

TAPE IN

-, COIm 1oo© o
-

MONITOR
OUTPUT

AUX OUTPUT

o000 -0
SBOBBOE A &

L J%

AAOAGSS S O .:.D.:..:.c.n -

éééﬁbéb |:| a8 =

ocoo
ocoo

AUX INPUTS

:n-!-n::é-nn

<S>
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Die Menis

Die Menus

Das 788 verwendet ein Menlsystem zur Darstellung
und Auswahl von Operationen, die sich mit den Tas-
ten auf der Frontseite nicht ausfihren lassen.

Das JOG/DATA-Rad (im folgenden einfach nur Rad
genannt) erleichtert das Bléattern (Scrollen) durch
Listen. Wenn das Rad benutzt werden kann, erscheint
ein kleines Symbol auf dem Display (hier auf der lin-
ken Seite):

V. TRACK |08:00:00: 08
TRE 1|2 3 4567 &

r
"B T SCLA L
41 Trackeas

P Trackala

Zur Bedienung der Menlis muss das L aufwerk gene-
rell gestoppt sein (keine Wiedergabe bzw. Auf-
nahme).

Wenn beim Scrollen durch die Liste die gewiinschte
Option markiert ist, konnen Sie ENTER/YES dri-
cken, um diese Option zu wéahlen.

Die EXIT/NO-Taste gestattet es Ihnen, sich eine
Ebene nach oben zu bewegen, ohne eine Option zu
wahlen.

Mehrerer Eintrage auswahlen

Manchmal lassen sich mehrere Eintrdge aus einer
Liste wahlen (bei spiel sweise beim Kopieren von
Songs). In diesem Fall werden die gewahlten Ein-
trége durch Hakchen (v) neben dem Listeneintrag
markiert.

Driicken Sie die INSERT/MOVE-Taste, um einen Lis-
teneintrag mit einem Hakchen zu markieren.

Um ein Hakchen von einem Listeneintrag zu entfer-
nen, driicken Sie die DELETE/SILENCE-Taste.

Die MENU-Taste

Mit der MENU-Taste kbnnen Sie Einstellungen in
den Systemmeniis vornehmen.

Diese Mens bieten Ihnen Zugang zu Einstellungen
auf Systemebene, die Sie vermutlich nicht allzu hau-
flg andern werden.

= (1M 5 — Menls
(S|ehe Abschnitt ,Das SONG-
Men(" auf Seite 25

[+ I =k -Menis
(siehe Abschnitt ,Das DISK-
Men(" auf Seite 28)
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Lok - Menus
(5|ehe Abschnltt Abschnitt
,Mastering und Backup (CD)"
auf Seite 69)

SHMHC M I DT -Menis
(S|ehe Abschmtt Abschmtt
~Synchronisation” auf Seite
91)

OF T I0H-Menls (siehe
Abschnltt Das OPTION-
Meni” auf Seite 30)




Das HOME-Fenster
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Weitere Displayfenster mit Reglern
Esgibt eine Reihe spezieller Displayfenster, in denen
Sie Einstellungnen vornehmen koénnen, und die Sie
mit den folgenden Tasten erreichen. Siesind alein
den entsprechenden Abschnitten dieses Handbuchs
beschrieben:

EQ Kanal-Klangregelung

SEND Kanal-Aux- und Effekt-Send

FADER/PAN Einstellung des Faders und des Panoramas
von Kanélen

TRACK CUE Pegel und Panorama fir Cue-Mix (Mischung
bereits aufgezeichneter Spuren)

Vorgabe der Zuweisungsoptionen, Lesen und
Schreiben von Szenen, Lesen und Schreiben
von Zuweisungen

QUICK
SETUP

EFFECT 1 Auswahl und Parameter von Effekten
EFFECT 2 Auswahl und Parameter von Effekten
LOCATE Aufsuchen, benennen und einrichten von

Locatormarken
TRACK EDIT Kopieren, Einfligen usw. von aufgezeichne-
tem Material (Schnittfunktionen)

UNDO/REDO Menii fiir die Editierfunktionen Ruckgéngig
und Wiederholen (Undo und Redo)

STEREO Einstellungen der Summensektion
SUB MIX Einstellungen des Submixers
TRACK Zuweisung virtueller Spuren

Parameter auswahlen

Wenn ein Displayfenster viele Parameter enthdlt,
missen Sie den zu andernden Parameter mit den
Pfeiltasten auswahlen (markieren), bevor Sie den
Wert mit dem Rad einstellen.

FaH [aa:aa:a0: A8
chi ""b Chs IIHE!

FA FAN |
T-ﬂ T' RES ¢

IHT LWL LWL IHT;
a0 188 108 s g

Hier kdnnen Sie die beiden £ 1 -Werte markieren
und mit dem Rad &ndern. In dem oben gezeigten Bei-
spiel ist der Panorama-Wert von Kanal 1 markiert
und kann bearbeitet werden.

Manchmal befinden sich ,, Registerkarten” oben im
Display. Wahlen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten <€ und
» die Registerkarte aus, in der Sie die Anderung
vornehmen mochten.

L. TRHCE | B8z ARz AR: AR
TRE |1|2 3 4568 7 &
T

B THackod ]
4 Tracke|g
i Trackala

Hier kénnen Sie zwischen den Registerkarten 1 bis
& oben im Display wechseln (in diesem Fenster ist
Registerkarte 1 gewahlt). Die virtuellen Spuren wah-
len Sie dann mit dem Rad aus.

Werte einstellen

Wenn ein Wert gedndert werden soll, benutzen Sie
hierfir das JOG/DATA-Rad.

Die ENTER-Taste dient haufig as ,, Ja“-Taste bel Fra-
gen, die manchmal auf dem Display erscheinen.

ARE ¥OU =SURE *
CYES] ~ CHO1

Falls Sie es sich doch anders Uberlegt haben, driicken
Siedie EXIT-Taste. Die EXIT-Taste dient auch als
~Nein“-Taste bei einer Frage auf dem Display.

Das HOME-Fenster

Das HOME-Fenster erreichen Sie jederzeit mit der
HOME/ESC-Taste. Es enthdlt folgende Informationen:

aez 00,,00,00-00.0

| TRSCAM 755

e === al==
1B 1B
4= 4=

1 zEMASE? = LE

« die aktuelle Zeitposition (siehe unten)
 Spur-/Monitorpegel und die Aufnahmequelle
« den Namen der gerade aktiven Locatormarke
* ein Feld fur Meldungen

 den Aufnahmebereitschaftszustand der Spuren (in
diesem Beispiel sind die Spuren 3 und 4 aufnahme-
bereit)
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Namen eingeben und bearbeiten

Die Zeitanzeige
Im HOME-Fenster kdnnen Sie den Cursor zum lin-
ken Feld der obersten Zeile bewegen und mit dem
Rad den dargestellten Zeitmodus éndern. Folgende
Optionen sind moglich:
» Absolute Zeit

aes 00,,00,00-00.:0

| TRSCAM 755

e === al==
1B 1B
4= 4=

1 zEMASE? = LE

* MIDI-Timecode

e 00,,00,00.00.0
|
0 0
16 16

=3 0,
1224567 % LR

« Takte und Schlage sowie das aktuelle Tempo
(sofern Sie mit einer Tempo-Map arbeiten)

ene 008 - 01 J=120

=) LE|
1224567 & LE

Namen eingeben und bearbeiten

Das 788 gestattet |hnen die Eingabe von Namen mit
einer Maximallange von 12 Zeichen, die Sie zur
Kennzei chnung von Songs, virtuellen Spuren, Loca
tormarken, Bibliothekseinstellungen usw. verwenden
konnen (die Titel von Locatormarken kénnen bis zu
10 Zeichen lang sein).

Wahrscheinlich werden Sie sich den Namen emer
virtuellen Spur WlebelspleISNelse"-'-'---'r gz Solo
viel eher merken kdnnen alsti. T
einen richtigen Songnamen eher asai
(nalurl ich konnen S| e genauso gut d|eVorgabenamen
wiell. TEACE , oder [ . unveran-
dert verwenden).

Fur folgende Kategorien kdnnen Sie Namen in fast
jedem Fenster festlegen und bearbeiten, in dem diese
Namen gewahlt oder gespeichert werden kénnen:

 Locatormarken (mit Ausnahme der IN-, OUT- und
TO-Punkte, die Sonderfélle darstellen)

e Songs

virtuelle Spuren

Mischpult-Szenen

¢ Mischpult-Zuweisungen (Routings)
Effekteinstellungen

3 undn
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So geben Sie Namen ein:

1 Auseiner der oben aufgefthrten Fenster dri-
cken Sie SHIFT + MENU (TITLE)-Taste:

L. TRACK |&&:88: 88z 88
—

TRACK TITLE
; ackan

= CAFE

Der Darstellung oben zeigt die Eingabe eines
Namens fiir eine virtuelle Spur.

2 Bewegen Sieden Cursor mit den Pfelltasten <
und P zum gewtinschten Zeichen.

3 Andern Siedas markierte Zeichen mit dem
Rad.

4 Dricken SieENTER, um die Eingabe des
Namens abzuschlief3en (EXIT, um den Namen
unverandert zu lassen).

Mit der DELETE-Taste |6schen Sie das markierte
Zeichen (i unten) und mit der INSERT-Taste fligen
Sie ein Leerzeichen vor dem Cursor (ii unten) ein.

TRACK TITLE
Tr=Maa1

TRACHK TITLE
Tradjaai
= CAF= & CAF=
() (ii)
Mit der A - und der ¥ -Taste wechseln Sie zwischen

den folgenden Zeichenmodi, wie unten linksim
Namensbereich dargestellt:

GroBbuchstaben von (7 bis#). Wahlen Sie
, um Grof3buchstaben einzugeben.



Das SONG-Ment

Kleinbuchstaben von (= bisz). Wahlen Sie
E , um Kleinbuchstaben einzugeben.

Ziffern (& bis=). Wahlen SieHi#, um Ziffern
einzugeben.

Vorgegebene Worter und Begriffe Wah-
len Sie 1 F Ix, um Vorgaben zu Ubernehmen.

2 —Los geht’s

In den ersten drei dieser Modi stehen auch normale Satz-
zeichen zur Verfligung.

Im Modus ,,Vorgegebene Worter“ stehen Worter Wle
1 s zur
Verfugung Im nachfolgenden Abschmtt flnden Sle eine
vollsténdige Liste dieser Worter sowie Details zu ihrer
Bearbeitung, um sie an Ihre Arbeitsweise anzupassen.

Vorgegebene Wdrter eingeben und bearbeiten

Das 788 stellt eine Reihe niitzlicher vorgegebener
Worter zur Verfligung. Sie kdnnen diese jedoch auch
um eigene (bis insgesamt 100) Worter mit einer
Lé&nge von bis zu 12 Zeichen fr haufig benutzte
Namen und Titel ergénzen.

1 Dricken Siedie MENU-Taste.

2 Wahlen Sie mit dem Rad ,und dri-
cken SieENTER.
3 Wahlen Siemit dem Rad LI ER RED,und

dricken SieENTER.

4 Scrollen Siemit dem Rad nach unten bisan die
Stelle, an der Sielhr eigenes Wort eingeben
mochten (dies kann ein vorhandenes Wor't
sein) und dricken Sie SHIFT+MENU (TITLE).

5 Geben Sielhr Wort in der oben beschriebenen
Weise ein (siehe Abschnitt ,, Namen eingeben
und bearbeiten" auf Seite 24).

6 Wenn Siefertig sind, driicken Sie ENTER.

Sie kdnnen nun ein weiteres Wort eingeben.

Verwenden Sie diese Funktion zur Eingabe von Namen fir
Musikabschnitte (einige sind bereits vorgegeben, aller-
dings durften bei der Aufnahme von klassischen Stiicken
Begriffe wie 4 1 1 & @ nitzlich sein).

Sie kénnen auch die Namen spezieller Instrumente hinzu-
fligen, die Sie hauﬂg aufnehmen (fir manch einen ist das
Benutzerwort ; ok womdglich nitzlicher als
SEEE)

Sie kdnnen sogar die Namen von Interpreten hinzuftigen,
die Sie haufig aufnehmen und d|ese Namen dann in Titeln
wie zum Beispiel .J = 1o verwenden.

Das SONG-Menu

Wle der Name bereits vermuten |&sst, hat das Menl
= 1M E mit der Verwaltung von Songs auf dem 788
Zu tun.

Sie kdnnen Songs laden, sichern, kopieren und schiit-
zen sowie auf der Platte befindliche Daten | 6schen,
die in dem Song nicht verwendet werden.

Einen neuen Song erstellen

Bevor Sie mit der Aufnahme beginnen, missen Sie
auf der Festplatte einen neuen Song erstellen. Das
bedeutet, dass sémtliche Audiodaten, die Sie mit dem
788 aufgezeichnen, solange mit diesem Song verbun-
den sind, bis Sie einen neuen Song wahlen. Ein
gerade geladener Song wird gespeichert, sobald Sie
einen neuen Song erstellen.

1 Dricken Siedie MENU-Taste.

2 Wahlen Semit dem Rad =i+,
Sie ENTER.

und dricken

3 Wahlen Siemit den Pfeiltasten i
dricken SieENTER:
SOMG CREATE

TITLE @ SOMGa8:Z
FRESOLUTION - HEEEEIRit

MTE,und

CEHTEFJ .. EXEC
CEXIT] aus EACK

4 Dricken Siedie SHIFT- und die TITLE- (MENU)-
Taste, um den Titel fir den neuen Song (wiein
Abschnitt , Namen eingeben und bear beiten”
auf Seite 24 beschrieben) einzugeben.

5 Wahlen Siemit dem Rad zwischen einer Auflo-
sung von 16 und 24 Bit.
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Bedenken Sie, dass 24-Bit-Songs mehr Platz auf
der Festplatte als 16-Bit-Songs derselben Linge

benoétigen, jedoch ist dafiir ihre Audioqualitét
hoher.

6 Dricken Sie ENTER/YES, um den aktuellen
Song zu schlief3en und einen neuen Song zu
erstellen.

Das SONG-Ment

Falls Sie den Meniipunkt zum Erstellen eines
Songs versehentlich aufgerufen oder Thre Meinung
gedndert haben, driicken Sie die EXIT/NO-Taste.

Wenn Sie einen Song spater benennen oder umbenennen
wollen, kdnnen Sie ihn erneut laden und die SHIFT- und
MENU- (TITLE-)Tasten driicken und, sobald das 788 den
Namen anzeigt, einen Namen fir den Song eingeben.

Aktuellen Song speichern

Normal erweise muss man Songs beim 788 nicht von
Hand speichern, da dies automatisch geschieht. Die
hier beschriebene Funktion steht al's manuelles Ver-
fahren zum Speichern einer Songversion zur Verfi-
gung, zu der Sie zurtickkehren konnen (siehe
Abschnitt ,, Friihere Version eines Songs wiederher-
stellen* auf Seite 26):

1 Dricken Siedie MENU-Taste.

2 Wahlen Semit dem Rad =
SieENTER.

%, und drticken

3 Wahlen Semit dem Rad =L, und dricken
SIieENTER.

Wihrend der Song gespeichert wird, erscheinen ent-
sprechende Meldungen auf dem Display. Der aktu-
elle Song wird nach dem Speichern erneut geladen,
und Sie konnen Thre Arbeit damit fortsetzen.

Frihere Version eines Songs wiederherstellen

Wenn Sie einen Song gespeichert haben oder der
Song vom 788 automatisch (z. B. beim letzten Her-
unterfahren) gespeichert wurde, kdnnen Sie die fru-
here Version wie folgt wiederherstellen:

Samtliche Aufnahmen und Bearbeitungsschritte seit dem
letzten Speichervorgang gehen lhnen verloren und
erscheinen auch nicht mehr auf der Riickgéangig (Undo)-
Liste (siehe Abschnitt ,Aktionen riickgangig machen und
wiederholen® auf Seite 67). Das Wiederherstellen ist nicht
mehr riickgangig zu machen. Stellen Sie sicher, dass Sie
die Arbeitsschritte, die Sie seit Ihrem letzten Speichern

ausgefiihrt haben, tatséchlich verwerfen wollen, bevor Sie
die friihere Version des Songs wiederherstellen.

1 Drucken Siedie MENU-Taste.

2 Wahlen Semit dem Rad =iiri5, und driicken
Sie ENTER.

3 Wahlen Sie mit dem Rad #
cken Sie ENTER.

Das 788 fragt, ob Sie sicher sind.

ERT,und drii-

4 Dricken Sie YES, um diefrihere Version wie-
derher zustellen, oder driicken Sie NO, um die
aktuelle Ver sion beizubehalten.

Einen Song laden

Um einen bereits gespeicherten Song von der Fest-
platte zu laden, fuhren Sie folgende Schritte aus (der
aktuelle Song wird beim Laden eines anderen Songs
automatisch gespeichert):

1 Dricken Siedie MENU-Taste.
2 Wahlen Siemit dem Rad = ik, und dricken
SieENTER.

3 Wahlen Siemit dem Rad L. i, und driicken
SieENTER.

4 Wahlen Sieden Song, den Sie (vom gegenwar -
tig gewdahlten Datentr&ger) laden mdchten.

Der aktuelle Song wird gespeichert, und der
gewihlte Song wird vom Datentréiger geladen.

Das Menli zeigt Songs, die auf der gewéhlten Platte bzw.
Partition gespeichert sind. Wenn Sie einen Song von einer
anderen Festplatte bzw. Partition laden wollen, miissen Sie
diese zuerst auswahlen (Abschnitt ,Aktiven Datentrager
wahlen“ auf Seite 30).

Songs léschen

Wenn Sie Platz auf der Festplattenpartition freigeben
maochten, indem Sie einen oder mehrere Songs
|6schen, fuhren Sie folgende Schritte aus:

1 Dricken Siedie MENU-Taste.

26 TASCAM Harddisk-Portastudio 788

&, und dricken

SieENTER.

3 Wahlen Siemit dem Rad £ &%, und dri-
cken SieENTER.



Das SONG-Ment

4 Wahlen Sie mit dem Rad den zu |6schenden
Song aus, und driicken Sie INSERT/MOVE, so
dass ein Hakchen (v/) daneben erscheint.

Sie konnen auf diese Weise mehrere Songs markie-
ren. Falls Sie einen Song versehentlich markiert
haben, kénnen Sie das Hédkchen mit der DELETE/
SILENCE-Taste wieder entfernen.

5 Dricken Sie YES, um die markierten Songszu
|6schen.

Das 788 fragt Sie, ob Sie sicher sind.

6 Dricken Sieerneut YES, wenn Siewirklich
sicher sind.

2 —Los geht’s

Dieser Vorgang kann nicht rlickgangig gemacht werden.
Das Ldschen von Songs ist endgiiltig. Uberlegen Sie daher
griindlich, bevor Sie einen oder mehrere Songs léschen.

Mit diesem Meni kénnen Sie nur die auf der gerade
gewahlten Platte bzw. Partition gespeicherten Songs
[6schen. Wenn Sie einen oder mehrere Songs I8schen
wollen, die sich auf einer anderen Festplatte bzw. Partition
befinden, missen Sie diese zuerst auswahlen (Abschnitt
LAktiven Datentrager wahlen“ auf Seite 30).

Wenn Sie samtliche Songs auf einer Platte oder einer Par-
tition zum Loschen markiert haben, wird nach dem
Loschen dieser Songs automatisch ein neuer Song (mit
einer Auflosung von 16 Bit) erstellt.

Songs kopieren

Mit diesem Verfahren kénnen Sie Songs kopieren,
um mit mehreren Versionen zu arbeiten, oder um
eine Sicherungskopie (Backup) auf einem Wechsel-
medium zu erzeugen. Sie kénnen auch Backups auf
CD-R erstellen, diesist jedoch ein anderer Vorgang
(siehe Abschnitt ,, Mastering und Backup (CD)* auf
Seite 69).

Driicken Sie die MENU-Taste.

2 Markieren Sie mit dem Rad = 5, und dri-

cken SieENTER.

cken SieENTER.

4 Wahlen Sie mit dem Rad den zu kopierenden
Song aus, und drucken Sie INSERT/MOVE, so
dass ein Hékchen (v/) daneben erscheint.

Sie konnen auf diese Weise mehrere Songs markie-
ren. Falls Sie einen Song versehentlich markiert
haben, kénnen Sie die Markierung mit der
DELETE/SILENCE-Taste wieder entfernen.

5 Wenn samtliche zu kopierenden Songs mar -
kiert sind, driicken Siedie ENTER-Taste.

Es erscheint eine Liste der aktuell verfiigbaren
Datentrager und Partitionen.

6 Wahlen Siemit dem Rad den Datentré&ger bzw.
die Partition, auf das die Auswahl kopiert wer -
den soll, und driicken Sie ENTER.

Das 788 fragt Sie, ob Sie sicher sind, dass Sie die
Kopie erstellen wollen.

7 Dricken Sie YES, um den Vorgang fortzuset-
zen, oder NO, um ihn abzubrechen.

Das Kopieren eines Songs kann etwas dauern. Haben Sie
bitte etwas Geduld, wahrend der Song kopiert wird, und
schalten Sie das 788 niemals wéhrend eines laufenden
Kopiervorgangs aus.

Wenn Sie einen Song auf eine Platte bzw. Partition kopie-
ren, auf der er ursprunglich gespeichert war, wird er mit
dem urspriinglichen Titel kopiert; die Liste weist also zwei
Songs mit demselben Titel auf. Wenn Sie zwei Kopien des-
selben Songs auf einer Platte bzw. Partition erstellen
mdchten, sollten Sie eine der Kopien sofort hach dem
Kopiervorgang umbenennen.

Wenn Sie Songs zum Kopieren markieren, werden nur die
auf der gerade gewabhlten Platte bzw. Partition befindlichen
Songs aufgelistet. Wenn Sie Backups aus verschiedenen
Platten oder Partitionen erstellen wollen, miissen Sie jede
Partition extra auswahlen (siehe Abschnitt ,Aktiven Daten-
trager wahlen” auf Seite 30) und danach die Songs auf die-
ser Platte bzw. Partition markieren.

Unbenutzten Speicherplatz eines Songs freigeben

Wie bereits erlautert, besteht ein Song nicht nur aus
den aufgezeichneten Audiodaten, sondern auch aus
der ,,Playlist* und den aufgezeichneten, aber unbe-
nutzten Teilen des Songs.

Mit ,,unbenutzt* meinen wir Teile eines Songs, die
vollsténdig von anderen Teilen Gberschrieben wur-
den. Wenn en neuer Teil einen alten Teil nicht voll-
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sténdig Uberlappt, wird der alte Teil durch diesen
Vorgang nicht gel6scht.

| Neues Gitarrensolo Uber das alte |

| Altes Gitarrensolo (wird geldscht) |

| Neues Gitarrensolo Uber das alte |

| Altes Gitarrensolo (wird nicht geléscht) |

| Neues Gitarrensolo Uber das alte |

| Altes Gitarrensolo (wird nicht geléscht) |

Auch eine virtuelle Spur, die gerade nicht als aktive
Spur zugewiesen ist, wird hierbei nicht geldscht.

So geben Sie den unbenutzten Speicherplatz frei:

Bedenken Sie, dass Sie diesen Schritt nicht riickgangig
machen konnen.

Das DISK-Meni

1 Dricken Siedie MENU-Taste.

2 Wahlen Semit dem Rad =i
SieENTER.

3 Wahlen Siemit dem Rad &
"+, und dricken Sle ENTER

Das 788 fragt Sie, ob Sie sicher sind.

{5, und driucken

4 Um samtliche unbenutzten Teile des Songs zu
|6schen, driicken Sie YES. Falls Siees sich
anders Uiberlegt haben, drlicken Sie NO.

Zwar gibt es keine Mdglichkeit, diesen Schritt riickgangig
zu machen, und die unbenutzten Teile des Songs gehen
unwiderruflich verloren, Sie kénnen aber, bevor Sie den
Song ,entrimpeln”, eine Sicherheitskopie auf einem SCSI-
Wechselmedium oder einem CD-Recorder erstellen. Wenn
Sie dann Ihre Meinung nachtrdglich andern, kénnen Sie
diese Sicherheitskopie zum Wiederherstellen der gelésch-
ten Version verwenden.

Songs schitzen

Wenn ein Song geschiitzt ist, kdnnen Sie ihn nicht
Uberschreiben (die REC READY-Tasten sind deakti-
viert), nicht mit Hilfe der Schnittfunktionen
(Abschnitt ,, Schnittfunktionen® auf Seite 62) bear-
beiten und auch nicht I6schen.

AuRerdem ist es nicht moglich, Locatormarken
(Abschnitt ,, L ocator-Funktionen* auf Seite 57) zu
setzen oder zu bearbeiten, mit Ausnahmeder IN- und
OUT-Punkte fir wiederholte Ablaufe, sowievirtuelle
Spuren dauerhaft neu zuzuweisen, wie in Abschnitt
» Virtuelle Spuren aktivieren* auf Seite 51 beschrie-
ben. Virtuelle Spuren lassen sich bei geschiitzten
Songs nur zum Abhdren zuweisen, jedoch nicht dau-
erhaft speichern.

Geschitzte Songs sind in der Liste der verfligbaren
Songs mit einem kleinen Vorhéngeschloss as Sym-
bol neben dem Songtitel gekennzeichnet.

Sie kénnen nur den jeweils geladenen Song schiitzen
bzw. freigeben. Sie kénnen allerdings Songs al's
geschtitzt oder nicht geschitzt auf der Festplatte
speichern.

1 Drucken Siedie MENU-Taste.

2 Wahlen Siemit dem Rad = [k 5 ,und dricken
SieENTER.

3 Wahlen Sie mit dem Rad #F
dricken SieENTER.

4 Markieren Sie mit dem Rad den Song als
geschiitzt (71+) oder nicht geschitzt (IFF)
und driicken SieENTER, um die Einstellung zu
bestatigen.

In diesem Stadium kénnen Sie dem Song durch Driicken
der SHIFT- und der MENU- (TITLE)-Taste einen neuen
Namen geben, bevor er geschitzt wird.

ECT,und

Das DISK-Menu

Die Funktionen in diesem Menl haben alle mit der
Verwendung von Datentrégern (internen wie exter-
nen) zu tun. Beachten Sie, dass ein CD-R- oder CD-
RW-Laufwerk beim 788 nicht als ,Disk" gilt (selbst

wenn es genauso Uber SCSI angeschlossen ist). Fur
diese Laufwerke gibt es ein eigenes Menl, wieim
Abschnitt , Mastering und Backup (CD)" auf Seite
69 beschrieben.

Datentrager formatieren

Bevor Sie eine neuen Datentrdger zum ersten Mal
mit dem 788 verwenden, muissen Sieihn hierfir vor-
bereiten. Durch dieses so genannte Initialisieren oder
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Formatieren (wie bei einem Computer), wird das
Datenformat festgelegt und der Datentréger fir die
Aufnahme ,, geleert”. Normalerweise missen Sie



Das DISK-Menii

einen Datentréger nur einmal formatieren, und zwar
vor der erstmaligen Verwendung.

Die eingebaute Festplatte des 788 miissen Sie nicht for-
matieren. Sie ist bereits formatiert.

Beim Formatieren gehen samtliche gespeicherten Daten
auf der Platte/Diskette verloren. Sie kénnen diesen Vor-
gang nicht riickgangig machen. Formatieren Sie eine
Festplatte/Diskette nur, wenn Sie wirklich sicher sind, dass
Sie die darauf gespeicherten Informationen nicht mehr
bendétigen.

Das auf dem 788 verwendete Format ist nicht zu dem von
Personalcomputern verwendeten Format kompatibel. Eine
durch einen Computer formatierter Datentrédger kann auf
dem 788 nicht gelesen werden; umgekehrt gilt dasselbe.

So formatieren Sie einen Datentréger, der an das 788
angeschlossen ist:

1 Dricken Siedie MENU-Taste.

2 Wahlen Semitdem Rad i I
Sie ENTER.

3 Wahlen Siemit dem Rad ¥
cken SieENTER.

DISK MEHU

| ZELECT|
i SELECT

t i EJECT

BN FORMAT

4

i, und drticken

,und dri-

CHECK

Das 788 durchsucht sdmtliche angeschlossenen
SCSI-Laufwerke und stellt sie in einer Liste dar.

4 Wenn Siemehr alsein Laufwerk an das 788
angeschlossen haben, wéhlen Sie mit dem Rad
das gewlinschte Laufwerk, und dricken Sie
ENTER.

DISk FORMAT

[OISK LIST|

- I0& HOD T1G2NE

- .

5 Stellen Siedie Parameter fur das Formatieren
der Platte/Diskette ein.

Ein Datentréger kann in mehrere Partitionen unter-
teilt werden. Die maximale Grofe einer Partition
betrigt 4096 MB (4 Gigabyte), die minimale GroBe
512 MB Wahlen Sle m1t dem Rad zw1schen

B4 und I

2 —Los geht’s

Wenn die Grof3e des Datentriagers kein exaktes
Vielfaches dieser Werte darstellt, wird der gesamte
verbleibende Speicherplatz am Ende in eine groft-
mogliche Partition umgewandelt.

Wenn Sie die kleinste PartitionsgroRe (512 MB) wahlen,
konnen Sie keine Backups auf CD-R erstellen (siehe
Abschnitt ,Sicherung (Backup) auf CD* auf Seite 76).

Merken Sie sich als groben Anhaltspunkt, dass eine 16-Bit-
Stereo (d. h. 2-Spur)-CD von 74 Minuten L&nge einer Spei-
chermenge von 650 MB entspricht. Wie bereits an anderer
Stelle erlautert, ist es schwierig, genau zu sagen, wieviel
Platz ein Song auf der Festplatte benétigt — dies hangt bei-
spielsweise von der Anzahl virtueller Spuren und von ande-
ren Faktoren ab.

Die Wahl Von = bei der Option &Hui i ok
F funktlonlert in den meisten Fallen
Nur in einigen wenigen Fillen (wie z. B. einem
sehr schwer beschéddigten Datentrager) empfiehlt
es sich, diese Option auf {1 zu setzen.

6 Vergewissern Siesich noch einmal, ob Siediese
Platte/Diskette wirklich formatieren wollen.
Bedenken Sie, dass bei diesem Schritt samtli-
che Daten auf dem Datentrager verlorengehen.

7 Dricken SieENTER.

Das 788 fragt Sie noch einmal, ob Sie sicher sind.

8 Wenn Sie YES driicken, wird der Datentrager
formatiert, wenn Sie NO drlicken, bleibt er
unangetastet.

Das Formatieren einer Festplatte oder Diskette lasst sich
nicht riickgangig machen.

Nur in folgenden Fallen ist das Formatieren eines Daten-
tragers fir das 788 notwendig: wenn Sie ein heues Wech-
selmedium (Zip®, Jaz® usw.) verwenden oder eine neue
externe Festplatte angeschlossen haben. Der andere Fall,
in dem Sie moglicherweise eine Platte/Diskette formatieren
wollen, ist gegeben,wenn der Datentrager voll ist und Sie
ihn erneut verwenden mdéchten. Vermutlich ist es jedoch
sicherer, die Songs einzeln zu léschen, als den gesamten
Datentrager zu formatieren.

Die Datentréger in der Liste sind durch ihre SCSI-ID-Num-
mern gekennzeichnet (von 0 bis 6; ID 7 ist dem internen
Controller des 788 vorbehalten).

TASCAM Harddisk-Portastudio 788 29



2 —Los geht’s

Das OPTION-Menu

Aktiven Datentrager wahlen

Mit dieser Funktion wahlen Sie die Platte/Diskette,
auf der Sie neue Songs erstellen und auf der Sie
arbeiten mochten. Nur formatierte Datentréger und
Partitionen (siehe Abschnitt , Datentrager formatie-
ren” auf Seite 28 oben) kénnen als aktive Datentrager
gewdahlt werden. Sie kénnen nur jeweils ein Lauf-
werk gleichzeitig als aktiv markieren.

1 Dricken Siedie MENU-Taste.

2 Wahlen Semit dem Rad i
SieENTER.

3 Wahlen Siemit dem Rad =E i E i
cken Sie ENTER.

=k, und dricken

", und dri-

4 Wahlen Siemit dem Rad den Datentrager bzw.
die Partition ausder Liste, und dricken Sie
ENTER.

Datentrager auswerfen

Dieser Vorgang bezieht sich nur auf Wechselmedien
(MO, Zip, Jaz usw.). Eine Festplatte | asst sich natir-
lich nicht auswerfen. Da es der SCSI-Standard dem
Datentréger gestattet, sich selbst gegentiber dem
Controller (in diesem Fall dem 788) als auswerfbar
oder nicht auszuweisen, taucht in dieser Liste kein
Datentrager auf, der sich nicht auswerfen |asst.

Solange ein Laufwerk mit einem Wechselmedium an das
788 angeschlossen ist und das 788 auf das Medium
zugreift, ist der Auswurfknopf an dem betreffenden Lauf-

werk gesperrt. Diese Mentfunktion ermdglicht das Auswer-
fen solcher Datentrager.

1 Drucken Siedie MENU-Taste.

2 Wahlen Semit dem Rad [
SieENTER.

3 Wahlen SemitdemRadE JELT,
cken SieENTER.

=¥, und drucken

und dri-

4 Dricken SieENTER, um den Datentréger aus-
zuwerfen (falls Siemehr alsein Laufwerk mit
Wechselmedien angeschlossen haben, kénnen
Sienur eines gleichzeitig auswahlen).

Datentrager prufen

Diese Funktion kénnen Sie verwenden, um die L auf-
werksliste erneut zu durchsuchen, wenn Sie ein
Wechselmedium eingel egt haben und das 788 dieses
Medium erkennen soll.

1 Dricken Siedie MENU-Taste.

2 Wahlen Siemit dem Rad
SieENTER.

3 Wahlen Siemit dem Rad i}
cken Sie ENTER.

,und dricken

S+, und dri-

Das 788 schlie3t den aktuellen Song und durch-
sucht alle angeschlossenen Laufwerke und Partitio-
nen. Dieser Vorgang kann etwas dauern; danach
wird der Song erneut geladen.

Schalten Sie das 788 sowie die angeschlossenen Lauf-
werke wahrend dieses Vorgangs niemals ein oder aus.
Auch sollten Sie wahrenddessen keine Wechselmedien
(auch Recordable CDs) einlegen oder herausnehmen.

Das OPTION-Mentu

DasMenu {1+ T 11+ gedtattet es Ihnen, verschiedene
systemweite Optionen festzulegen, die die Funktion
d% 788 beeinflussen. Hier gibt esvier Unterments:

— Optionen, die das gesamte Gerét beein-

% — Parameter, die das Mischpult
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B — Parameter d|e SICh auf den

Wi iR [ -Einstellungen. Die il W
I ungen sind im Abschnitt ,,Vorgegebene Worter einge-
ben und bearbeiten” auf Seite 25 erl&utert.



Das OPTION-Menu

2 —Los geht’s

Global (Globale Optionen)
Wie der Name schon sagt, wirken sich diese Optio-
nen auf den Betrieb des Geréts insgesamt aus.

Key sense time (Tastenansprechzeit)
Einige Tasten des Geréts haben zwei unterschiedli-
che Funktionen, janachdem, ob sie innerhalb eines
kurzen Zeitraums gedriickt und wieder losgelassen
oder ob sie langer gedriickt werden.

Die Tonhthensteuerung ist ein gutes Beispid hierfir.
Wenn Sie die PITCH/SSA-Taste kurz driicken und
wieder loslassen, wird die Tonhdhensteuerung einge-
schaltet. Wenn Sie die Taste dagegen e ne bestimmte
(einstellbare) Zeit lang gedriickt halten, so erscheint
ein Fenster, in dem Sie Einstellungen fur die Ton-
hohe und die Abhdrfunktionen bei niedriger
Geschwindigkeit vornehmen kdnnen.

Der Wert der Tastenansprechzeit lasst sichin 0,1-

Sekunden-Schritten auf einen Wert zwischen 0,3 und
2,0 Sekunden einstellen.

Meter peak hold time (Haltezeit des
Spitzenwerts der Pegelanzeigen) Dieim
HOME-Fenster (Abschnitt ,, DasHOM E-Fenster* auf
Seite 23) und anderen Fenstern dargestellten Pegel-

anzeigen lassen sich so konfigurieren, dass sie den
Spitzenwert (Peak) halten.

Dieser Parameter kann folgende Werte annehmen:

I F F — die Pegelanzeigen halten den Spitzenwert
Uberhaupt nicht; i+ — die Pegelanzeigen halten den
Spitzenwert etwa eine Sekunde lang und fallen dann
zuriick; oder i+ E EF — der jeweils hochste Spitzen-
wert wird dauerhaft gehalten.

Markieren Sie den Parameter mit dem Cursor und
andern Sieihn mit dem Rad.

TIPP
Die Einstellung & i £ i ist sinnvoll, wenn Sie den Hochst-
wert stéandig Uberwachen mdchten, aber nicht wahrend des
gesamten Takes oder Rehearsals mit den Augen an den
Pegelanzeigen haften wollen.

Meter release time (Abfallzeit der Pegel-
anzeigen) Die Abfallzeit der Pegelanzeigen Iésst
sich in 10-ms-Schritten zwischen &= und 1 B fm =
einstellen; hierbel dienen die Pfe|ltasten Zum I\/Iarkle
ren und das Rad zum Andern des Parameters.
Beachten Sie, dass die Pegelanzeigen immer den Spit-
zenwert messen und die Anstiegszeit festgelegt ist.

Mixer (Mischpulteinstellungen)
Hier gibt es nur eine einzige Einstellung:

Fader (Fader-Einstellungen) Dieser Parame-
ter gestattet das Angleichen der physischen an die
internen Fader, bei spielsweise beim Wiederaufruf

von Szenen usw. Welitere Informationen dazu finden
Sieim Abschnitt ,, Interne und ,, echte” (physische)
Faderstellung” auf Seite 43.

Recorder (Recorder-Einstellungen)

Von diesem Untermenti aus kénnen Sie zwei Zeitein-
stellungen festlegen, die sich auf Aufnahmevorgange
mit dem 788 beziehen.

Gemeint sind die Vorlauf- und Nachlaufzeit bei
Auto-Punch-Vorgangen. Vorlauf bezeichnet die Zeit-
spanne, zwischen dem Starten eines Punchvorgangs
und dem Punch-in-Punkt. Nachlauf bezeichnet die
Zeit, die der Recorder nach einem Punch-out (oder
einer Probe (Rehearsal)) weiterspielt. Weitere Infor-

mationen finden Sie im Abschnitt ,, Auto-Punch-Auf-
nahme" auf Seite 52.

Um die Werte einzustellen, markieren Sie das jewei-
lige Feld und &ndern Sie den Wert mit dem Rad. Die
Mindestzeit sowohl fir Vorlauf als auch fir Nachlauf
betragt i . & Sekunden, die Maximalzeit =, =
Sekunden. Die Werte lassen sich in 0,1-Sekunden-
Schritten andern.

USER WORD
Die Beschreibung finden Sie im Abschnitt ,, Vorgege-
bene Worter eingeben und bearbeiten” auf Seite 25).
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Sie wissen bereits, wie Sie Instrumente an das 788
anschlief3en (siehe Abschnitt ,, Andere Gerdte an I hren
788 anschlief3en* auf Seite 20). Nun werden wir uns
damit beschéftigen, wie die Signale von den Eingan-
gen des 788 zu den Aufnahmespuren gelangen.

Dieser Vorgang ist als Zuweisung oder Routing
bekannt. Es gibt zwei Arten der Zuweisung von Sig-

nalen zu Kandlen auf dem 788: das gleich im
Anschluss beschriebene Quick Setup und die manu-
€elle Zuweisung (siehe Abschnitt ,, Zuweisung mit der
internen Patchbay" auf Seite 33).

Die Funktionsweise der Patchbay, die wir fir diese
Zuweisung verwenden, ist in Abschnitt ,, Zuweisung
der Signale (Routing)” auf Seite 11 erlautert.

Quick Setup

Quick Setup gestattet die Auswahl einesvon drel vor-
gegebenen Zuweisungsmustern zusammen mit Gbli-
chen EQ- und Send-Einstellungen, die Sie bei der
Aufnahme, beim Abmischen usw. verwenden kénnen.

1 Dricken Siedie QUICK SETUP-Taste neben
dem Display.

2 Wahlen Siemit dem Rad

O EOUM Fe R (dle Blbllotheks-
funktlonen (lerary) smd im Abschnitt ,, Rou-
ting- und Szenenbibliotheken” auf Seite 88
erlautert).

3 Dricken SieENTER.

Die gewihlte Zuweisungsliste erscheint (siche
auch Abschnitt ,,Aktuelle Zuweisungen anzeigen*
auf Seite 34).

4 Dricken Siedie HOME/ESC-Taste, um zum
HOM E-Fenster zur iickzukehren.

Sobald das Setup geladen ist, kdnnen Sie die Zuwel -

sung entsprechend Ihren Wiinschen anpassen (siehe

Abschnitt , Zuweisung mit der internen Patchbay*
auf Seite 33).

RECORDING (Aufnahme)
DieEinstellung RE LR DR I HE
Zuweisung:

Die Eingange A bis D sind den Kandlen 1 bis 4 zuge-
wiesen, und die AUX INPUTS sind den Kandlen 5
und 6 sowie dem Stereokanal 7-8 zugewiesen.

Diesist ein guter Ausgangspunkt fur die Aufnahme
der Basisspuren eines Projekts, wobei Sie sechs Sig-
nale gleichzeitig aufnehmen kénnen.

fahrt zu folgender

( SOURCE I ]

"on 7 AUX |
INPUT-A || INPUT-B || INPUT-C || INPUT-D || INPUTS || TRACK || STEREO SUB MIX

0o|l0o |l 0o0|l0o |0 | 0| O

PigJigpigpitpit ot -0

( as|iaN ]
SEJCT N SEJCT SEJCT SEJ:iCT SEIJ:CT SE j:iCT SEf:CT SOLO
Ol PP PP ) O
‘—LIIEIK—‘ “—LINK — “—LINK —
REC REC REC REC REC REC REC

READY READY READY READY READY READY READY

() (o] (o] (0] (o) (o) (o) TRACK CUE

N O O O O

( T 2 JIC e 2 s JUC e JIwe )| [_stEreo ||
MIX DOWN (Abmischen)
Wenn Siefi I DLk wahlen, ist die Zuweisung : S H ]
wiefolgt: . .

Alle acht aufgezeichneten Spuren sind den entspre-
chend numerierten Kanélen zugewiesen, so dass Sie
sie direkt abmischen kdnnen.

Wenn Sie der fertigen Mischung MIDI-synchronisierte
Instrumente hinzufligen, kénnen Sie die Eingange A bis D
und die AUX INPUTS dem Software-Submixer zuweisen
(Abschnitt ,Eingédnge dem Submixer zuweisen* auf Seite
35). Damit erhalten Sie insgesamt 14 Signalquellen
(zusétzlich zu den internen Effect Returns).
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; : ;
I AUX ]
INPUT-A || INPUT-B || INPUT-C || INPUT-D || INPUTS || TRACK { STEREO SUB MIX

o OO0 | O

o o
1o o o ID—D

SEL 1§ CcT SEIJiCT SEIjcC1 Skl SE1 e o C T SOLO
l; G 1)) [ (| (I (Iu (@]
'—LIIEJ K — —LINK — —LINK —
z ] M RC RIg> RIy: RYC
RE JOY RE JOY REQDY RE. )Y RE/QY REJOY
{]] { ] | 4] (4] [

BRI I e Suies 2N D
| C— | | C— | | C— | | G | —_J

l 1],[2][3][4][5][6]7/8]HFSTERE07

TRACK CUE

T2




Zuweisung mit der internen Patchbay

3 —Vor der Aufnahme

BOUNCE 7/8 (Spuren zusammenlegen)
Mit dieser Einstellung haben Sie die M dglichkeit,
sechs aufgezei chnete Spuren zu einem Stereosignal
zu mischen, um es dann auf die Spuren 7 und 8 auf-
zuzeichnen (Track-Bouncing):

( SOURCE | ]

o o o ALK [ .
INPUT-A || INPUT-B || INPUT-C || INPUT-D INPUTS TRACK " STE'EO SUB MIX

o O| 0| O

Uiz
]

— Ll — LINK 4.

NK 3 N
[+ Fjc jc RjC RjC F
DY REJ DY RIj DY REJDY RE oY REJ
) 1I> P P [ (
1

c Flc
ov || refov
) N TRACK CUE

[ — | S W ] R —
2

I=ml=El=l ===

F
RE

(
L=

I |
Die Signale der Spuren 1 bis6 gelangen in die
Kanéde 1 bis 6 und von dort weiter zum STEREO-
Bus. Vom STEREO-Bus wiederum werden die Sig-
nale an die Kandle 7 und 8 weitergel eitet, und von
dort auf die Spuren 7 und 8 aufgezeichnet.

)

|

|

)

|

|

SEIJCT || SEIJCT || SEIJ:CT || SEIf.CI SEI — SOLO .
[ ) 1" (ID_ [ | O |1
I EBIC eI C  n
|

|

)

|

|

([

Pegel und Panorama der einzelnen Spuren stellen Sie
mit den Bedienelementen und Menils der Kanéle ein,
den Gesamtpegel des gemischten Signals bestimmen
Siemit den Fadern der Zielspuren (in diesem Fall mit
dem Fader von 7/8 ). Esist auch moglich, einen
Kompressor in den STEREO-Bus einzuschleifen
(Pre-Fader), um das Signal zu komprimieren, bevor
esan die Kandle 7 und 8 weitergel eitet wird (siehe
Abschnitt ,EFFECT 2 als Stereo-Dynamikprozessor
nutzen* auf Seite 79). Dynamikeffekte sollten Sie an
dieser Stelle sehr behutsam einsetzen.

Die gleichzeitige Verwendung von Dynamikprozessoren in
der Stereosumme und in den Kandlen ist zwar moglich,
aber nicht zu empfehlen.

Wir haben hier die Spuren 7 und 8 als Zielspuren fir das
.Bouncing” verwendet. Natirlich kénnen Sie auch jedes
andere Spurenpaar verwenden (Sie konnen allerdings eine
Spur nicht auf sich selbst kopieren).

Zuweisung mit der internen Patchbay

In diesem Abschnitt erkldren wir IThnen, wie Sie mit
der internen Patchbay (dem elektronischen Steck-

feld) des 788 Signale, Kandle und Spuren lhren
Winschen entsprechend einander zuweisen.

Mischpultkanalen Quellen zuweisen

Um einem Mischpultkanal eine Eingangsquelle (an
den INPUTS A bis D, den AUX INPUTS, aufgezeich-
nete TRACKSs (Spuren) oder die STEREO -
Mischung) zuzuwei sen:

1,2 e

0O o ocoo
00D0O0D0D o0 0O O oo

| =y

R

1 Halten Siedie SOURCE-Tasteder Quelle
gedrickt, die Sie zuweisen moéchten.
Die LED blinkt. Falls die Quelle bereits zugewie-
sen ist, blinkt auch die SELECT-LED des bzw. der
Zielkanile.

2 Dricken Sie die SELECT-Taste des Mischpult-
kanals, dem Siedie Quelle zuweisen méchten,
und lassen Sie anschlief3end beide Tasten los.

Die LEDs der SOURCE- und der SELECT-Taste
blinken zur Bestétigung, dass die Zuweisung
erfolgt ist.

Sie kénnen eine Quelle mehreren Kanalen zuweisen. Ein
Kanal dagegen kann nicht mehr als eine Quelle gleichzeitig
verarbeiten. Wenn Sie eine Quelle mehr als einem Kanal
zuweisen, missen Sie die Zielkanéle einzeln abwéahlen
(indem Sie die SOURCE-Taste gedriickt halten und
zusétzlich die SELECT-Tasten der Kandle drlcken).

Wenn Sie eine Stereoquelle (AUX INPUT oder
STEREO) zuweisen und die SELECT-Taste eines Ste-
reo-Paars (bzw. die SELECT-Taste der Kanéle 7/8) dri-
cken, wird die Stereoquelle mit beiden Kanélen des Paars
verbunden.

Wenn Sie Eingénge den Kanélen 7 und 8 zuweisen,
beachten Sie, dass Sie die Eingange A und C nur Kanal 7
und die Eingadnge B und D nur Kanal 8 zuweisen kénnen.

Wenn Sie eine Stereoquelle (AUX INPUT oder
STEREO) einem nicht verknlpften Monokanal zuweisen,
wird die Stereoverkniipfung automatisch hergestellt.
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Wenn Sie eine Monoquelle einem verkniipften Stereopaar
(oder den Kanélen 7/8) zuweisen, wird das Signal zwi-
schen beiden Kanalen aufgeteilt.

Zuweisung mit der internen Patchbay

Sie kénnen auch zuerst die SELECT-Taste des Mischpult-
kanals gedriickt halten und dann die SOURCE-Taste der
Quelle driicken, um die Zuweisung herzustellen.

Zuweisungen aufheben
Wenn Sie die Zuweisung eines Einganges zu einem
oder mehreren Kanélen aufheben méchten:

1 Halten Siedie SOURCE-Taste des betreffenden
Eingangs gedr tickt.
Die LED blinkt. Ebenso blinken die LEDs sdmtli-
cher Kanéle, denen dieser Eingang zugewiesen ist.

2 Dricken Siedie SELECT-Tasteder Kanale,
deren Zuweisung Sie aufheben maéchten.

Die LEDs blinken nicht mehr.

Wenn die Quelle zwei miteinander verkniipften Kanélen
(einschlieRlich die Kanale 7-8) zugewiesen war, kénnen
Sie die Zuweisung fur dieses Kanalpaar aufheben, indem
Sie die SELECT-Taste eines dieser Kandle driicken.
Wenn die Stereoverkniipfung bei der Zuweisung einer Ste-
reoquelle automatisch hergestellt wurde, wird die Verkn(p-
fung zwischen den Kanalen nicht automatisch aufgehoben.

Sie kdnnen auch zuerst die SELECT-Taste des Mischpult-
kanals gedriickt halten und dann die SOURCE-Taste der
Quelle driicken, um die Zuweisung aufzuheben.

Aktuelle Zuweisungen anzeigen

1 Dricken Siedie SHIFT- und die QUICK SETUP-
(ASSIGN MAP)-Taste, um die Zuweisungsliste
anzuzeigen:

Kanile (Ziele)
FlSSIll‘l |EIEI:EIEI:EIJ:EIEI

[r— :1 212 4:5 B; 7% SUE

Eingéinge C
(Quellen) ﬁE;-c
TRE L imm
ST iiliiiimeem e
EFF
—

Die acht Spuren und der Submixer erscheinen waa-
gerecht oben auf dem Display, die Eingéinge (Quel-
len) sind links senkrecht dargestellt.

Wenn eine Quelle einem Kanal zugewiesen ist,
erscheint ein Rechteck am Schnittpunkt von Quelle
und Kanal (ein Pfeil zeigt an, ob der Submixer dem
Stereobus zugewiesen ist).

2 Wahrend Sie Zuweisungen her stellen oder auf-
heben, éandert sich die Darstellung entspre-
chend.

3 Um zum HOME-Fenster zurtickzukehren,
dricken Siedie HOME/ESC-Taste.

Kanal-Spur-Zuweisung

Bei anderen Systemen, die aus einem getrennten
Mischpult und Recorder bestehen, miissen Sie
manchmal festlegen, auf welche Weise die Kandle
des Mischpultes den Recorder speisen.

Beim 788 ist dies nicht erforderlich. Mischpultkanal
1ist automatisch Spur 1 zugewiesen, Kana 2 Spur 2
und so weiter.

Spuren den Kanalen zuweisen

Mit der TRACK-Taste kdnnen Sie aufgezeichnete
Spuren den Mischpultkandlen zuweisen, so dass
diese Uber das Mischpult wiedergegeben werden.
Dabei stehen alle Mdglichkeiten in jedem Mischpult-
kanal zur Verfugung (EQ, Effekt und Aux-Sends,
Fader und Panorama usw.).

Es gibt nur eine TRACK-Taste, mit der Sie die aufge-
nommenen Spuren den Kanadlen zuweisen.
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Wenn Sie die TRACK-Taste gedriickt halten und die
SELECT-Taste eines Mischpultkanals driicken, wird
die Spur, deren Nummer dem ausgewéhlten Kanal
entspricht, diesem Kanal zugewiesen. Spur 1 ist
immer Kanal 1 zugewiesen, Spur 2 Kanal 2 usw.

Wenn Siedie 7/8 SELECT-Taste driicken, werden die
zwei entsprechenden Spuren dem Paar zugewiesen.
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3 —Vor der Aufnahme

Eingdnge dem Submixer zuweisen

Der Submixer (SUB MIX-Taste) ist sowohl eine
Zuweisungsguelle alsauch ein Ziel. Als Quelle kann
er nur der STEREO-Mischung (Summe) zugewiesen
werden. AlsZiel kann er von den vier Eingéngen und
dem AUX INPUT-Paar benutzt werden.

Der Submixer enthdlt (Software-)Fader fir jeden sei-
ner Eingange sowie (Software-)Panorama-Regler.
So weisen Sie Eingange dem Submixer zu:

1 Halten Sieeineder vier INPUT SOURCE-Tas-
ten oder die AUX INPUTS-Taste gedr tickt.

Die LED blinkt.

2 Dricken Siedie SUB MIX-Taste.

Die LED blinkt zusammen mit den LEDs aller
anderen Eingéinge, die dem Submixer zugewiesen
sind.

Submixer der Stereosumme zuweisen
Um die Ausgange des Submixers dem STEREO-Bus
(Summe) zuzuweisen:

1 halten Siedie SUB MIX-Taste gedr tickt.

Die LED blinkt zusammen mit den LEDs anderer
Einginge, die dem Submixer aktuell zugewiesen
sind.

2 Drucken Sedie STEREO-Taste.

Die Verwendung des Submixersist ausfihrlich
beschrieben im Abschnitt ,, Submixer verwenden® auf
Seite 45.

Um Zuweisungen zum und vom Submixer aufzuhe-
ben, verfahren Sie in derselben Weise wie bel ande-
ren Zuweisungen (siehe Abschnitt , Zuweisungen
aufheben” auf Seite 34).

Signale mithoren (Monitoring)

Um sicherzustellen, dass alles richtig angeschl ossen
ist, mussen Sie eine Moglichkeit haben, die Signal-
guellen sowie I hre bereits erstellten Aufnahmen mit-
zuhoren.

1 Stellen Sie sicher, dass alle Ger dte angeschlos-
sen und eingeschaltet sind.

2 Weisen Sie den entsprechenden Eingang (A bis
D) einem Mischpultkanal zu (siehe Abschnitt
»Zuweisung mit der internen Patchbay” auf
Seite 33).

Wenn Sie eine E-Gitarre als Signalquelle verwen-
den, stellen Sie sicher, dass sie mit Eingang D ver-

bunden ist und dass sich der MIC/GUITAR-
Schalter in der Stellung GUITAR befindet.

3 Achten Siedarauf, dass der TRIM-Regler des
Einganges entsprechend dem Pegel der Ein-
gangsquelle eingestellt ist (LINE oder MIC oder
dazwischen, je nach Signalpegel).

4 Stellen Sieden STEREO-Fader auf Nennpegel
(0) und den Fader des zugewiesenen Kanals
auf Minimum (—co).

5 Stellen Sie den MONITOR LEVEL-Regler etwa
auf Zwei-Uhr-Position.

6 Vergewissern Siesich, dassdie STEREO-Moni-
tor-LED leuchtet (driicken Sie die obere
MONITOR-Auswahltaste, um sie einzuschalten).

7 Starten Siedie Eingangsquelle, und ziehen Sie
langsam den K analfader auf.

Sie sollten jetzt das Signal iiber den Monitor horen.

Die Pegelanzeigen auf der rechten Seite im Display
(siehe Abschnitt ,,Das HOME-Fenster* auf Seite
23) zeigen den Summenpegel des Stereosignals an.
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Signale mithdren (Monitoring)

Wenn Sie nichts héren
Wenn Sie nichts horen, nachdem Sie die oben
genannten Schritte ausgef iihrt haben:

 Stellen Sie sicher, dass sdmtliche Verbindungen
zwischen dem Monitorverstarker und den Monitor-
lautsprechern ebenso wie die Verbindungen zwi-
schen dem 788 und dem Monitorverstarker
ordnungsgemal? hergestellt sind.

* Vergewissern Sie sich, dass der Lautstérkeregler
des Monitorverstérkers aufgedreht ist und dass
eventuell am Verstérker vorhandene Schalter zur
Quellenauswahl richtig eingestellt sind.

* Wenn es sich bei der Klangquelle um ein el ektri-
sches Instrument handelt, achten Sie darauf, dass
die Lautstérke dieses Instrumentes aufgedreht ist.
Wenn es sich bel der Klangquelle um ein schaltba-
res Mikrofon handelt, achten Sie darauf, dass es
eingeschaltetist. Stellen Siein jedem Fall eine gute
Verbindung zwischen der Klangquelle und dem
788 sicher.

* Die TRIM-Regler des Eingangs am 788 muss auf
den entsprechenden Pegel eingestellt sein, und der
Eingang muss dem Kanal zugewiesen sein, dessen
Fader bewegt wird.

Spuren abhdren

Hier die grundlegenden Regeln, die beeinflussen,

was Sie von den Spuren des 788 hdren (im oben

genannten Beispiel haben wir die Eingangsquelle
abgehort, nicht die Spur):

* Wenn Sie auf einer Spur aufnehmen oder die
Spur aufnahmebereit ist (die REC READY-LED
der Spur leuchtet bzw. blinkt), konnen Sie die
MONITOR CUE-Taste driicken, um die Spur abzu-
horen. Mit dem Kanalfader bestimmen Sie die
Lautstarke des abgehérten Signals (und zugleich
den Pegel des Signals, das zur Spur gelangt), und
mit dem Software-Panorama-Regler (Abschnitt
» Pegel und Panorama einstellen” auf Seite 42)
bestimmen Sie die Panorama-Position der abgehor-
ten Aufnahme.

* Wenn Sie eine Spur aufgenommen haben und
diese wieder geben wollen, wahrend die anderen
Spuren aufgenommen werden, verwenden Sie die
MONITOR CUE-Taste und den unten beschriebenen
TRACK CUE-Mixer (Abschnitt ,, Aufgezeichnete
Signale abhoren (Cue-Mix erstellen)” auf Seite 36).

* Wenn Siewahrend des Abmischens eine Spur
einem Kanal zugewiesen haben, wird die Spur
automatisch aus der Cue-Mischung entfernt (die
TRACK CUE-Mixereinstellungen sind wirkungs-
los). Verwenden Sie den Kanalfader und die Soft-
ware-Panorama-Regler, um den Pegel und die
Position in der Stereomischung zu beeinflussen
(die Sie hier fur gewohnlich abhdren).

Aufgezeichnete Signale abhtren (Cue-Mix erstellen)

Spuren, auf denen Sie bereits Signale aufgenommen
haben, konnen Sie sich jederzeit mit Hilfe der Track-
Cue-Funktion anhdren.

Hierbel handelt es sich um ein kleines Software-
Mischpult, das einen Stereoausgang besitzt und von
den acht Aufnahmespuren gespeist wird. Das Aus-
gangssignal wird nur an den MONITOR OUTPUT-
und den PHONES-Anschliissen ausgegeben und
nicht am STEREO-Ausgang.

Mit diesem Software-Mixer erstellen Sie eine
Mischung (einen ,, Cue-Mix") fur die Interpreten, die
ihre Parts spéter einspielen (Overdubbing). Wenn Sie
also beispielsweise das Schlagzeug bereits auf vier
Spuren aufgenommen haben, kdnnen Sie es nun fur
den Rhythmusgitarristen abmischen, so dass dieser
seinen Part dazu spielen und aufnehmen kann.

Der Cue-Mix wird nur dann am MONITOR OUTPUT
und an der PHONES-Buchse ausgegeben, wenn die
CUE-Taste Uber dem Rad eingeschaltet ist (LED
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leuchtet). Wenn die LED dunkel ist, kdnnen Sie den
Cue-Mix nicht horen.

So erstellen Sie den Cue-Mix:

1 Dricken Siedie TRACK CUE-Taste (oberhalb
des STEREO-Faders).

Sie konnen die Panorama- und Pegeleinstellungen
fiir vier Spuren gleichzeitig sehen und einstellen.
Um eine Spur auszuwihlen, driicken Sie die
SELECT-Taste im entsprechenden Kanal, oder
benutzen Sie die Pfeiltasten <@ und P .

TRACK CLUE |8@a: aa: Ba: R
TRE 1 2 3 & i

FAH & 3 & &
MEL40LE0 C ==

1 i1l T

@ TH 2B12Fi LE

In der oberen Zeile mit den Bedienelementen zei-
gen die Panorama-Regler die Position der Spur im
Stereo-Monitorbild an.



Signale mithéren (Monitoring)

2 Bewegen Sieden Cursor zum gewiinschten
Panorama-Regler, und stellen Sieden Wert mit
dem Rad ein.

Sie konnen jeden Wert zwischen .. & % (ganz links)
iber i (Mitte) bis F &% (ganz rechts) einstellen.

3 Bewegen Sieden Cursor in dieuntere Zeile,
um die Pegel zwischen & (Stumm) und 1 27
(volle Lautstarke) einzustellen.

3 —Vor der Aufnahme

Die hier auf dem Display dargestellten ,Fader” sind voll-
kommen unabhéngig von den physisch vorhandenen Hard-
ware-Fadern des 788.

4 Stellen Sieden Gesamtpegel des Cue-Mix mit
dem MONITOR LEVEL-Regler ganz rechts auf
dem Display ein.

Abho6ren bei aufnahmebereiten Spuren
Wenn Sie eine Spur in Aufnahmebereitschaft versetzt
haben (d. h. Sie haben die REC READY-Taste der
Spur gedrickt, so dass die rote LED blinkt) und der
CUE-Monitor eingeschaltet ist (LED leuchtet), kon-
nen Sie die Eingangssignale dieser Spuren héren.
Sobald Sie die Wiedergabe starten, horen Sie auch
die bereits aufgenommenen Signale auf diesen Spu-
ren, deren Pegel Sie Sie mit dem oben beschriebenen
TRACK CUE-Mixer einstellen.

Sie horen also immer die eingehenden Signale von
aufnahmebereiten Spuren zusammen mit den Signa-
len, die auf diesen Spuren bereits aufgezeichnet sind,
so dass Sie jederzeit in eine vorhandene Aufnahme
»Eeinsteigen” kénnen.

Bei der tatséchlichen Aufnahme (REC READY-LED
leuchtet stetig) sind die bereits aufgezeichneten Sig-
nale dieser Spuren naturlich nicht mehr zu horen,
sondern nur noch das eingehende Signal, das jetzt
aufgezeichnet wird.

Mit den Kanalfadern bestimmen Sie die Pegel, mit
denen die Signal e aufgezeichnet werden, und somit

auch die Pegel im CUE-Monitor-Mix (die Einstel-
lungen des TRACK CUE-Mixers haben keinen Ein-
fluss auf diese Pegel). Die Pegel der eingehenden
Signale kdnnen Sie mit den Pegelanzeigen im
HOME-Fenster kontrollieren.

Wenn Sie eine Aufnahme Uberprifen und verhindern wol-
len, dass unerwiinschte Signale (Mikrofonrauschen, zufal-
lige Gitarrengerausche usw.) die Wiedergabe storen,
sollten Sie es sich zur Gewohnheit machen, REC READY
bei samtlichen aufnahmebereiten Spuren aus- und den
CUE-Monitor einzuschalten und andere (STEREO)-Mit-
horfunktionen vor der Wiedergabe auszuschalten und sie
vor dem erneuten Beginn der Aufnahme wieder in den
urspriinglichen Zustand zu versetzen.

Bei Punch-Vorgéngen, also beim Einsteigen in vorhandene
Aufnahmen (siehe Abschnitt ,Aufnahme/Wiedergabe" auf
Seite 46) wird das bereits aufgezeichnete Signal wéahrend
der eigentlichen Aufnahme (und beim Proben der Auf-
nahme) stummgeschaltet.

Weitere Optionen beim Abhd6ren

Die SELECT-Taste unter dem MONITOR LEVEL-
Regler erlaubt I1hnen zu wéhlen, welche Signale Sie
Uber die MONITOR OUTPUT- und PHONES-AuUs-
gange horen.

Zusétzlich zum Track-Cue (aufgenommene Spuren)
der unabhéngig geschaltet werden kann, stehen fol-
gende Monitorquellen zur Auswahl:

STEREO  der Stereosummenausgang

EFF SEND das Summensignal, das dem internen Effektweg
zugefiihrt wird (siehe Abschnitt ,EFFECT 1 als
Stereoeffekt im Effektweg nutzen“ auf Seite 79)

AUX OUT das Summensignal, das dem Aux-Weg (intern
oder extern) zugefihrt wird
(siehe Abschnitt ,EFFECT 2 als Stereoeffekt im
Aux-Weg verwenden“ auf Seite 80)

SUB MIX  das Summensignal des Submixers (siehe

Abschnitt ,Submixer verwenden*“ auf Seite 45)

Driicken Sie die SELECT-Taste im Monitorbereich,
um die gewiinschte Quelle zu wéhlen. Die LEDs zei-
gen die entsprechende Auswahl an.

Es gibt eine funfte Einstellung, bel der sdmtliche
LEDs dunkel sind. Diese erméglicht es Ihnen, die
aufgenommenen Spuren (CUE) vollkommen unab-
hangig von anderen Monitorsignalen abzuhdren.

Bei der Aufnahme mdchten Sie wahrscheinlich die bereits
aufgenommenen Spuren abhdren (CUE einschalten).

Ublicherweise werden Sie beim Abmischen das Summensig-
nal (STEREO), also das fertig gemischte Signal héren wollen.
Da die Spursignale wahrend des Abmischens an die Kanéle
geleitet werden, ist das Abhdren der Spuren hier nicht von
Nutzen, daher sollten Sie hier CUE ausschalten.

Sowohl bei der Aufnahme als auch beim Abmischen kann
es hilfreich sein, die Effekt- und Aux-Wege oder wahlweise
den Submixer getrennt abzuhdren.
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Signale mithdren (Monitoring)

Mischung mono abhéren

Nun fragen Sie sich vielleicht, weshalb Sie sich I hre
Arbeit in Mono anhdren sollten. Ganz einfach: Wenn
Sie Signale mit falscher Phasenlage aufnehmen, kon-
nen diese sich im Monaobetrieb gegenseitig aufheben.
Wenn Sie aso damit rechnen, dass |hr Werk Uber
tragbare Radios oder K assettenrecorder usw. gehort
wird, oder wenn Sie ein Stiick fur Fernsehen oder
Video mischen (wo es nach viele Monogeréte gibt),
ist der Monotest in jedem Stadium der Produktion
erforderlich.

1 Halten Sie die SHIFT-Taste gedr tickt, und dr -
cken Siedie SELECT-Taste im Monitorbereich.
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Die LED einer ausgewéhlten Monitorquelle
(STEREO, EFF SEND, AUX OUT, SUB MIX
oder CUE) blinkt und signalisiert damit, dass Sie
das Signal nun mono héren.

2 Driucken Siedie Mithor-SELECT-Taste erneut,
um zum Stereomodus zur tickzukehren.

Die LEDs der ausgewihlten Monitorquellen leuch-
ten wieder stetig.

Wenn eine Monitorquelle wéhrend des Wechsels zwischen
Mono und Stereo nicht gewahlt war: Sobald sie gewéhlt
wird, blinkt inre LED (Mono) oder leuchtet stetig (Stereo)
und zeigt damit den aktuellen Monitorstatus an.
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Eigenschaften des Mischpults

Das 788 besitzt sieben physische Kanalfader, die
sechs Monokanal e und ein Stereo-Kanal paar steuern.
Diese Kanédle kdnnen so zugewiesen werden, dasssie
ihre Signale entweder von den Eingangen oder von
aufgenommenen Spuren erhalten.

Der grundlegende Signalflussin jedem Kanal des
Mischpults sieht folgendermal3en aus:

1. Eingang-Kanal-Zuweisung (Eingang oder Spur)
2. Digitale Dampfung/Verstarkung

3. Schaltbarer Dreiband-EQ

4. Fader

5. Effekt-Send (vor oder hinter dem Fader mdglich)
6. Aux-Send (vor oder hinter dem Fader moglich)
7. Panorama

Sie kénnen Kanéle zu Stereopaaren koppeln und so
Reglereinstellungen fir beide Kandl e nutzen.

Dieinternen Effektprozessoren kénnen Sie auf viel-
fatige Weise mit diesen Kandlen verwenden; als
zwischengeschaltete Dynamikprozessoren oder als
zwischengeschalteten Multieffekt.

Zusétzlich zu diesen Kanden gibt es einen Submixer,
den Sie nutzen kdnnen, um Signale von den Eingan-
gen A bis D und den AUX INPUTS zu mischen und
Uber Panorama- und Lautstérkeregler dem Stereosig-
nal hinzuzuftgen. Im Abschnitt ,, Eingénge dem Sub-
mixer zuweisen” auf Seite 35 erfahren Sie, wie Sie
Eingange dem Submixer zuweisen und in Abschnitt
»Submixer verwenden” auf Seite 45, wie Sie die Ein-
stellungen anpassen.

Der TRACK CUE-Mixer speist nur die Monitoraus-
gange und Kopfhérer und gestattet das Abhoren der
aufgezeichneten Spuren. Seine Bedienung ist im
Abschnitt , Aufgezeichnete Signale abhoren (Cue-
Mix erstellen)* auf Seite 36 beschrieben.

Kanale koppeln

Wenn Sie das 788 zum Mischen und Aufnehmen
einer Stereoquelle (z. B. eines Stereo-Synthesizers
oder der Ausgange eines Stereo-Effektgeréts) ver-
wenden, ist es sinnvoll, zwei Kandle miteinander zu
koppeln, so dass die an einem Kanal vorgenomme-
nen Anderungen sich automatisch auf den anderen
Kanal auswirken.

Folgende Kanal paare kénnen Sie koppeln: 1 und 2,

3 und 4 sowie 5 und 6. Beachten Sie, dass die Kanale
7 und 8 immer als Stereopaar gekoppelt sind und Sie
diese Verknupfung nicht aufheben kénnen.

Beim Koppeln zweier Kandle werden folgende Para-
meter miteinander verbunden:

« Digitale Dampfung/Verstarkung
» Solo-Status

* EQ-Regler und -Schaltung
Effekt- und Aux-Send-Pegel
Effekteinstellungen

* Fader (der Fader des ungerade numerierten Kanals
steuert das Paar)

Zwei Kandle zu einem Stereopaar koppeln

1 Halten Siedie SELECT-Taste deseinen Kanals
gedrlckt.

Seine LED blinkt (eventuell zusammen mit der
LED einer zugewiesenen Quelle).
2 Drucken Siedie SELECT-Taste des anderen
Kanals, und lassen Siedann beide Tasten los.
Beide SELECT-LEDs des Kanalpaares leuchten

zusammen mit den zugewiesenen Quellen.

Wenn eine andere SELECT-LED blinkt, sobald Sie die
SELECT-Taste eines Kanals gedriickt halten, bedeutet
dies, dass dieses Paar bereits gekoppelt ist. Durch Dru-
cken der SELECT-Taste des anderen Kanals heben Sie
die Verknupfung dieses Paars auf.

Ein gekoppeltes Stereopaar trennen
1 Halten Siedie SELECT-Taste des einen Kanals
gedrlckt.

Die LED blinkt zusammen mit der LED des anderen
Kanals und den LEDs aller zugewiesenen Quellen.

2 Dricken Siedie SELECT-Taste des anderen
Kanals, und lassen Sie dann beide Tasten los.

Sobald Sie die SELECT-Tasten loslassen, leuchtet
die LED des ersten Kanals stetig.
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Grundlegende Vorgange

Weitere Informationen zu gekoppelten Kanalen

Wenn zwei Kandle zu einem Stereopaar gekoppelt
sind, werden die Panorama-Einstellungen fur die bei-
den Kandle auf ganz links (ungerade numerierter
Kanal) und ganz rechts (gerade numerierter Kanal)
gesetzt, unabhangig von den vorherigen Einstellun-
gen. Wenn Sie ein gekoppeltes Kana paar trennen,
bleiben die bestehenden Panorama-Einstellungen
erhalten.

Wenn Sie eine Stereoquelle (STEREO oder ein AUX
INPUT) einem Kanal eines moglichen Stereopaares
zuweisen, werden die beiden Kanéle automatisch zu
einem Paar gekoppelt.

Wenn einem Stereopaar ein STEREO oder AUX INPUT
zugewiesen war und Sie trennen das Kanal paar, ist
zwar die Verknipfung aufgehoben, die Stereoquelle
jedach ist nach wie vor beiden Kanden zugewiesen.

Grundlegende Vorgange

Die SELECT-Tasten der Kané e haben wir bereits
oben (Abschnitt ,, Mischpultkanden Quellen zuwei-
sen” auf Seite 33) als eine Mdglichkeit beschrieben,
die Eingange den Mischpultkanadlen zuzuweisen und
Kanéle zu Paaren zu koppeln bzw. Stereopaare wie-
der zu trennen.

Die SELECT-Tasten dienen auf3erdem zusammen mit
den EQ-, SEND- und FADER/PAN-Tasten dazu,
Kand e auszuwahlen, in denen bestimmte Einstellun-
gen vorgenommen werden sollen:

EQ bietet Zugriff auf die Klangregelung und die
digitale Dd&mpfung/Verstarkung

SEND Pre/Post/Off, Pegel und Panorama fiir Kanal-
Sends sowie den Master-Send-Pegel fiir
Effekt- und Aux-Sends

FADER/PAN ermdglicht eine Ansicht der Fader-Pegel (ein-
schlieBlich des internen Pegels) sowie eine
Festlegung der Panorama-Einstellungen

1 Dricken Siedie EQ-, SEND- oder FADER/PAN-
Taste.
Auf dem Display erscheinen die aktuellen Einstel-
lungen fiir den entsprechenden Parameter und den
oder die ausgewahlten Kandle.

2 Dricken Siedie SELECT-Tastedes Kanals,
dessen Parameter Sie bearbeiten mochten.

3 Andern Siedie Werte mit Hilfe des Rads und
den Pfeiltasten.

S5S°S o o

‘
‘
CECr <S>

Darstellung der Parameter auf dem Display

DasBeispiel unten zeigt die Panorama-Einstellungen
fur die Kandle 1 und 2:

PaH [B6: a@: B0z A8

chiil o0 chZ

FAH FAH
«T+ RES |
INT LWL LWL IHTi
g 18& 1@& oo

LE

In diesen kanalbezogenen Darstellungen sehen Sie
auf der rechten Seite zwei Pegelanzeigen, die die
aktuellen Monitorausgangspegel anzeigen. Zudem
wird oben rechts die aktuelle Zeitposition angezeigt.
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Wenn Sie zwei Kanéle zu einem Stereopaar gekop-
pelt haben (siehe Abschnitt ,, Kand e koppeln® auf
Seite 39), kénnen Sie eine der beiden SELECT-Tas
ten des Paares driicken, um das entsprechende Dis-
playfenster fur die Parameterbearbeitung aufzurufen.

Alternativ kénnen Sie auch zuerst die SELECT-Taste des
Kanals driicken und anschlieRend die Parametertaste
(EQ, SEND oder FADER/PAN), um die Parameter eines
Kanals einzustellen.



Klangregelung (EQ) verwenden
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Klangregelung (EQ) verwenden

Mit dem EQ konnen Sie fur jeden Kanal des 788 die
Frequenz in drei Béndern (H = H6hen, M = Mitten
und L = Tiefen, Bésse) und die Verstarkung (Gain =
Betrag, um den das Signal abgesenkt oder angehoben
wird) einstellen. Zusétzlich kénnen Sie den ,, Q-Fak-
tor* (Breite des Frequenzbands; auch Filterglte
genannt) im Mittenband festlegen.

aaaaaaaaaaa

il

1 Dricken Siedie EQ-Taste.

Auf dem Display erscheint das Fenster mit der
Klangregelung fiir die Eingangskanile.

E |22z 05 @a: aa
SL0- FADGAIN P dE |
[E]] | A s et
'“' o O
GAIH a a
FREG 5O 1.0k 1E“k
o 8.5 P LR

2 Dricken Sie die SELECT-Taste des Mischpult-
kanals, dessen Klang Sie einstellen méchten.

3 Bewegen Sie den Cursor mit den Pfeiltasten
auf den Wert, den Sie andern moéchten, und
andern Sieden Wert mit dem Rad.

i (Mitten)2 H (Hohen)®
+12 dB +12 dB +12dB

(Tiefen)1

(absenken oder
anheben)

FEED Mt- 32Hz-16Hz 32Hz-18kHz 1,7 kHz-18 kHz
tenfrequenz)

[ (Gite, Band- - 0,25/0,5/1/2/14 -
breite)* 8/16

1.Bei diesen Bindern handelt es sich um Shelving-Filter.

2.das Mittenband hat Glockencharakteristik

3.,,Q (nur Mittenband) ist definiert als die Mittenfrequenz des
Klangregelungs-Bandes geteilt durch die Bandbreite. Ein hoher
Q-Wert bewirkt eine schmalbandige Filterung.

4.

4 |Im Feld =il auf dem Display kdnnen Sie den
gesamten EQ ein- (i) oder ausschalten
(UFF), sodass Sieein bearbeitetes Signal auf
einfache Weise mit dem unbear beiteten ver -
gleichen kénnen.

Denken Sie daran, dass Sie die Auswirkung der EQ-Ein-
stellungen nur dann héren kénnen, wenn der Schalter auf
dem Display auf {1} steht.

Sie kdnnen auch Effekte verwenden, um den Klang eines
Kanals weiter zu beeinflussen (siehe Abschnitt ,Effekte"
auf Seite 78).

Klangregelung bei gekoppelten Kanalen
Wenn Sie zwei Kandle zu einem Stereopaar gekop-
pelt haben (und in jedem Fall bei den Kandlen 7 und
8), gibt es eine Reihe von Bedienelementen auf dem
Display, deren Einstellungen sich auf beide Kanédle
auswirken. Fur ein Stereopaar konnen Sie keine
unterschiedlichen EQ-Einstellungen vornehmen.

Wenn Sie zwei nicht miteinander gekoppelte Kande
mit unterschiedlichen EQ-Einstellungen zu einem
Stereopaar koppeln, tbernimmt dieses Paar die EQ-
Einstellungen des ungerade numerierten Kanals.

Wenn Sie bei einem Stereopaar die Verbindung auf-
heben, erhalten beide Kandle dieselben EQ-Einstel-
lungen.

Digitale Dampfung/Verstarkung (PAD/GAIN) einstellen

Mit der digitalen Dampfung/Verstéarkung kénnen Sie
den Pegel des Signals vor Erreichen der Klangrege-
lung absenken (démpfen) oder anheben (verstérken).
Dies kann beispielsweise bei extremen EQ-Einstel-
lungen erforderlich sein.

Der Signalpegel l&sst sich in 6-dB-Schritten um bis

Zu 42 dB dampfen (negativer Wert) und um bis zu
6 dB verstarken (positiver Wert).

1 Bewegen Sleden Cursor im EQ-Fenster zum
FAL I +H-Feld, und &ndern Sieden Wert
mit dem Rad

o H O
GRIN B 8 @ i
FRER &8 1.8k 18k

) a.5 i LE
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Wenn Sie einander Uberlappende Frequenzbander um
hohe Betrage verstarken, erhoht sich der Gesamtpegel der
Signale, was zu Verzerrungen filhren kann. Verwenden Sie
diese Funktion, um solche Verzerrungen zu verhindern.

Send-Pegel einstellen

Beachten Sie, dass der EQ-Schalter ({i} FF) keinen
Einfluss auf die Dampfung/Verstarkung hat Be| ausgeschal-
tetem EQ ist die Pegeleinstellung also trotzdem wirksam.

Send-Pegel einstellen

Das 788 beﬂtzt einen Effektweg (£ F ) und eénen Aux-
Weg (11, Uber die Kanalsignale an interne oder
externe Effektgerate, Monitorverstérker usw. geleitet
werden konnen. Beide Wege sind stereo ausgelegt. Im
Abschnitt , Effekte” auf Seite 78 finden Sie Einzel heiten
dartiber, wohin diese Signale geleitet werden (Send),
und wie Sie zurtick ins 788 gelangen (Return).

Sie kdnnen fur jeden Kand bestimmen, mit welchem
Pegel ein Signal auf diese Sends gelangt und welche
Position es im Stereopanorama einnimmt. Zudem | &sst
sich der Summenpegel (Master-Send-Pegel) des Effekt-/
Aux-Sends einstellen.

Jeder der beiden Sends kann einzeln ausgeschaltet oder
kanalweise vor (pre) oder hinter (post) dem Fader plat-
zZiert werden (siehe Abschnitt ,, Der Unterschied zwi-
schen Pre- und Post-Fader-Sends* auf Seite 81).

Bei Kandlen, die zu eéinem Stereopaar gekoppelt sind
und bei den Kandlen 7 und 8 lassen sich die Pegdl nicht
unabhangig fur jeden Kand einstellen. Ein Regler
beeinflusst die Send-Pegel beider Kandle. Aul3erdem
werden bei diesen Kandlen die Send-Pan-Regler zu Ste-
eo-Pan-Reglern.
Weitere Informationen dartiber, wie Sie diese Anderun-
gen vornehmen, finden Sieim Kapitel Uber Effektpro-
zessoren (siehe Abschnitt , Send-Pegel einstellen” auf
Seite 80).

Pegel und Panorama einstellen

Sie kénnen fir jeden Mischpultkana die Position im
Stereopanorama bestimmen. Wenn ein Kanal direkt
einer Spur zugewiesen ist, bleibt diese Panorama-
Einstellung wirkungslos. Sieist nur sinnvoll, wenn
der Kanal die Stereoausgénge speist:

] 1

000020 oo

22 (° 3
[m]a)mla]n]a]=}=] EI o ooo

\

AN

1 Dricken Siedie FADER/PAN-Taste.

Auf dem Display erscheint das Fader-/Panorama-
Fenster fiir die Eingangskaniile.

PAH [ 28 BF: B0 : B3

chS P chE

FFAH FAH i
LES 4 J4 A=ie]
IMT LWL LWL IMT:

a0 188 188 @i G
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2 Drucken Siedie SELECT-Taste des Mischpult-
kanals, den Sie bear beiten wollen.

3 Bewegen Sieden Cursor mit den Pfeiltasten
zum gewiinschten Panorama-Wert, und
andern Sieden Wert mit dem Rad.

4 Stellen Sie den Pegel des Kanalsmit dem
Kanalfader ein.

Den Kanalpegel konnen Sie in diesem Fenster
nicht einstellen.

Um den Panorama-Wert des anderen sichtbaren Kanals zu
markieren (hier Kanal 5), kénnen Sie die SELECT-Taste
des anderen Kanals driicken.

Bei Fader-Werten betragt der Maximalwert 1 = ¥ und der
Minimalwert &

. Wenn Sie einen Kanal im Panorama ganz
links anordnen zeigt das D|spla L. &35, wenn Sie ihn ganz
rechts anordnen, erscheint i & % . Die Mlttenposmon wird
durch £ (Center = Mitte) dargestellt.

Bei Kanalen, die zu einem Stereopaar gekoppelt sind
sowie bei den Kanélen 7 und 8 erscheint hier nur ein
Fader, da beide Kanéle den gleichen Wert verwenden.



Interne und , echte* (physische) Faderstellung

AuBerdem zeigt das Wort L. T HE rechts unten an, dass
es sich um ein gekoppeltes Kanalpaar handelt:

PaH [B6: a@: B0z A8

S gy SPE 505

FAH FAH
LES 4 =

INT LWL LWL uTi

g 198a LIMK iYTf
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Interne und , echte” (physische) Faderstellung

Das FADER/PAN-Fenster (siehe Abschnitt ,, Pegel

und Panorama einstellen” auf Seite 42) enthélt auch
eine Darstellung der Kanalfader, wie in der Vergro-

3erung unten abgebildet.
Stellung des internen
Faders und Wert
L |
e 1
-
4= I

LML IHT
188 85

[ |
]
]
]
| B4
» e
Stellung des physischen
Faders und Wert

Fur jeden Fader gibt es zwei Werte, den ,,internen”
(IHT) Wert und den Wert des ,,echten”, physisch
vorhandenen Faders (L. L1L.).

Der Grund dafir ist, dass Sie Szeneneinstellungen
einschliefflich der Fadereinstellung speichern und
abrufen kdnnen. Das 788 kann auch MIDI-Befehle
empfangen, die den Faderwert steuern.

Wenn Sie Faderwerte durch Szenen oder MIDI-
Befehle steuern lassen, kdnnen Sie eine von drei
Optionen wahlen, wie sich die physischen zu den
internen Fadern verhalten:

1 Dricken Siedie MENU-Taste.

2 Drehen SedasRad, bisiiF T I i markiert
ist, und dricken Sie ENTER/YES.
3 Drehen SedasRad, bisii I ©E R markiert ist,

und dricken Sie ENTER/YES.

4 Wahlen S|efur den Parameter F v
MATLE 5 eineder drei folgenden Elnstel-

Iungen

o« BE — Szenenwechsel oder MIDI-Control-
Change-BefehIe die den Wert des internen Faders
andern sollen, werden ignoriert. Sie kdnnen den
Kanapegel nur mit dem , echten”, physischen
Fader einstellen.

o JiiMF —Sobad Sie den physischen Fader bewe-
gen, springt der Wert des internen Faders auf den
Wert des physischen Faders. Dadies zu abrupten
L autstarkednderungen fihren kann, die lhrem
Gehor und der Monitorausriistung schaden kdnnen,
sollten Sie diese Option mit Bedacht einsetzen.

e DHTLH —Der Kanalpegel bleibt zunachst unver-
andert. Wenn Sie jedoch den physischen Fader so
bewegen, dass er mit der Einstellung des internen
Faders Ubereinstimmt, andert sich ab diesem Punkt
der Kanalpegel. Dadurch werden die oben
beschriebenen Pegel spriinge verhindert.

Beachten Sie, dass sich diese Option auf den aktuellen
Song wie auch auf samtliche danach geladenen Songs
auswirkt, bis Sie diese Einstellung andern.
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Kanale einzeln hdren (SOLO)

Kanale einzeln héren (SOLO)

Sie kénnen einen oder mehrere Mischpultkanéle zu
Solo-Kandlen machen. Dabei werden ale anderen
Kand e stummgeschaltet, so dass nur die ausgewahl-
ten Kandle zu horen sind:

‘
o o 1
BHEEDQ%D/&

_—\

Halten Sie die SOLO-Taste gedr tickt.

2 Drucken Siedie SELECT-Tasten der Misch-
pultkanéle, die Sie zu Solo-K anédlen machen
wollen.

Die SOLO-LED leuchtet (orangefarben), und die
SELECT-LEDs der gewihlten Kanéle blinken.

3 Lassen Siedie SOLO-Tastelos.

Die LEDs leuchtenbzw. blinken weiter, solange
Kanile als Solo-Kanile fungieren.

Wenn Sie Kanale mit dieser Funktion einzeln vorho-
ren, werden die Signale hinter dem Fader abgegriffen.
Das heifd, Sie kdnnen die Auswirkung sdmitlicher
Fader-, EQ- und interner Effekteinstellungen horen.

Falls Sie den Effekt- oder Aux-Weg fur einen Effekt
nutzen (Abschnitt , Effekte” auf Seite 78), werden
nur die Signale der hier gewahlten Kandle an den
Effektprozessor gesendet (sdmtliche anderen Kanal-
Sends sind stummgeschaltet). Somit héren Sie nur
die gewéhlten Kandl e zusammen mit ihren Effekten.

Wenn Sie zwei Kanéle zu einem Stereopaar gekoppelt
haben, werden beide Kanéle zu Solo-Kanalen, sobald Sie
die SELECT-Taste eines Kanals des Paars driicken.

Denken Sie daran: Wenn Sie einen Kanal mit der Solo-
Funktion vorhéren, werden alle anderen Kanéle stummge-
schaltet, und zwar nicht nur am Monitorausgang, sondern
auch am Stereoausgang. Wenn Sie die Solo-Funktion
wahrend des Abmischens verwenden, wird die Mischung
zerstort!

Solo-Funktion ausschalten

1 Halten Sieim Solo-Modus (die SOLO-LED
leuchtet) die SOLO-Taste gedrlickt.

2 Dricken Siedie SELECT-Tasten aller blinken-
den Kandle.

Sobald Sie die Solo-Funktion fiir alle Kanéle aus-
geschaltet haben, erlischt die SOLO-LED.

Der Stereoausgang

So zeigen Sie die Einstellungen des Sterecausgangs an:
|

ooo%uDoﬁ

222 T ) |
§ [

1 Dricken Siekurz die STEREO-Taste:

STERED [B6: a@: B0z A8
AUTFUT . ETEREQ

STERECE u
e

P LML e
FoxXT FRDEE ° 188 8§90 ! L K
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Folgende Parameter werden dargestel|t:

« die aktuellen Werte des physischen und des inter-
nen Faders (wie bei Abschnitt , Interne und , echte®
(physische) Faderstellung” auf Seite 43); diese
Fader gehorchen denselben Regeln wiedieim
Menl £ F T I0HS eingestellten Kanal fader.

« die Einstellung des Stereo-Dynamikprozessors,
sofern Sie diesen zugewiesen haben (siehe
Abschnitt , EFFECT 2 a's Stereo-Dynamikprozes-
sor nutzen® auf Seite 79).

e Der Cursor markiert dasFeld G THUIT
sich nicht bewegen.

und | asst



Submixer verwenden
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Signal am Stereoausgang bestimmen
Der einzige einstellbare Parameter beim Stereoaus-
gang ist die Signalquelle. Sie kénnen entweder die
Stereosumme Ihrer Mischung oder Spurpaare am
Stereoausgang ausgeben.
1 Wahlen Siemit dem Rad zwischen = T E R E
und den vier Spurpaaren.
Wenn Sie ein Spurpaar wéhlen, werden die Signale
der entsprechenden aufgezeichneten Spuren an den

Anschliissen STEREO OUTPUT (analog und
digital) ausgegeben.

Wenn Sie Spurpaare als Quelle fur die Stereoausgéange
wahlen, wirken sich die Kanalfader und Regler ebenso

wenig auf den Ausgangspegel aus wie der Stereo-Fader.
Samtliche auf Kanale bezogene EQ- und Effekteinstellun-
gen werden ebenso umgangen wie Zuweisungen und Ein-
stellungen von Stereo-Dynamikprozessoren (Abschnitt
,EFFECT 2“ auf Seite 79). Auch die Send-Einstellungen flr
die Effekt- und Aux-Wege bleiben unberiihrt.

Wenn Sie STEREO als Monitorquelle gewéhlt haben
(siehe Abschnitt ,,Signale mithéren (Monitoring)“ auf Seite
35), werden die gewéhlten Spuren sowohl an den Ausgéan-
gen MONITOR OUTPUT und PHONES wie auch an
den STEREO-Anschliissen ausgegeben. Mit dem
MONITOR-Regler bestimmen Sie die Lautstérke des
Monitorsignals, die Einstellung wirkt sich nicht auf den
Pegel an den Stereoausgédngen aus.

Submixer verwenden

Den Submixer verwenden Sie tiblicherweise beim
Abmischen, um wéhrend der Wiedergabe der aufge-
zeichneten Spuren weiter Signale hinzu zu mischen. So
konnen Sie beispiel sweise MIDI-Instrumente synchron
zu den aufgezeichneten Audiospuren hinzu mischen.

Mit dem Submixer konnen Sie die vier Eingange (A
bis D) und die AUX INPUTS zusammenmischen und
an den Stereoausgang weiterleiten. Auf dem Display
stehen daf ir Pegel- und Panorama-Regler zur Verfi-
gung.

1 Weisen Siedie Eingadnge dem Submixer zu.

Sieche Abschnitt ,,Einginge dem Submixer zuwei-
sen” auf Seite 35.

2 Weisen Sie die Ausgange des Submixersder
Stereosumme zu.

Siehe Abschnitt ,,Submixer der Stereosumme
zuweisen‘ auf Seite 35.

3 Drucken Siedie SUB MIX-Taste.

Das = i1 I i -Fenster erscheint:

SUE MIx |0@:80:08:88
A E OFF DO AUX:

>0 0 0

LES LES C RES EE--

1+ 1 1

a S8 iga 12? L F

In der Abbildung oben sind die Eingéinge A, B, D
und die AUX-Eingénge dem Submlxer zugew1esen
Eingang C ist nicht zugewiesen . F).

Um diese Zuweisungen zu dndern, nutzen Sie die
INPUT- und die SUB MIX-Tasten, und driicken
Sie die SUB MIX-Taste erneut, um dieses Fenster
aufzurufen.

Sie kénnen einen Eingang nicht gleichzeitig einem Misch-
pultkanal und dem Submixer zuweisen.

4 Bewegen Sieden Cursor mit den Pfeiltasten zu
den Feldern (funf Panorama-Einstellungen
und funf Pegeleinstellungen) und andern Sie
die Werte mit dem Rad.

Der maximale Wert fiir die Pegel betrdgt 1 & ¥, der
Minimalwert . Panorama- Elnstellungen smd zw1-
schen L. & 7% (ganz links) und £ (Mitte) bis ¥

(ganz rechts) moglich.

Wenn Sie die AUX INPUTS dem Submixer zuwei-
sen, werden sie als Stereopaar behandelt. Die zwei
Eingédnge konnen nicht unabhingig voneinander
eingestellt werden, und der Panorama-Regler
beeinflusst beide Kandle gemeinsam.

Fir den Submixer gibt es keinen Summenpegel-Regler;
Sie mussen die einzelnen Eingangspegel entsprechend
einstellen.

Die Eingénge, die dem Submixer zugewiesen sind und der
Ausgang des Submixers kénnen weder mit den internen
Effektprozessoren noch mit dem Aux-Weg verwendet wer-
den. Die gesamte Effektbearbeitung dieser Sighale muss
auBerhalb des 788 erfolgen.
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Dieser Abschnitt beschreibt die Aufnahme- und Wie-
dergabefunktionen des 788. Falls Sie die Kapitel

e 2,,Losgent’'s’,
¢ 3, ,Vor der Aufnahme" und
« 4, ,Das Mischpult im 788"

nicht bereits gelesen haben, empfehlen wir IThnen
dringend, dies jetzt zu tun. Ohne die Informationen
in diesen Kapiteln wird es lhnen schwerfallen, man-
che der hier vorgestellten Begriffe zu verstehen.

Grundlegende Bedienung des , Laufwerks*

Das 788 zeichnet Audiomaterial auf Festplatten und
nicht auf Bé&ndern auf. Trotzdem werden wir nachfol-
gend von , Laufwerkstasten* und vom ,, Spulen” spre-
chen, da diese Begriffe gelaufig und leicht
verstandlich sind.

Die Laufwerkstasten des 788 sind denen dhnlich, die
Sie an einem Kassettenrecorder finden. Es gibt

jedoch zwei entschel dende Unterschiede:

AUTO
PUNCH RHSL REPEAT JOG PITCH/SSA

0O O O O O

(D I N o B )

REW F FWD STOP PLAY RECORD
@) o)

OO JE g

RTZ LRP |
L 1

« Auf einige Funktionen, kdnnen Sie nicht mit einem
einfachen Tastendruck, sondern nur Uber Tasten-
kombinationen zugreifen.

e Die,Vor-“ und , Ruickspul“ - Tasten funktionieren
nicht ganz so wie bel einem Kassettenrecorder. Da
das 788 eine Stelle sofort anspringen kann, entste-
hen keine Spulzeiten. Die Funktionsweise dieser
Tasten ist weiter unten in diesem Abschnitt
beschrieben (Abschnitt ,, Schneller Vorlauf und
Rucklauf* auf Seite 48).

* Esgibt keine Pausentaste. Da das Starten und Stop-
pen praktisch verzdgerungsfrei erfolgen, ist ein sol-
ches Bedienelement nicht erforderlich.

 Im Jog-Modus, der durch Driicken der STOP- und
der PLAY-Taste aufgerufen wird, haben die Spul-
tasten eine spezielle Funktion (siehe Abschnitt
, Bestimmte Stellen mit dem Rad aufsuchen” auf
Seite 47).

Wiedergabe starten

Um aufgezeichnetes Material von der aktuellen Wie-
dergabeposition aus zu starten (siehe auch néchster
Abschnitt):

1 Dricken Siedie PLAY-Taste.

Wiéhrend der Wiedergabe leuchtet die griine PLAY-
LED.

2 Um die Wiedergabe zu beenden, driicken Sie
die STOP-Taste.

Wenn bestimmte Meniifenster sichtbar sind, kdnnen Sie
die Wiedergabe nicht starten. Verlassen Sie das Meniisys-
tem in diesen Fallen, bevor Sie PLAY driicken.

Wenn die PLAY-LED nicht stetig leuchtet, sondern blinkt,
wartet das 788 auf externe Synchronisation oder ist ander-
weitig an der Wiedergabe gehindert. Uberpriifen Sie samtli-
che Einstellungen fiir die Synchronisation usw. (siehe
Abschnitt ,Synchronisation* auf Seite 91 flr weitere Einzel-
heiten tiber das Anzeigen und Andern dieser Einstellungen).
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Wenn Sie bei der Wiedergabe der Spuren nichts
héren, kann dies daran liegen, dass:

« auf den Spuren nichts aufgenommen worden ist.
Das HOME-Fenster (Abschnitt ,Das HOME-Fens-
ter" auf Seite 23) besitzt acht Kanal-Pegelanzeigen.
Wenn die REC READY-LED eines Kanals dunkel
ist, zeigt die Pegelanzeige den Pegel des aufge-
zeichneten Spursignals an (wenn REC READY
leuchtet, wird der Pegel des Eingangssignal's darge-
stellt).

« die Spursignale nicht zum Monitor gel eitet werden.
Verwenden Sie entweder TRACK CUE, um die
Spur abzuhdren (Abschnitt ,, Aufgezeichnete Sig-
nale abhdren (Cue-Mix erstellen)* auf Seite 36),
wobei MONITOR CUE eingeschaltet sein muss
(Abschnitt ,, Signale mithdren (Monitoring)* auf
Seite 35), oder weisen Sie die Spuren Kanélen zu
(Abschnitt ,, Spuren den Kanédlen zuweisen® auf
Seite 34) und stellen Sie die Pegel mit den Kanalfa
dern ein, wobei der Monitormodus STEREO akti-
viert sein muss (STEREO-LED leuchtet).
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Wiedergabeposition einstellen

Eine , Wiedergabeposition* beim 788 st vergleichbar
mit einer bestimmten Position auf dem Band eines
Kassettenrecorders. Um eine bestimmte Stellein
einer Aufnahme aufzusuchen, spulen Sie bei eéinem
Kassettenrecorder das Band an die entsprechende
Stelle. Beim 788 (der ja nicht auf Band sondern auf
Festplatte aufzei chnet) nennen wir die Stelle, an der
die Wiedergabe beim Druicken der PLAY-Taste star-

tet, die Wiedergabeposition (natirlich kénnen Siean
der ,, Wiedergabeposition auch mit einer Aufnahme
beginnen). Das 788 stellt Ihnen mehrere Moglichkei -
ten zur Verflgung, die Wiedergabeposition einzustel-
len. Einige davon sind im Abschnitt ,, Locator-
Funktionen* auf Seite 57 beschrieben. Die Mdglich-
keiten, die Sie mit den Laufwerkstasten haben, sind
hier beschrieben.

Nullrticklauf (RTZ)

Bei gestopptem Laufwerk, wéhrend der Wiedergabe
oder wahrend der Aufnahme bewegen Sie mit dieser
M ethode die Wiedergabeposition zum Nullpunkt
(ausgedriickt als absolute Zeit):

1 Halten Siedie STOP-Taste gedr Uickt.

2 Driucken SieREW.

Die Wiedergabe bzw. Aufnahme stoppt, und der
Nullpunkt wird angesprungen.

Beginn der letzten Aufnahme aufsuchen (LRP — Last Recording Position)

Diese auR3erst niitzliche Funktion ermoglicht es
Ihnen, sofort zu dem Punkt zuriickzukehren, an dem
die Aufnahme zuletzt begann. Sie kénnen siein einer
der folgenden Situationen einsetzen (dies sind nur
Beispiele, Ihnen fallen bestimmt weitere ein):

» wenn Sie einen misslungenen Take auf halbem
Weg abgebrochen haben und zurtickkehren méch-
ten, um die Aufnahme zu wiederholen;

» wenn Sie nach einem gelungenen Take noch ein-
mal an den Aufnahmebeginn zurtickkehren wollen,
um den Take noch einmal zu héren;

« wenn Sie nacheinander mehrere Spuren aufneh-
men, die alle an demselben Punkt beginnen sollen;

« wenn Sie nach einem Take dessen Anfangspunkt
als Bezugspunkt markieren méchten.

Um bei gestopptem Laufwerk, wahrend der Wieder-
gabe oder wéahrend der Aufnahme zum letzten Auf-
nahmebeginn zuriickzukehren:

1 Halten Sie die STOP-Taste gedr tickt.

2 Drucken SieF FWD.

Die Wiedergabe bzw. Aufnahme stoppt, und der
letzte Aufnahmebeginn wird angesprungen.

Bestimmte Stellen mit dem Rad aufsuchen
Mit dem Rad kdnnen Sie jede beliebige Stellein

Ihrer Aufnahme exakt aufsuchen. Indem Sie das Rad
drehen, bewegen Sie die Wiedergabeposition in der
Aufnahme vor und zurlick. Dabei horen Sie das auf-
gezeichnete Material mit niedriger Geschwindigkeit.

1 Spulen Sie ungeféhr an die Stelle, die Sie auf-
suchen mochten.

2 Halten Siedie STOP-Taste gedr lickt, und drU-
cken Siedie PLAY-Taste.

Auf dem Display erscheint die Wellenform der
gegenwirtig gewahlten Spur an der aktuellen Wie-
dergabeposition.

ez 00,,00,,00-00.0

JOG] TRE 1 af=_1|%[=_1]

e

3 Drucken Siedie SELECT-Tasteder Spur, die
angezeigt werden soll.

Mit der 7/8-Taste wechseln Sie zwischen der
Ansicht von Spur 7 und Spur 8. Auf dem Display
erscheint die Wellenform der betreffenden Spur.

Mit den Pfeiltasten <@ und P> konnen Sie die Dar-
stellung in horizontaler Richtung vergréfern bzw.
verkleinern. Mit der P> -Taste vergroBern Sie den
Raum, den ein bestimmter Zeitabschnitt auf dem
Display in Anspruch nimmt, und mit der <®@-Taste
wird dieser Raum verkleinert. Es stehen drei Ver-
groBerungsfaktoren zur Verfiigung: = 1, = = (was
etwa eine Positioniergenauigkeit von einem Frame
von 10 Sub-Frames ermdglicht). Die Auflosung ist
unterhalb der Zeitanzeige angegeben.

Mit der A-und der V¥ -Taste konnen Sie den verti-
kalen Mafistab einstellen (die Darstellung des
Pegels). Die VergroBerungsebenen sind hier = i,
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wE,wd, wE w1 e und = . Mit der A -Taste
vergroflern Sie den Vertlkalen MaBstab der Darstel-
lung, mit der ¥ -Taste verkleinern Sie ihn.

TIPP
Wenn Sie beim Aufrufen dieses Fensters keine Wellenform

sehen, kdnnen Sie mit der A-Taste die vertikale Auflésung
erhohen, so dass Sie die leisen Passagen sehen kénnen.

4 Drehen SiedasRad, um den Cursor (die Wie-
dergabeposition) zur gewtinschten Stellezu
bewegen.

Wihrend Sie das Rad drehen, horen Sie die
gewdhlte Spur iiber den Monitor.

Um den Cursor an eine andere Stelle auBerhalb des
dargestellten Bereichs zu bewegen, halten Sie die
F FWD- oder die REW-Taste gedriickt. Dabei wer-

Passagen wiederholt abspielen

den sdmtliche Spuren mit normaler Geschwindig-
keit vorwirts oder riickwérts wiedergegeben. Die
Wiedergabe stoppt, sobald Sie die Tasten loslassen.
Sie konnen dann den Cursor mit Hilfe des Rads
genau positionieren.

5 Um zum HOME-Fenster zurtickzukehren,
drlcken Sie STOP (oder ENTER oder EXIT).

Die Wiedergabeposition befindet sich jetzt am
gerade aufgesuchten Punkt.

Da sich mit dem Rad nur eine Spur gleichzeitig abhéren
lasst, kénnen Sie in diesem Modus nur eine Spur eines
Stereopaares zur gleichen Zeit héren. Eine Stereospur
kénnen Sie auch mono abhéren (siehe Abschnitt ,Signale
mithéren (Monitoring)* auf Seite 35).

Schneller Vorlauf und Ricklauf

Bel einem Kassettenrecorder dienen Vorlauf- und
Rucklauftaste zum Umspulen des Bandes. Dadas
788 ein Harddisk-Portastudio ist, funktionieren die
Vorlauf- und Ricklauftasten etwas anders:

Wahrend der Wiedergabe Wenn Sie wéhrend
der Wiedergabe entweder die F FWD- oder die REW-
Taste driicken und gedriickt halten, bewegt sich die
Wiedergabeposition mit dem Zehnfachen der norma-
len Wiedergabegeschwindigkeit vorwarts oder rick-
Warts je nachdem, wel che Taste Siefesthalten (wie

5 REL 1 im HOME-Fenster
dargestellt). Dabei sind d|e Ausgange stummgeschal -
tet, und die PLAY-LED blinkt. Sobald Sie die
F FWD- bzw. REW-Taste loslassen, wird die Wieder-
gabe an der neuen Position fortgesetzt.

Diese Funktion steht nur bei der Wiedergabe und nicht bei
der Aufnahme zur Verfligung.

Bei gestopptem Laufwerk Bei gestopptem
Laufwerk konnen Siedie F FWD - oder die REW-
Taste driicken und loslassen, um vor oder zurtick zu
spulen. Beim Spulen sind die Ausgange stummge-
schaltet.

Wenn Sie eine der Tasten langer als eine Sekunde
gedrickt halten bzw. sie wiederholt driicken, &ndern
Sie die Spulgeschwindigkeit von zehnfach (darge-
stellt als:: 1 & im HOME-Fenster), Uber 50-fach

(: und 100-fach (= 1 & &) bis 1000-fach

).
Wenn Sie beim Spulen die jeweils entgegengesetzte
Taste driicken (beispielsweise F FWD wahrend des
Zurickspulens), spult das 788 sofort in umgehrter
Richtung mit 10-facher Geschwindigkeit.

Passagen wiederholt abspielen

Das 788 erlaubt Ihnen, eine Passage in einer Schleife
wiederholt abzuspielen. Dies kann bei spiel sweise bei
der Kontrolle eines bestimmten Songteils nutzlich
sein.

Als Anfangs- und Endpunkte der Wiedergabeschleife
dienen die IN- und OUT-Punkte (siehe Abschnitt
»IN- und OUT-Punkte festlegen® auf Seite 49 unten),
wobei der zeitlich frihere Punkt den Anfangspunkt
und der andere a's Endpunkt der Wiedergabeschleife
bildet.

1 Dricken Sie bel gestoppter oder laufender
Wieder gabe kur z die REPEAT-Taste.
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Die LED leuchtet, und auf dem Display erscheint

Die Wiedergabe beginnt am ersten Punkt und wird
bis zum zweiten Punkt fortgesetzt. Die PLAY-Taste
blinkt moglicherweise einige Zeit (siche ,,Wartezeit
zwischen Wiederholungen festlegen® unten), bevor
die Wiedergabe erneut am ersten Punkt beginnt.

2 Um diewiederholte Wiedergabe zu beenden,
dricken Siedie STOP -Taste.

3 Um diewiederholte Wiedergabe abzubrechen,
ohnedas L aufwerk zu stoppen, driicken Sie
kurz die REPEAT-Taste.



Passagen wiederholt abspielen

Wenn die Schleife gerade spielt, wird die Wieder-
gabe nach einem sehr kurzen Stummschalten an
aktuellen Wiedergabeposition fortgesetzt. Wenn
das 788 gerade ,,zuriickspult, beginnt die Wieder-
gabe am IN-Punkt.

Sie kdnnen wéahrend der wiederholten Wiedergabe nicht
direkt die Aufnahme starten (Abschnitt ,Aufnahme wah-
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rend der Wiedergabe starten” auf Seite 50). Ebenso ist es
nicht maglich, zum Nullpunkt bzw. dem letzten Aufnahme-
beginn zuriickzukehren oder Meniis aufzurufen.

Wenn der zeitliche Abstand zwischen IN- und OUT-Punkt
fUr eine Wiederholung zu gering ist (d. h. weniger als eine
halbe Sekunde), erscheint nach dem Drucken der
REPEAT Taste die Meldung (I H—-0HIT  TO0

= HORET, und die Wledergabe erd nlcht wiederholt.

IN- und OUT-Punkte festlegen
So legen Sie den IN- und den OUT-Punkt fest:

1 Suchen Siedie Position auf, an der sich der IN-
bzw. der OUT-Punkt befinden soll.
Weitere Informationen dazu sieche Abschnitt ,,Wie-

dergabeposition einstellen” auf Seite 47 und
Abschnitt ,,Locator-Funktionen® auf Seite 57.

2 Halten Siedie SHIFT-Taste gedriickt, und dr U-
cken Siedie IN- oder OUT-Taste.
Dle Meldung IH 1 oder
et DT erschelnt 1im HOME-Fenster.

Sie konnen die IN- und OUT-Punkte nicht wahrend der wie-
derholten Wiedergabe einstellen (REPEAT-LED leuchtet).

IN- und OUT-Punkte bearbeiten Nachdem
Sie die Punkte festgelegt haben, kdnnen Sie sie bear-
beiten, um sie ein wenig vorwarts oder riickwarts zu
versetzen.

Sie konnen die IN- und OUT-Punkte nicht bearbeiten,
solange der Repeat-Modus aktiv ist (die REPEAT-LED
leuchtet).

Um die Punkte zu bearbeiten:

1 Dricken SiedieIN- bzw. OUT-Taste, um den
entsprechenden Punkt aufzusuchen.

2 Halten Siedie STOP-Taste gedr tickt, und dru-
cken Siedie PLAY-Taste.

Die Anzeige JOG leuchtet. Im Display erscheint
die Wellenform der gegenwirtig gewéhlten Spur
am IN- bzw. OUT-Punkt (je nach dem, welche
Taste Sie gedriickt haben).

3 Dricken Siedie SELECT-Taste der Spur, die
angezeigt werden soll.

Auf dem Display erscheint die Wellenform der
betreffenden Spur.

se= 00,,00,00-00.0

JOG] TRE 1 4= 1|%[_1]

—

4 Folgen Sieden Anweisungen in Abschnitt
, Bestimmte Stellen mit dem Rad aufsuchen*
auf Seite 47, um die Wieder gabeposition zu
ver schieben.

5 Wenn Siedie neue Position fur den IN- bzw.
OUT-Punkt festgelegt haben, halten Sie die
SHIFT-Taste gedrtickt, und driicken Sie die IN-
bzw. OUT-Taste.

Der neue Punkt ist nun festgelegt. Auf dem Display
erscheint wieder das HOME-Fenster.

6 Um zum HOME-Fenster zurlickzukehren,
ohnedie Punkte zu &ndern, drlicken Sie EXIT.

Sie konnen diese Punkte nicht durch Driicken von
ENTER festlegen.

Wartezeit zwischen Wiederholungen festlegen

Bei Bandsystemen verwendet man eine Wiedergabe-
schleife meist fur das Proben von Punchvorgangen.
Dadas Band zuriickgespult werden muss, gibt es
eine unvermeidliche Pause zwischen dem Ende der
Wiedergabeschleife und dem erneuten Start der Wie-
dergabe. Bei eéinem Harddisk-Recorder dagegen ist
ein nahtloser Ubergang zwischen Ende und Beginn
der Schleife méglich, wodurch beim Anhéren keine
Zeit fur die Vorbereitung auf den néchsten Schieifen-
durchlauf bleibt (bei spiel sweise um vor dem Singen
eines Parts Atem zu holen).

Beim 788 kdnnen Sie eine Wartezeit zwischen dem
Ende einer Wiedergabeschleife und dem Beginn des
nachsten Wiedergabedurchlaufs festlegen:

1 Halten SledleREPEAT Tastegedruckt Das
Fenster F IHTERUEL erscheint.
|aa 2a: Aa: AB

REFPEAT

REF. IMTERVAL
IH

—
1 [EMEsec.
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2 Stellen Siedie Zeitspanne mit Hilfe des Rads
auf einen Wert zwischen & . & Sekunden
(nahtloser Anschluss) und = . % Sekunden in
0,1-Sekunden-Schritten ein.

3 Drucken SieENTER, um das Fenster zu schlie-
Ren.

Aufnahme starten

Sie kénnen dieses Fenster bei gestopptem Laufwerk oder
wahrend normaler bzw. wiederholter Wiedergabe aufrufen.
Wabhrend einer Aufnahme lasst sich die Zeitspanne nicht
andern.

Aufnahme starten

So starten Sie eine Aufnahme bei gestopptem L auf-

1 Versetzen Sie mindestens eine Spur in Aufnah-
mebereitschaft (dricken Sie die REC READY-
Taste(n) der Spur (en)).

Die entsprechenden REC READY-LEDs blinken.
Halten Sie die RECORD-Taste gedr tickt.

Driicken Siedie PLAY-Taste.

Die LEDs der PLAY-Taste (griin) und der
RECORD-Taste (rot) leuchten, und die REC
READY-LEDs leuchten stetig.

4 Um die Aufnahme zu stoppen, driicken Siedie
STOP-Taste.

Spuren, die in Aufnahmebereitschaft versetzt sind (d. h.,
ihre REC READY-LED leuchtet bzw. blinkt), sind im
HOME-Fenster invers dargestellt.

res 00,,00,00.00,0
|
o o
16 16
as

| LE|
1 zEHBASET & LE

Im oben gezeigten Fenster sind die Spuren 3 und 4 auf-
nahmebereit.

Aufnahme wahrend der Wiedergabe starten

So starten Sie die Aufnahme wahrend der Wieder-
gabe:

oooooot g B e fees
O o ooo

1 Dricken Siedie PLAY-Taste, um die Wieder -
gabe zu starten.

Die PLAY-LED leuchtet.

2 Versetzen Sieeineoder mehrere Spuren in
Aufnahmebereitschaft (driicken Sie die ent-
sprechenden REC READY-Tasten).

Die zugehdrigen LEDs blinken.

3 Driicken Siedie RECORD-Taste.

Die RECORD-LED leuchtet, ebenso wie die REC
READY-LEDs der aufnahmebereiten Spuren.

Bevor Sie mit der Aufnahme beginnen kénnen, muss min-
destens eine Spur aufnahmebereit sein. Es ist nicht még-
lich, die Aufnahme mit den REC READY-Tasten zu
starten.

Aufnahme freihandig starten
Sie kdnnen die Aufnahme auch mit einem geeigneten
FuRschalter starten und stoppen (zum Beispiel

50 TASCAM Harddisk-Portastudio 788

TASCAM RC-30P), den Siean dieREMOTE-Buchse
angeschlief3en.
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Aufnahme beenden

Wenn Sie die Aufnahme auf einem der oben
beschriebenen Wege gestartet haben, kdnnen Sie ein-
fach die PLAY-Taste driicken, um die Aufnahme zu
beenden. Die RECORD-LED erlischt.

Natirlich kénnen Sie eine Aufnahme auch jederzeit
mit der STOP-Taste beenden.

Sie kdnnen (anders als bei einem Bandgerét) Aufnahmen
,rickgéngig machen®. Selbst wenn Sie versehentlich eine
gelungene Aufnahme berschreiben, kénnen Sie das Ori-
ginal mit Hilfe der UNDO-Funktion wiederherstellen. Wei-
tere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt ,Aktionen
rickgangig machen und wiederholen® auf Seite 67.

Aufnahmen anhéren

Auch wenn das 788 Uber Undo-Funktion und virtu-
elle Spuren verfiigt, mag es fir Sie manchmal sinn-
voll sein, einen Take zu proben (Rehearsal), bevor
Sieihn auf die Festplatte schreiben. Dies bietet sich
besonders bei Auto-Punch-Vorgéngen (siehe
Abschnitt , Auto-Punch-Aufnahme" auf Seite 52),
aber auch in anderen Situationen an.

Beim Proben sind die Monitoring- und anderen Auf-
nahmefunktionen dieselben wie beim Aufnehmen,

jedoch gelangt das Eingangssignal nicht tatsachlich
auf die Festplatte, wenngleich es den zugehdrigen
Kanal durchl&uft.

Den Probe-Modus aktivieren Siemit der RHSL-Taste
(LED leuchtet). Wenn Sie im Probe-Modus ,,aufneh-
men“, blinkt die RECORD-LED, anstatt stetig zu
leuchten, und zeigt so an, dass die Aufnahme nicht
tatsachlich stattfindet.

Virtuelle Spuren aktivieren

Wie oben im Abschnitt ,, Reale und virtuelle Spuren”
auf Seite 9 erlautert, kdnnen Sie mit dem 788 bis zu
250 virtuelle Spuren nutzen, von denen Sie acht
beliebige als,, aktive" Spuren auswéhlen kénnen, die
Siefur Ihre endgultige Mischung verwenden.

Wenn eine virtuelle Spur zu einer aktiven Spur wird,
kann sie keiner anderen Spur zugewiesen werden.

So aktivieren Sie eine virtuelle Spur:
1

.o TP

=Sy

o

1 Dricken Siekurz die TRACK-Taste.

V. TRACK |08:00:00: 08
TRE 1|2 3 4567 &

T

"B T SCLA L

41 Trackeas
P Trackala

Die acht Registerkarten stellen die acht Festplatten-
spuren dar. Darunter sind die virtuellen Spuren auf-
gelistet.

2 Wahlen Sie mit den SELECT-Tasten der
Kanale (oder den Pfeiltasten <€ und ») die
reale Spur, der dievirtuelle Spur zugewiesen
werden soll.

Durch wiederholtes Driicken der 7/8-Taste wech-
seln Sie zwischen Spur 7 und 8.

3 Wahlen Siemit dem Rad dievirtuelle Spur, die
Sieder realen Spur zuweisen und somit akti-
vieren mdchten.

4 Dricken SieENTER (oder PLAY), um den Vor-
gang abzuschlief3en.

Mit EXIT brechen Sie den Vorgang ab, ohne die
virtuelle Spur zu aktivieren.

In diesem Fenster konnen Sie mit der SHIFT- und
der MENU (TITLE)-Taste der markierten Spur einen
Namen geben (wie in Abschnitt ,,Namen eingeben
und bearbeiten” auf Seite 24 beschrieben), um sie
besser unterscheiden zu kénnen.

Wenn Sie bisher noch nicht mit einem System mit
virtuellen Spuren gearbeitet haben, finden Sie dies
vielleicht zunéchst etwas verwirrend. Hier einige
Hinweise, die Sie sich einpréagen sollten:

* Eine virtuelle Spur kann nur einmal aktiviert wer-
den, also nicht gleichzeitig auf zwei Spuren ver-
wendet werden. Wenn Sie mit einem Song
beginnen, sind die virtuellen Spuren 1 bis 8 den
aktiven Spuren 1 bis 8 zugewiesen.
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« Wenn Sie einen schwierigen Part aufnehmen, brau-
chen Sie Takes, die vielleicht fast perfekt sind,
nicht mit der neuen Aufnahme zu tberschreiben.
Sie kénnen sie fur den Fall aufheben, dass Ihnen
keine bessere Aufnahme gelingt. Verwenden Sie
beim Aufnehmen des ndchsten Takes einfach eine
andere virtuelle Spur.

« Siemissen nicht alle endgliltigen acht ,, aktiven®
Spuren gleichzeitig auswahlen. Haben Sie beispiels-
weise den Drum-Part eines Songs und auf¥erdem
drel verschiedene Takes der Bass-Line auf drei ver-
schiedenen virtuellen Spuren aufgenommen, so kon-
nen Siediese drei virtuellen Spuren aktivieren und
sie sich einzeln nacheinander anhéren.

Virtuelle Spuren
(Schlagzeug)

v V vV v v
1|2

Schlagzeug Die drei besten
Bassaufnahmen

Suchen Sie sich dann den besten davon aus. Die
anderen beiden unbenutzten aktiven Spuren kénnen
Sie mit neuen virtuellen Spuren wiederverwenden —

Overdubbing

heben Sie sich die anderen Takes auf, falls Sie spéter
doch noch Ihre Meinung andern.

Virtuelle Spuren (verschiedene

Aufnahmen der Bassline; die

beste wird jetzt gewahlt, die

beiden anderen werden nicht
genutzt)

Virtual tracks (drums)

123.5678

Schlagzeug Die beste
Bassaufnahme

« Wenn Sie alternativ eine Spur fir den gesamten
Song zusammensetzen mochten, kénnen Sie die
drei unterschiedlichen Takes des Parts als drei
unterschiedliche aktive Spuren verwenden und die
Schnittfunktionen (Abschnitt ,, Schnittfunktionen®
auf Seite 62) verwenden, um die guten Teile jeder
Spur durch Kopieren und Einfligen zu einem voll-
endeten Ganzen zusammenzusetzen. Verwenden
Sie dann die beiden nicht perfekten Spuren mit
anderen virtuellen Spuren fur neue Teile.

Nattrlich beanspruchen virtuelle Spuren Platz auf der
Festplatte, selbst wenn Sie sie nicht benutzen. Wenn Sie
eine virtuelle Spur wirklich nicht benétigen, sollten Sie sie
vorlibergehend aktivieren und sie dann léschen, um Fest-
plattenplatz zu sparen (siehe Abschnitt ,CLEAN OUT
(Spurinhalt I16schen)* auf Seite 66).

Overdubbing

Wenn die Grundspuren (meist die Rhythmus- oder
Pilotspuren) fertiggestellt sind, kdnnen Sie nun wei-
tere Spuren synchron dazu aufzeichnen.

1 Stellen Sie sicher, dass nur die Spuren aufnah-
mebereit sind (REC READY-LEDsblinken), die
Siefur die Aufnahme verwenden mdchten.

Mit ziemlicher Sicherheit mdchten Sie die bereits
aufgenommen Spuren héren, um die neuen Spuren
damit synchronisieren zu kdnnen.

2 Folgen Sieden Anweisungen im Abschnitt
»Aufgezeichnete Signale abhéren (Cue-Mix
erstellen)” auf Seite 36, und vergewissern Sie
sich, dass MONITOR CUE eingeschaltet ist.

Auto-Punch-Aufnahme

Mit einer Punch-Aufnahme haben Sie die Moglich-
keit, an vorher festgelegten Punkten aufzunehmen,
bei spielsweise um ein Gitarrensolo in eine vorhan-
dene Spur einzufligen. Die Punch-Aufnahme | &sst
sich automatisieren, wie hier beschrieben.

Bei einer Auto-Punch-Aufnahme startet die Wieder-
gabe am Vorlaufpunkt (einige Zeit, bevor die eigent-
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liche Aufnahme beginnen soll). Sobad der Punch-in-
Punkt erreicht wird, beginnt die Aufnahme. Am
Punch-out-Punkt wird die Aufnahme beendet und die
Wiedergabe bis zum Nachlaufpunkt fortgesetzt.

Bel einer Auto-Punch-Aufnahme horen Sie wahrend
der Vorlaufzeit das, was Sie vorher aufgenommen
haben, zusammen mit der Signalquelle. Wahrend der



Auto-Punch-Aufnahme

eigentlichen Punch-Aufnahme horen Sie nur die
Quelle (also das Signal, das aufgezeichnet wird), und
wahrend der Nachlaufzeit héren Sie wieder dasvorher
aufgenommene Material zusammen mit der Quelle.

Beim 788 stehen diese Funktionen sowohl im Probe-
a s auch im eigentlichen Aufnahmemodus zur Verfu-
gung. Der Probe-Modus erlaubt Ihnen eine Simulation
der Punch-Aufnahme, um einerseits den Take Uben
und anderseits die Punchpunkte vor dem Beginn der
eigentlichen Aufnahme Uberprifen zu konnen.

5 — Aufnahme/Wiedergabe

Sie kdnnen auch die wiederholte Wiedergabe zusam-
men mit der Punch-Funktion nutzen, um einen
Punch-Abschnitt wiederholt anzuhtren und Takes
derselben Passage zu wiederholen (Multi-Takes).
Ebenso kénnen Sie wiederholte Aufnahmen als
Multi-Takes verwenden. Wenn Sie eine Passage auf
diese Weise mehrfach aufgenommen haben, konnen
Sie den am besten gelungenen Take in die Spur ein-
fugen.

Die Punchpunkte festlegen
Das 788 besitzt drei verschiedene Einstellungen fir
Punch-Vorgange:

1 Stoppen Siedie Wiedergabe, fallserforderlich.

2 Versetzen Sie eine Spur in Aufnahmebereit-
schaft (REC READY-LED blinkt).

3 Drucken Siedie AUTO PUNCH-Taste:
ses 00,,00,,00:00:0

AUTO PUMCH MODE

F LAST REC
IMN + QUT
LAST TAKE LOAD

4 Wahlen Siemit den Pfeiltasten A und V¥ eine
der drei unten beschriebenen Optionen, und
dricken SiedieENTER-Taste, um lhre Aus-
wahl zu bestétigen (mit EXIT verlassen Sie das
Fenster, ohne eine Einstellung vor zunehmen).

Die AUTO PUNCH-LED leuchtet, und im
HOME-Fenster erscheint H LI T 1.

Es ist nicht unbedingt notwendig, eine Spur in Aufnahme-
bereitschaft zu versetzen, wenn Sie die AUTO PUNCH-
Taste das erstemal driicken, jedoch ist dies vermutlich die
logischste Vorgehensweise.

LAST REC Hiermit wird der Punkt des |etzten
Aufnahmebeginns (derselbe wie der in Abschnitt
»Beginn der letzten Aufnahme aufsuchen (LRP —
Last Recording Position)* auf Seite 47), als Punch-
in-Punkt festgelegt. Der Punkt, an dem die Auf-
nahme beendet wurde, wird zum Punch-out-Punkt.
Beachten Sie, dass diese |etzte Aufnahme nicht unbe-
dingt eine Punch-Aufnahme sein muss.

IN -> OUT Bei dieser Option werden der IN- und
der OUT-Punkt (siehe Abschnitt ,,IN- und OUT-
Punkte festlegen* auf Seite 49) als Punch-in- und
Punch-out-Punkt verwendet. Der frihere dieser
Punkte wird als Punch-in-Punkt festgel egt, der spé-
tere al's Punch-out-Punkt, selbst wenn der OUT-
Punkt vor dem In-Punkt liegt.

LAST TAKE LOAD Diese Option kénnen Sie nur
wahlen, wenn Sie eine Punch-Aufnahme ausgeflhrt
haben und seitdem keine Aufnahme, kein Spurbear-
beitung und keine Undo-/Redo-Schritte bzw. keine
Zuweisungen virtueller Spuren stattgefunden haben.
Hier kdnnen Sie die Takes dieser Punch-Aufnahme
auf dieselbe Weise auswahlen wie weiter unten
beschrieben (Abschnitt ,, Falls Sie IThre Meinung
geandert haben® auf Seite 55) beschrieben.

Punchpunkte Uberprifen

Sobald die Punchpunkte festgelegt sind, kénnen Sie
die PLAY-Taste driicken. Im HOME-Fenster
erscheint i -k, und die Wiedergabe beginnt am
Vorlaufpunkt und wird bis zum Nachlaufpunkt fort-
gesetzt.

Falls die Punchpunkte nicht Ihren Vorstellungen ent-
sprechen, konnen Sie den Punchmodus mit der
AUTO PUNCH-Taste ausschalten und die Punch-
punkte wie oben beschrieben zurticksetzen.

Mit dem Menlsystem (Abschnitt ,, Recorder (Recor-
der-Einstellungen)“ auf Seite 31) kénnen Sie auch
die Vor- und Nachlaufzeit einstellen, jedoch miissen
Sie dazu den Auto-Punch-Maodus mit der AUTO
PUNCH-Taste verlassen, so dass die LED erlischt.
Wenn die Punchpunkte und die Vor- und Nachlauf-
zeiten lhren Winschen entsprechen, kdnnen Sie die
Punch-Aufnahme wie unten beschrieben proben
(Rehearsal).
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Auto-Punch-Aufnahme

Punch-Aufnahme proben (Rehearsal)

Sie missen die Probe-Funktion (siehe Abschnitt
»~Aufnahmen anhdren” auf Seite 51) zwar nicht ver-
wenden, es bietet sich jedoch an, die Passage einige
Male anzuhdren, bevor man tatsachlich aufnimmt
und dabei die Punch-Punkte noch einmal zu tberpri-
fen.

1 Versetzen Sieeine Spur in Aufnahmeber eit-
schaft und aktivieren Sie AUTO PUNCH, so
dassdie LED leuchtet.

2 Drucken Siedie RHSL(Rehearsal)-Taste.

Die LED leuchtet.

3 Halten Sie die RECORD-Taste gedr tickt, und

dricken Siedie PLAY-Taste.

Im Display erscheint T -

Die Wiedergabe beginnt am Vorlaufpunkt. Im Cue-
Mix horen Sie sowohl die Eingangsquelle als auch
das vorher aufgenommene Material.

Wenn die Wiedergabe den Punch-in-Punkt erreicht,
wird das Signal der aufnahmebereiten Spur(en)
stummgeschaltet. Die RECORD-LED blinkt (um
anzuzeigen, dass die Aufnahme geprobt wird).

Sobald der Punch-out-Punkt erreicht ist, hdren Sie
im Cue-Mix wieder die Eingangsquelle zusammen
mit dem vorher aufgenommene Material. Die
RECORD-LED erlischt.

Die Wiedergabe wird bis zum Nachlaufpunkt fort-
gesetzt und stoppt dort.

Wenn Sie vor dem Proben die REPEAT-Taste dri-
cken, so dass die LED leuchtet (zusammen mit den
AUTO PUNCH- und RHSL-LEDSs), wird der Probe-
vorgang wiederholt, bis Sie die STOP-Taste driicken.
Zwischen dem Nachlauf und dem Beginn des erneu-
ten Wiedergabebeginns am Vorlaufpunkt bleibt eine
Zeitspanne von etwa einer Sekunde. Diese Zeit-
spanne kann nicht gedndert werden.

Punch-Aufnahme ausfiihren

Wenn Sie die Punch-Aufnahme geprobt haben (siehe
oben) und mit den Punch-Punkten zufrieden sind, kon-
nen Sie die Punch-Aufnahme wie folgt ausfihren:

1 Dricken Siedie RHSL-Taste, so dassdie LED
erlischt.

2 Halten Siedie RECORD-Taste gedr tickt, und
dricken Siedie PLAY-Taste.

Auf dem Display erscheint T i £ .
Die Wiedergabe beginnt am Vorlaufpunkt. Im Cue-

Mix konnen Sie sowohl die Eingangsquelle als
auch das vorher aufgenommene Material horen.

Wenn der Punch-in-Punkt erreicht ist, schaltet das
788 auf Aufnahme um Die RECORD-LED leuch-
tet stetig.

Sobald der Punch-out-Punkt erreicht ist, hdren Sie
im Cue-Mix wieder die Eingangsquelle zusammen
mit dem vorher aufgenommene Material. Die
RECORD-LED erlischt.

Die Wiedergabe wird bis zum Nachlaufpunkt fort-
gesetzt und hélt dort an.

Wenn REPEAT aktiviert ist, wird die Punch-Auf-
nahme (bis zu 99 Mal) wiederholt, bis Sie STOP dri-
cken und den geeigneten Take aus der Liste der
Multi-Takes (siehe Abschnitt ,, Den Take Uberprifen”
auf Seite 54) auswahlen kénnen.

Die Zeit zwischen den wiederholten Takes betrégt eine
Sekunde. Diese Zeit kann nicht gedndert werden.

Den Take Uberprifen

Nachdem Sie einen oder mehrere Takes abgeschlos-
sen haben, kdnnen Sie diese sofort Uberprifen. Es
erscheint ein Fenster, das dem folgenden ghnlich ist:

AUTO PUHCH

| CHECK |

t ! ORIGIMAL
"B TAKE 1
Lo

Die Abbildung zeigt einen Take und die Original-
spur.
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1 Markieren Sie mit Hilfe des Rads einen Take
oder dieOriginalspur in der Liste.

2 Dricken Sie PLAY, um den markierten Take
abzuspielen und zu tberpr tfen (die Wieder -
gabe beginnt am Vorlaufpunkt und endet am
Nachlaufpunkt).

Wenn Sie mit dem Take zufrieden sind, konnen Sie

mit dem ndchsten Schritt fortfahren (,,Besten Take
iibernechmen®).

Um einen weiteren Take aufzunehmen, halten Sie
RECORD gedriickt, und driicken Sie PLAY.



Varispeed (Pitch/SSA)
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Besten Take Ubernehmen

Wenn Sie die Punch-Aufnahme abgeschlossen
haben, kdnnen Sie wahlen, welchen Take Sie als fes-
ten Bestandteil der Aufnahme Ubernehmen mochten:

AUTO PUHCH

| CHECK |

T i ORIGIMAL
(BN TOKE 1
+

1 Markieren Sie mit dem Rad den Take, der
lhrer Meinung nach am besten gelungen ist
(oder wahlen Sielik 1= 1 ,um die

ursprungllcheVersmn Zu behalten)

2 Driucken SeENTER, um die Auswahl zu besta-
tigen.

Es erscheint eine Sicherheitsabfrage.

3 Driicken Sienoch enmal ENTER, um den Take
zu Ubernehmen, oder dricken Sie EXIT, um
einen anderen Take zu wahlen.

Um den Auto-Punch-Modus zu verlassen, mussen Sie
einen der Takes oder das Original auswéahlen.

Die Aufnahme zwischen dem Punch-in- und dem
Punch-out-Punkt wird nun durch die Auswahl
ersetzt. Die AUTO PUNCH-LED erlischt.

Falls Sie Ihre Meinung geéndert haben
Eine Punch-Aufnahme kdnnen Sie ebenso wie eine
normal e Aufnahme riickgangig machen (siehe
Abschnitt , Aktionen rlickgangig machen und wie-
derholen® auf Se|te 67) Sieistin der Liste der Vor-
gange asH FLMCH dargestellt.
Daneben glbt es, wie bereits weiter oben erwahnt,
eine dritte Moglichkeit: wenn S|e dleAUTO PUNCH-
Taste drucken koénnen Siemit L. TAKE

» einen der Multi-Takes der Ietzten Punch Sit-
zung aUSNahIen.

Falls Sie jedoch seit der letzten Sitzung etwas aufge-
nommen haben, einen Undo- oder Redo-Schritt aus-

gefuhrt oder eine Spur bearbeitet haben (gleich ob es
sich um eine Punch-Aufnahme handelt oder nicht),
so steht die Liste der Multi-Takes nicht mehr zur Ver-
flgung. Die Liste steht aber fir einen gespeicherten,
geschlossenen und erneut gedffneten Song zur Verf -
gung, sofern Sie keinen der oben genannten Schritte
vorgenommen haben.

Selbst wenn Sie die Aufnahme, die die Liste der Multi-
Takes Uberschrieben hat, riickgangig machen, steht die
Liste der Multi-Takes danach nicht mehr zur Verfligung.

Varispeed (Pitch/SSA)

Sie kénnen die Geschwindigkeit (und damit die Ton-
hohe) bei der Wiedergabe und Aufnahme gegentiber
der Originalgeschwindigkeit um £6% erhdhen oder
verringern, um bei spiel sweise unterschiedliche Stim-
mungen ausgleichen.

Ebenso kénnen Sie ein ausgewahltes Spurenpaar mit
derselben Tonhohe, aber langsamer als das Original
abspielen (SSA = Slow Speed Audition). Damit kon-
nen Sie zum Beispidl in Verbindung mit der wieder-
holten Wiedergabe schwierige Passagen leichter

eintiben (siehe auch Abschnitt , Passagen wiederholt
abspielen” auf Seite 48).

Der Monitorstatus der mit den Pitch(Varispeed)- oder SAA-
Funktionen abgehdrten Spuren entspricht dem bei norma-
ler Wiedergabe; das heil3t, wenn die Spuren Kanalen zuge-
wiesen sind, werden Lautstarke usw. mittels der Fader und
Regler des Kanals gesteuert. Wenn die Spuren keinen
Kandalen zugewiesen sind, werden sie mit der TRACK
CUE-Funktion abgehért, wobei MONITOR CUE einge-
schaltet sein muss, damit sie zu héren sind.

Tonhdhe andern

1 Halten Siedie PITCH/SSA-Taste eine Sekunde
lang gedr tickt (siehe Abschnitt ,, Key sensetime
(Tastenansprechzeit)* auf Seite 31).

Die LED leuchtet, und das folgende Fenster
erscheint:
FITCH-SSH |08 : 88 88 a8

FITCH SLOL
CONTROL SFEED
55
TFE
1.2
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2 FallsF COMTREOL linksim Display
nicht marklert (nlcht emgerahmt) ist, markie-
ren Sieesmit der «-Taste.

3 Andern Sie mit Hilfe des Rads die Tonhéhein
0 l % Schntten zwischen ~ & . &% und

Wihrend der Wiedergabe, kénnen Sie die Ande-
rung direkt horen.

4 Dricken Sieeinmal die PITCH/SSA-Taste, um
zum HOM E-Fenster zur tickzukehren.

5 Um die Tonhéhenander ung auszuschalten,
dricken Sie noch einmal PITCH/SSA.

Varispeed (Pitch/SSA)

Die oben genannten Schritte kénnen Sie wahrend
gestoppter oder laufender Wiedergabe, nicht aber wahrend
einer laufenden Aufnahme ausfiihren. Es ist auch maglich,
die Wiedergabe wahrend der Einstellung der Tonhtéhe zu
starten, nicht aber die Aufnahme.

Eingestellte Tonhdhe anwenden Wenn Sie
die Tonhthe wie oben beschrieben eingestellt haben
und das HOME-Fenster angezeigt wird, kdnnen Sie
einfach mit der PITCH/SSA-Taste zwischen der ein-
gestellten Tonhdhe und dem Normalwert umschalten.

Wiedergabe mit verringerter Geschwindigkeit (SSA)

1 Halten Siedie PITCH/SSA-Taste eine Sekunde
lang gedr tickt (siehe Abschnitt ,, Key sensetime
(Tastenansprechzeit)* auf Seite 31).

Die LED leuchtet, und das folgende Fenster

erscheint:
FITCH-S5A|80: 88: A3 : A6

2 Falls=i. i » rechtsim Display nicht
marklert (nlcht emgerahmt) ist, markieren Sie
esmit der «-Taste.

3 Wahlen Sie mit den SELECT-Tasten der
Kandle die Spuren aus, die wiedergegeben
wer den sollen.

Diese Spuren kdnnen Sie nur paarweise wihlen.
4 Wahlen S|em|t dem Rad eine Geschwindigkeit
zwischen 5% & 5% und 56 % (dieangezeig-
ten Wertesmd Naherungen).
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Wihrend der Wiedergabe kénnen Sie die Anderung
héoren.

Die oben genannten Schritte kénnen Sie wahrend
gestoppter oder laufender Wiedergabe, nicht aber wahrend
einer laufenden Aufnahme ausfiihren. Es ist auch maglich,
die Wiedergabe wahrend der Einstellung der Geschwindig-
keit zu starten, nicht aber die Aufnahme.

5 Drucken Sieeinmal die PITCH/SSA-Taste, um
zum HOME-Fenster zurlickzukehren.

6 Um den SSA-M odus auszuschalten, dricken
Sienoch einmal PITCH/SSA.

Eingestellte Geschwindigkeit anwenden
Wenn Sie die Geschwindigkeit wie oben beschriebe-
nen eingestellt haben, kénnen Sie einfach kurz die
PITCH/SSA-Taste driicken, um zwischen der einge-
stellten und der normalen GeschW| ndlgke|tumzu-
schalten, jedoch muss das ‘Ho S5 E-Fenster
dabei sichtbar sein.




In jedem Song stehen Ihnen bis zu 999 Locatormar -
ken zu Verfligung, um bestimmte Stellen im Musik-
material zu markieren und bei Bedarf direkt
anzuspringen. Zudem kénnen Sie die IN- und OUT-
Punkte als L ocatorpunkte verwenden, deren Verwen-
dung wir bereits bel der Punch-Aufnahme (Abschnitt
»Auto-Punch-Aufnahme" auf Seite 52) und bei der
wiederholten Wiedergabe (Abschnitt ,, Passagen wie-
derholt abspielen* auf Seite 48) erlautert haben und
die auch zusammen mit dem TO-Punkt fir die Bear-

6 — Locator-Funktionen

beitung von Spuren (Abschnitt ,, Schnittfunktionen®
auf Seite 62) verwendet werden.

Locatormarken lassen sich beliebig setzen, |6schen,
benennen und bearbeiten und werden mit dem Song
gespeichert, wodurch Sie jederzeit zu einem Punkt
des Songs zuriickkehren kdnnen, den Sie zur weite-
ren Bearbeitung markiert haben.

Es gibt auch eine einfache Methode, eine Stelle ohne
die Verwendung von L ocatormarken direkt anzu-
springen, wie nachfolgend beschrieben.

Direktes anspringen

Siekdnnen den Cursor und das Rad benutzen, um die
Wiedergabeposition an eine bestimmte Stelle in der
Aufnahme zu bewegen.

Wie weiter oben in Abschnitt ,Die Zeitanzeige® auf
Seite 24 erlautert, gibt esdrei Modi fUr Darstellung der
Zeit: Ak = (die absolute Zeit), 1T (MIDI-Time-
code) und B F (dieZdtin Form von Takten und
Schlédgen entsprechend einer internen Tempo-Map
(siehe Abschnitt ,, Synchronisation* auf Seite 91).

In den ersten beiden Modi kénnen Sie eine Stelle mit
einer Genauigkeit von einem Subframe anspringen.
Ein Frame enthélt zehn Subframes, und die Lénge
eines Frame richtet sich nach der bei der Synchroni-
sation eingestellten Framerate. Sie liegt jedoch zwi-
schen /30 und 1/24 Sekunde. Im letzten Modus
kénnen Sie eine Stelle mit einer Genauigkeit von
einem Schlag anspringen.

Eine Stelle direkt anspringen (I)
Fir die ersten beiden Modi (R &% und 7 i) funkti-
oniert das direkte Anspringen folgendermal3en:

1 Vergewissern Siesich, dass das L aufwerk
gestoppt ist.
Wiéhrend der Wiedergabe oder Aufnahme kénnen
Sie das hier beschriebene Verfahren nicht nutzen.

2 FallsdasHOME-Fenster nicht erscheint, drU-
cken Siedie HOME/ESC-Taste.

=&z 00,,00,00-00,0
|
0 0
16 16

az az
12245E7 = LE

Der Cursor (Unterstrich) befindet sich unter & = .

Falls oben links & i & anstelle von 11T I oder

H E % angezeigt wird, drucken Sie d1e <« -Taste,
bis sich der Cursor unter £ H E befindet, und dre-
hen Sie das Rad entgegen dem Uhrzeigersinn, bis
FE % oder M T erscheint.

3 Bewegen Sie den Cursor mit den Pfeiltasten
<€ und P auf einesder folgenden Felder:

Stunden (¥+), Minuten (&1 ), Sekunden (= ), Frames
(=) oder Subframes (sind nicht bezeichnet, der
Wertwird jedoch angezeigt).

«es 00,,00,,00-00;0

/ Mifiuten \ hame&

Stunden Sekunden Subframes

4 Drehen Siedas Rad, um den Wert im markier-
ten Feld zu andern (in der Abbildung ist der
Stunden-Wert markiert).

Die Werte beeinflussen sich gegenseitig. Wenn Sie
beispielsweise den Sekunden-Wert {iber & % hinaus
erhOhen, erhoht sich der Minuten-Wert um eins,
und der Sekunden-Wert beginnt wieder bei £ .

Wenn Sie einen Wert dndern, blinken die Werte in
der obersten Displayzeile einige Sekunden lang.
Waihrend die Werte blinken, konnen Sie die EXIT-
Taste (oder die STOP-Taste) driicken, um die
gesamte Zeit auf den urspriinglichen Wert zuriickzu-
setzen.

5 Um dieWiedergabe an der eingestellten Zeit-
position zu starten, dricken Sie ENTER oder
PLAY, wahrend die Werte blinken.

Die neu eingestellte Zeit wird automatisch zur aktu-
ellen Wiedergabeposition, wenn Sie einige Sekunden
lang keine Taste driicken oder das Rad bewegen. Die
Werte horen dann ebenfalls auf zu blinken.
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Locatormarken verwenden

Eine Stelle direkt anspringen (1)

Ebenso wie bei den oben beschriebenen ABS- und

MTC-Timingsist es mdglich, einen ,, musikbezoge-
en" Zeitpunkt anzuspringen, wenn Takte und

Schlége auf dem Display angezeigt werden und das

788 mit einer Tempo-Map synchronisiert ist.

Diese Art des Anspringens ist nur dann mdglich, wenn das
788 mit einer Tempo-Map synchronisiert ist (siehe
Abschnitt ,Synchronisation” auf Seite 91). Falls dies nicht
der Fall ist, haben die Takte und Schlage in diesem Fenster
keinerlei Aussagewert.

1 Vergewissern Sie sich, dass das L aufwerk
gestoppt ist.

Wiéhrend der Wiedergabe oder Aufnahme kénnen
Sie das hier beschriebene Verfahren nicht nutzen.

2 FallsdasHOME-Fenster nicht erscheint, drU-
cken Siedie HOME/ESC-Taste.

e 008 - 01 J=120

Q Q

16 16

LN LN
1224567 % LE

Der Cursor (Unterstrich) befindet sich unter

= oder M T anstelle von

Falls oben links i
EHE angezeigt wird, driicken Sie die <@-Taste,
bis sich der Cursor unter dem linken Feld befindet,
und drehen Sie das Rad bis E erscheint.

3 Bewegen Sieden Cursor mit den Pfeiltasten
< und P auf einesder folgenden Felder:

Takte (3 Stellen) oder Schlédge (2 Stellen).
ere OOB - 01 J=120

=T
Takte  Schlige

Das Tempo lasst sich hier nicht &ndern — es wird
durch die Tempo-Map vorgegeben (siche Abschnitt
,» lempo-Map eingeben und bearbeiten auf Seite
95).

4 Drehen Siedas Rad, um den Wert im markier-
ten Feld zu dndern

(in der Abbildung ist der Takte-Wert markiert).

Die Werte beeinflussen sich gegenseitig. Wenn Sie
also den Wert fiir ,,Schlage® iiber die maximale
Zahl von Schldgen in einem Takt an diesem Punkt
der Tempo-Map erhéhen, wird der Wert fiir ,, Takte*
um eins erhdht, und der Wert fiir ,,Schlége* beginnt
wieder bei £ 1 .

Wenn Sie einen Wert dndern, blinken die Werte in
der obersten Displayzeile einige Sekunden lang.

Wihrend die Werte blinken, konnen Sie die EXIT-
Taste (oder die STOP-Taste) driicken, um alle Fel-
der auf den urspriinglichen Wert zuriickzusetzen.

5 Um dieWiedergabe an der eingestellten Posi-
tion zu starten, dricken SleENTER oder PLAY,
wahrend die Werte blinken.

Die neu eingestellte Position wird automatisch zur
aktuellen Wiedergabeposition, wenn Sie einige
Sekunden lang keine Taste driicken oder das Rad
bewegen. Die Werte horen dann ebenfalls auf zu
blinken.

Locatormarken verwenden

Wie bereits weiter oben erwéhnt, kénnen Sie beim
788 bis zu 999 L ocatormarken fir jeden Song festle-
gen. Diese Locatormarken werden in Sots gespei-
chert, die entweder leer oder mit einem L ocator-
Punkt-Wert geflllt sind.

Mit der Eingabe einer Marke wird der jeweilige Slot
(von 1 bis 999) gefllt. Wird eine Marke gel scht, so
steht der von ihr bisher besetzte Slot frel fiir die Ein-
gabe einer neuen Marke zur Verfigung,

Locatormarken konnen Sie wie folgt nutzen:

Locatormarken setzen

L ocatormarken konnen wahrend der Wiedergabe
oder Aufnahme, im Jog-M odus (Wiedergabe mit
dem Rad) oder bel gestopptem Laufwerk gesetzt
werden. Wahrend des Vorlaufs oder Riicklaufsist das
Setzen nicht moglich.

Sie kdnnen Locatormarken auf zweierlei Weise ein-
geben:

1 Halten Siedie SHIFT-Taste gedr tickt, und dr -
cken Siedie LOCATE-Taste.
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oder

2 Drucken Siedie MARK/CHAR INSERT (MOVE)-
Taste.

Sobald Sie die Marke gesetzt haben, wird der Loca-
torwert (die Zeitposition) in den néchsten freien
Slot eingetragen, und die Nummer dieses Slots
(jetzt die Nummer der Marke) erscheint rechts auf
dem Display unter der Zeit.



Locatormarken verwenden
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Aktive Locatormarke

Wenn wahrend der Wiedergabe eine Locatormarke
passiert wird, erscheint der Titel der Marke auf dem
Display. Eine auf dem Display angezeigte Marke

wird als aktive Marke bezeichnet. Eine aktive Marke
kénnen Sie auf einfache Weise benennen, 16schen
und bearbeiten, wie unten erl dutert.

Aktive Locatormarke benennen

Wahrend der Wiedergabe oder Aufnahme oder bei
gestoppter Wiedergabe kénnen Sie die aktive Loca-
tormarke bennen, indem Sie ihr einen Namen zuwei-
sen.

1 Sobald der aktuelle Nameder Mar ke angezeigt

W|rd (be| einer neu gesetzten Marke lautet er
ks « ). Halten Sie die SHIFT-Taste
gedruckt und dricken Siedie MENU/TITLE-
Taste.

Ein Fenster erscheint, und Sie konnen den Namen
eingeben, wie in Abschnitt ,,Namen eingeben und
bearbeiten* auf Seite 24 beschrieben.

2 Sobald SieENTER dricken, wird der alte
Name durch den neuen ersetzt.

Hier kdnnen Sie die Vorgabenamen (siehe Abschnitt ,USER
WORD* auf Seite 31) zur Schnelleingabe verwenden.

Aktive Locatormarke l6schen

Sie kdnnen die aktive Marke bei gestoppter Wieder-
gabe l6schen, nicht jedoch wéhrend der Wiedergabe
oder Aufnahme (wenn Sie es dennoch versuchen
ersche| nt kurz die Meldung T Fi

IHE).

1 Dricken Siedie MARK/CHAR DELETE
(SILENCE)-Taste, um die aktive Marke zu
|6schen.

Das Loschen miissen Sie nicht bestitigen, aber das
Wort 2 1 & &1~ | erscheint kurz auf dem Display.

Nach dem Loschen der aktiven Marke wird gege-
benenfalls die unmittelbar davor liegende Marke
zur aktiven Marke, und ihr Name erscheint.

Das Ldschen einer Marke lasst sich nicht riickgangig
machen.

Aktive Locatormarke bearbeiten

Dieser Vorgang wird gelegentlich as Trimmen
bezeichnet. Er ist &hnlich dem Positionieren des Wie-
dergabepunkts mit dem Rad (siehe Abschnitt

, Bestimmte Stellen mit dem Rad aufsuchen® auf
Seite 47). Hier wird jedoch die endgtiltige Position
als neue Position der aktiven Marke gespeichert.

Sie kdnnen die aktive Marke bei gestoppter Wieder-
gabe bearbeiten, nicht jedoch bei laufender Auf-
nahme oder Wiedergabe.

1 Vergewissern Siesich, dassdie Marke, die Sie
bearbeiten mochten, auf dem HOM E-Fenster
dargestellt wird und die Wieder gabe angehal -
ten ist.

2 Dricken Sie die MARK/CHAR TRIM (COPY
TO)-Taste. Auf dem Display erscheint TF I i
und die Wellenform der gewahlten Spur an der
aktiven Marke.

aez 00,,00,,00:00;:0
[TEIM] Tre 1 afx 1|&fE 1]

b

3 Dricken Siedie SELECT-Taste der Spur, die
angezeigt werden soll.

Auf dem Display erscheint die Wellenform der
betreffenden Spur.

Obwohl die Locatormarke fiir saimtliche Spuren
giiltig ist, werden Sie nur dann ein Signal angezeigt
bekommen oder horen, wenn Sie eine Spur wéhlen,
auf die etwas aufgenommen wurde.

4 Um dieDarstellungin horizontaler Richtung
Zu ver gr 63ern bzw. verkleinern, benutzen Sie
die Pfeiltasten <€ und ».

Mit der P> -Taste vergrofern Sie den Raum, den
ein bestimmter Zeitabschnitt auf dem Display in
Anspruch nimmt, und mit der <®-Taste wird dieser
Raum verkleinert. Es stehen drei VergroBerungs-
faktoren zur Verfiigung: = 1 , = & mit einer Genau-
igkeit von etwa einem Frame und : % I mit einer
Genauigkeit von ca. 10 Subframes (unterhalb der
Zeitanzeige dargestellt).

5 Mit der A-undder ¥-Taste kdnnen Sie den
vertikalen M al3stab einstellen (die Dar stellung
des Pegels).
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6 — Locator-Funktionen

Dle VergroBerungsfaktoren sind hier = 1, = &,

s wE w18 und = . Mit der A —Taste ver-
groBern Sle den Vertlkalen MaBstab der Darstel-
lung, mit der ¥ -Taste verkleinern Sie ihn.

Wenn Sie beim Aufrufen dieses Fensters keine Wellenform
sehen, kdnnen Sie mit der A-Taste die Pegeldarstellung
vergrofiern, so dass Sie die leisen Passagen sehen kénnen.

6 Benutzen SiedasRad, um den Cursor zu
bewegen.
Wihrend Sie das Rad drehen, horen Sie das Spur-
signal tiber den Monitor.

Sie kénnen eine Marke nicht auf eine Position vor der vor-
angehenden oder hinter der nachfolgenden Marke ver-
schieben.

Liste der Locatormarken verwenden

7 Um den Cursor Uber diedargestellte Zeit-
spanne hinaus zu bewegen, halten Siedie
F FWD- und die REW-Taste gedr lickt.

Die Spuren werden mit normaler Geschwindigkeit
vorwirts oder riickwérts abgespielt. Die Wieder-
gabe stoppt, sobald Sie die Tasten loslassen.

8 Dricken SieENTER, um die neue Position als
Wert fur die Locator marke zu Ubernehmen
und zum HOM E-Fenster zuriickzukehren.

Die Wiedergabeposition ist jetzt die neue Marken-
position.

9 Um zum HOME-Fenster zuriickzukehren,
ohnedie neue Markenposition zu Glbernehmen,
dricken Sie EXIT.

Die Wiedergabeposition ist jetzt der gerade festge-

legte Punkt, der Wert der Locatormarke bleibt
jedoch unveréndert.

Liste der Locatormarken verwenden

Jedesmal, wenn Sie eine L ocatormarke speichern,
wird diese in eine Liste eingetragen. Und jedesmal,
wenn Sie eine Marke |6schen, wird sie aus der Liste
entfernt.

Sie kdnnen diese Liste verwenden, um eine Marke
fur einen Locator auszuwahlen, oder um einer Marke
einen Namen zu geben. Mit der Liste konnen Sie
aber nicht den Zeitwert einer Marke bearbeiten oder
eine Marke |6schen.

1 Dricken Siedie LOCATE-Taste, um dieListe
anzuzeigen:

LOCATE [aa:a8:a0: A8

ITITLE|TIME

I —MARK
OLT—MARK
TO —MARK

B

Sie konnen entweder eine Liste mit den Namen
(T I TLE) oder eine Liste mit den Zeiten

(T IME) anzeigen, je nachdem, welche Register-
karten Sie wihlen.

2 Benutzen SiediePfeiltasten <€ und ™, umdie
gewunschte Liste anzuzeigen:

LOCAHTE | B8z ARz AR: AR
TITLE| TIME |

T

& | IEEEEEEIEETE

Nh BAIAl:ZAIZAIA

BaIasisa18:a

Selbst wenn die Zeitanzeige im HOME-Fenster in Takten
und Schlagen erfolgt bzw. die MTC-Zeitanzeige gewahlt
wurde, enthalten die Zeitdaten der Marken immer auch die
absolute Zeit.

DieIN-, OUT- und TO-Marken werden immer oben
in der Liste angezeigt.
Alle anderen Posten in der Liste sind immer chrono-

logisch geordnet (zeitlich aufsteigend), nicht sortiert
nach Namen oder Nummern der Locatormarken.

Locatormarken mit Hilfe der Liste anspringen

So springen Sie eine Locatormarke mit Hilfe der
Listean:

1 Dricken Siedie LOCATE-Taste.

2 Wechseln Siemit der 4 und der » -Taste
zur TITLE-oder H E-Liste.
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3 Wahlen Siedie L ocator marke mit dem Rad
(oder mit der A-und der ¥-Taste).

4 Dricken SeENTER.

Die Wiedergabeposition springt zur gewihlten
Locatormarke.



Liste der Locatormarken verwenden 6 — Locator-Funktionen

IN-, OUT- und TO-Punkte als Locatorpunkte verwenden

Sie kénnen einfach die IN-, OUT- oder TO-Taste gen* auf Seite 49). Auch diese Punkte lassen sich mit
dricken, um einen festgel egten Punkt anzuspringen Hilfe der Liste in der oben beschriebenen Weise
(siehe auch Abschnitt ,,IN- und OUT-Punkte festle- nutzen.

Locatormarken mit Hilfe der Liste benennen
1 Dricken Siedie LOCATE-Taste. 6 Dricken SieENTER, um den Namen zu besta-

2 Wechseln Sie mit der <€- und der » -Taste tigen.

zur TITLE-oder TIME-Liste, Die Liste erscheint wieder auf dem Display.

3 Wahlen Siemit dem Rad (oder der A- und der Wichtig|

V-Taste) die L ocatormarke, die Sie umbenen- Sie kénnen eine Marke entweder aus der T I T L.E - oder
nen mochten. aus der T I ME -Liste wahlen, um ihr einen Namen zu
geben.

4 Halten Siedie SHIFT-Taste gedrlickt, und dr U- _
cken Siedie TITLE MENU-Taste. Zwei Marken kénnen denselben Namen haben (wenn-

gleich dies nicht ratsam ist), nicht aber denselben Zeitwert.
5 Geben Sieder Marke einen Namen, wieim
Abschnitt , Namen eingeben und bearbeiten”
auf Seite 24 beschrieben.

Die IN-, OUT- und TO-Marken lassen sich nicht umbenen-
nen — Sie haben Sonderfunktionen.
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7 — Schnittfunktionen

Eine der nltzlichsten Funktionen eines Harddisk-
Portastudios wie des 788 ist die M 6glichkeit, Audio-
material auf einfache Weise zu schneiden. Friher
brauchte man bel der Arbeit mit einer Stereo-Band-
maschine einen Stift, eine Rasierklinge und ein Spe-
Zialklebeband. Die Arbeit damit war nicht gerade
einfach, und mogliche Fehler waren nur sehr schwer
rickgangig zu machen.

Mit dem 788 kdnnen Sie Material aus einem Teil des
Songs in einen anderen kopieren und verschieben.
Diese Art der Bearbeitung ist al's nichtiiberschreiben-

des oder nichtl 6schendes Editieren bekannt, da Daten
hierbei nicht tatsachlich zerstort werden und Fehler
sich ohne weiteres riickgéngig machen lassen.

Wenn Sie schon mit einer Textverarbeitung auf
einem Computer gearbeitet haben, werden Sie die
Bearbeitungsméglichkeiten mit dem 788 vermutlich
sehr leicht verstehen. Doch auch wenn Sie noch nie
einen Computer benutzt haben, sollten Ihnen die
Bearbeitungsfunktionen des 788 keinen Schreck ein-
jagen — lesen Sie sich einfach dieses Kapitel durch,
und Sie werden verstehen, wie alles funktioniert.

IN-, OUT- und TO-Punkte beim Bearbeiten verwenden

Wir haben oben bereits gesehen, wie die IN-, OUT-
und TO-Punkte fir Punch-Aufnahmen und als Loca-
tormarken verwendet werden. Sie kommen auch bei
der Bearbeitung von Spuren zum Einsatz.

Der IN-Punkt markiert den Anfang eines Spurab-
schnitts, den Sie bearbeiten méchten.

Der OUT-Punkt markiert das Ende deines Spurab-
schnitts, den Sie bearbeiten méchten.

Der TO-Punkt markiert das endguiltige Ziel beim
Kopieren oder Verschieben.

Siehe dazu auch Abschnitt ,,IN- und OUT-Punkte
festlegen* auf Seite 49.

Bearbeitungsmodus wahlen

1 Stellen Sie sicher, dass das 788 gestoppt ist
(also keine Wieder gabe oder Aufnahme statt-
findet).

2 Dricken Sedie TRACK EDIT-Taste unter dem

Display).
TRE EDIT |28:28:208: 80
[FUMCTION]
L
"B COPY'+PASTE
J coPY+IMSERT
MOUE+FRSTE

3 Markieren Siedie Funktion, die Sieverwenden
mochten, mit dem Rad.

4 Dricken Siedie ENTER-Taste.

5 Wahlen Siedie entsprechenden Werte, wie
unten beschrieben.

6 Dricken Sie YES, um den Vorgang zu bestati-
gen, oder NO, um das Fenster zu verlassen,
ohne diesen Vorgang auszufiihren.

Funktionen zur Spurbearbeitung (Schnittfunktionen)

Folgende Bearbeitungsmdglichkeiten stehen zur Ver-
flgung:
e COPY -> PASTE

(Kopieren -> Einfugen, Uberschreibend)

e COPY ->INSERT
(Kopieren -> Einfigen, nicht tberschreibend)

« MOVE -> PASTE (Verschieben, Uberschreibend)

* MOVE -> INSERT
(Verschieben, nicht Gberschreibend)

» OPEN (Auftrennen)

e CUT (Ausschneiden)

e SILENCE (L eerpause einfligen)

* CLONE TRACK (Spurinhalt duplizieren)
e CLEAN OUT (Spurinhalt 16schen)
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In den Abschnitten unten finden Sie weitere Einzel-
heiten Uber die Verwendung dieser Funktionen.

Vergessen Sie nicht: Sie kénnen jeden dieser
Schritte riickgangig machen (siehe Abschnitt
»UNDO und REDO" auf Seite 66). Selbst wenn Sie
mit diesen Funktionen sémtliches Materia auf allen
Spuren l6schen, kdnnen Sie es mit einigen Tasten-
driicken zurtickholen.

Obwohl Sie virtuelle Spuren nicht direkt als Quelle fur
Kopier- und Verschiebevorgange verwenden kénnen, kon-
nen Sie eine virtuelle Spur vortibergehend zu einer aktiven
Spur machen, um beispielsweise einen Teil einer virtuellen
Spur auf eine aktive Spur zu kopieren. AnschlieRend kén-
nen Sie die vorherige Spur wieder aktivieren.



Copy -> Paste

7 — Schnittfunktionen

Copy -> Paste

Diese Funktion kopiert den Abschnitt zwischen dem
IN- und OUT-Punkt einer oder mehrerer markierter
Spuren, kopiert ihn und platziert ihn am TO-Punkt
der ausgeNahIten Spur(en)

|
|
|
|
aOuT !
|
|
|
|
|

w

Der Ausgangsabschnitt bleibt unverandert.

Beim Einfugen wird das Audiomaterial im Zielbe-
reich Uberschrieben. Der Song hat daher dieselbe
L&nge wie vor dem Schritt.

Sie kdénnen einen Abschnitt auch in eéinem Schritt
mehrfach kopieren.
FoI gende Werte sind einstellbar:

. Eine oder mehrere Qudllspuren, aus
denen der Abschnitt kopiert wird. Wahlen Sie eine

emzelneSpur( bis&), ein Spurenpaar (1 -
7. 1) oder dle aktiven Spuren ( 1 -2).
3 Ik DieZiespur(en), in die der mar-

k| erte Abschnltt eingefugt wird. Was Sie hier aus-
wahlen kénnen, héngt davon ab, was Sie as
Quellspur gewéhlt haben. Wenn Sie eine einzelne
Spur gewéhlt haben, kénnen Sie hier die Spuren i
bis= auswahlen. Wenn Sie ein Spurenpaar (bei-
spielsweise 1 ) gewahlt haben, kénnen Sie hier
nur Spurenpaare auswahlen. Wenn Sie sémtliche
aktiven Spuren (i — &) gewéahlt haben, steht [hnen
hier nur diese Option zur Verfligung.

Timesz Hiermit bestimmen Sie, wie oft der ausge-
wahlte Abschnitt in die Zielspur bzw. -spuren kopiert
werden soll. Wahlen Sie einen Wert zwischen 1 und

Dricken Sie YES, um diesen Schritt auszufhren,
oder NO, um dieses Fenster zu verlassen.

Zur schnellen Ausfiihrung dieser Funktion kénnen Sie
auch die Tastenkombination SHIFT + TRIM verwenden.

COPY -> INSERT

Diese Funktion kopiert den Abschnitt zwischen dem
IN- und OUT-Punkt einer oder mehrerer markierter
Spuren, kopiert ihn und setzt ihn am TO-Punkt der
ausgewdahiten Spur(en) als neuen Abschnitt ein.

Der Ausgangsabschnitt bleibt unveréndert.

Beim Einfligen setzen Sie das kopierte Materia as
neuen Abschnitt am Zielort ein. Im Zielbereich wird
das Audiomaterial nicht tberschrieben. Der neue
Abschnitt verschiebt das vorhandene Material hinter
dem TO-Punkt an das Ende des neu eingefligten
Abschnitts. Der Song ist deshalb langer als vor dem
Schritt.

Sie kénnen einen Abschnitt auch in einem Schritt
mehrfach kopieren.

Folgende Werte sind einstellbar:
Y atw Eine oder mehrere Quellspuren, aus
denen der Abschnitt kopiert wird. Wahlen S|e e ne

elnzel ne Spur (1 bis:), ein Spurenpaar (1 - o
5 7 &) oder ale aktiven Spuren( i )

EECR I+i  DieZielspur(en), in die der mar-
k| erte Abschnltt eingefugt wird. Was Sie hier aus-
wahlen kénnen, héngt davon ab, was Sie as
Quellspur gewahlt haben. Wenn Sie eine einzelne
Spur gewahlt haben, kénnen Sie hier die Spuren i
bis= auswahlen. Wenn Sie ein Spurenpaar (bei-
spielsweise 1 ) gewahlt haben, kdnnen Sie hier
nur Spurenpaare auswahlen. Wenn Sie samtliche
aktiven Spuren (i — &) gewéahlt haben, steht [hnen
hier nur diese Option zur Verfligung.

Timesz Hiermit bestimmen Sie, wie oft der ausge-
wahlte Abschnitt in die Zielspur bzw. -spuren einge-
fugt werden soll. Wéahlen Sie einen Wert zwischen 1
und =5,

Driicken Sie YES, um diesen Schritt auszufihren,
oder NO, um dieses Fenster zu verlassen.
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MOVE -> PASTE

MOVE -> PASTE

Diese Funktion nimmt den Abschnitt zwischen dem
IN- und OUT-Punkt aus einer oder mehrerer markier-
ter Spuren und verschiebt ihn an den TO-Punkt der
ausgewahlten Spur(en).

Nach dem Schritt enthalt der urspriingliche Abschnitt
zwischen dem IN- und OUT-Punkt kein Audiomate-
rial mehr (Leerpause).

Beim Einfugen wird das Audiomaterial im Zielbe-
reich Uber schrieben. Der Song hat daher dieselbe
Lange wie vor dem Schritt.

Folgende Werte sind einstellbar:

S Eine oder mehrere Quellspuren, aus
denen der Abschnitt entnommen wird. Wahlen S|e
emeemzelne Spur ( bIS 1), en Spurenpaar (i -

A <& bzw. 7 - &) oder alle aktiven Spuren

t. Die Zielspur(en), in die der mar-
klerte Abschnltt verschoben wird. Was Sie hier aus-
wahlen kénnen, héngt davon ab, was Sie ds
Quellspur gewdahlt haben. Wenn Sie eine einzelne
Spur gewéhlt haben, kénnen Sie hier die Spuren i
bis= auswahlen. Wenn Sie ein Spurenpaar (bei-
spielsweise 1 .- ) gewahlt haben, kdnnen Sie hier
nur Spurenpaare auswahlen. Wenn Sie samtliche
aktiven Spuren (i — &) gewéahlt haben, steht [hnen
hier nur diese Option zur Verfligung.

Driicken Sie YES, um diesen Schritt auszufthren,
oder NO, um dieses Fenster zu verlassen.

Zur schnellen Ausfiihrung dieser Funktion kbnnen Sie
auch die Tastenkombination SHIFT und INSERT ver-
wenden.

MOVE -> INSERT

Diese Funktion nimmt den Abschnitt von einer oder
mehreren durch IN- und OUT-Punkte markierten
Spuren, verschiebt ihn in die ausgewahlte/n Spur/en
und setzt ihn dort als neues Material, beginnend am
TO-Punkt, ein.

I
I
I
I
- [ - 1
i [ARRN] [ |
I
I
I
I

Nach dem Schritt wird der ausgewdahite Abschnitt der
Quélle zwischen dem IN- und OUT-Punkt durch
einen lautlosen Abschnitt ersetzt.

Durch Einfligen setzen Sie das markierte neue Mate-
rial am Zielort ein. Im Ziel wird nichts Uberschrie-

ben, da sémtliches hinter dem TO-Punkt vorhandene
Material an das Ende des neu eingefligten Abschnit-
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tes verschoben wird. Der Song ist daher langer als
vor dem Schritt.

S| e kdnnen folgende Werte éndern:
S Eine oder mehrere Quellspuren, aus
denen der Abschnitt genommen wird. Wahlen eine
emzel ne Spur ZW|schen und & . Wahlen Sie mit
4, 5 -& bzw. ¥ - & ein Spurenpaar. Wah-

aIIe aktlven Spuren.
I+i  DieZielspur(en) , in die der mar-
klerte Abschnltt eingefugt wird. Was Sie hier aus-
wahlen konnen, hangt davon ab, was Sie fur die
Quellenspur ausgewahlt haben. Wenn Sie eine ein-
zelne Spur gewahlt haben, kénnen Sie hier die Spu-
ren i bis= auswahlen. Wenn Sie ein Spurenpaar
(beispielsweise 1 - ) gewahlt haben, kdnnen Sie
hier nur Spurenpaare auswahlen. Wenn Sie samtliche
aktiven Spuren (1 — ) gewdhlt haben, steht Ihnen
hier nur diese Option zur Verfligung.

Dricken Sie YES, um diesen Schritt auszufhren,
oder NO, um dieses Fenster zu verlassen.

Ien Sle mlt



OPEN (Auftrennen)

7 — Schnittfunktionen

OPEN (Auftrennen)

Mit dieser Funktion trennen Sie die gewahlte(n)
Spur(en) am IN-Punkt auf und verschieben das nach-
folgende Audiomaterial zum OUT-Punkt.

I
I
I
I
I T !
I
I
|
I
I

Das Audiomaterial, das urspringlich den Platz zwi-
schen dem IN-Punkt und dem Songende eingenom-

men hat, befindet sich nun zwischen dem OUT-Punkt
und dem neuen Songende (das Ergebnisist langer al's
das Original). Zwischen IN- und OUT-Punkt wird
eine Leerpause eingeflgt.

Es gibt nur einen Wert, den Sie éndern kénnen:

= o oA Die Quellspur(en), die aufgetrennt
Werden Wahlen SleemeemzelneSpur (i bisz), en
Spurenpaar (1 2,34, 57& &), smtliche
acht aktiven Spuren (i-2) oder mtl iche Spuren,
einschliellich der virtuellen Spuren (=1 1).

Dricken Sie YES, um diesen Schritt auszufhren,
oder NO, um dieses Fenster zu verlassen.

CUT (Ausschneiden)

Mit dieser Funktion schneiden Sie das Material zwi-
schen dem IN- und dem OUT-Punkt der ausgewahl -
ten Spur(en) heraus (entfernen es).

IH ouT

]
I
|
|
|
/ |
|
|
]
]

Das Audiomaterial, das ursprunglich den Platz zwi-
schen dem OUT-Punkt und dem Songende einge-

nommen hat, befindet sich nun zwischen dem IN-
Punkt und dem neuen Songende (das Ergebnisist
kirzer als das Origina).

Es gl bt nur einen Wert, den Sie andern kénnen:

i Die Quellspur(en), aus der (denen)
der Abschnltt herausgeschnitten wird. Wéhlen Sie
e| ne e| nzel ne Spur (1 bis#z), ein Spurenpaar (1 - =

A B &), alle acht aktiven Spuren (1 — &)
oder samtllche Spuren einschliefdlich der virtuellen

Spuren (=1 1).

Dricken Sie YES, um diesen Schritt auszufhren,
oder NO, um dieses Fenster zu verlassen.

SILENCE (Leerpause einfligen)

Diese Funktion entspricht dem Aufnehmen einer
L eerpause zwischen dem IN- und dem OUT-Punkt
der ausgaNahIten Spur(en)

......
|||||

A

Das Audiomaterial wird geléscht und durch eine
gleich lange L eerpause ersetzt. Das Ergebnisist
daher genauso lang wie das Original.

|
|
|
|
|
IH |
|
|
|
|

Es gibt nur einen Wert, den Sie éndern kénnen:

ST . Die Quellspur(en), bei der (denen)
dle Leerpause aufgenommen wird. Wahlen S|e e| ne
e| nzel ne Spur ( bis#), ein Spurenpaar (1 -2, %~
s &) oder sédmtliche acht aktlven Spuren

Dricken Sie YES, um diesen Schritt auszufhren,
oder NO, um dieses Fenster zu verlassen.

Zur schnellen Ausfiihrung dieser Funktion kénnen Sie
auch die Tastenkombination SHIFT + DELETE verwen-
den.
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CLONE TRACK (Spur duplizieren)

CLONE TRACK (Spur duplizieren)

Mit dieser Funktion duplizieren Sie eine Spur bzw.
ein Spurenpaar, indem Sie es (sie) auf eine andere
Spur oder ein anderes Spurenpaar kopieren. Die IN-
und OUT-Punkte sind hier ohne Bedeutung.

4

Es gibt zwei Werte, die Sie andern kénnen:
= ok Die Quéellspur(en). Wahlen S|ee|ne
e| nzel ne Spur (1 bis#) oder ein Spurenpaar (i -

< i} s R y P = )

RER Die Zielspur(en), auf die die Quell-
spur(en) dupliziert wird (werden). Was Sie hier aus-
wahlen kénnen, héngt davon ab, was Sie fir die
Quellenspur ausgewahlt haben. Wenn Sie eine ein-
zelne Spur gewahlt haben, kdnnen Sie hier die Spu-
ren 1 bis# auswahlen. Wenn Sie ein Spurenpaar
(beispielsweise 1 - ) gewahlt haben, kdnnen Sie
hier nur Spurenpaare auswéahlen.

Driicken Sie YES, um diesen Schritt auszufthren,
oder NO, um dieses Fenster zu verlassen.

Wenn Sie versuchen, dieselbe Spur, die Sieals
Quelle gewdhlit haben, als Ziel zu wéhlen, und dle
YES Tastedrlcken, erscheint eineMeldung: = & i &

% ik . Wiederholen Sie diesen Schritt m|t einem
anderen Satz Spuren.

CLEAN OUT (Spurinhalt I6schen)

Mit dieser Funktion |6schen Sie samtliches Audio-
material, dasin einer oder mehreren Spuren enthalten
ist. Die IN- und OUT-Punkte sind hier ohne Bedeu-
tung.

Vv

Es gibt nur einen Wert, den Sie &ndern kénnen:

S Die Quellspur(en). Wéhlen Sie eine
emzel ne Spur( bis&), ein Spurenpaar (1 <2, %~
4,565 &) oder sdmtliche acht aktiven Spuren
(1-2 ).

Dricken Sie YES, um diesen Schritt auszufhren,
oder NO, um dieses Fenster zu verlassen.

Wenn Sie den Inhalt einer virtuellen Spur |6schen
mochten, miissen Sie sie einer aktiven Spur zuwei-
sen, um diesen Vorgang ausfihren zu konnen (siehe
Abschnitt ,, Virtuelle Spuren aktivieren" auf Seite
51).

UNDO und REDO

Im Gegensatz zu einem Bandgerét, kénnen Sie beim
788 fehlerhafte Schritte riickgangig machen, dhnlich
wie bel den meisten Textverarbeitungs-Softwares
(das 788 speichert bei jedem Song die letzten 999
Bearbeitungsschritte). Dartiber hinaus konnen Sie

I hre riickgangig gemachten Schritte wiederum riick-
gangig machen (Wiederholen).

Folgende Schritte konnen Sie riickgangig machen:
 Dieindiesem Abschnitt beschriebenen Funktionen

Zzum Bearbeiten von Spuren

» Aufnahmeschritte
 Auto-Punch-Vorgange
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» Mastering-Vorgange

Samtliche dieser Schritte speichert das 788 auf der
Festplatte als Teil des Songs. Das heif3t, selbst wenn
Sie das Gerét ausschalten, bleibt die Historie samtli-
cher vorangegangenen Schritte erhalten und steht
nach dem né&chsten Einschalten zum Abruf bereit.

Dies bedeutet, dass Sie I hre Arbeit an einem Tag
beenden kdnnen, um sie am néchsten Morgen mit
erholten Ohren wieder aufzunehmen und méglicher-
weise zu entscheiden, dass Sie einen bestimmten
Overdub eigentlich doch nicht wollten. Mit dem 788
ist dies kein Problem.



UNDO und REDO

7 — Schnittfunktionen

Aktionen rickgangig machen und wiederholen

1 Dricken Siedie UNDO/REDO-Taste.

Auf dem Display erscheint eine Liste mit sédmtli-
chen Schritten, die Sie seit dem Beginn des Songs

ausgefiihrt haben:
UHDO-REDD | @8 Af: 88z a5
_ fmstoRvl
T ¥ COPY2PASTE 2
f START UP o

Der erste Schritt (% T ) trigt die Num-
mer 0, die folgenden smd aufstelgend numeriert.

2 Markieren Sie mit dem Rad die Aktion in der
Liste, biszu der Siealle Schritterickgéngig
machen wollen.

3 Dricken SieENTER, um zum Stand | hrer
Arbeit genau vor dem gewahlten Schritt
zur tickzukehren.

In derselben Weise konnen Sie die Aktion, die Sie
riickgéngig gemacht haben, wiederherstellen.

Neben dem Rad kdnnen Sie auch die UNDO /REDO -

Taste verwenden, um die Aktion nach oder vor der aktuel-
len Aktion zu positionieren.

Wenn Sie die UNDO-Taste (ohne SHIFT) driicken, wird
die Aktion markiert, die sich unmittelbar vor der aktuellen
Aktion befindet. Driicken Sie ENTER, um die letzte Aktion
rickgéngig zu machen.

Wenn Sie REDO (SHIFT + UNDO) driicken, wird die Aktion
markiert, die unmittelbar auf die aktuelle Aktion folgt (d. h.
die letzte riickgangig gemachte Aktion). Driicken Sie die
ENTER-Taste, um diese Aktion riickgéngig zu machen.

Wenn Sie nach dem Wiederholen (REDO) eine Aktion aus-
fahren, wird die Liste der wiederherzustellenden Aktionen
(d. h. der Aktionen, die riickgangig gemacht wurden)
geldscht.

Ein Beispiel fir Undo und Redo

Hier ein sehr stark vereinfachtes Beispiel (in der Rea-
litdt wirden Sie wohl kaum so vorgehen, aber es
hilft, das Pr|n2|p Zu verstehen):

12 und noch ein Versuch fir den Leadgesang
gesamten Leadgesang nochmal aufgenommen
Versuch, einen falschen Ton im Gesang zu korrigieren
erster Versuch des Leadgesangs

Gitarrenpart repariert

Gitarrensolo aufnehmen

Piano aufgenommen (andere Version)

Piano aufgenommen

Pilotstimme aufgenommen

Bassline aufgenommen

Schlagzeug-Loop vervielfaltigt

3 e b3 G B U1 00 WD e

einfachen Schlagzeug-Loop aufgenommen
= 5] Song neu angelegt

Diesist die Historie einer Aufnahmesitzung. Ange-
nommen, Sie beschlief3en, dass Sie die Punkte 11
und 12 auf der Liste nicht brauchen. Mit anderen
Worten: der erste Take (9) mit seiner Korrektur (10)
wurde durch 11 und 12 Uberschrieben, Sie denken
aber, dass der urspringliche Take (9) mit der Korrek-
tur (10) mehr Schwung hat, und wollen ihn daher
zuriickholen:

1 Dricken Siedie UNDO-Taste.

2 Scrollen Siemit dem Rad hinunter biszu dem
Schritt, den Sie riickgangig machen wollen (in
diesem Fall Schritt 11 —der erste erneute Ver-
such des urspringlichen Takes).

3 Drucken SieENTER.

Samtliche Schritte einschlief3lich dem markierten
Schritt werden nun riickgingig gemacht.

Nun haben Sie den Take wieder. Wenn Siedie
UNDO-Taste drlicken, sehen Sie ein Hakchen neben
10, es kennzeichnet die jetzt aktive Aktion.

und noch ein Versuch fiir den Leadgesang

Versuch, einen faischen Ton im Gesang-kaE @le-reﬁ -

erster Versuch des Leadgesangs

Gitarrenpart repariert

Gitarrensolo aufnehmen

Piano aufgenommen (andere Version)

Piano aufgenommen

Pilotstimme aufgenommen

Bassline aufgenommen

Schlagzeug-Loop vervielféltigt
1 einfachen Schlagzeug-Loop aufgenommen

= @ Song neu angelegt

Alle Schritte oberhalb
dieser Linie haben wir
rickgangig gemacht

Beachten Sie, dass die Aktionen 11 und 12 nach wie
vor sichtbar sind. Der Grund dafUr liegt darin, dass
wir sieimmer noch wiederherstellen kdnnen, wenn
wir zu dem Schluss kommen, dass der erste Take (9
und 10) eigentlich doch nicht so gelungen ist.

Die Aktionen 11 und 12 wiederherzustellen ist
ebenso einfach wie sie rlickgangig zu machen: Dri-
cken Sie die UNDO-Taste, markieren Sie die Aktion,
die Sie wiederherstellen wollen, und drlicken Sie
ENTER.

Die Schritte oberhalb der ,,Undo“-Zeile sind sichtbar
und kénnen wiederhergestellt werden, bis Sie nach
dem Undo-Schritt eine weitere Aktion ausfihren.
Wenn Sie sich beispielsweise entscheiden, die Lead-
gitarre zu andern...
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konnten Sie samtliche Schritte bis Schritt 7 rickgan-
gig machen:

RECORDING
RECORDING

Rt

STRRET UF

-

s b G e O

und noch ein Versuch fiir den Leadgesang

gesamten Leadgesang nochmal aufgenommen
Versuch, einen falschen Ton im Gesang zu korrigieren
erster Versuch des Leadgesangs

Gitarrensolo aufnehmen

Piano aufgenommen (andere Version)
Piano aufgenommen

Pilotstimme aufgenommen

Bassline aufgenommen

Schlagzeug-Loop vervielféltigt

einfachen Schlagzeug-Loop aufgenommen
Song neu angelegt

...und dann die Leadgitarre noch einmal aufnehmen.
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Wenn Sie allerdings danach die vorher aufgenomme-
nen Gesangsspuren wiederherstellen wollten, wére

dies nicht mehr moéglich. Die neue Aufnahme wirde
alle Undo-Schritte oberhalb der Zeile tberschreiben.

Alle Weiter,
mehr verf(,

AUTO PUHC
FRECORDING
RECORDIHNG
RECORDIHG

CoP *PRAS
RECORDIMG
START UFP

H

TE

©n Schrity
igbar

-

[ SRR

te sind nichy

dies war der 2. Reparaturversuch an der Gitarre
Gitarrensolo aufnehmen

Piano aufgenommen (andere Version)

Piano aufgenommen

Pilotstimme aufgenommen

Bassline aufgenommen

Schlagzeug-Loop vervielfaltigt

einfachen Schlagzeug-Loop aufgenommen
Song neu angelegt



Mit dem 788 kénnen Sie ein CD-R- oder CD-RW-
Laufwerk, das Uber die SCSI-Schnittstelle ange-
schlossen ist, fir das Mastering oder die Sicherung
(Backup) von Songs benutzen.

Wir empfehlen Ihnen dringend, sich regelméafiig mit
Ihrem TASCAM-Distributor in Verbindung zu setzen
oder die TASCAM Website zu besuchen, um aktuelle
Informationen Uber die Kompatibilitét Ihres CD-R-
oder CD-RW-Laufwerks mit dem 788 zu erhalten.

Vergewissern Sie sich auch, dass die CD-R- und CD-
RW-Medien, die Sie fur Aufnahme und Backup ver-
wenden, den Anforderungen des Laufwerks gentigen.

Die hier beschriebenen Funktionen kénnen Sie nicht mit
einem ,Audio“-CD-R- oder CD-RW-Gerat wie z. B. dem TAS-

8 — Mastering und Backup (CD)

CAM CD-RW2000 nutzen. Das verwendete CD-Laufwerk
muss (iber eine SCSI-Schnittstelle angeschlossen sein.

Sie kdnnen zwar CD-RW-Laufwerke an das 788 anschlie-
Ren und auf CD-RW-Medien aufnehmen, Sie kénnen aber
wahrend der Aufnahme von Songs vom 788 nicht die
Loschfunktionen des Laufwerks bzw. der Medien benut-
zen. Wenn sie jedoch ein Backup von Material auf CD-RW-
Medien erstellen, kénnen Sie mit dem CD-RW-Laufwerk
alte Daten von einer CD-RW l6schen und die CD-RW wie-
derverwenden.

Wie allgemein blich verwenden wir den Begriff ,CD* zur
Bezeichnung von CD-R- und CD-RW-Medien und den
Begriff ,Datentrager bzw. ,Festplatte* zur Bezeichnung der
Festplatte oder eines SCSI-Wechselspeichermediums (mit
Ausnahme von CDs).

Falls nicht anders angegeben, verwenden wir den Begriff
,CD-Laufwerk" fur CD-R- und CD-RW-Laufwerke.

CD-Laufwerk anschliel3en

Wieim Abschnitt ,Wasist SCSI?* auf Seite 15
erlautert, muss jedes an das 788 angeschlossene CD-
Laufwerk eine eindeutige ID besitzen. Die IDsdie
fr die interne Festplatte und den internen SCSI-
Controller des 788 sind O und 7. Sie dirfen daher
keine dieser IDs fir das CD-Laufwerk verwenden,
auch nicht die IDs weiterer eventuell angeschlosse-
ner SCSI-Geréte.

Dasletzte Glied in der Kette (wenn das CD-Laufwerk
das einzige an das 788 angeschlossene Gerédt it ist es
dasletzte Gerdt) muss mit einem Abschlusswiderstand

versehen sein. Einige Laufwerke besitzen einen inter-
nen, andere wiederum benétigen einen externen
Abschlusswiderstand. Lesen Siein der Bedienungsan-
leitung des Laufwerks nach, welche Art Abschlusswi-
derstand Sie fur Ihr CD-Laufwerk benétigen.

Denken Sie schliefdlich auch daran, dass Sie SCSI-
Gerdte NIEM AL S anschlief2en oder trennen dirfen,
wenn eines der beteiligten Geréte eingeschaltet ist.
Wenn Sie bei eingeschaltetem Strom Verbindungen
herstellen oder trennen, besteht die reale Gefahr, die
SCSI-Geréte zu beschédigen.

Hinweise zum Umgang mit CD-R und CD-RW

Es gibt einige zusétzliche Vorsichtsmal3hahmen beim
Umgang mit CD-R und CD-RW, die Uber das hinaus-
gehen, was Sie beim Umgang mit normalen, bespiel-
ten Audio-CDs beachten sollten.

Im Gegensatz zu handel stiblichen (bespielten)
Musik-CDs missen Sie beim Umgang mit CD-R und
CD-RW einige weitere Vorsichtsmal3nahmen treffen.

« Bertihren Sie nicht die Aufnahmeseite der CD, auf
der Sie aufnehmen mdchten. Die Aufnahme erfor-
dert eine sauberere Oberfléche als die Wiedergabe
einer CD; Fingerabdriicke, Fett usw. kdénnen beim
Schreiben der Daten Fehler verursachen.

» CD-Rs reagieren auf Hitzeeinwirkungen und UV-
Strahlen empfindlicher als gewohnliche CDs.
Lagern Siesie nur an Orten, wo sie weder direktem
Sonnenlicht noch anderen Wérmeguellen (Heiz-
korper, Verstarker usw.) ausgesetzt sind.

* Bewahren Sie CD-Rsimmer inihrer Hille auf, um
das Verschmutzen und Verstauben der Oberfléche
zu verhindern.

 Kleben Sie keine Etiketten oder Schutzfolien auf
die CDs und verwenden Sie keinen Schutzlack.

* Verwenden Sie zum Beschriften von CDs aus-
schliefllich weiche Filzschreiber auf Olbasis. Ver-
wenden Sie niemals Kugelschreiber oder andere
Stifte mit harter Spitze, dadiese die Aufnahmeseite
der CD beschédigen kénnen.

¢ Verschmutzte CDs kénnen Sie mit Hilfe eines wei-
chen trockenen Tuchs und/oder einer handel stibli-
chen CD-Reinigungsflissigkeit oder mit
Athylalkohol reinigen. Verwenden Sie niemals Ver-
dinner, Benzin, Benzol oder Reinigungsflissigkeit
fUr Langspielplatten, da diese die CD beschédigen.

« Wenn Sie Zweifel beziiglich der Handhabung und
Pflege von CD-Medien haben, lesen Sie die mit der
CD gelieferten Hinweise oder wenden Sie sich
direkt an den Hersteller.
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Spuren abmischen

Spuren abmischen

Wie bereits weiter oben erwéahnt, kdnnen Sie die
Inhalte der aufgenommenen Spuren zusammen mit
den Signalen vom Submixer mischen und an den
STEREO OUTPUTS ausgeben, um sie mit einem
DAT- oder Kassettenrecorder aufzunehmen. Dieses
Vorgehen bezeichnet man als ,, Mastering”.

Das 788 stellt |hnen eine weitere Funktion zur Verfi-
gung, die lhnen ein ,, Pre-Mastering” der Stereomi-
schung auf die Festplatte des 788 gestattet, so dass
Sie die Mischung anhoren und bei Bedarf wiederho-

len kdnnen, bevor Sie sie auf eine CD Uberspielen.
Diese Pre-Master-Spur kénnen Sie beliebig oft auf
CDs kopieren oder auf ein anderes M edium Uberspie-
len, wie im Abschnitt , Pre-Master Uberprifen” auf
Seite 71 beschrieben.

Das Pre-Master wird als Teil des Songs gespeichert.
Daher konnen Sie mehrere Songs, fir die Sie Pre-
Master erstellt haben, aus einer Liste auswahlen, um
so eine komplette CD mit mehreren bereits aufge-
nommenen Songs zu erstellen.

Pre-Master auf Festplatte erstellen

Fir das Pre-Mastering muss kein CD-Laufwerk
angeschlossen sein, hierzu ist nur die Festplatte des
788 erforderlich.

Ein Pre-Master beginnt immer am Punkt 00:00:00:00
und endet am OUT-Punkt.

Bevor Sie mit dem Pre-Mastering beginnen, verge-
wissern Sie sich, dass samtliche aufgezeichneten
Spuren Mischpultkandlen zugewiesen sind und dass,
sofern Sie den Submixer verwenden, dieser den Ste-
repausgangen zugewiesen ist.

1 Setzen Sieden OUT-Punkt an die Stelle, an der
dasPre-Master enden soll (Abschnitt ,, IN- und
OUT-Punktefestlegen auf Seite 49).

2 Drucken Sie bei gestopptem Laufwerk die
MENU-Taste.

3 Wahlen Sief:i:~F, und dricken Sie ENTER.

Wahlen SieFRE TERIHG,und dri-
cken SieENTER.
=: 00,,00,00-00,0
MASTERIMG |
u] u]
16 16
g 4=
124567 % LE

Auf dem Display erscheint das HOME-Fenster,
jedoch erscheint oben links das Wort

Falls zuvor Spuren aufnahmebereit waren (REC
READY-LED leuchtet), wird die Aufnahmebereit-
schaft automatisch aufgehoben und kann wahrend
des Pre-Mastering nicht wieder aktiviert werden.

Waéhrend des Pre-Mastering funktionieren die Lauf-
werkstasten wie tblich, jedoch mit folgenden Aus-
nahmen:
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» Wiedergabe und Vorlauf sind nur bis zum OUT-
Punkt mdglich, und die Wiedergabeposition | ésst
sich nicht Uber diesen Punkt hinaus bewegen.

 Auto-Punch-Vorgange sind nicht méglich

 Die Funktionen JOG und TRIM sind gesperrt.

» Tonhohe und Geschwindigkeit (PITCH/SSA) kon-
nen nicht geandert werden.

« Direktes Anspringen ist nicht moglich (siehe
Abschnitt , Eine Stelle direkt anspringen (1)* auf
Seite 57).

« Die Aufnahme erfolgt wie unten beschrieben.

Pre-Mastering starten Um die Stereospuren
fur das Pre-Master aufzuzeichnen:

5 Halten Sie die RECORD-Taste gedr tickt, und
dricken Siedie PLAY-Taste.

Die PLAY- und die RECORD-LED leuchten.

Die Aufnahme beginnt immer (ungeachtet der
aktuellen Position) bei 00:00:00:00.

Séamtliche Auswirkungen der Mischpult- und Effekt-
Einstellungen usw. werden mit aufgezeichnet.

Wenn Sie die Aufnahme nicht vor dem OUT-Punkt
anhalten, stoppt sie hier automatisch, und die
Lange des Pre-Masters erstreckt sich vom Punkt
00:00:00:00 bis zu dem Punkt, an dem Sie die Auf-
nahme angehalten haben.

Die Mindestlénge eines CD-Titels betragt vier Sekunden.
Stellen Sie sicher, dass alle Pre-Master mindestens diese
Lénge haben.

Beim 788 betréagt die Maximalléange eines CD-Titels
70 Minuten. Mit dem 788 erstellte Titel durfen diese Lange
nicht tiberschreiten.

Waéhrend des Pre-M astering konnen Sie sémtliche
Mischpultfunktionen (EQ, Sends, Fader/Panorama)



Spuren abmischen

nutzen, und zwar entweder mit Hilfe der Bedienele-
mente des 788 oder mittels MIDI-Befehlen (siehe
Abschnitt , MMC- und MIDI-Funktionen® auf Seite
99).

Wahrend der Aufnahme des Pre-Masters sind die Synchro-

nisation und der Submixer aktiv, und Sie kénnen diese
Funktionen verwenden, um der Stereomischung synchroni-
sierte MIDI-Klangquellen hinzuzuftigen.

Wahrend des Pre-Mastering kénnen Sie Effekt-Para-
meter einstellen und bearbeiten sowie Effekte aus
den Effektbibliotheken abrufen. Daneben kénnen Sie
Zuweisungen treffen, nicht jedoch gespei cherte Sze-
nen oder Routing-Information abrufen (Abschnitt
» Routing- und Szenenbibliotheken® auf Seite 88).

Wenn Sie die Aufnahme abgeschlossen haben, kén-
nen Sie das Pre-Mastering wiederholen (halten Sie
dazu einfach die RECORD-Taste gedriickt, und drii-

8 — Mastering und Backup (CD)

cken Sie die PLAY-Taste erneut), oder rufen Sie die
Master-Check-Funktion auf (siehe Abschnitt ,, Pre-
Master Uberprifen” auf Seite 71).

Mastering-Aktionen sind in der Undo-Liste enthalten
(siehe Abschnitt ,, Aktionen riickgangig machen und
wiederholen" auf Seite 67). Wenn lhnen ein nahezu
perfektes Pre-Mastering gelungen ist und alle weite-
ren Versuche kein besseres Ergebnis hervorbringen,
konnen Sie dieses fast perfekte Original verwenden
und alle darauf folgenden, weniger gelungenen Ver-
suche verwerfen.

Pre-Mastering verlassen Um die Mastering-
Funktion zu verlassen:

1 FallsdasHOM E-Fenster nicht sichtbar ist,
dricken Sie die HOME/ESC-Taste.

2 Umdie Anzeigeiis = R IHE vom Display
zu entfernen, drucken Sle d|e EXIT/NO-Taste.

Pre-Master Uberprifen
Nachdem Sie das Pre-Master aufgenommen haben,
koénnen Sie eswie folgt Uberprifen:

1 Dricken Sie bei gestopptem Laufwerk die
MENU-Taste.

2 Wahlen Siei:{x~, und driicken Sie ENTER.
3 Wadhlen SieCHECE TER, und driicken
SieENTER.
ae= 00,,00,00:00:0
MASTER TRACK
TITLE
SOMGAA1

TOTAL TIME - 1BMASE " | g

Das HOME Fenster erschemt Oben im Display
werden ¥ EROT , der Titel des aktu-
ellen Songs (den Sle in dlesem Fenster bearbeiten
und dndern kénnen) und die Gesamtzeit der Pre-
Master-Spur in Minuten und Sekunden angezeigt.

Fir den Monitor kdnnen Sie jetzt nur das STEREO-
Signal auswahlen. Samtliche weiteren Monitorquel-
len sind gesperrt.

Fader und andere Mischpultregler (einschliefdich
Zuweisungen) sind wirkungslos. Die Monitorlaut-
stérke l&sst sich nur Uber die MONITOR- und die
PHONES-Regler einstellen.

Die Laufwerkstasten funktionieren folgendermal3en:

e PLAY gibt diePre-Master-Spur von der aktuellen
Position bis zu ihrem Ende wieder.

* REW und F FWD bewegen die Wiedergabeposition
mit dem 10-, 50-, 100- oder 1000-fachen der nor-
mal en Wiedergabegeschwindigkeit (wie tblich),
jedoch erscheint die Spulgeschwindigkeit nicht auf
dem Display.

* Mit STOP halten Sie die Wiedergabeposition an
der aktuellen Stelle an.

» Die Aufnahmefunktion ist gesperrt.
» Sadmitliche Locator-Funktionen sind gesperrt.

* JOG, PITCH/SSA, REPEAT usw. sind nicht
maoglich.

Bei der Wiedergabe der Pre-Master-Spur wird das Signal
an den STEREO- (und DIGITAL OUTPUT-)Ausgangen
und an der MONITOR- und der PHONES-Buchse aus-
gegeben. Daher kdnnen Sie mit den Funktionen Pre-Mas-
tering und Master-Check direkt auf einen DAT- oder MD-
Recorder usw. abmischen.

Master-Check-Funktion verlassen Wenn
Sie sich das Pre-Master angehort haben, konnen Sie
sich entscheiden, eine CD-R zu brennen oder den
Song noch einmal zu mastern.

Driicken Siein jedem Fall die EXIT/NO-Taste, um
zum HOME-Fenster zuriickzukehren und die Zuwei-
sungen wiederherzustellen, die vor der Uberprifung
des Pre-Masters aktiv waren.
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Songs auf CD schreiben

Pre-Master trimmen
Sie kénnen nach dem Uberpriifen am Anfang oder
am Ende einer Pre-Master-Spur Teile wegschneiden.

Vielleicht haben Sie eine perfekte Mischung erstellt,
aber vor dem eigentlichen Beginn des Songs befindet
sich eine zu lange Pause, ein Husten, ein Griffge-
réusch von der Gitarre. Oder am Ende der Spur gibt
eseine zu lange Pause, weil Sie den OUT-Punkt nicht
richtig gesetzt haben. Um solche Fehler zu korrigie-
ren, missen Sie natrlich nicht die komplette
Mischung wiederholen:

1

Stellen Sie sicher, dasssich das 788 nicht im
M aster-Check- oder Mastering-M odus befindet.

Verschieben Sie die Wieder gabeposition etwa
an die Stelle, an der Sie schneiden wollen (ent-
weder am Anfang oder am Endeder Spur).

Wenn Sie ein Stick vom Anfang der Spur weg-
schneiden wollen:

3
4

Setzen Sie den | N-Punkt auf 00: 00:00:00.

Setzen Sie den OUT-Punkt mit Hilfe des Rads
genau auf die Stelle, an der das Pre-M aster
beginnen soll (siehe Abschnitt ,, IN- und OUT-
Punkte festlegen" auf Seite 49).

Wenn Sie ein Stiick vom Ende der Spur wegschnei-
den wollen:

3

Setzen Sieden IN-Punkt mit HilfedesRads auf
den Punkt, an dem das Pre-Master enden soll

(siehe Abschnitt ,, IN- und OUT-Punkte festle-
gen“ auf Seite 49).

4 Setzen Sieden OUT-Punkt etwas hinter den
vorhandenen OUT-Punkt.

In beiden Féllen (Wegschneiden des Beginns oder
Bearbeiten des Endes):

5 Benutzen Siedi Spurbearbeitungsfunktion
1T (siehe Abschnitt ,, CUT (Ausschneiden)”
auf Seite 65), um das Audiomaterial zwischen
dem IN- und dem OUT-Punkt samtlicher Spu-
ren auszuschneiden.

Sie miissen die Option i 1 1 aktivieren, damit die
Pre-Master-Spur auf diese Weise beschnitten wird.

Wenn Sie ein Stiick vom Ende des M asters weg-
schneiden:

6 Stellen Sie sicher, dasssich der OUT-Punkt
jetzt am Endeder Spur befindet (wo Sievorher
den IN-Punkt festgelegt haben).

In beiden Féllen (Wegschneiden des Beginns und
Wegschneiden des Endes):

7 Starten Siedie Wiedergabe der Pre-M aster -
Spur wieder wiein Abschnitt ,, Pre-Master
Uberprifen” auf Seite 71 beschrieben.

Beginn und Ende sollten jetzt Ihren Erwartungen
entsprechen.

Songs auf CD schreiben

Es gibt zwei Mdglichkeiten, mit dem 788 eine CD zu
erstellen:

Track At Once — Songs einzeln; die CD wird abge-
schlossen, nachdem der letzte Song aufgezeichnet
wurde, oder

Disk At Once— mehrere Songs gemeinsam; die CD
wird am Ende der Sitzung abgeschl ossen.

Wenn Sie mehrere Songs gleichzeitig schreiben
(Disc At Once), lassen sich die Songs auf der CD neu
ordnen. AulRerdem kdnnen Sie zwischen den Songs
Pausen unterschiedlicher Lénge (zwischen O und fast
10 Sekunden) einfligen.

72 TASCAM Harddisk-Portastudio 788

Denken Sie daran, dass Sie unabhangig von der
gewahlten Methode maximal 99 Songs auf eine CD
schreiben kénnen (die auf der CD ,, Titel“ genannt
werden), und dass die Mindestlénge eines Titels vier
Sekunden und die maximale Lange eines Songs
(bedingt durch das 788) 70 Minuten betragt.

Es ist nicht moglich, eine CD mit beiden Methoden
aufzunehmen. Wenn Sie eine CD im Einzeltitelverfahren
aufnehmen, kdnnen Sie nicht mehrere Titel zusammen
hinzufligen, sondern nur einzelne Titel. Wenn Sie dagegen
mehrere Titel zusammen aufnehmen, kdnnen Sie spéater
Uberhaupt keine Titel hinzufligen, weder einzeln noch
zusammen.



Songs auf CD schreiben
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Einzelne Songs auf CD schreiben

Bevor Sie beginnen, missen Sie sicherstellen, dass
sichim CD-Laufwerk eine bespielbare CD befindet.
Wenn keine CD-R oder CD-RW, oder eine abge-
schlossene CD eingelegt ist, erscheint eine entspre-
chende Meldung.

1 Stellen Siesicher, dass sich das 788 nicht im
M aster-Check- oder Mastering-M odus befindet.

2 Dricken Sie bei gestopptem Laufwerk die
MENU-Taste.

3 Wahlen Sieizix—&, und drlicken Sie ENTER.

4 Wahlen Sie i
ENTER.
Das 788 iiberpriift das CD-Laufwerk. Wenn eine
giiltige CD eingelegt und die aktuelle Festplatten-
Partition mindestens eine Pre-Master-Spur enthélt,

erscheint eine Liste dieser Pre-Master.
ch WRITER

|ZoMHE LIST|

¢, und dricken Sie

SOMGaa1

SOMNGEaBE
SOrMGaas

B

Falls Sie einen Song zwar aufgenommen, aber kein Pre-
Master erstellt haben, erscheint er nicht in der Liste.

Um die Partitionen zu wechseln, siehe Abschnitt ,,Aktiven
Datentrager wahlen® auf Seite 30.

5 Wahlen Sie den Song, den Sie schreiben wol-
len, und dricken Sie ENTER.

ch WRITER
TITLE : SOMGRAZ
FIMALIZE -oeeeeees B

CEHTER] .. EXEC
CEXIT] uua EACE

Sie kdnnen den Song nun mit SHIFT+ MENU
(TITLE) umbenennen.

6 Entscheiden Siesich nun, ob SiedieCD
abschliel3en mdchten.

Wenn Sie die CD in diesem Stadium abschlief3en,
konnen Sie keine weiteren Songs darauf aufneh-
men. Wenn Sie sie nicht abschlieSen, kénnen Sie
sie auf einem normalen CD-Player nicht abspielen.

Wenn Sie die CD jetzt nicht abschlieRen wollen, kénnen
Sie dies spater tun, auch ohne einen weiteren Song zu
schreiben.

7 Dricken SieENTER, um fortzufahren, oder
dricken Sie EXIT, wenn Sie einen anderen
Song auswahlen mdchten.

Sie werden gefragt, ob Sie sicher sind, dass Sie die-
sen Song auf CD schreiben mochten. Driicken Sie
ENTER, um den Vorgang fortzusetzen, oder EXIT,
um abzubrechen.

Falls der Platz auf der internen Festplatte fiir die
Vorbereitung oder der Platz auf der CD fiir den
Song nicht ausreicht, erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

Das 788 erstellt ein so genanntes Image des Songs
auf der Festplatte (fiir eine einfache und problem-
lose Ubertragung) und beginnt dann, dieses Image
auf die CD zu schreiben.

In der oberen Displayzeile wird die noch verblei-
bende Zeit bis zum Abschluss des Vorgangs ange-
zeigt. Wahrend des Erstellens des Images und des
Beschreibens der CD sind sdmtliche Bedienele-
mente des 788 gesperrt.

Schalten Sie das 788 bzw. das CD-Laufwerk NIEMALS
aus, wahrend auf die CD geschrieben wird. Damit machen
Sie die CD mit groRBer Wahrscheinlichkeit unbrauchbar und
beschéadigen eventuell die Daten des Songs.

Bei diesem Verfahren wird an jeden Song auf der CD eine
zwei Sekunden lange Leerpause angehangt.

8 Siekonnen die CD nun Uberprifen (siehe
Abschnitt , CDs mit dem 788 abspielen” auf
Seite 75) oder abschlief3en (siehe unten).

CDs abschliel3en

Nachdem Sie den letzten Titel auf der CD aufgenom-
men haben, miissen Sie die CD abschlieffen, um sie
auf einem normalen CD-Player abspielen zu konnen.
Zuvor koénnen Sie die aufgezei chneten Titel auch mit
der Funktion:fx FLEYER (seheAbschnitt,CDs
mit dem 788 abspielen” auf Seite 75) Uberprifen.
Vergewissern Sie sich, dass eine nicht abgeschlos-
sene CD im CD-Laufwerk eingelegt ist.

1 Stellen Siesicher, dasssich das 788 nicht im
Master-Check- oder Mastering-M odus befindet.

Dricken Sie bei gestopptem Laufwerk die
MENU-Taste.

3 Wahlen Sei:f:~

4 Wahlen SieF
ENTER.

B, und dricken Sie ENTER.

il. I ZE,und dricken Sie
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Sie werden gefragt, ob Sie sicher sind.

5 Dricken Sie ENTER, um fortzusetzen, oder
driucken Sie EXIT, um den Vorgang abzubre-
chen.

Wenn Sie den Vorgang fortsetzen, wird die CD
abgeschlossen und das Inhaltsverzeichnis (Table of
Contents oder TOC) auf die CD geschrieben. Eine
Anzeige im Display informiert Sie iiber die verblei-
benden Zeit bis zum Abschluss des Vorgangs.

Songs auf CD schreiben

Auf eine abgeschlossene CD kdnnen Sie keine weiteren
Titel schreiben. Sie kdnnen eine CD nur einmal abschlie-
l3en; dieser Vorgang lasst sich nicht riickgangig machen.

Wahrend des Schreibvorgangs ist die Auswurftaste des
CD-Laufwerks gesperrt. Erst nach Abschluss des Schreib-
vorgangs kénnen Sie die CD auswerfen.

Beachten Sie bei der Verwendung von CD-RW, dass diese
mit den meisten Audio-CD-Playern nicht abgespielt werden
koénnen.

Mehrere Songs gleichzeitig auf CD schreiben

Wenn Sie mehrere Songs gleichzeitig auf CD schrei-
ben, kdnnen Sie eine beliebige Reihenfolge wahlen
und beliebig lange L eerpausen einflgen.

Nachdem Sie eine CD auf diese Weise beschrieben
haben, lassen sich keine weiteren Titel hinzuflgen,
dadie CD am Ende dieses Vorganges automatisch
abgeschl ossen wird.

1 Vergewissern Siesich, dass eine bespielbare
CD eingelegt ist.

2 Stellen Sie sicher, dass sich das 788 nicht im
M aster-Check- oder M astering-M odus befin-
det.

3 Drucken Sie bei gestopptem Laufwerk die
MENU-Taste.

4 Markieren Sieizfx~F, und dricken Sie
ENTER.

5 Markieren Sei.
SieENTER.
ch WRITER

|ZoMHE LIST|

1 TE®, und dricken

SOMGaE1

SOMGaRZE
S0MGEaEE

|

Das CD-Laufwerk wird iiberpriift. Wenn das Lauf-
werk eine giiltige CD enthilt, erscheint eine Liste
der Pre-Master auf der aktuellen Partition.

Falls Sie einen Song zwar aufgenommen, aber nicht per
Pre-Mastering abgemischt haben, erscheint er nicht in der
Liste.

Falls Sie einen Song aus einer anderen Partition zu dieser
Liste hinzufligen mdchten, missen Sie ihn aus der ande-
ren Partition in die aktuelle Partition kopieren (siehe
Abschnitt ,Songs kopieren“ auf Seite 27).
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Um die Partitionen zu wechseln, siehe Abschnitt ,Aktiven
Datentrager wahlen" auf Seite 30.

6 Wahlen Sieeinen Song, den Sieder CD hinzu-
figen wollen, und driicken Sie die INSERT-
Taste.

Neben dem Namen jedes gewéhlten Songs
erscheint ein Hikchen (¢). In diesem Stadium
miissen Sie sich noch keine Gedanken iiber die
endgiiltige Reihenfolge der Songs auf der CD
machen.

Falls Sie einen Song versehentlich der Liste hinzu-
gefligt haben, konnen Sie ihn wieder entfernen,
indem Sie ihn auswéhlen und die DELETE-Taste
driicken.

7 Wenn Sieder Listealle Songs hinzugefugt
haben, die Sie auf die CD aufnehmen wollen,
dricken SieENTER.

Wenn Sie nur einen Song ausgewahlt haben, ist der Vor-
gang von hier an derselbe, als hatten Sie den Song mar-
kiert und ENTER gedriickt , wie in Abschnitt ,Einzelne
Songs auf CD schreiben” auf Seite 73 beschrieben. Lesen
Sie den Abschnitt und Uberspringen Sie den Rest dieses
Abschnitts.

Auf dem Display erscheint eine Liste mit der Rei-
henfolge der Songs (um zum Fenster fiir die Aus-
wahl der Songs zuriickkehren, driicken Sie EXIT)..

CO WRITER
| S0ME ORDER | %
T
! BEDREEER
SOMGRaZ 2
SOMGRaZ 3

8 Um einen Songin der Liste nach oben oder
nach unten zu bewegen, markieren Sieihn,
und driicken Sie die entsprechende Pfeiltaste
(A oder V).



Songs auf CD schreiben

9 Wenn Siemit der Reihenfolge zufrieden sind,
dricken SieENTER.
ch WRITER
SOHG LIST GAF

w
SOMEE8 1
TP ZOMGeez 8.8
i SOMGEeS a.a

Es erscheint ein Fenster, in dem Sie Leerpausen
(5 HF) zwischen den Songs festlegen kénnen (um

zur Reihenfolge der Songs zuriickzukehren, drii-
cken Sie EXIT).

10 Bewegen Sie den Cursor mit den Pfeiltasten
(A und ¥) zum gewlnschten 5+ -Feld, und
stellen Siedie Zeit mit Hilfe des Rads auf einen
Wert zwischen & . & Sekunden (keine Pause)
und = . @ Sekunden in 0,1-Sekunden-Schritten
ein.

Wenn Sie die CD auf einem CD-Player wiedergeben,
erscheint der Beginn der Pause als Index 0 auf dem der
Pause folgenden Titel, und der Beginn des Songs
erscheint als Index 1. Da die Pause als Teil des Titels
angesehen wird, darf die Gesamtlédnge aus Titel und
Pause 70 Minuten nicht Uberschreiten.

8 — Mastering und Backup (CD)

11 Wenn Sie samtliche Pausen eingestellt haben,
dricken Sie die ENTER-Taste.

Sie werden gefragt, ob Sie sicher sind. Mit der YES-
Taste fahren Sie mit dem Schreiben der CD fort, mit
der NO -Taste brechen Sie den Vorgang ab.

Wenn Sie YES gedriickt haben, wird nacheinander
von jedem Song ein Festplatten-Image erstellt, das
dann auf die CD geschrieben wird. Das Display
informiert Sie, wie lange der Vorgang dauert.

Schalten Sie das 788 bzw. das CD-Laufwerk NIEMALS
aus, wahrend auf die CD geschrieben wird. Damit machen
Sie die CD mit groRBer Wahrscheinlichkeit unbrauchbar und
beschédigen eventuell die Daten des Songs.

Sobald der letzte Song geschrieben worden ist,
wird die CD abgeschlossen. Sie konnen die CD nun
auswerfen und sie in einem CD-Player abspielen.

Wahrend des Schreibvorgangs ist die Auswurftaste des
CD-Laufwerks gesperrt. Erst nach Abschluss des Schreib-
vorgangs kénnen Sie die CD auswerfen.

Beachten Sie bitte bei der Verwendung von CD-RW, dass
diese auf den meisten Audio-CD-Playern nicht abgespielt
werden kdnnen.

CDs mit dem 788 abspielen

Wenn Sie ein CD-Laufwerk an das 788 angeschlos-
sen haben, kdnnen Sie Audio-CDs einlegen (abge-
schlossene oder nicht abgeschlossene) und diese mit
dem 788 abspielen.

Das Audiomaterial wird Uber die SCSI-Verbindung
an das 788 Ubertragen und an den MONITOR-Buch-
sen und der PHONES-Buchse ausgegeben. Die Laut-
stérke kdnnen Sie in diesem Fall nur mit dem
MONITOR-Regler einstellen. Samtliche anderen
Mischpultregler sind ohne Funktion.

1 Stellen Siesicher, dass sich das 788 nicht im
M aster-Check- oder Mastering-M odus befindet.

2 Drucken Siebei gestopptem Laufwerk die
MENU-Taste.

3 Wahlen Sieizix—&, und driicken Sie ENTER.

4 Wahlen Siei:i:
ENTER.

ez 00,,00,,00-00.0

%, und driicken Sie

-I-HH m .......... 1 ENEEE

TOTAL TRE - 13
TOTAL TIME --65Md&Ss "L R

Es erscheinen folgende Informationen:

+ die verstrichene Zeit des aktuellen Titels
* ob es sich um eine abgeschlossene oder nicht
abgeschlossene CD handelt

* die Nummer des aktuellen Titels und seine Lénge
(nach dem Aufrufen der CD-Player-Funktion
erscheint immer Titel 1)

« die Anzahl der Titel auf der CD

+ die Gesamtspielzeit der CD (einschlieflich even-
tueller Pausen zwischen den Titeln).

Die Stereo-Pegel anzeigen zeigen auf3erdem den

Pegel des Audiomaterials auf der CD an.

Die Laufwerkstasten des 788 steuern den CD-Player

wiefolgt:

* Mit PLAY beginnen Sie die Wiedergabe von der
aktuellen Wiedergabeposition aus. Beim Aufsu-
chen eines Titels blinkt die PLAY-LED, bei der
Wiedergabe leuchtet sie stetig

* Mit STOP beenden Sie die Wiedergabe.

¢ Mit REW und F FWD bewegen Sie die Wiederga-
beposition um einen Titel vorwarts oder rickwarts
(nicht wahrend der Wiedergabe).

« Siekdnnen die Wiedergabeposition bei gestopptem
Laufwerk auch mit dem Rad um einen Titel vor-
warts oder rickwarts bewegen.
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« Samtliche anderen Wiedergabefunktionen sind
gesperrt.
Wichtig |

Solange dieses Fenster angezeigt wird (CD-Player-Funk-
tion ist aktiv), ist die Auswurftaste am CD-Laufwerk

Sicherung (Backup) auf CD

gesperrt. Um eine CD auswerfen zu lassen, driicken Sie
EXIT, um das Fenster zu schlieRen, und driicken Sie dann
die Auswurftaste des CD-Laufwerks.

Sicherung (Backup) auf CD

Ebenso, wie Sie die endgliltige Mischung auf eine CD
aufzeichnen kdnnen, erlaubt IThnen das 788, die
Arbeitsdateien Ihrer Songs (einschliefdlich Spuren,
virtuelle Spuren, Bearbeitungsschritten, Undo-Histo-
rie, Effekteinstellungen usw.) auf einer CD zu sichern.
Damit haben Sie ein relativ kostengiinstiges Verfah-
ren, lhre Arbeit auf einem portablen Medium zu
sichern. Selbst wenn Sie lange Songs herstellen und
kleinere Festplatten-Partitionen (z. B. 1 GB) verwen-
den, kénnen Sie mit dieser Funktion den Song zuver-
l&ssig und sicher speichern, den Festplattenplatz
anderweitig verwenden und den Song spéter wieder
von der CD zu laden, um ihn weiter zu bearbeiten.

Wenn die Gesamtmenge der Songdaten das Fas-
sungsvermogen einer einzelnen CD Uberschreitet,
kann das 788 das Backup auf mehrere CDs verteilen.

Wenn Sie den Song spéter wiederherstellen, werden
Sie aufgefordert, die CDs in der entsprechenden Rei-
henfolge einzulegen, und der Song wird intern wie-
der zusammengesetzt.

Damit dieses Backup mdglich ist, muss auf der aktiven Fest-
plattenpartition des 788 ausreichend Platz zur Verfligung ste-
hen (mindestens 640 MB). Wenn Sie eine PartitionsgrofRe von
512 MB gewahlt haben, kénnen Sie von einem Song auf die-
ser Partition kein Backup erstellen. Aus diesem Grund emp-
fehlen wir lhnen, beim Formatieren einer neuen externen
Platte ausreichend groRRe Partitionen einzurichten (Abschnitt
,Datentrager formatieren* auf Seite 28).

Backup-CDs lassen sich nicht in CD-Playern wiedergeben und
auch nicht von Computern lesen. Die Songdaten werden in
einem Format gespeichert, das nur das 788 lesen kann.

Backup eines Songs erstellen

Bevor sie mit dem Backup beginnen, stellen Sie
sicher, dass Sie ausreichend bespielbare CDs haben.
Sie kdnnen keine CDs verwenden, die bereitsfir das
Mastering verwendet wurden (ebensowenig wie Sie
Backup-CDs fiir das Mastering verwenden konnen).

Sie kénnen in einem Durchgang nur ein Backup von
einem Song erstellen.

1 Legen Siedieerste CD in das CD-L aufwerk.
2 Stellen Sesicher, dasssich das 788 nicht im

Master-Check- oder Mastering-M odus befindet.

3 Drucken Siebei gestopptem Laufwerk die
MENU-Taste.

4 Wahlen Sief: T
SieENTER.

Wenn sich keine bespielbare CD im Laufwerk
befindet, erscheint auf dem Display eine Fehler-
meldung; ansonsten erscheint eine Liste der Songs
auf der aktuellen Festplatten-Partition.

=, und drticken
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Falls Sie ein CD-RW-Laufwerk verwenden und
eine CD-RW eingelegt ist, die bereits fiir ein
Backup mit dem 788 verwendet wurde, haben Sie
die Moglichkeit, die alten Daten zu loschen.

5 Wahlen Sie mit dem Rad den Song, von dem
Sieein Backup erstellen mochten.

Das 788 liest den Song und ,,rdumt ihn auf*.
Danach wird angezeigt, wieviele CDs Sie fiir das
Backup benétigen.

6 Wenn Siedie CDszur Hand haben und gleich
weitermachen wollen, dricken Sie YES.

7 Falls Sienicht gentigend CDs haben, dricken
SieNO.

Wenn Sie YES gedriickt haben, erstellt das 788 ein
Image des Songs, seiner Spuren, der virtuellen
Spuren, der Titelliste, der Bearbeitungsschritte usw.
und bereitet das Schreiben dieser Daten vor. Die
ungefiahr verbleibende Zeit fiir diesen Vorgang
wird im Display angezeigt.

Falls das Backup zu gro8 fiir eine einzige CD ist,
wird die erste CD automatisch ausgeworfen, sobald
sie voll ist, und Sie werden aufgefordert, die
nichste CD einzulegen.



Sicherung (Backup) auf CD

Nachdem das 788 die letzte CD beschrieben hat,
wird sie ausgeworfen, und der vor dem Backup
aktive Song wird wieder geladen.

Der Backup-Vorgang kann einige Zeit dauern, da zu einem
Song unter Umstanden viele verschiedene Teile gehéren.
Wenn S|e vor dem Begmn des Backups die Funktion

I [+ verwenden, kdnnen Sie eventu-
eII Ze|t und Platz sparen (Abschnitt ,Unbenutzten Spei-
cherplatz eines Songs freigeben” auf Seite 27).

Schalten Sie das 788 bzw. das CD-Laufwerk NIEMALS
aus, wahrend auf die CD geschrieben wird. Damit machen

8 — Mastering und Backup (CD)

Sie die CD mit grof3er Wahrscheinlichkeit unbrauchbar und
beschadigen eventuell die Daten des Songs.

CD-s, die Sie fiir Backups verwenden, werden abgeschlos-
sen und lassen sich nicht mehr fur andere Zwecke verwen-
den (CD-RWs dagegen konnen fur weitere Backups
geloscht werden).

Beschriften Sie lhre CDs nach dem Erstellen sofort mit
einem weichen Filzschreiber auf Wasserbasis. Schreiben
Sie auf, welches Material die jeweilige CD enthélt, damit
Sie es spater wiederfinden.

Backups von CD wiederherstellen

Mit diesem Vorgang holen Sie die Arbeitsdateien
eines Songs, die Sie auf CD gesichert haben, wieder
zurtick auf die Festplatte des 788.

Bevor Sie einen Song wiederherstellen, vergewissern
Sie sich, dass Sie samtliche CDs des Backups griff-
bereit haben. Wenn CDsfehlen, kénnen Sie den Song
nicht wiederherstellen (Sie kdnnen nicht einen hal-
ben Song |aden).

1 Legen Siedieerste (bzw. die einzige, wenn es
nur eine gibt) CD des Backup-Satzesin das
CD-L aufwerk.

2 Stellen Sie sicher, dass sich das 788 nicht im
Master-Check- oder Mastering-M odus befin-
det.

3 Dricken Siebei gestopptem Laufwerk die
MENU-Taste.

4 Wahlen Sel:HTH
SieENTER.

Das 788 liest den Namen des Songs von der CD
und fragt Sie, ob Sie fortfahren wollen.

F1RE, und dricken

5 Dricken Sie YES, um fortzufahren, oder dri-
cken Sie NO, um die CD auszuwerfen und den
Vorgang abzubrechen.

Wenn Sie mit dem Wiederherstellen fortfahren,
kopiert das 788 die Daten von der CD-R in die
aktive Festplatten-Partition. Ein Balken auf dem
Display zeigt den Fortschritt an.

Wenn sich das Backup iiber mehr als eine CD
erstreckt, wird die erste CD nach dem Lesen ausge-

worfen, und Sie werden aufgefordert, die néchste
CD einzulegen.

6 Legen Siedienachste CD ein und driicken Sie
YES.

Wenn Sie die falsche CD (nicht der Reihenfolge
entsprechend oder zu einem anderen Backup-Satz
gehorend) einlegen, wirft das 788 die CD aus und
fordert Sie auf, die richtige CD einzulegen. Falls
Sie die richtige CD absolut nicht finden kdnnen,
miissen Sie NO driicken und damit das Wiederher-
stellen abbrechen.

Wenn Sie diesen Vorgang auf halbem Weg abbre-
chen, wird nichts wiederhergestellt, und das 788
kehrt zum Zustand vor Beginn des Wiederherstel-
lens zurtick.

Wenn das 788 die letzte CD gelesen hat, wird die
CD ausgeworfen, und der zuletzt (d. h. vor Beginn
des Wiederherstellens) aktive Song wird wieder
geladen.

Falls der wiederhergestellte Song denselben Namen hat,
wie ein anderer Song auf der Partition, sollten Sie einen
davon nach dem Wiederherstellen umbenennen , um Ver-
wechslungen auszuschlieRen (siehe Abschnitt ,Namen
eingeben und bearbeiten” auf Seite 24).

Sie kdnnen zwei namensgleiche, aber unterschiedliche
Backups von einem Song in unterschiedlichen Entwick-
lungsstadien erstellen. Wenn Sie die Backup-Sétze durch-
einander gebracht haben und in der Mitte des Backups
eine CD aus dem falschen Satz einlegen, so ist das 788
HJntelligent* genug, dies zu erkennen, die falsche CD aus-
zuwerfen und Sie zum Einlegen der richtigen CD aufzufor-
dern.
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Das 788 besitzt zwei interne digitale High-End-
Effektprozessoren, die Sie auf vielfaltige Weise zur
Verbesserung Ihrer Aufnahmen einsetzen knnen. Da
die gesamte Effektverarbeitung digital erfolgt, gibt es
keine Qualitétsverluste infolge einer Wandlung in
das bzw. aus dem digitalen Format.

Die beiden Effektprozessoren (EFFECT 1 und
EFFECT 2) lassen sich je nach aktueller Aufnahme-
situation variabel einrichten:

CH MULTI
POST EFF LOOP

(@] o)

gooooet ® 80 ooos

O o ocoo
|| ooooddd oo o ocoo
|

.

CH DYNAMICS
ST DYNAMICS
EFF LOOP

o

(]

EFFECT 1 Diesen Effektprozessor konnen Sie a's
Multieffektgerét nutzen, das funf Effekte in einer
Kette (Reihenschaltung) beinhaltet und in den Sig-
nalweg der Eingangssignale eingeschleift (zwischen-
geschaltet) wird. Damit lassen sich beispielsweise E-
Gitarren und andere elektrische Instrumente hervor-
ragend aufwerten.

Alternativ konnen Sie ihn al's einfaches Stereo-
Effektgerét in den Effektweg des Mischpults einbin-

den und so jedem Kanal einen Effektanteil hinzufi-
gen (beispiel sweise beim Abmischen eines Songs).

EFFECT 2 Dieser Effektprozessor kann in Form
von bis zu acht Dynamikprozessoren in die Eingangs-
kandle eingeschleift oder am Stereocausgang as Ste-
reo-Dynamikprozessor verwendet werden. Schliefdlich
kénnen Sieihn ebenso wie EFFECT 1 aseinfaches
Stereo-Effektgerédt Uber den Aux-Weg ansteuern.

Diese unterschiedlichen Modi bieten Ihnen die M 6g-
lichkeit, in verschiedenen Situationen unterschiedli-
che Effektarten einzusetzen:

» Wenn Sie zum Beispiel in mehreren Kanden mit
Mikrofonen aufnehmen, kénnen Sie in mehreren
Kandlen gleichzeitig Kompressoren einsetzen.

* Wenn Sie ein E-Gitarren-Solo per Overdub auf-
zeichnen, konnen Sie die Gitarre direkt ans 788
anschlief3en und Distortion usw. mit dem Multief-
fektgerét einstellen.

« Beim Abmischen ist es sehr wahrscheinlich, dass
Sie einen bestimmten Betrag desselben Effekts
mehreren Spuren gleichzeitig hinzufigen wollen —
kein Problem!

* Beim Mastern wiederum kénnen Sie einen Kom-
pressor verwenden, um das Klangmaterial akus-
tisch zu verdichten und digitale Verzerrungen zu
vermeiden.

EFFECT 1

EFFECT 1 als Multieffektgerat nutzen

1 Weisen Siedem Mischpultkanal, der EFFECT 1
alsMultieffektger &t nutzen soll, eine Quelle zu,
wiein Abschnitt , Mischpultkanélen Quellen
zuweisen“ auf Seite 33 beschrieben.

2 Halten Siedie EFFECT 1-Taste gedr tickt.

Die LED blinkt zusammen mit den LEDs der
Kandle, die aktuell zugewiesen sind.

3 Wahrend Siedie EFFECT 1-Taste gedr tickt
halten, driicken Siedie SELECT-Taste des
Kanals, der den Effekt verwenden soll.

Die LED des gewdhlten Kanals blinkt zusammen
mit der EFFECT 1-LED.

4 Um zwischen Pre-EQ (Effektbearbeitung vor
der Klangregelung) und Post-EQ (Effektbear -
beitung nach der Klangregelung) zu wahlen,
driicken Sienoch einmal die SELECT-Tastedes
entsprechenden Kanals.
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Wenn Sie Post-EQ gewéhlt haben, blinkt die
POST-LED, bei Pre-EQ bleibt sie dunkel.

Sobald Sie die Tasten losgelassen haben, leuchten
die LEDs der Eingéinge zusammen mit der
SELECT-LED des Kanals, der EFFECT 1-LED
und (wahlweise) der POST-LED.

5 Wahlen Sie einen Multieffekt-Typ aus (siehe
Abschnitt , Effekttyp wahlen* auf Seite 81).

Wenn Sie zwei Eingangskanéle verwenden, die zu einem
Stereopaar gekoppelt sind, oder wenn Sie EFFECT 1 mit
den Kanalen 7 und 8 verwenden, wird nur der ungerade
numerierte Kanal des Paares durch das Effektgerat gefiihrt
(auler beim Double Exciter, bei dem beide Kanéle durch
den Prozessor gefiihrt werden). Das Ausgangssignal des
Multieffektgeréts ist immer stereo.



EFFECT 2

9 — Effekte

EFFECT 1 als Stereoeffekt im Effektweg nutzen

1 Halten Siedie SEND-Taste gedr tickt.
Falls EFFECT 1 oder EFFECT 2 bereits dem
Effekt-Send zugewiesen ist, blinken die entspre-
chenden LEDs.

2 Dricken Siedie EFFECT 1-Taste.
Die LED blinkt, sobald das Effektgerdt dem Effekt-
Send zugewiesen ist.

3 Wahlen Sieeinen Modusfur das Effektgerat.

Siche Abschnitt ,,Vorgegebene Stereo-Effekt-Pro-
gramme* auf Seite 82.

Sie kdnnen die Zuweisung auch in umgekehrter Reihen-
folge ausfiihren (halten Sie die EFFECT 1-Taste gedriickt,
und driicken Sie die SEND-Taste).

Sie kdnnen das Effektgerat aus dem Effektweg entfernen,
indem Sie den Vorgang wiederholen, so dass die LED
beim Betatigen der SEND-Taste erlischt.

Der Effekt-Send kann fiir jeden Kanal einzeln Pre-Fader
(Signalabgriff vor dem Fader) oder Post-Fader (Signalab-
griff nach dem Fader) geschaltet werden, wie im Abschnitt
»Zwischen Pre-Fader und Post-Fader wechseln® auf Seite
81 erlautert.

EFFECT 2

Der zweite Effektprozessor unterscheidet sich vom
ersten ein wenig hinsichtlich seiner Optionen und
Einstellmoglichkeiten, wie im folgenden erl&autert:

EFFECT 2 als Mehrkanal-Dynamikprozessor nutzen

In dieser Betriebsart fungiert der Effektprozessor als
Kompressor vor der Klangregelung, aber hinter der
digitalen Dampfung und Verstarkung (siehe
Abschnitt ,, Digitale Dampfung/Verstérkung (PAD/
GAIN) einstellen* auf Seite 41). Der Dynamikpro-
zessor kann von bis zu acht Eingangskanélen gleich-
zeitig benutzt werden.

1 Halten Siedie EFFECT 2-Taste gedr tickt.

Die LED blinkt zusammen mit den LEDs der
Kaniile, die aktuell zugewiesen sind.

2 Wahrend Siedie EFFECT 2-Taste gedr tickt
halten, driicken Siedie SELECT-Tasten der
Kandle, fur die Sie einen Dynamikprozessor
verwenden mochten.

Wenn Sie diese Tasten driicken, blinken die
SELECT-LEDs der Kanéle und signalisieren, wel-
che Kanile den Dynamikprozessor verwenden.

Sie konnen den Dynamikprozessor aus einem Kanal
wieder entfernen, indem Sie erneut die EFFECT 2-
Taste gedriickt halten, und die SELECT-Taste des
entsprechenden Kanals driicken.

Einzelheiten zur Verwendung der M ehrkanal-Dyna-
mikprozessoren finden Sie im Abschnitt ,, Dynamik-
prozessor* auf Seite 87.

Wenn Sie zwei Eingangskanéle verwenden, die zu einem
Stereopaar gekoppelt sind, oder wenn Sie EFFECT 2 mit
den Kanalen 7 und 8 verwenden, kdnnen Sie die
SELECT-Taste eines der beiden Kanéle driicken, um den
Effekt beiden Kanalen zuweisen.

Sie kénnen die Zuweisung auch in umgekehrter Reihen-
folge vornehmen (halten Sie die SEND-Taste gedriickt,
und driicken Sie die EFFECT 2-Taste).

EFFECT 2 als Stereo-Dynamikprozessor nutzen

In dieser Betriebsart arbeitet der Effektprozessor als
Kompressor im Stereocausgang und beeinflusst das
Signal vor dem STEREO-Fader (Pre-Fader) oder das
endgultige Ausgangssignal (Post-Fader).

1 Halten Siedie EFFECT 2-Taste gedr tickt.

Die LED blinkt zusammen mit den LEDs der
Kandle, die aktuell zugewiesen sind.

2 Wahrend Siedie EFFECT 2-Taste gedr tickt
halten, driicken Sie die STEREO-Taste (oben
unterhalb des TRIM-Reglersin Kanal D).

Die EFFECT 2- und die STEREO-LED blinken.
3 Um zwischen Pre-Fader und Post-Fader zu
wechseln, driicken Sie erneut die STEREO-

Taste, wahrend Siedie EFFECT 2-Taste
gedrlckt halten.

TASCAM Harddisk-Portastudio 788 79



9 — Effekte

Wenn Sie Post-Fader gewihlt haben, blinkt die
POST-LED zusammen mit den anderen beiden
LEDs.

Durch wiederholtes Driicken der STEREO-Taste
bei gedriickter EFFECT 2-Taste wechseln Sie zwi-

Send-Pegel einstellen

schen Pre-Fader, Post-Fader und keiner Zuwei-
sung.

Weitere Informationen zur Verwendung des Dyna-

mikprozessors finden Sie im Abschnitt ,, Dynamik-
prozessor* auf Seite 87.

EFFECT 2 als Stereoeffekt im Aux-Weg verwenden

Sie kénnen den zweiten Effektprozessor auch im
zweiten Weg (AUX) verwenden. In dieser Betriebsart
konnen Sie die AUX INPUT-Buchsen beispielsweise
nutzen, um beim Mastering das Stereosignal eines
anal ogen Submixers hinzu zu mischen.

1 Halten Siedie EFFECT 2-Taste gedr tickt.
Die LED blinkt zusammen mit den LEDs der

Kaniile, die aktuell zugewiesen sind.

2 Wahrend Siedie EFFECT 2-Taste gedr tickt
halten, driicken Sie die SEND-Taste.

Sie kénnen die Reihenfolge auch umkehren ( SEND-Taste
gedriickt halten, und EFFECT 2-Taste driicken).

Sie kénnen den Effektprozessor aus dem Aux-Weg entfer-
nen, indem Sie den Vorgang wiederholen, so dass die LED
beim Drucken der SEND-Taste erlischt.

Der Aux-Send kann fiir jeden Kanal einzeln Pre-Fader
(Signalabgriff vor dem Fader) oder Post-Fader (Signalab-
griff nach dem Fader) geschaltet werden, wie in Abschnitt
»Zwischen Pre-Fader und Post-Fader wechseln* auf Seite
81 erlautert.

Wahrend EFFECT 2 dem Aux-Weg zugewiesen ist, blei-
ben die AUX INPUTSs und die AUX OUTPUTSs aktiv. Den
Signalpegel an den AUX OUTPUTSs andern Sie mit Hilfe
der Aux-Sends in den Kanélen und den Master-Aux-Send
(siehe nachster Abschnitt).

Send-Pegel einstellen

Beide Effektwege (EFFECT und AUX) sind stereo.

In jedem Kanal konnen Sie bestimmen, mit welchem
Pegel und mit welcher Position im Stereopanorama
das Signal auf den jeweiligen Effektweg geleitet
wird. Zudem lasst sich der Summenpegel (Master)
des EFFECT- oder AUX-Send-Signals einstellen.

Daneben lassen sich beide Sends einzeln ausschalten
oder kanalweise vor oder hinter den Fader schalten
(siehe Abschnitt ,, Der Unterschied zwischen Pre-
und Post-Fader-Sends* auf Seite 81).

Bei Kandlen, die zu Stereopaaren gekoppelt sind und
bei den Kandlen 7 und 8 lassen sich die Pegel nicht
unabhangig fur jeden Kana einstellen. Ein Regler
beeinflusst die Send-Pegel beider Kandle, zudem
werden die Send-Panorama-Regler in beiden Kané-
len zu einem Stereo-Panorama-Regler.

1 Dricken Siedie SEND-Taste.

Auf dem Display erscheint das Fenster mit den
Kanal-Send-Einstellungen.
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2 Dricken Siedie SELECT-Taste desKanals,
dessen Send-Pegel Sie einstellen méchten.

SEMD [Ba:a8: 80: A8
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3 Benutzen Siedie Pfeiltasten, um den
gewlnschten Wert zu markieren, und andern
Sieden Wert mit dem DATA-Rad.

Sie kénnen den Kanal-Send-Pegel (1. 41L.), die
Panorama-Position des Kanals im Send (F i)
sowie den Master-Send-Pegel (1= T E ) einstellen.
AuBerdem konnen Sie wihlen, ob das jeweilige
Send-Signal vor oder nach dem Fader abgegriffen
wird (siche Abschnitt ,,Zwischen Pre-Fader und
Post-Fader wechseln“ auf Seite 81).

Pegel konnen Werte zwischen & und 1 Z ¥, Panorama-
Einstellungen Werte von L. &% (ganz links) Gber i (Mitte)
bis £ % (ganz rechts) annehmen.

Wenn zwei Kanéle zu einem Stereopaar gekoppelt sind,
haben sie denselben Send-Pegel, da hier wie auch bei der
Einstellung Pre-/Post-/Aus die Werte verwendet werden,
die der ungerade numerierte Kanal vor der Verkn(pfung




Effekttyp wahlen

hatte. Die beiden Panorama-Regler werden zu einem ein-
zelnen Stereo-Panorama-Regler.

Wenn Sie ein Stereopaar trennen, sind wieder zwei Pano-
rama-Regler verfigbar, die die Stereo-Einstellung beibe-

9 — Effekte

halten. Die Send-Pegel und die Pre-/Post-/Aus-
Einstellungen werden fir beide Kanéle tbernommen und
bleiben unveréandert.

Der Unterschied zwischen Pre- und Post-Fader-Sends

Pre-Fader bedeutet: Der Pegel des Send-Signalsist
unabhangig von der Einstellung des Kanalfaders, da
das Signal vor dem Fader abgegriffen wird. Diese
Einstellung wird haufig fir Monitorzwecke verwen-
det, um bei spiel sweise eine separate Mischung fir
einen Musiker zu erstellen.

e

Pre-Fader-Send — Der

Send-Pegel ist unabhangig
von der Faderstellung

>

L ===}DP |

ICN=—=2

|

Post-Fader bedeutet: Der Pegel des Send-Signals
wird mit dem Fader angehoben oder abgesenkt, da
das Signal hinter dem Fader abgegriffen wird. Dies
ist die Ubliche Einstellung fur Effekte, weil der
Effektpegel bel jeder Faderstellung das gleiche Ver-
haltnis zum Kanal pegel hat.

Post-Fader-Send — Der
Kanalfader beeinflusst den
Send-Pegel

@

'

>

> @ ———>

Zwischen Pre-Fader und Post-Fader wechseln

Diese Einstellung bezieht sich nur auf den Effekt-
und den Aux-Weg.

1 Halten Siedie SEND-Taste gedrtickt, und dr -
cken Siedie SELECT-Taste desK anals, fiir den
Siedie Einstellung vornehmen wollen.

Pre-Fader Post-Fader Aus

Rz psT-3— -OFF-
|

2 Markieren Siedas Feld linksim Fenster und
wahlen Sie mit dem Rad zwischen FEE,
FOSTund OFF,

Eine kleine Abbildung veranschaulicht die jewei-
lige Einstellung.

Effekttyp wahlen

Wenn Sie Multieffekte (nur EFFECT 1) oder Stereo-
effekte (EFFECT 1 oder EFFECT 2) verwenden,
koénnen Sie einen Effekttyp aus einer Liste mit vorge-
gebenen Einstellungen (Presets) oder aus einer Bibli-
othek mit eigenen Einstellungen wéhlen, die Sie
selbst gespeichert haben.

So wahlen Sie ein Preset aus der Liste:

1 Wahlen Siedas M ultieffektger &t (siehe Abschnitt
»EFFECT 1 as Multieffektgerdt nutzen" auf Seite 78)
oder ein Stereoeffektgerat (Abschnitt , EFFECT 1
as Stereoeffekt im Effektweg nutzen” auf Seite 79

aoo0ee & 80 oooa
o

—

oder Abschnitt ,EFFECT 2 als Stereoeffekt im Aux-
Weg verwenden® auf Seite 80).

2 Dricken siedie entsprechende EFFECT-Taste.

Das Fenster mit den Effekteinstellungen erscheint.
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3 Dricken Siedie YES- oder die NO-Taste, um
dieEFFECT | =4 (Bibliothek) auf-
zurufen.

4 Wahlen Siemit den Pfeiltasten (<€ und ™) die
Registerkarte PRESET.

Effekttyp wahlen

5 Wahlen Siemit dem Rad eineder unten aufge-
fuhrten Presets.

6 Bestédtigen Sielhre Auswahl mit YES (mit NO
verlassen Sie dieses Fenster, ohne einen Effekt
zu wéhlen).

Vorgegebene Multieffekt-Programme

Fir das Multieffektgerdt (nur EFFECT 1) stehen fol-
gende Voreinstellungen zur Verfigung:

Verfligbare Effekte

Kompressor, Distortion, Noise Gate,
Flanger, Hall

Kompressor, Distortion, Noise Gate,
Flanger, Verzdgerung

Kompressor, Distortion, Noise Gate,
Exciter, Hall

Kompressor, Distortion, Noise Gate,
Exciter, Delay

¥
i)
ey

Kompressor, Distortion, Noise Gate,
Pitch Shifter, Hall

Bi=i.FLi.l#Y  Kompressor, Distortion, Noise Gate,
Pitch Shifter, Delay

]
Ias

Kompressor, Distortion, Noise Gate,
Chorus, Hall

Kompressor, Distortion, Noise Gate,
Chorus, Delay

Kompressor, Noise Gate, Parametri-
scher EQ, Flanger, Hall

Kompressor, Noise Gate, Parametri-
scher EQ, Flanger, Delay

Verfiigbare Effekte
EaliomiEW Kompressor, Noise Gate, Para-

metrischer EQ, Exciter, Hall
- Al Lily Kompressor, Noise Gate, Parametri-
scher EQ, Exciter, Delay
Kompressor, Noise Gate, Parametri-
scher EQ, Pitch Shifter, Hall
Kompressor, Noise Gate, Parametri-
scher EQ, Pitch Shifter, Delay
Kompressor, Noise Gate, Parametri-
scher EQ, Chorus, Hall
Kompressor, Noise Gate, Parametri-
scher EQ, Chorus, Delay
Kompressor, Noise Gate, De-Esser,
Chorus, Hall
Kompressor, Noise Gate, De-Esser,
Chorus, Delay
Stereo-Kompressor, Noise Gate,
Exciter

Anzeige

Zudem gibt es einige vorgegebene Effekte, die Sie
als Ausgangspunkte fur Ihre eigenen Einstellungen
verwenden konnen. Diese Effekte sind gesondert
beschrieben.

Vorgegebene Stereo-Effekt-Programme
Wenn Sie EFFECT 1 oder EFFECT 2 as Stereo-Effekte
nutzen, stehen folgende Presets zur Verfugung:

Anzeige Effekteinstellung

Hall in verschiedenen Variationen

Programmierbares Delay mit verschiedenen
Verzégerungsalgorithmen

Qualitativ hochwertiger Stereo-Chorus

Tonhéhenverschiebung mit Delay

Qualitativ hochwertiger Stereo-Flanger

Anzeige Effekteinstellung
H Qualitativ hochwertiger Stereo-Phaseneffekt

i+ Gated Reverb

Zudem gibt es vorgegebene Effekte, die Sie unveran-
dert als Ausgangspunkte fur Ihre eigenen Experi-
mente verwenden kdnnen. Diese Presets sind
gesondert beschrieben.

Dynamikprozessor
Unabhéangig davon, ob Sie den Dynamikprozessor in
den Kandlen oder am Sterecausgang verwenden, ist
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Effekteinstellungen &ndern

9 — Effekte

Effekteinstellungen andern

Ganz gleich, welchen Effekt Siefir EFFECT 1 oder
EFFECT 2 gewahlt haben, die Parameter andern Sie
alle auf die gleiche Weise. Welche Parameter bei den
einzelnen Effekten zur Auswahl stehen, istim
Abschnitt , Ubersicht tiber die Effektparameter auf
Seite 84 ausfiihrlich beschrieben.

EFFECT [20: a8: aa: A

Ccme |Dist Gate Fla Reu

HTT':":H ............. 5?
5|.|.|IT|:H ............. DH LE

1 Wenndask . T-Fenster nicht sichtbar ist,
dricken Siedie entsprechende EFFECT-Taste
(1 oder 2), um esaufzurufen.

Das Beispiel hier zeigt einen Multieffekt.

Denken Sie daran, dass Sie EFFECT 2 nicht als
Multieffektgerdt verwenden konnen und demnach
dieses Fenster nicht erscheinen kann, wenn Sie
EFFECT 2 driicken.

2 Benutzen Sie bei Multieffekten die Pfeiltasten
(<€ und ™), um zwischen den Registerkarten
zu wechsan.

Auf den Registerkarten kdnnen Sie die einzelnen
Teile des Multieffekts bearbeiten.

3 Markieren Sie mit den Pfeiltasten (A und V)
den Parameter, den Sie andern mochten.

4 Andern Sie den Wert mit Hilfe des Rads.

Die Anderungen sind sofort zu héren.

Benutzerbibliotheken

Wenn Sie einen Effekt Ihren Wiinschen entsprechend
eingestellt haben, kdnnen Sie ihn in einer Bibliothek
ablegen, um ihn spéter wieder zu verwenden.

Sie kénnen bis zu 128 Stereoeffekte, 128 Multief-
fekte und 128 Dynamikeffekte (Kanal- und Stereo-
Dynamik) speichern.

Sie kdnnen die Speicherplétze in der Bibliothek nur fir
Effekttypen verwenden, fir die sie bestimmt sind.

Die Speicherplatze fur die Stereoeffekte kdnnen sowohl fur
EFFECT 1 als auch fir EFFECT 2 verwendet werden,
sofern Sie diese als Stereoeffektgerate nutzen.

Effekte in der Bibliothek speichern

1 WahrenddasEFFELT- "-Fenster sichtbar ist,
dricken Sie dleYES oder die NO-Taste.

2 Wahlen Siemit den Pfeiltasten (<€ und ») die
Registerkarte = mili .
EFFECT LIERARY

PRESET USER RTINS

MUlti-Useraal
Multl—UEEFEEE

Multl USEPEEd
MUlti-Useraas

3 Wahlen Siemit dem Rad einen Speicherplatz, auf
dem Sie die Einstellungen speichern mdéchten.

An diesem Punkt kénnen Sie mit der SHIFT- und
der MENU (TITLE)-Taste dem Effekt einen Namen
geben, unter dem Sie ihn in Zukunft wiederfinden.
Weitere Informationen dazu siche Abschnitt
»Namen eingeben und bearbeiten® auf Seite 24.

4 Dricken SieENTER, um die Einstellungen zu
speichern.
Das EF

Diese Einstellungen werden automatisch auf der internen
Festplatte gespeichert, sobald Sie das 788 ausschalten
(siehe Abschnitt ,Das 788 herunterfahren® auf Seite 17).

- . T -Fenster erscheint wieder.

Benutzereinstellung aus der Bibliothek laden

1 Wahrend dasE + F E i T-Fenster sichtbar ist,
dricken Sie dleYES oder die NO-Taste.
EFFECT LIBGRARY

PREZET | UZER | SAVE

MUlti-Uzeraal
Multl—UEEPBBE

Multl—USEPEEd
MUlti-Useraas

B

2 Wahlen Siemit den Pfeiltasten (<€ und ) die
RegisterkartelI=EFR

3 Wahlen Siemit dem Rad einen Speicherplatz,
von dem Sie die Einstellungen laden méchten.

4 Dricken SieENTER, um die Einstellungen zu
laden.
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Das E F F E & T-Fenster erscheint wieder.

Ubersicht tber die Effektparameter

Im folgenden sind die Effektparameter und ihre Aus-
wirkung auf den Effekt beschrieben.

Parameter der Multieffekte

Ein Multieffekt besteht aus einer Reihe verschiede- Beachten Sle dass esbel jedem dieser Einzeleffekte
ner Einzel effekte (siehe auch Abschnitt ,, EFFECT 1 aucheinz I H-Feld gibt, das zum Ein- ({1+)
als Multieffektgeradt nutzen” auf Seite 78). Fur jeden bzw. Ausschalten ( 1 F) desjeweiligen Effektsim
dieser Einzeleffekte kdnnen Sie die Parameter unab- Multieffekt dient.

hangig voneinander bearbeiten.

Compressor Der Kompressor in einem Multieffekt verringert das L autstérkeverhaltnis zwischen den lauteren
und den leiseren Pamgen Das Signal wird dadurch kompakter.

Parameter Erlauterung

Betrag, um den das Eingangssignal komprimiert wird.
Zeit, bis die Kompression aktiv wird.
Gleicht den Pegelverlust aus, der durch die Kompression entsteht.

Distortion Der Verzerrer im Multieffekt ssmuliert einen tibersteuerten Gitarrenverstérker.

Parameter Erlauterung

Der Betrag, um den das Signal verstarkt (und damit verzerrt) wird.
Die ,Férbung” des verzerrten Sounds.
13dRE Der Betrag, um den das ausgegebene Signal verstarkt wird.

I:I ] T' L. ELUEL Bk

Noise Gate Ein Noise Gate dient dazu, unerwiinschte Gerausche auszuschalten. Wenn ein Signal einen
bestimmten Schwellenpegel unterschreitet, schlief3t das Gate (schaltet den Kana stumm). Sobald der Signalpegel
die Schwelle Ubersteigt, 6ffnet das Gate und | asst das Signal passieren. Sie kdnnen das Noise Gate beispielsweise
verwenden, um das Rauschen von Effektpedalen zu unterdriicken, oder um das Aufzeichnen unerwiinschter
Gitarrengerauschein Spiel pausen zu verhindern.

Parameter Erlauterung

Der Pegel, unterhalb dem die Signale unterdriickt werden (die Pegelschwelle
relativ zum Nominalpegel).

Die Zeit, die das Gate bis zum SchlieBen benétigt, nachdem das Eingangs-
signal unter die Schwelle gefallen ist.

Der Betrag, um den das Signal gedampft wird (bei 0dB wird es tiberhaupt
nicht gedampft, beim ,minus unendlich* wird es vollstandig unterdriickt).

Flanger Ein Fl angereffekt fuhrt zu einem ,, schwebenden, wirbelnden® Sound.

Parameter Erlauterung

Die Geschwindigkeit des Effekts.

Die Tiefe des Flanging-Effekts.

Der Betrag, um den das Effektsignal in den Eingang zurtickgespeist wird und
damit den Klangcharakter &ndert.

Exciter Bei einem Exciter handelt es sich um einen Effekt, der ein bestimmtes Frequenzspektrum leicht betont,
um ein Signal in der Mischung présenter zu machen (wird gern auf Stimmen angewendet).

Parameter Erlauterung

= Die untere Grenzfrequenz, ab der das Signal beeinflusst wird.
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Parameter Erlauterung

DEFTH Der Betrag, um den der Exciter das Signal beeinflusst.

Pitch Shifter Ein Pitch-Shifter erlaubt es, die Tonhdhe eines Signal's anzuheben bzw. zu senken.

Parameter Erlauterung

Der Betrag in Halbtonen, um den die Tonhohe verschoben wird (Grobabstim-
mung).

Der Betrag in Hundertstel (100 Hundertstel = 1 Halbton)), um den die Tonhohe
verschoben wird (Feinabstimmung).

Das Verhdltnis zwischen dem unbeeinflussten (trockenen) Signal und dem
verschobenen Signal (0 = unbearbeitet, 100 = komplett verschoben).

Chorus Ein Chorus sorgt fr einen leichten Verdoppel ungseffekt und macht das Signal ,, fetter”.

Parameter Erlauterung

Die Geschwindigkeit des Chorus-Effekts.
Die Tiefe (Sattigung) des Chorus-Effekts.
Der Betrag, um den der Chorus-Effekt dem Originalsignal beigemischt wird.

Reverberation (Hall). Hierbei handelt es sich um einen Raumeffekt, wie man ihn in Tunneln, Hohlen, grolen
Sédlen usw. vorfindet. Wenn er auf ein Signal angewendet wird, ruft er ein Gefuihl von Raumlichkeit und Tiefe hervor.

Parameter Erlduterung

FRE DELAY Ems T58ms Der Zeitabstand zwischen dem urspriinglichen Signal und dem Beginn des
Halls (Vorverzdgerung).

Der Betrag, um den die hohen Frequenzen im Hall gedampft werden (0 &hnelt
einer leeren Hohle, 10 einem dicht moblierten Raum).
MIw LEUEL [ 166 Der Betrag des Halls im Verhaltnis zum urspriinglichen Signal.

]

Delay Ein Verzt')gerungseffekt (auch Echo genannt), der ein Signal in regelméal3igen Zeitintervallen wiederholt.

Parameter Erlduterung

"""" Der Zeitraum zwischen den Wiederholungen (und damit die Lange des wie-

derholten Signals).

FEEDEHRCE 5] FETE Der Betrag mit dem das verzdgerte Signal wieder in den Eingang eingespeist
wird (Sie steuern damit die Anzahl der Wiederholungen — beachten Sie, dass
ein hoher Wert hier eine unangenehme Riickkopplung erzeugen kann).

5] 166 Der Betrag des verzdgerten Signals im Verhéltnis zum urspriinglichen Signal.

:""s
Iu

Parametrischer EQ Hierdurch wird ein eng umgrenzter Teil des Signals unabhéngig von den EQ-Einstellun-
gen des Kanals gedampft oder verstarkt (fir Spezialeffekte). Denken Sie daran, dass Sie diesen Multieffekt vor
oder hinter dem EQ hinzufiigen und damit festlegen kénnen, ob das bereits durch die Klangregelung gelaufene
Signal oder das unbearbeitete Signal beeinflusst wird.

Parameter Erlauterung

Das von diesem Effekt beeinflusste Frequenzband (die Mittenfrequenz).

Der Betrag, um den das gewahlte Frequenzband gedampft oder verstarkt
wird.

Der Betrag, um den das gesamte Signal gedampft oder verstarkt wird.

De-Esser Ein De-Esser dampft Zischlaute (scharfes,, S*) in Gesangs- und Sprachaufnahmen. Manche
Gesangsstile und Sanger/-innen erfordern diese Behandlung, andere nicht. Viel hangt dabei von Ihren Mikrofo-
nen und deren Aufstellung ab. Sie kénnen einen De-Esser nicht nur bei Stimmen einsetzen, aber hier ist er am
sinnvollsten.

Parameter Erlduterung
FREE iR

- Bl Hz  Die untere Grenzfrequenz, ab der Zischlaute gedampft werden
Die Tiefe des Effekts (der Betrag der Dampfung).

b IS
:""s
l‘ 4
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Parameter der Stereoeffekte

Die Stereoeffekte haben im allgemeinen mehr Para vom Effektgerét zuruckkommt (Effect Return)
meter als I hre Multieffekt-Pendants, fiihren aber im immer mit einem ¢ -Parameter unten
wesentlichen zu dhnlichen Ergebnissen. im Fenster des JeNelllgen Effekts einstellen. Dieser
Beachten Sie, dass es bei diesen Effekten keinen On- Ausgangspegel kann einen Wert zwischen & (kein
JOff-Schalter gibt, sondern dass Sie den Pegel, der Effekt) und 1 =7 (héchster Effektpegel) annehmen.

Reverb Dieser Hallprozessor gestattet es |hnen, verschiedene Raume zu wahlen und deren Charakteristik zu
andern.

Parameter Min. Max. Erlauterung

EOOM TYFE Hall Ztudio  Raumeinstellungen fir bestimmte Szenarien. Wahlen Sie zwischen Saal,
Raum, Live und Studio.
FEE DELAY Bms 208ms Der Zeitabstand zwischen dem urspriinglichen Signal und dem Beginn des

Halls (Vorverzdgerung).
Die Zeit, bis der Hall abgeklungen ist.
Die Streuung und damit die ,Lebendigkeit* des Halls.

Delay Dieser Verzogerungseffekt bietet Ihnen grofe Flexibilitat im Hinblick auf die Art der Verzégerung sowie
die anderen Parameter:

Erlauterung

Wahlen Sie die Art der Verzgerung: = t. =+ = (ein Stereodelay),

i1 (ein ,Pingpong“-Effekt ZW|schen den beiden Stereokanélen) oder
1.1 (ein Multi-Tap-Verzdgerungsalgorithmus)

Der Zeitabstand zwischen dem urspriinglichen Signal und dem Beginn der
Verzdgerung (Vorverzdgerung).

Die Zeit zwischen den Wiederholungen.

Der Betrag mit dem das verzdgerte Signal wieder in den Eingang eingespeist
wird (Sie steuern damit die Anzahl der Wiederholungen — beachten Sie, dass
ein hoher Wert hier eine unangenehme Riickkopplung erzeugen kann).

Chorus Ein Verdoppelungseffekt, der den Sound satter werden lasst und so zusétzliche Charakter gibt. Einin
diesen Effekt el ngebautes Delay verstérkt den Effekt zusétzlich.

Parameter Erlauterung

Die Geschwindigkeit des Chorus-Effekts.

-
ficx I

[ EF T H Die Tiefe (Sattigung) des Chorus-Effekts.
FiE DELAY B = Die Zeit zwischen den Wiederholungen.
FEEDEACE ] Der Betrag mit dem das verzdgerte Signal wieder in den Eingang eingespeist

wird (Sie steuern damit die Anzahl der Wiederholungen — beachten Sie, dass
ein hoher Wert hier eine unangenehme Riickkopplung erzeugen kann).

Pitch Shifter Eine Tonhohenanderung, mit der Sie eine Harmonie zum bearbeiteten Signal erzeugen konnen (das
in der Tonhthe geénderte Material kann etwas seltsam klingen — dieser Effekt ist sicher kein Ersatz fur echtes mehr-
stimmiges Singen oder Spielen, kann aber ein sehr wirkungsvoller Spezia effekt sein). Das eingebaute Delay sorgt
flr zusédtzliche ,, Harmonien*, indem asjede Wiederholung wiederum um den eingestellten Betrag verschiebt.

Parameter Erlauterung

""" Der Betrag in Halbtonen, um den die Tonhohe verschoben wird (Grobabstim-
mung).

Der Betrag in Hundertstel (100 Hundertstel = 1 Halbton), um den die Tonh6he
verschoben wird (Feinabstimmung).

Die Zeit zwischen den Wiederholungen.
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Ubersicht tber die Effektparameter 9 — Effekte

Parameter Erlauterung

FEEDEHCE 5] FETE Der Betrag mit dem das verzdgerte Signal wieder in den Eingang eingespeist
wird (Sie steuern damit die Anzahl der Wiederholungen — beachten Sie, dass

ein hoher Wert hier eine unangenehme Riickkopplung erzeugen kann).

Flanger Ein schwebender, wirbelnder Effekt, der dem urspriinglichen Signal Tiefe verleiht. Das eingebaute
Delay fugt diesem Effekt noch mehr Leben hinzu.

Parameter Erlauterung

Die Geschwindigkeit des Flanging-Effekts.

Die Tiefe des Effekts.

im=  Die Zeit zwischen den Wiederholungen.

Der Betrag mit dem das verzdgerte Signal wieder in den Eingang eingespeist
wird (Sie steuern damit die Anzahl der Wiederholungen — beachten Sie, dass
ein hoher Wert hier eine unangenehme Riickkopplung erzeugen kann).

....
ey
=
]

-
x|

Phaser Ahnlich dem Flanger-Effekt aber sanfter und subtiler (schwer zu beschreiben, probieren Sie es einfach
aus!).

Parameter Erlduterung

EHTE Die Geschwindigkeit des Phasing-Effekts.

DEFTH Die Stérke des Effekts.

OHAMCE Der Betrag, mit dem der Filter des Effekts in Eigenschwingung (Resonanz)
versetzt wird. Hohe Werte erzeugen einen ,Wah“-Effekt.

E) Anzahl der Filterstufen (4, 8, 12 oder 16) — beeinflusst die Qualitat und den
Charakter des Phasing-Effekts.

) [,
LY R l_l

Reverb + Gate Das Signal durchl&uft einen Hallprozessor und anschlieffend ein Noise Gate, das sich ober-
halb eines festgel egten Pegels (der Schwelle) 6ffnet und nach einer festgel egten Zeit wieder schliefdt (wird beim
Schlagzeug haufig auf die Snare Drum angewendet).

Parameter Min. Max. Erlauterung

= Der Hall kann umgekehrt werden (d. h. er beginnt leise und wird lauter).
Der Pegel, bei dem sich das Gate 6ffnet und das Signal durchlasst (Schwelle).
Die Zeit, die das Gate offen bleibt, bevor es abhangig von der

THREZHOL [ -Einstellung wieder schlief3t.

Die Dichte des Halls — niedrige Einstellungen sorgen fur einen diinnen Klang,
hohere Einstellungen fur einen komplexeren, satteren Klang.

....
x|

Dynamikprozessor
Wenn Sie EFFECT 2 as Kompressor fir Kandle und den Stereoausgang nutzen, sind folgende Einstellungen
moglich:

Parameter Erlauterung

-d4edB - Der Pegel, bei dem der Kompressor zu wirken beginnt (Schwelle).

LTk B lms Die Zeit, nach der die Kompression einsetzt.

FATIO 1881 Das Kompressionsverhaltnis (1,0:1, 1,1:1, 1,3:1, 1,6:1, 2,0:1, 2,7:1, 4,0:1,
8,0:1, «:1). 1,0:1 bedeutet keine Kompression, «:1 bedeutet hdchste Kom-
pression.

FORT GHIH Bk SEk Gleicht den Pegelverlust aus, der durch die Kompression entsteht.
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10 — Routing- und Szenenbibliotheken

Das 788 gestattet es hnen, hdufig verwendete
Zuweisungen (Routings) sowie Szenen, die die Ein-
stellungen fir das Mischpult enthalten zu speichern
und spéter wieder zu laden.

FUr jeden Song gibt es eine Bibliothek, die biszu 10
Szenen aufnehmen kann. Diese Szenen werden auto-
matisch zusammen mit dem Song gespeichert.

Routings werden in einer Bibliothek gespeichert, die
samtlichen Songs zur Verfligung steht. Diese Biblio-
thek wird beim Herunterfahren des 788 automatisch
gespeichert.

Esist nicht erforderlich, irgendwel che Bibliotheks-
daten manuell zu speichern.

Die Routing-Bibliothek

In der Routing-Bibliothek kdnnen Sie biszu 128
Sétze von Eingangszuweisungen speichern. Dazu
gehoren:

« die Zuweisungen der Eingange zu den Mischpult-
kanélen (siehe Abschnitt ,, Mischpultkanden Quel-
len zuweisen* auf Seite 33),

* die Zuweisung der Eingénge zum Submixer (siehe
Abschnitt ,, Eingénge dem Submixer zuweisen* auf
Seite 35) und

» die Effektzuweisungen (siehe Abschnitt , EFFECT
1" auf Seite 78 und Abschnitt ,, EFFECT 2* auf
Seite 79).

Da das Routing einen Teil der Mischpult-Szene bildet, ms-
sen Sie Routings nur dann gesondert speichern, wenn Sie
sie in anderen Songs verwenden mochten.

Die Zuweisungen virtueller Spuren zu aktiven Spuren wer-
den nicht als Teil des Routings, sondern als Teil des Songs
gespeichert.

Aktuelle Routing-Einstellungen in der Bibliothek speichern

Sie kénnen Routings wahrend gestoppter oder lau-
fender Wiedergabe oder wahrend einer Aufnahme
Daten in der Bibliothek speichern:

1 Dricken Siedie QUICK SETUP-Taste.

2 Wahlen Sie mit dem Rad F MiE L
ausder Liste, und drucken Sle ENTER

ROUTIMG LIERARY

READ EEE;
i
Hl Routing@ail
Routin3aaz
Rout ingaaas

Dleses Fenster enthélt zwei Registerkarten:
B [+ gestattet Ihnen das Laden von Einstellun-

gen aus der Bibliothek, & 1 E das Speichern der
aktuellen Einstellungen in der Bibliothek.

Falls die Registerkarte i F L} E nicht markiert ist,
benutzen Sie die Pfelltasten (<€ und P>), um sie
zu markieren.

3 Wahlen Siemit dem Rad den Speicherplatz,
auf dem Sie die aktuellen Einstellungen spei-
chern mochten.

An diesem Punkt kénnen Sie dem Eintrag einen Namen
geben, wie im Abschnitt ,Namen eingeben und bearbeiten*
auf Seite 24 beschrieben.

4 Dricken SeENTER.

Die Einstellungen werden gespeichert, und das
HOME-Fenster erscheint.

Routing-Einstellungen aus der Bibliothek laden

Sie kénnen Routings wahrend gestoppter oder lau-
fender Wiedergabe oder wahrend einer Aufnahme
aus der Bibliothek laden.

Wenn Sie Routings wahrend der Wiedergabe oder Auf-
nahme mit Hilfe von MIDI-Befehlen laden, beachten Sie,
dass bei groReren Anderungen Kanéle gedffnet und

andere geschlossen werden kdnnen, was zu unvorherseh-
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baren Ergebnissen filhren und damit die Aufnahme
unbrauchbar machen oder sogar Schaden am Monitor und
an lhrem Gehor nach sich ziehen kann.

So laden Sie Routing-Einstellungen aus der Biblio-
thek:

1 Dricken Siedie QUICK SETUP-Taste.



Die Szenen-Bibliothek

2 Wahlen Siemitdem Rad = U T I HEG
ausder Liste, und drucken Sle ENTER
ROUTIMG LIEBRARY

|RERD | SAVE

Rout inadal

Routinggaz
Routinagas

|

10 — Routing- und Szenenbibliotheken

3 Wahlen Semit dem Rad die Routing-Einstel-
lungen, die Sie laden mdchten.

4 Dricken SeENTER.

Die Einstellungen werden geladen, und das Fenster
mit der Zuweisungstabelle (siche Abschnitt ,,Aktu-
elle Zuweisungen anzeigen® auf Seite 34)
erscheint. Hier konnen Sie die Auswirkungen der
neu geladenen Einstellungen sehen.

Die Szenen-Bibliothek

Das 788 ermdglicht es Ihnen auch, bis zu zehn
Mischpult-Szenen pro Song in der Bibliothek zu
speichern. Diese Szenen werden automatisch gesi-
chert, sobald Sie den Song speichern.

Eine Szene umfasst folgende Einstellungen:

* Zuweisung von Eingangen (einschliefdlich die
Zuweisung virtueller Spuren)

» EQ-Einstellungen

« Einstellungen und Zuweisung der Effekt-
prozessoren

« Effekt- und Aux-Send-Pegel
* Panorama
« Digitale Dampfung/Verstarkung

« Track-Cue-Mischpulteinstellungen (Pegel und
Panorama)

* Fader-Einstellungen (einschliefflich STEREO-
Fader)

* Einstellungen des Submixers

Da das Routing einen Teil der Mischpult-Szene bildet, mis-
sen Sie die Routing-Zuweisungen nur dann gesondert
speichern, wenn Sie sie in anderen Songs verwenden
mochten.

Monitor-Einstellungen (Quelle und Pegel) sowie Einstellun-
gen der TRIM-Regler werden nicht als Teil einer Szene
gespeichert..

Szenen in der Bibliothek speichern

Sie kénnen die aktuelle Szene wahrend gestoppter
oder laufender Wiedergabe oder wahrend einer Auf-
nahme speichern:

1 Dricken Siedie QUICK SETUP-Taste.

2 Wahlen Sie mit dem Rad = {E LIE. aus
der Liste, und driicken S|e ENTER
SCEME LIBRARY

READ EEE;

t
& | IEEEEEEER
4 | SCensBaz
i SCcens=0ns

Dleses Fenster enthilt zwei Registerkarten:
B [+ gestattet Ihnen das Laden von Einstellun-

gen aus der Bibliothek, = H il das Speichern der
aktuellen Einstellungen in der Bibliothek.

Falls die Registerkarte = [ LiE nicht markiert ist,

benutzen Sie die Pfeiltasten, (<€ und P> ), um sie
zu markieren.

3 Wahlen Siemit dem Rad den Speicherplatz,
auf dem Sie die aktuellen Einstellungen spei-
chern mdchten.

An diesem Punkt kénnen Sie dem Eintrag einen Namen
geben, wie im Abschnitt ,Namen eingeben und bearbeiten*
auf Seite 24 beschrieben.

4 Dricken SeENTER.

Die Einstellungen werden gespeichert, und das
HOME-Fenster erscheint.

Szenen aus der Bibliothek laden
Bei gestoppter Wiedergabe kdnnen Sie gespeicherte
Szenen aus der Bibliothek laden.

Bei laufender Wiedergabe oder Aufnahme kénnen
Sie keine Szenen laden (auch nicht mit Hilfe von

MIDI- Befehlen) Wenn Se&sversuchen erschemt
dieMedung: T jSPOR q

So laden S|ee|neSzene ausder Blbllothek
1 Dricken Siedie QUICK SETUP-Taste.
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10 — Routing- und Szenenbibliotheken

2 Wahlen Siemit dem Rad = LLIE. aus
dalJaeunddnmka1SeENTER
SCEME LIBRARY
READ | SALE

Scen=dal
Scenedd:s
Sceneads

|

Die Szenen-Bibliothek

3 Wahlen Sie mit dem Rad die Szenen-Einstel-
lungen, dieSie laden méchten.

4 Dricken SeENTER.

Die Szene wird geladen, und die Zuweisungsta-
belle erscheint (siche Abschnitt ,,Aktuelle Zuwei-
sungen anzeigen auf Seite 34). Hier konnen Sie
die Auswirkungen der neu geladenen Szene sehen.

Pegeleinstellungen beim Laden einer Szene
Wenn Sie eine Szene laden, wird es meist der Fall
sein, dass die Faderpositionen nicht mit den Fader-
einstellungen der Szene Uberein stimmen. Das unbe-
dachte Laden einer Szene kann daher unter
Umsténden zu unvorhergesehenen Ergebnissen fuih-
ren. In diesem Abschnitt méchten wir mit eéinem Bei-
spiel ndher auf die Problematik eingehen:

Der Fader eines Kanalsist hier auf einen hohen Pegel
eingestellt. Nun wird eine Szene geladen, in der die-
ser Fader auf einen niedrigeren Pegel eingestellt ist.

physische o
Faderposition [
Faderposition =
in der geladenen .,
Szene

Dieses Beispiel ist fir den STEREO-Fader ebenso giiltig
wie flr die Fader der einzelnen Kandle.

Wenn Sie die FADER/PAN-Taste driicken und den
betreffenden Kanal wahlen, kdnnen Sie beide Fader-
positionen und die daraus resultierenden Pegelein-
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stellungen sehen (sieh auch Abschnitt ,, Interne und
~echte’ (physische) Faderstellung® auf Seite 43):

geladene Faderposition und daraus
resultierende Pegeleinstellung

e
NI R [}
R,
+ 188 B
P e
.l

physische Faderposition und daraus
resultierende Pegeleinstellung

Mit der Mentoption, die wir im Abschnitt ,,Interne
und , echte" (physische) Faderstellung* auf Seite 43
beschrieben haben, kénnen Sie festlegen, wie das
788 sich verhdlt, wenn eine solche Situation eintritt:

e DieOption & T H ist vermutlich in den meisten
Fallen am gunstigsten, da der Pegel des Kanals so
lange unverandert bleibt, bis Sie den Fader bewe-
gen und dieser den internen Fader ,, fangt* (d. h.
dem Pegel der geladenen Faderposition entspricht).

« DieOption FEH L. ignoriert die geladene Einstel-
lung — der Pegel bestl mmen Sie ausschlieflich mit
dem physischen Fader.

* Beli der Option .7 LiF springt die geladene Pegel-
einstellung unmittelbar auf den physisch eingestell-
ten Wert, sobald Sie den entsprechenden Fader
bewegen. Diese Option kann zu unvorhergesehe-
nen Ergebnissen (insbesondere zu Pegel springen)
fuhren und sollte unbedingt mit Bedacht eingesetzt
werden.




Sie kdénnen die M églichkeiten des 788 noch erwei-
tern, indem Sie weitere Geréte anschlief3en und mit
dem 788 synchronisieren. MIDI-basierte Instru-
mente, wie Sequenzer, Drumcomputer und Synthesi-
zer eignen sich besonders dazu.

Naturlich ist es moglich, MIDI-Instrumente gleich
am Anfang eines Aufnahmeprojekts auf die Spuren
des 788 aufzunehmen. Viel sinnvoller ist esjedoch,
die acht Audiospuren des 788 fur Material zu ver-
wenden, das sich nicht mittels MIDI automatisieren
l&sst (wie z. B. Gitarren und andere akustische
Instrumente und natiirlich Gesang).

Belm Abmischen kénnen Sie dann zusétzliche Signal-
guellen (eben die MIDI-Instrumente) durch den Sub-
mixer schicken und hinzumischen (siehe Abschnitt
»Submixer verwenden” auf Seite 45). Damit dies
jedoch funktioniert, miissen die MIDI-Instrumente
und das 788 miteinander synchronisiert werden, so

11 — Synchronisation

dass die aufgenommenen Audiospuren zeitgleich mit
den MIDI-Instrumenten abgespielt werden.

Das 788 lasst sich auf verschiedene Weisen mit MIDI-
Geréten synchronisieren, dadurch kénnen Sie auf ver-
schiedene Anforderungen sehr flexibel reagieren.
Neben der Synchronisation ist auch die Steuerung die-
ser Geréte durch das 788 oder die Steuerung des 788
durch die M1DI-Geréte mdglich (siehe auch Abschnitt
+MMC- und MIDI-Funktionen® auf Seite 99).

Die gesamte Synchronisation erfolgt Gber die beiden MIDI-
Buchsen auf der Riickseite des 788, unabhangig von der
Synchronisationsweise und der Funktion des 788 in der
Synchronisationskette.

Das 788 kann nicht den hérbaren SMPTE/EBU-Timecode
von der Timecodespur eines Bands verarbeiten. Falls die
zu synchronisierende Quelle nur einen hdrbaren Timecode
zur Verfugung stellt, muss dieser in MIDI-Timecode (MTC)
umgewandelt werden.

Master oder Slave?

Die Begriffe Master und Save bezeichnen das steu-
ernde und das gesteuerte Gerét in einer Kette von
zwei oder mehreren Geréten.

In einer Konfiguration kann es niemals mehr als
einen Master geben. Ein Gerét kann jedoch in einer
Konfiguration als Master und gleichzeitig in einer
anderen Konfiguration als Slave fungieren. Das 788
kann beispielsweise a's Timecode-Master eingerich-

tet werden (andere Geréte erhalten ihren Timecode
vom 788 und reagieren entsprechend) sowie als Steu-
erungs-Slave (das 788 empfangt Stop-/Start-Befehle
usw. von anderen Geréten).

Ein 788 kann aul3erdem als Timecode(M TC)-Slave
dienen und so mit einem anderen 788 synchronisiert
werden.

Wie wird die Zeit gemessen?

Wie bereits erlautert, bietet das 788 zwei Methoden
zur Zeitmessung und -darstellung. Eine davon ist die
Angabe der Minuten und Sekunden seit dem Beginn
des Stiickes. Auf diese Weise wird auch bei K asset-
tenrecordern usw. die Zeit gemessen.

Bei der anderen Methode wird die Zahl der Takte seit
dem Beginn des Stlickes angegeben. Auf diese Weise
wird Ublicherweise bei MI1DI-Sequenzern die Zeit
ermittelt.

Zwischen diesen beiden Zahlweisen gibt es keine
direkte Beziehung, da die Angabe in Takten vom
Tempo des Songs abhéngt. Daher muss beim Syn-
chronisieren ein Gerét in der Kettein der Lage sein,
eine Abbildung zu erstellen, in der die Echtzeit
(Minuten, Sekunden) in Beziehung zu den Takten
und Schlégen gesetzt wird. Sofern das Tempo inner-
halb eines Songs einigermalien konstant bleibt, &8sst
sich das Praoblem so mittels einfacher Arithmetik
|6sen. Andert sich das Tempo jedoch, ist dies nicht
mehr ohne weiteres moglich.

Synchronisationsverfahren

Das 788 kann folgende Synchronisationssignale aus-
geben, um andere Geréte mit sich zu synchronisieren:

MIDI-Timecode (MTC) Hierbei handelt essich
um eine absolute Zeit mit einer Genauigkeit von
einem Frame oder besser (die Anzahl der Framesin
einer Sekunde richtet sich nach der Framerate, wie

weiter unten in diesem Abschnitt erl&utert). MTC hat
keine direkte Beziehung zu den Takten und Schlégen
in einem Song.

MIDI Clock Sie kénnen ein MIDI-Clocksignal auf-
zeichnen und damit das Tempo festlegen, mit dem
ein MIDI-Song wiedergegeben wird.
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MIDI Song Position Pointer (SPP): MIDI-
Song-Positionsdaten dienen zur Positionierung des
Slave-Gerétes an der aktuellen Stelle im Song, ausge-

Synchronisationseinstellungen vornehmen

drickt in Takten und Schlagen. Die Information des
Song-Position-Pointer allein hat keinerlei Beziehung
zur absoluten Zeit (Minuten und Sekunden).

Verfugbare Einstellungen

FUr die oben beschriebenen Synchronisationsverfah-
ren bietet das 788 folgende Einstellungen, wenn es
als Synchronisations-Master dient:

MTC Das 788 gibt MIDI-Timecode an das Slave-
Gerét aus. Der Slave (Sequenzer, usw.) ist zustandig
fur die Umwandlung dieses Timecodes in sinnvolle
Musikinformationen, d. h. Takte und Schlége. Der
MIDI-Timecode kann auf3erdem zur Synchronisation
eines weiteren Aufnahmegerétes dienen, das nicht
MIDI-basiert ist, aber MTC verarbeiten kann, bei-
spielsweise eines anderen 788.

SyncTrk (Sync Track) In diesem Modus wird
das 788 mit einem MIDI-Gerét (Sequenzer usw.)
synchronisiert, das als Slave in der Lage ist, MIDI-
Clock- und SPP-Informationen zu erkennen und zu
verarbeiten. Die im gesamten Song verwendeten
Tempi werden zuerst auf dem Slave ausgearbeitet.
Anschlief3end sendet der Slave MIDI-Daten an das
788, das den Zeittakt (als Synchronisationsspur —
Sync Track) aufzeichnet. Das 788 kann dann diese
Tempi zusammen mit den SPP-Informationen wie-
dergeben und damit als MIDI-Clock-Master fir das
System fungieren.

Tempo Map Indieser Einstellung werden die im
gesamten Song verwendeten Tempi und Taktarten
auf dem 788 eingegeben, das dann als Master arbei-

tet, die Zeittakte errechnet und sie zusammen mit
Song-Position-Pointer-Informationen an die Slaves
Ubermittelt.

Daneben kann sich das 788 als Slave mit dem Time-
code von einem MIDI-Sequenzer (MTC) synchroni-
sieren. Beachten Sie jedoch, dass der von einigen
Computersystemen ausgegebene MTC maoglicher-
weise fehlerbehaftet und instabil ist. Daher empfeh-
len wir IThnen, dieses Synchronisationsverfahren
nicht mit Sequenzern einzusetzen, sondern mit ande-
ren Aufnahmegeréaten, die stabilen MTC ausgeben
(wie z. B. weitere 788).

Jedes dieser Synchronisationsverfahren hat seine
Vor- und Nachteile. Das wichtigste, das Sie beachten
mussen: Alles, was Sie mit dem 788 aufgenommen
haben, kann im Tempo nicht mehr veréndert werden.
Wenn Sie dagegen etwas mit einem MIDI-Sequenzer
aufgenommen haben, kénnen Sie das Tempo pro-
blemlos andern.

Am einfachsten ist es also, das Tempo auf dem
Sequenzer zu bestimmen und die M1DI-Synchronisa-
tionsspur zuerst aufzuzeichnen. Nachdem Sie mit
dem Tempo der Spur zufrieden sind, kdnnen Sie die
akustischen Instrumente hinzufligen und das Timing
der aufgenommenen Sounds mit dem der MIDI-
Daten in Ubereinstimmung bringen.

Synchronisationseinstellungen vornehmen

Einstellungen fur d|e Synchronls@tl on nehmen Sie
stetsim Meni = MII vor. Sdmtliche Infor-
mationen zur Synchronisation werden mittels MIDI
Ubertragen. Sie miissen al'so den MIDI OUT des 788

mit dem MIDI IN des MIDI-Geréts und den M1 DI
OUT des MIDI-Gerédts mit dem MIDI IN des 788 ver-
binden, um die Synchronisation zu ermdglichen.

788 als Synchronisations-Master oder -Slave einrichten

So richten Sie das 788 in bezug auf die Synchronisa-
tion als Master oder als Slave ein:

1 Vergewissern Siesich, dassdas L aufwerk
gestoppt ist, und dricken Sie die MENU-Taste.

2 Wahlen Semitdem Rad 5% HZ-MIDI,und
driicken Sie ENTER.

3 Wahlen Sie mit dem Rad =
SieENTER.

,und dricken
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4 Wahlen Sie mit den Pfeiltasten (<€ und »)

5 Um interne Synchronisation zu wahlen (d. h.
das 788 ist Master) wahlen Siemit dem Rad

Um externe Synchronisation zu wahlen (d. h.
das 788 ist Slave) wahlen Sie mit dem Rad



Synchronisationseinstellungen vornehmen

Wenn Sie & = T gewdhlt haben, funktionieren die Lauf-
werkstasten des 788 erst, wenn das Synchronisationssig-
nal am MIDI IN empfangen wird. Sie erkennen dies wie
folgt: Wenn Sie zum Beispiel versuchen, die Wiedergabe
oder Aufnahme zu starten, blinkt die entsprechende LED
so lange, bis das MTC-Signal empfangen wird. Das Jog-

11 — Synchronisation

Rad und die Wiederholfunktion sind bei externer Synchro-
nisation ohne Funktion; zudem erscheint i = T
=% M auf dem Display des 788.

6 Dricken SieENTER, um die Auswahl zu besta-
tigen und zum HOM E-Fenster zurtickzukeh-
ren.

Synchronisationsart fir den Master festlegen

Wenn Sie das 788 als Synchronisations-Master ein-
gerichtet haben, miissen Sie noch bestimmen, wel-
ches Synchronisationssignal an die Slave-Geréte
ausgegeben werden soll:

1 Vergewissern Siesich, dassdas L aufwerk
gestoppt ist, und driicken Sie die MENU-Taste.

2 Wahlen Siemit dem Rad =
dricken SieENTER.

3 Wahlen Sie mit dem Rad =
Sie ENTER.

4 Wahlen Sie mit den Pfeiltasten (<€ und »)

[x1,und

47, und dricken

Hier stehen vier Méglichkeiten zur Verfligung
(ausfiihrlicher erldutert in Abschnitt ,,Synchronisa-
tionsverfahren® auf Seite 91):

OFF Wahrend der Wiedergabe und Aufnahme gibt
das 788 keine Zeit- bzw. Synchronisationsinformati-
onen am MIDI OUT aus.

MTC wahrend der Wiedergabe und Aufnahme gibt
das 788 MIDI-Timecode aus.

CLOCK Das 788 gibt ein MIDI-Clocksignal
zusammen mit der Song-Position-Pointer-Informa-
tion der bearbeiteten Tempo-Map (siehe Abschnitt
» Tempo-Map“ auf Seite 95) aus.

SycTRK Das 788 gibt eine bereits aufgenommene
Synchronisationsspur (siehe Abschnitt ,, Synchronisa-
tionsspur aufzeichnen® auf Seite 94) mit SPP-Infor-
mationen aus.

Wenn das 788 als Synchronisations-Slave fungiert, ist
MIDI-Timecode die einzig gultige Synchronisationsart.

Framerate des MIDI-Timecodes wahlen
Sie kdnnen verschiedene Frameraten fir den MIDI-
Timecode wahlen, um die Synchronisation mit samt-
lichen verflgbaren Timecode-Arten zu ermdglichen:

1 Vergewissern Siesich, dassdas L aufwerk
gestoppt ist, und driicken Sie die MENU-Taste.

2 Wahlen Siemit dem Rad =
dricken SieENTER.

3 Wahlen Sie mit dem Rad =% i, und driicken
Sie ENTER.

4 Wahlen Siemit den Pfeiltasten (<€ und »)

[x1,und

5 Wahlen Siemit dem Rad die Framerate, die
ausgegeben werden soll (oder die empfangen
wer den soll, wenn das 788 als Slave eingerich-
tet ist):

2 4 24 Frames/Sek.— In der Filmbranche Gblich
P 25 Frames/Sek.— Standard bei EBU/SECAM in
der TV-Branche (in Europa usw.)

29,97 Frames/Sek. non-drop — NTSC-Farbe zur
Rundfunkausstrahlung

29,97 Frames/Sek. drop-frame — NTSC-
Farbfernsehen

30 Frames/Sek. non-drop — NTSC-Mono-TV

6 Dricken SieENTER, um die Auswahl zu besta-
tigen und zum HOM E-Fenster zurtickzukeh-
ren.

Beachten Sie, dass das andere Gerét (der Sequenzer)
auf dieselbe Framerate eingestellt sein muss wie das
788. Wenn sie unterschiedlich eingestellt sind, |asst
sich das System nicht richtig synchronisieren. Dies
gilt unabhéngig davon, ob das 788 a's Timecode-
Slave oder als Timecode-Master im System fungiert.

Sofern Sie nicht mit Videos oder Filmen arbeiten, empfeh-
len wir Ihnen, die 30ND-Einstellung zu verwenden, da sie
mehr Frames pro Sekunde enthalt und damit genauer ist.
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Synchronisationsspur aufzeichnen

MIDI-Timecodeversatz einstellen (nur wenn 788 Slave ist)

Wenn das 788 als Slave auf eingehenden Timecode
reagiert, konnen Sie eine Versatzzeit eingeben, so
dass eine andere Zeit angezeigt wird, alsvom Master
empfangen wird.

Wenn beispielsweise der Master den Timecode be
00:57:00:00 startet und der Song bei 01:00:00:00
beginnt, kdnnten Sie einen Versatz von e| ne Stunde
eingeben, so dass die ABS-Zeit & G
angezeigt wird (siehe auch Abschnltt " D| e Zeltan-
zeige" auf Seite 24).

Bei einem MIDI-Slave wird immer der Zeitwert des
eingehenden Timecodes angezeigt.

Aufgrund der Zeit, die zum Synchronisieren auf das einge-

hende MTC-Signal erforderlich ist, sollten Sie am Anfang
des Songs eine Leerpause von mindestens fiinf Sekunden
lassen.

So stellen Sie den Timecodeversatz ein:

1 Vergewissern Siesich, dass das L aufwerk
gestoppt ist, und driicken Sie die MENU-Taste.

2 Wahlen Semitdem Rad =% M ~<MILI,und
dricken SieENTER.
3 Wahlen Semit dem Rad =% H 1, und dricken

Sie ENTER.
4 Wahlen Sie mit den Pfeiltasten (<€ und »)

5 Markieren Sie mit den Pfeiltasten (<€ und »)
der Relhe nach die Stunden-, Minuten-, Sekun-
den- und Frames-Felder, und andern Siedie
Werte mit dem Rad.

Die maximal einstellbare Zeit betragt hier 23:59:59:xx
(wobei xx die Anzahl der in einer Sekunde enthaltenen Fra-
mes minus eins ist — siehe Abschnitt ,Framerate des MIDI-
Timecodes wahlen* auf Seite 93).

Synchronisationsspur aufzeichnen

Sie kénnen ein MIDI-Clocksignal von der MIDI-
Quelle a's Synchronisationsspur aufzei chnen, und
anschlieend das 788 als Synchronisations-M aster
nutzen. Die Synchronisationsspur hat mit einer
Audiospur nichts gemeinsam; sie enthdlt nur Zeit-

daten. Bel der Wiedergabe werden auch SPP-Infor-
mationen ausgegeben. Mit diesem Verfahren sind
Feinheiten beim Tempo mdglich, die mit der Tempo-
Map nicht zu verwirklichen sind.

Synchronisationsspur aufzeichnen

Bevor Sie mit der Aufnahme der Synchronisations-

spur beginnen, stellen Sie sicher, dass

« die Tempoénderungen des Songs (der Sequenz)
festgelegt sind und zukiinftig unveréndert bleiben,

e der MIDI OUT des Sequenzers mit dem MIDI IN
des 788 verbunden ist und

« der Sequenzer so eingestellt ist, dass er bei der
Wiedergabe MIDI-Clock und MIDI-Informationen
ausgibt.

1 Vergewissern Siesich, dass das L aufwerk
gestoppt ist, und dricken Sie die MENU-Taste.

2 Wahlen Semitdem Rad =% M-I, und
dricken SieENTER.
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3 Wahlen Semitdem Rad =4 HZ TEEDH,
und dricken Sie ENTER
S%HC TRACK
|RECORD|

Sdrnc Track Record

[¥es] @ Start
4 Springen Siemit dem Sequenzer an den
Anfang des Songs.

Es ist nicht moglich, die Aufnahme mitten im Song
zu starten.

5 Drucken SieENTER/YES.

Die Synchronisationsspur ist Jetzt aufnahmeberelt
auf dem Display erscheint ki fror Sthoart

6 Starten Sie dleW|edergabe am Sequenzer.

Wenn die Verbindungen richtig hergestellt sind,
erscheint auf dem Display des 788



Tempo-Map

Um die Aufnahme der Synchronisationsspur vor-
zeitig abzubrechen, driicken Sie NO.

Am Ende der Sequenz oder falls der Sequenzer
gestoppt wird, erscheint die Meldung

7 Dricken SieENTER/YES, um zum HOME-
Fenster zuriickzukehren.

Mit EXIT/NO gelangen Sie zuriick zu Schritt 3.
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Das 788 und der Sequenzer missen hier unabhangig von-
einander gesteuert werden (d. h. keiner von beiden sollte
als Slave eingerichtet sein). Siehe dazu Abschnitt ,MMC-
und MIDI-Funktionen* auf Seite 99

Die Synchronisationsspur beginnt immer mit der ABS-Zeit
00:00:00:00. Der erste Schlag des ersten Takts fallt also
mit dem Nullpunkt zusammen. Es ist nicht mdglich, die
Synchronisationsspur zu verschieben.

MIDI-Gerate mittels Synchronisationsspur steuern

Nachdem Sie die Synchronisationsspur aufgezeich-
net haben, kdnnen Sie das externe MIDI-Gerét (z.B.
den Sequenzer) mit dem 788 synchronisieren. Das
788 muss dazu als Master eingerichtet sein:

1 Stellen Siesicher, dassfir die Synchronisation
IHMT (intern) gewahlt ist (siehe Abschnitt ,, 788
als Synchronisations-M aster oder -Slave ein-
richten" auf Seite 92).

Der MIDI OUT des 788 muss mit dem MIDI IN
des Sequenzers verbunden sein.

2 Wahlen Siez =i TRE als Synchronisations-
art (siehe Abschnitt , Synchronisationsart fr
den Master festlegen* auf Seite 93).

3 Stelen Sieden Sequenzer so ein, dass er auf
eineexterneClockquellereagiert, und bereiten

Sieihn fur den externen MIDI-Startbefehl vor.

4 Dricken SeHOME/ESC, um zum HOME-
Fenster zuriickzukehren, und driicken Sie
PLAY.

Der Sequenzer beginnt mit der Wiedergabe an der
Stelle, die der ABS-Zeit auf dem 788 entspricht.

Sie mussen mit der Wiedergabe nicht am Anfang des
Songs beginnen. Wenn Sie eine Zeitposition auf dem 788
anspringen, erhalt der Sequenzer die korrekte Zeitvorgabe
durch die SPP-Informationen, die das 788 mit ausgibt.

Es ist zwar mdglich, zur Anzeige der Takte und Schldge zu
wechseln, jedoch entsprechen die angezeigten Werte bei der
Verwendung der Synchronisationsspur nur dann den Takten
und Schlégen auf dem Sequenzer, wenn auf dem 788 eine
Tempo-Map existiert, in der die Anderungen der Taktart denen
im Sequenzer entsprechen (beachten Sie, dass das Tempo
mdglicherweise nicht ibereinstimmt, selbst wenn die Position
der Takte und Schlage dem Sequenzer entspricht). Zum Positi-
onieren sollten Sie deshalb die ABS-Zeit verwenden, da diese
meist aussagefahiger ist.

Tempo-Map

Falls die Aufzeichnung einer Synchronisationsspur
nicht moglich ist, kénnen Sie eine Tempo-Map ein-
geben, damit das 788 Tempo (die Clock) und SPP-
Informationen an ein MIDI-Gerét senden kann.

Ein Vorteil bei der Verwendung der Tempo-Map
besteht darin, dass es hiermit mdglich ist, die Positio-

nen von Takten und Schl&gen auf dem 788 anzusprin-
gen (siehe Abschnitt , Eine Stelle direkt anspringen
(ID* auf Seite 58), die bei Verwendung der Synchroni-
sationsspur nicht automatisch abgebildetwerden.
Damit ist diesder ,, musikalischere"* Weg, die Synchro-
nisation des 788 mit dem Sequenzer zu steuern.

Tempo-Map eingeben und bearbeiten
Sie missen die Tempo-Map von Hand nach der hier
beschriebenen Vorgehensweise eingeben:

1 Vergewissern Siesich, dass das L aufwerk
gestoppt ist, und dricken Sie die MENU-Taste.

2 Waéhlen Siemit dem Rad =*
dricken SieENTER.

1I1I,und

3 Wahlen Semit dem Rad TE
dricken SieENTER.

TEMPO MAF EDIT
How EAR Sl TEMFO

FALE dod 1Z28.8
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Eine neue Tempo-Map erhélt automatisch einen
Eintrag. Die vier Spalten in der dargestellten
Tabelle haben folgende Bedeutung:

B Die Nummer der Eintrags (kann nicht bearbeitet
werden)

Der Takt, bei dem der Eintrag aktiv wird

Die Taktart fur diesen Eintrag

Das Tempo des Eintrags in Schlagen pro Minute

4 Markieren Sie mit den Pfeiltasten (<€ und »)
das gewlinschte Feld, und éandern Sie den
jeweiligen Wert mit dem Rad.

BAR Dieser Wert kann nicht kleiner oder gleich
dem Wert des davor befindlichen Eintrags und nicht
grofRer oder gleich dem darauf folgenden Wert sein.

SIG Die Taktart kénnen Sie nach folgenden Regeln
festlegen: Die Anzahl der Schlége in einem Takt | &sst
sich zwischen 1 und 8 einstellen, und der Wert des
Schlages kann 1 (ganze Note), 2 (halbe Note), 4
(Viertelnote) oder 8 (Achtelnote) betragen. Damit
sind beispiel sweise Werte wie 7/8 moglich, nicht
aber 11/4 .

Tempo Der Tempo-Wert kann maximal 250,0 und
minimal 20,0 betragen. Die Nachkommastellen fir
das Tempo konnen Sie unabhangig von den Vorkom-
mastellen eingeben.

Tempo-Map

5 Um einen neuen Eintrag nach dem markierten
Eintrag einzufligen, driicken Sie INSERT
(MOVE).

Mit den Pfeiltasten (A und V) bewegen Sie sich
zwischen den Eintrégen in der Tabelle.

6 Um den markierten Eintrag zu Idschen, dr -
cken Sie DELETE (SILENCE).

7 Wenn Siedie Tempo-Map vollstandig eingege-
ben haben, dricken SieENTER.

Die Tempo-Map muss der musikalischen Struktur des
Songs auf dem Sequenzer entsprechen. Wenn Teile des
Songs in 3/4-Takte eingeteilt sind, die Tempo-Map nur 4/4-
Takte enthalt, kann die Tempo-Map nicht auf den Song
abgebildet werden.

Da es ist nicht maoglich ist, eine Tempoanderung mitten in
einem Takt einzugeben, kénnen Sie eine Tempo-Map nicht
zur stufenweisen Beschleunigung oder Verlangsamung
verwenden. Wir empfehlen Ihnen, solche Tempoanderun-
gen auf dem Sequenzer auszufiihren und danneine Syn-
chronisationsspur vom Sequenzer aufzunehmen.

Die Tempo-Map wird a's Teil des Songs auf der Fest-
platte gespeichert und automatisch mit dem Song
geladen. Daher kdnnen Sie einen Song komplett mit
Tempo-Map erstellen, ihn auf einem Wechsel me-
dium speichern und auf ein anderes System Ubertra-
gen, das einen 788 beinhaltet.

MIDI-Gerate mittels Tempo-Map steuern
Wenn Sie die Tempo-Map eingetragen haben, kén-
nen Sie damit einen Sequenzer oder ein anderes
MIDI-Gerét folgendermal3en steuern:

1 Stellen Sie sicher, dassfir die Synchronisation
IHMT (intern) gewahlt ist (siehe Abschnitt,, 788 als
Synchronisations-Master oder -Slave einrichten” auf
Seite 92).

Der MIDI OUT des 788 muss mit dem MIDI IN
des Sequenzers verbunden sein.

2 Wahlen SieizL. 12k als Synchronisationsart
(siehe Abschnitt ,, Synchronisationsart flr den
Master festlegen* auf Seite 93).

3 Stellen Sie den Sequenzer so ein, dasser auf
eineexterne Clockquélereagiert, und bereiten
Sieihn fur den externen MIDI-Startbefehl vor.
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4 Dricken Se HOME/ESC, um zum HOME-
Fenster zurtickzukehren, und driicken Sie
PLAY.

Auch das MIDI-Gerét beginnt mit der Wiedergabe.

Im HOME-Fenster des 788 konnen Sie die Takte
und Schlége auch dazu verwenden, einen bestimm-
ten Takt bzw. Schlag im Song auf dem Sequenzer
anzuspringen.

Das Tempo der Wiedergabe auf dem Sequenzer wird
durch die Tempo-Map auf dem 788 vorgegeben und nicht
durch die Einstellungen des Sequenzers beeinflusst.

Wenn Sie eine Tempo-Map erstellen, kénnen Sie diese als
Quelle fiir das interne Metronom verwenden (falls sich das
Tempo nicht innerhalb eines Taktes andern soll).



MIDI-Gerate mittels MTC steuern
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MIDI-Gerate mittels MTC steuern

1 Stellen Siesicher, dassfir die Synchronisation
IHMT (intern) gewahlt ist (siehe Abschnitt , 788 a's
Synchronisations-Master oder -Slave einrichten” auf
Seite 92).

Der MIDI OUT des 788 muss mit dem MIDI IN
des MIDI-Gerits (z.B. Sequenzer) verbunden sein.

2 Wahlen Sier T2 alsSynchronisationsart (siehe
Abschnitt ,, Synchronisationsart fiir den Master festle-
gen” auf Seite 93).

3 Stellen Sie den Sequenzer so ein, dasser MTC
verarbeitet.
Wenn ein Sequenzer entsprechend eingestellt ist,

startet er normalerweise automatisch, sobald er
MTC-Befehle empféngt.

4 Sobald Siedie Wieder gabe am 788 starten,
beginnt der Sequenzer ebenso mit der Wieder -
gabe an dem Punkt, den das 788 angesteuert
hat.

5 Verwenden Siedie ABS-Zeiteinstellung, um
zeitbasierte Punkte auf dem 788 anzusteuern.

Das Tempo des Sequenzers wird durch den Sequenzer
selbst bestimmt. Wenn Sie auf dem 788 eine Spur syn-
chron zum Sequenzer aufnehmen und dann das Tempo
des Sequenzers veréndern, wahrend der Sequenzer auf
diese Weise mit dem 788 synchronisiert ist, stimmt die auf-
genommene Audiospur zeitlich nicht mehr mit den MIDI-
Spuren Uberein.

Die Takte und Schlage auf dem 788 sind bei dieser Art der
Synchronisation nur dann von Bedeutung, wenn Sie eine
Tempo-Map manuell eingegeben haben.

Nicht jeder Sequenzer bzw. jedes Sequenzer-Programm ist
in der Lage, MTC zu verarbeiten. Wenn Ihr Sequenzer kein
MTC verarbeiten und zur Synchronisation verwenden
kann, missen Sie eines der anderen Verfahren zur Syn-
chronisation mit dem 788 benutzen.

Metronom nutzen

Das 788 enthélt auch ein Metronom, das sich an der
internen Tempo-Map orientiert und zeitlich von die-
ser gesteuert wird. Wenn Sie das Metronom nutzen,
muissen Sie darauf achten, dass das in der Tempo-
Map verwendete Tempo dem Tempo sémtlicher
anderen beteiligten Instrumente entspricht.

Das Metronom5|gnal kann nur dann ausgegeben werden,
wenn d|e Opt|on FHD GHEH aufis 7. oder
(Abschmtt Synchromsanonsart fur den Mas-
ter festlegen“ auf Seite 93) emgestellt ist. Er kann nicht
ausgegeben werden, wenn {iF F oder i T gewahlt ist.

Das Metronom kann Uber die M onitorlautsprecher
oder als MIDI-Note ausgegeben werden.

1 Vergewissern Siesich, dassdas L aufwerk
gestoppt ist, und dricken Sie die MENU-Taste.

2 Wahlen Siemit dem Rad =
dricken SieENTER.

3 Wahlen Sie mit dem Rad #i#
dricken Sie ENTER.

MIDI,und

£, und

METROMOME
SETUR MIDI
[WZTH s
S]] A REC
IMT LEVEL - 188

4 Vergewissern Siesich, dassdie Registerkarte
SETUFmarkiertist, und stellen Sie folgende
Parameter ein:

OUTPUT Bestimmt die Art des Metronoms:; i F F

(kein Metronom), I T (intern, Gber die MONITOR
OUTPUTs und am Kopfhérerausgang PHONES) und
MIxI (eine MIDI-Note; siehe unten)

MODE Bestlmmt wann das Metronom ausgegeben
wird: B EC (nur bei Aufnahme) oder = E LY (bel
Aufnahme und Wiedergabe)

INT LEVEL Bestimmt den Pegel des Metronoms,

wenn I HT alsAusgabeart gewdhit wurde (von & bis

127).

5 Wenn SieIixI als Ausgabeart gewahlt
haben, wechseln S|em|t der »-Taste zur

Registerkarte i , und stellen Sie folgende
Parameter ein:
HMETRONOME
SETUP [MIDI|
N T —
ACC. MOTE -- A#1
VELO - 188
MORM. MOTE -~ A1l
VELO - =TE]
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CH Der MIDI-Kanal, auf dem die MIDI-Note Uber-
tragen wird (10 ist der allgemeine MIDI-Kana flr
Drums).

ACC. NOTE Die Note, auf der der akzentuierte
Schlag (erster Schlag des Taktes) gespielt wird.
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Metronom nutzen

(ACC.) VELO Die Anschlagsdynamik des akzen-
tuierten Metronom-Schlags (der im allgemeinen lau-
ter ist als die anderen Schlége).

NORM. NOTE Die Note, auf der die nicht akzen-
tuierten Metronom-Schlége gespielt werden.

(NORM.) VELO Die Anschlagsdynamik der nicht
akzentuierten Metronom-Schlége.



Das 788 kann mittels M1DI-Machine-Control-Befeh-
len (MMC) andere Geréte steuern und durch diese
gesteuert werden.

12 — MMC- und MIDI-Funktionen

Aulerdem kdénnen MIDI-Befehle an das 788 gesen-
det werden, um die Parameter fernzusteuern.

MIDI-Machine-Control

Das 788 kann sowohl in bezug auf den Timecode
(MTC) wie auch in bezug auf die Steuerung (Start-/
Stop-Befehle) as Slave oder als Master fungieren.
Beschrankungen sind hier also einzig durch das
andere Gerét gegeben.

Eine gebréuchliche Methode, das 788 mit einem
Sequenzer einzurichten, besteht darin, sémtliche

L aufwerksfunktionen des 788 durch den Sequenzer
steuern zu lassen..

MIDI
Timecode

MMC
commands

MIDI OUT

‘D
SEBEBEES &
Soas488 & Q& Sooe

A86548800 o oo

MIDI IN 2
Note data,
MIDI IN etc. MIDI OUT

Der Sequenzer fungiert damit as Timecode-Slave
und zugleich s MMC-Master. Das 788 dagegen ist
Timecode-Master und zugleich MM C-Slave.

Wenn der Sequenzer bei dieser Anordnung einen
Wiedergabebefehl ausgibt, erhélt das 788 die ent-
sprechenden Locator- und Wiedergabebefehle und
beginnt die Wiedergabe am richtigen Punkt.

Der Sequenzer wartet mit dem Beginn der Wieder-
gabe, bis er den MIDI-Timecode vom 788 empfangt.
Sobald er den Timecode korrekt empfangt, beginnt
der Sequenzer mit der Wiedergabe synchron zum
eingehenden Timecode.

Wenn der Sequenzer einen Stoppbefehl ausgibt,
reagiert das 788 darauf, und der Timecode stoppt
ebenfalls. Dader Sequenzer zur Fortsetzung der Wie-
dergabe den Timecode bendtigt, hélt auch er jetzt an.

Diesist jedoch nicht die einzige Art und Weise, auf
die das 788 mittels MM C andere Geréate steuern bzw.
von diesen gesteuert werden kann. Lesen Sie die
Dokumentation der anderen Geréte, um die beste
Kombination fir eine effektive Arbeit zu finden.

Nicht jeder MMC-Befehl wird vom 788 verarbeitet bzw.
Ubertragen. In Abschnitt ,,Bitmap-Zuordnung der MMC-
Befehle” auf Seite 101 und Abschnitt ,Bitmap-Zuordnung
der Antwort- und Informationsfelder” auf Seite 102 finden
Sie Einzelheiten zu den MMC-Befehlen, die das 788 verar-
beitet und Ubertragt.

788 als MMC-Master oder -Slave einrichten

Folgen Sie den unten genannten Schritten, um das
788 als MM C-Slave oder -Master einzustellen.

1 Dricken Sie bei gestopptem Laufwerk die
MENU-Taste.

2 Wahlen Semitdem Rad =% M «MIlI,und
dricken SieENTER.

3 Wahlen Siemit dem Rad i ik
dricken SieENTER:

4 Wahlen Siemit den Pfeiltasten (<€ und ») die

Registerkarte
MIDI COMTROL
MMC | PCACC
[ &[] ] OO
DEVICE IO - ALL

5 Markieren Sie mit den Pfeiltasten (A und V)
dasFeld MO E.

6 Wahlen Sie mit dem Rad die entsprechende
EII’IS[el lung:

OFF Das 788 ignoriert sdmtliche MMC-Befehle und

sendet selbst auch keine MMC-Befehle.

Das 788 ignoriert sdmtliche MMC-Befehle, sen-

det aber selbst MMC-Befehle.

Das 788 verwertet MMC-Befehle, sendet aber

selbst keine MMC-Befehle.

7 Bestatigen Siedie Einstellung mit ENTER.

Wenn das 788 als MMC-Slave eingerichtet ist, sind die
lokalen Laufwerkstasten nicht gesperrt. Sie kdnnen diese
Bedienelemente nach wie vor zur Wiedergabe, Aufnahme
und zum Aufsuchen usw. benutzen.
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MIDI-Machine-Control

MMC-ID einstellen

Sie kénnen eine MM C-ID fur das 788 festlegen.
Diese ID kann dazu dienen, das 788 von anderen
Geréten in der Steuerungskette zu unterscheiden und
es fur Meldungen empfanglich zu machen, die aus-
schliefflich fir das 788 bestimmt sind.

Alternativ konnen Sie einen ,, universellen* Modus
einstellen, in dem das 788 auf sémtliche systemweit
empfangenen MM C-Befehle reagiert.

1 Dricken Sie bel gestopptem Laufwerk die
MENU-Taste.

2 Wahlen Semitdem Rad =% M-I, und
dricken SieENTER.
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Wahlen Sie mit dem Rad i
dricken SieENTER:

MIDI COMTROL

MHMC | PC-CC

[ [ ] o, OFF
p DEVICE IO -

Wahlen Siemit den Pfeiltasten (<€ und ») die
Registerkarteii.

Markieren Sie mit den Pfeiltasten (A und V)

Wahlen mit dem Rad einen Wert zwischen 1
und 1 27 oder die Einstellung #1. 1. .
Beachten Sie, dass manche Gerite mit 0 zu zédhlen
anfangen und 126 die hochste einzelne ID ist, die
eingestellt werden kann. Bei diesen Geréten ent-
spricht einer Einstellung von 127 der Einstellung



MIDI-Machine-Control
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Bitmap-Zuordnung der MMC-Befehle

Byte | Bit7 |Bit6 (40H)| Bit5(20H) | Bit4 (10H) | Bit3(08H) | Bit2(04H) | Bitl(02H) | Bit0 (O1H)

c0 -0 (06) (05) (04) (03) 02) o7 (00)
RECORD  |REWIND FAST DEFERRED  |PLAY STOP reserviert
STROBE FORWARD  |PLAY

ct -0 (0D) (0C) (0B) (0A) (09) (08) (07)
MMC COMMAND  |GHASE EJECT PAUSE REGORD RECORD
RESET  |ERRORRESET PAUSE EXIT

2 -0 (14) (13) (12) (1) (10) (OF) (OE)

c3 -0 (1B) (1A) (19) (18) (17) (16) (15)

c4 -0 - - - (F) (1E) (1D) (1C)
0 0 0

c5 -0 (26) (25) (24) (23) 22) 21) (20)

c6 -0 (2D) (2C) (2B) (2A) (29) (28) 27)

c7 -0 (34) (33) (32) (31) (30) (2F) (2E)

c8 -0 (3B) (3A) (39) (38) (37) (36) (35)

c9 -0 -0 -0 -0 (3F) (3E) (3D) (3C)

c10 -0 (46) (45) (44) (43) (42) 1) (40)
SEARCH  |VARIABLE LOCATE UPDATE READ MASKED WRITE

PLAY WRITE

et -0 (4D) (4C) (4B) (4A) (49) (48) (47)

ADD MOVE MTG GENERATOR-  |ASSIGN STEP SHUTTLE
COMMAND  [COMMAND  |SYS-MAS

cl2 -0 (54) (53) (52) (51) (50) (4F) (4E)
DEFERRED- |COMMAND  |GROUP EVENT PROGEDURE |DROREFR SUBTRACT
VARLPLAY |SEGMENT ABJUST

cl3 -0 (5B) (5A) (59) (58) (57) (56) (55)

REG STROBE-
VARIABLE

cl4 -0 -0 -0 -0 (5F) (5E) (5D) (5C)

c15 -0 (66) (65) (64) (63) (62) (61) (60)

c16 -0 (6D) (6C) (6B) (6A) (69) (68) (67)

cl7 -0 (74) (73) (72) (71 (70) (6F) (6E)

c18 -0 (7B) (7A) (79) (78) (77) (76) (75)

c19 -0 - - - (7F) (E) (7D) (7C)
0 0 0 RESUME WAIT

TASCAM Harddisk-Portastudio 788 101




12 — MMC- und MIDI-Funktionen

MIDI-Machine-Control

Bitmap-Zuordnung der Antwort- und Informationsfelder

Byte | Bit7 Bit6 (40H) Bit5 (20H) Bit4 (10H) Bit3 (08H) Bit2 (04H) Bitl (02H) Bit0 (01H)
r0 -0 (086) (05) (04) (03) (02) (01) (00)
GENERATOR- |LOGK ACTUAL REQUESTED |SELEGTED SELECTED reserviert
HMEGODE DEVIATION OFEFSET OFESET MASTERGODE | TIMECODE
r1 -0 (0D) (0C) (0B) (0A) (09) (08) (07)
GP5 GP4 GP3 GP2 GP1 GPO/LOCATE |MFGC
POINT INPUT
r2 -0 (14) (13) (12) (11) (10) (OF) (OE)
GP7 GP6
r3 -0 (1B) (1A) (19) (18) (17) (16) (15)
r4 -0 -0 -0 -0 (1F) (1E) (1D) (1C)
r5 -0 (26) (25) (24) (23) (22) (21) (20)
Short- Shor--OGK ShortAGTUAL- | Shert Short- Short reserviert
GENERATOR- |DEMIAHON OFEESET REQUESTED |SELEGTED SELEGTED-
HMEGCODE OFESET MASTER CODE |HMEGCODE
6 -0 (2D) (2C) (2B) (2A) (29) (28) (27)
Short GP5 Short GP4 Short GP3 Short GP2 Short GP1 Short GP0 Shert-MTC-
LOCATE POINT |{NRUT
r7 -0 (34) (33) (32) (31) (30) (2F) (2E)
Short GP7 Short GP6
r8 -0 (3B) (3A) (39) (38) (37) (36) (35)
r9 -0 -0 -0 -0 (3F) (3E) (3D) (3C)
r10 -0 (46) (45) (44) (43) (42) (41) (40)
SELECTED HME- GOMMAND COMMAND- RESPONSE URDATERATE |[SIGNATURE
HMEGODE- STANDARD ERRORLEVEL |ERROR ERROR
SOURGCE
11 -0 (4D) (4C) (4B) (4A) (49) (48) (47)
RECORD RECORD FASTMODE STORMODE  |VELOGITY MOTION SELECTED-
STATUS MODE TALLY CONTROL HMECODE-
TALLY USERBAS
r12 -0 (54) (53) (52) (51) (50) (4F) (4E)
STERLENGTH |[TRACKINPUT |TRACKSYNG |RECORD- GLOBAL- TRACK TRACK
MONITOR MONITOR MONITOR MONITOR RECORD RECORD
READY STATUS
r13 -0 (5B) (5A) (59) (58) (57) (56) (55)
GENERATOR- |GHASEMODE |RESQLVED GONTROL LIETER DEFEAT |FIXED-SRPEED |RLAY-SPEED-
GOMMAND- PLAY MODE DISABLE REFERENGE
TALLY
r14 -0 -0 -0 -0 (5F) (5E) (5D) (5C)
MTICSETUR MTC GENERATOR- | GENERATOR
GOMMAND- USERBITS SETUR
TJALLY
r15 -0 (66) (65) (64) (63) (62) (61) (60)
FAILURE RESPONSE- VITGINSERT |TRAGKMUTE |EVENT PROGERURE-
SEGMENT ENABLE RESPONSE RESPONSE
r16 -0 (6D) (6C) (6B) (6A) (69) (68) (67)
r17 -0 (74) (73) (72) (71) (70) (6F) (6E)
r18 -0 (7B) (7A) (79) (78) (77) (76) (75)
r19 -0 -0 -0 -0 (7F) (TE) (7D) (7C)
RESUME WAT
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Program-Change-Befehle

Das 788 kann MIDI-Program-Change-Befehle emp-
fangen, um die Effekteinstellungen zu éndern,
gespeicherte Zuweisungen (siehe Abschnitt , Die
Routing-Bibliothek” auf Seite 88) oder gespeicherte
Szenen (siehe Abschnitt ,, Die Szenen-Bibliothek*
auf Seite 89) aus der Bibliothek zu laden.

Das 788 selbst kann keine Program-Change-Befehle
senden.

Szenen kénnen nicht wéhrend der Aufnahme oder Wieder-
gabe geladen werden. Damit diese Program-Change-
Befehle wirksam werden, muss das Laufwerk gestoppt
sein.

MIDI-Bank-Select-Befehle dienen zur Unterschei-
dung zwischen Presets und Benutzereinstellungen in
der Bibliothek.

Die MIDI-Kanalnummer bestimmt, welche Einstel-
lung beim Empfang eines Program-Change-Befehls
geladen wird.

Effekte

MIDI-Kan. Ziel Bereich

1-7 Kanaldynamik bankO(preset):0-*,
bank1(user):0-127

9 Stereodynamik bankO(preset):0-**,
bank1(user):0-127

10 Stereoeffektl bank0(preset):0-**,
bank1(user):0-127

11 Stereoeffekt2 bank0(preset):0-**,
bank1(user):0-127

12 Multieffekt bank0(preset):0-**,
bank1(user):0-127

Mischpult |

15 Routing-Bibilothek [0-127

16 Szenenspeicher  |0-9

Beachten Sie, dass die Kanal-Dynamikprozessoren 1
bis 7-8 durch die MIDI-Kanédle 1 bis 7 gesteuert wer-
den (Kanal 7 ist fir die Dynamikprozessoren 7-8
zusténdig).

Wenn zwei Kandle zu einem Stereopaar gekoppelt
sind, beeinflussen Program-Change-Befehle fir
einen Kanal des Paares den Effekt fur beide Kanéle
gemeinsam.

Program-Change-Befehle freigeben/sperren
Sie kénnen das 788 fur Program-Change-Befehle
freigeben oder sperren, wie im folgenden erlautert.

Das 788 kann so eingestellt werden, dass es auf Pro-

gram-Change-Befehle fur das Mischpult (Kandle 15

und 16), fur die Effekte (1 bis 12), fir beide oder auf

gar keine reagiert.

1 Dricken Siebel gestopptem Laufwerk die
MENU-Taste.

2 Wahlen Siemit dem Rad % Hi
dricken Sie ENTER.

MIKI,und

w

Wahlen Semit dem Rad M TREOL, und
dricken SieENTER:
MIDI COMTROL

MM [ PCoCC |

B PGMCHG SCH - G
PGMCHS EFF -~  OFF
CTLCHG e aFF

n

Waéhlen Sie mit den Pfelltasten (< und ™) die

Registerkarte .~ 1.

5 Wahlen Se m|t den Pfeiltasten (A und V)
H H (Program- Changefur Sze-
nen und Zuwasungen) oder § G OEFF
(Program-Change fir Effekte).

6 Wahlen Semit dem Rad it oder i1F .
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Control-Change-Befehle

Control-Change-Befehle

Das 788 kann auch in Echtzeit auf Control-Change-
Befehle reagieren und erméglicht so die Steuerung
einzelner Parameter.

Es kann selbst keine Control-Change-Befehle
senden.

Control-Change-Befehle freigeben/sperren
Sie kénnen das 788 fir Control-Change-Befehle frei-
geben oder sperren:

1 Dricken Sie bel gestopptem Laufwerk die
MENU-Taste.

2 Wahlen Siemit dem Rad =
dricken SieENTER.
3 Wahlen Sie mit dem Rad i1
dricken SieENTER:
MIDI COMTROL

MM | PCACC

PGMCHG SCH -  OFF
PGMCHG EFF - OFF
[ T ] |

4 Wahlen Siemit den Pfeiltasten (<€ und ) die
Registerkarte i~ i,

5 Wahlen Siemit den Pfeiltasten (A und V)
ZTLCHE (Control Change).

6 Wahlen Siemit dem Rad i i = E  f oder

Control-Change-Befehle fur das Mischpult
Die Nummern der M1DI-Kanél e bestimmen, welcher
Mischpultkanal durch einen Control-Change-Befehl
beeinflusst wird.

Beachten Sie: Control-Change-Befehle, die sich an
die Kandle 7 und 8 (und ale zu Stereopaaren gekop-
pelten Kandle) richten, wirken sich immer auf die
Parameter beider Mischpultkandle aus.

Bereich

Parameter

MIDI-Kanal
1-8

Ziel Anmerkung

Mischpultkanal
16 Master-Bereich ~ Fader, Effektpegel, Aux-Pegel

Mischpultkanéle 1 bis 8

Es gibt folgende Control-Change-Befehle fir das
Mischpult:

7 Fader 0 bis 100 bis 127 = —,bis 0 bis +6 dB

10 Panorama 1 bis 64 bis 127 = L63 bis C bis R63

11 Dampfung/Verstarkung 0 bis 8 =-42,-36,-30,-24,-18,-12,-6, 0,+6 dB

16 Frequenz, Basse 0 his 31 =32, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 125, 150, 175, 200, 225, 250, 300, 350, 400,
450, 500, 600, 700, 800, 850, 900, 950, 1,0k, 1,1k, 1,2k, 1,3k, 1,4k, 1,5k, 1,6k

17 Verstarkung, Béasse 0 bis 12 bis 24 = -12 bis 0 bis +12 dB

18 Frequenz, Mitten 0 bis 64 = 32, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 125, 150, 175, 200, 225, 250, 300, 350, 400,
450, 500, 600, 700, 800, 850, 900, 950, 1,0k, 1,1k, 1,2k, 1,3k, 1,4k, 1,5k, 1,6k, 1,7k,
1,8k, 1,9k, 2,0k, 2,2k, 2,4k, 2,6k, 2,8k, 3,0k, 3,2k, 3,4k, 3,6k, 3,8k, 4,0k, 4,5k, 5,0k,
5,5k, 6,0k, 6,5k, 7,0k, 7,5k, 8,0k, 9,0k, 10k, 11k, 12k, 13k, 14k, 15k, 16k, 17k, 18k

19 Verstérkung, Mitten 0 bis 12 bis 24 =-12 bis 0 bis +12 dB

20 Q, Mitten Obhis6=0,25,05,1,2,4,8,16

21 Frequenz, Hohen 0bis 31=1,7k, 1,8k, 1,9, 2,0k, 2,2k, 2,4k, 2,6k, 2,8k, 3,0k, 3,2k, 3,4k, 3,6k, 3,8k, 4,0k,
4,5k, 5,0k, 5,5k, 6,0k, 6,5k, 7,0k, 7,5k, 8,0k, 9,0k, 10k, 11k, 12k, 13k, 14k, 15k, 16k,
17k, 18k

22 Verstarkung, Héhen 0 bis 12 bis 24 = -12 bis 0 bis +12 dB

23 Effektpegel® 0 bis 100 his 127 = - his 0 his +6 dB

24 Effektpanorama 1 bis 64 bis 127 = L63 bis C bis R63

25 Aux-Pegel® 0 bis 100 bis 127 = -« bis 0 bis +6 dB
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Nummer Parameter Bereich

26 Aux-Panorama 1 bis 64 bis 127 = L63 bis C bis R63
27 Cue-Pegel 0 bis 100 his 127 = —ebis 0 bis +6dB
28 Cue-Panorama 1 bis 64 bis 127 = L63 bis C bis R63
80 EQ-Status 0, 1=ein, aus

81 Effekt Pre/Post 0,1, 2=0FF, PRE, POST

82 Aux Pre/Post 0,1, 2 =0FF, PRE, POST

1.Diese und nur diese Parameter beeinflussen den Master-Bereich (MIDI-Kanal 16).

Control-Change-Befehle fur die Effekte
Die Parameter der beiden internen Effektprozessoren
lassen sich ebenfalls mit Control-Change-Befehlen

nen ,,Non-Registered Parameter Numbers* auswah-
len miissen:

andern.
Zunéchst werden Bank- (Preset oder Benutzer) und

Control

Effekt Bereich

Change

Effektnummer gewahlt und die entsprechenden 0

Bankwahl (MSB) 0

Effekteinstellungen geladen, so dass Sie die Auswir- 32 Bankwahl (LSB) 0 = Preset, 1 = User
kung der Control-Change-Einstellungen héren kon- 6 Dateneingabe (fur Effekiparameten)
nen. (MSB)
Die MIDI-Kana-Nummer bestimmt, welcher Effekt- 38 Dateneingabe (fur Effektparameter)
prozessor beeinflusst wird: (LSB)
MIDI-Kanal Ziel Anmerkung 96 Dateninkrement (fir Effektparameter)
- Kanaid ™ Kanall bis Kanals 97 Datendekrement  (fiir Effektparameter)

- anaidynamr anal’ bis Rana 98 NRPN (LSB) (Nummer des Effektpa-
9 Stereodynamik rameters)1
10 Stereoeffektl (fUr EFFECTl) 99 NRPN (MSB) (Nummer des Effektpa-
11 Stereoeffekt2 (fir EFFECT2) rameters) *1
12 Multieffekt

1.Das 788 macht intensiven Gebrauch von Non-Registered
Parameter Numbers (NRPNs), um auf das breite Spektrum von
Parametern zugreifen zu konnen, die fiir die Effekte zur Verfii-
gung stehen. Diese NRPNs entnehmen Sie der Tabelle unten.

Auf die Parameter greifen Sie entsprechend der unten
gezeigten Tabelle zu. Beachten Sie, dass Sie den zu
andernden Parameter zuerst mit den unten angegebe-

NRPN-Werte fur Multikanal- und Stereo-Dynamikprozessoren

NRPN Parameter Bereich

0000 Schwelle 0 bis 30 = -46 bis -16 dB

0001 Ansprechzeit 0 bis 15=0,1 bis 0,6, 0,8, 1,0, 1,5, 2,0 his 6,0, 8,0, 10,0 ms
0002 Verhéltnis Obis8=1,0:1,1,1:1,1,3:.1,1,6:1, 2,0:1, 2,7:1, 4,0:1, 8,0:1, =1
0003 Nachverstarkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB

0004 Schalter 0, 1=aus, ein

NRPN-Werte fir Stereoeffekte
Reverb (Hall)

Bereich
0 bis 3 = Saal, Raum, Live, Studio

Parameter

Raumtyp

0001 Pre-Delay 0 bis 250 = 0 bis 250 ms

0002 Hallzeit 0 bis 99 = 0,1 bis 10,0s

0003 Diffusion 0 bis 100

0004 Ausgangspegel 0 bis 100 bis 127 = —bis 0 bis +6dB
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Delay

NRPN Parameter Bereich

00 00 Typ 0 bis 2 = Stereo, Pingpong, Multi-Tap
0001 Pre-Delay 0 bis 1000 = 0 bis 1000 ms

00 02 Feedback-Delay 0 bis 1000 = 0 bis 1000 ms

0003 Feedback 0 bis 100

0004 Ausgangspegel 0 bis 100 bis 127 = —bis 0 bis +6dB
Chorus

NRPN Parameter Bereich

00 00 Rate 0 bis 99 = 0,1 his 10,0 Hz

0001 Tiefe 0 bhis 100

00 02 Feedback-Delay 0 bis 100 = 0 bis 100 ms

0003 Feedback 0 bhis 100

0004 Ausgangspegel 0 bis 100 bis 127 = — bis 0 bis +6 dB
Pitch Shifter

Nein Parameter Bereich

00 00 Tonhohe 0 bis 12 bis 24 = =12 his 0 his 12
0001 Fein 0 bis 50 bis 100 = -50 bis 0 bis 50 Hundertstel
00 02 Feedback-Delay 0 bis 500 = 0 bis 500 ms

0003 Feedback 0 bis 100

0004 Ausgangspegel 0 bis 100 bis 127 = — bis 0 bis +6 dB

,ZUE
2
@

Parameter Bereich
0000 Rate 0 bis 99 = 0,1 bis 10,0 Hz
0001 Tiefe 0 bis 100
0002 Feedback-Delay 0 bis 1000 = 0 bis 1000 ms
0003 Feedback 0 bhis 100
00 04 Ausgangspegel 0 bis 100 bis 127 = — his 0 his +6 dB
Phaser
NRPN Parameter Bereich
00 00 Rate 0 bis 99 = 0,1 bis 10,0 Hz
0001 Tiefe 0 bis 100
00 02 Resonanz 0 bis 100
0003 Stufen Obis3=4,8,12,16
00 04 Ausgangspegel 0 bis 100 bis 127 = — his 0 his +6dB
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Hall und Gate

NRPN Parameter Bereich

0000 Typ 0, 1 = Normal, Reverse

0001 Schwelle 0 bis 30 =-46 bis -16 dB

0002 Gate-Zeit 0 bis 300 = 10 his 3000 ms

0003 Dichte 0 bis 100

0004 Ausgangspegel 0 bis 100 his 127 = — bis 0 bis +6dB

NRPN-Werte fur Distortion-Multieffekte (1)
Kompressor -> Distortion -> Noise Gate -> Flanger -> Hall

NRPN Parameter Bereich

0000 Komp.: Kompression 0 bis 100

0001 Komp.: Attack 0 bis 100

0002 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB
0003 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

0004 Distortion: Vorverstarkung 0 bis 20 = 40 bis 60 dB
00 05 Distortion: Drive 0 bis 100

00 06 Distortion: Ausgangspegel 0 bis 12 =0 bis 12 dB
00 07 Distortion: Schalter 0,1 =aus, ein

00 08 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB
0009 Gate: Freigabe 0 bis 100

0010 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —e,-30 bhis 0 dB
0011 Gate: Schalter 0,1 =aus, ein

0012 Flanger: Rate 0 bis 100 = 0,0 bis 10,0 Hz
0013 Flanger: Tiefe 0 bis 100

00 14 Flanger: Feedback 0 bis 100

00 15 Flanger: Schalter 0, 1=aus, ein

00 16 Hall: Pre-Delay 0 bis 150 = 0 bis 150 ms
0017 Hall: Hshendampfung 0 bis 10

0018 Hall: Mischpegel 0 bis 100

0019 Hall: Schalter 0,1=aus, ein
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Kompressor -> Distortion -> Noise Gate -> Flanger -> Delay

NRPN Parameter Bereich

00 00 Komp.: Kompression 0 bis 100

00 01 Komp.: Attack 0 bis 100

00 02 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB
0003 Komp:Schalter 0, 1=aus, ein

00 04 Distortion: Vorverstarkung 0 bis 20 = 40 bis 60 dB

00 05 Distortion :Drive 0 bis 100

00 06 Distortion: Ausgangspegel 0 bis 12 =0 bis 12 dB

00 07 Distortion: Schalter 0, 1=aus, ein

00 08 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB
0009 Gate: Freigabe 0 bis 100

0010 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —,-30 bis 0 dB
0011 Gate: Schalter 0,1=aus, ein

0012 Flanger: Rate 0 bis 100 = 0,0 bis 10,0 Hz
0013 Flanger: Tiefe 0 bis 100

00 14 Flanger: Feedback 0 bis 100

0015 Flanger: Schalter 0, 1=aus, ein

00 16 Delay: Feedback-Delay 0 bis 1000 = 0 bis 1000 ms
00 17 Delay: Feedback 0 bis 100

0018 Delay: Mischpegel 0 bis 100

0019 Delay: Schalter 0, 1=aus, ein

Kompressor -> Distortion -> Noise Gate -> Exciter -> Hall

00 00 Komp.: Kompression 0 bis 100

0001 Komp.: Attack 0 bis 100

00 02 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB

00 03 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

00 04 Distortion: Vorverstarkung 0 bis 20 = 40 bis 60 dB

00 05 Distortion :Drive 0 bis 100

00 06 Distortion: Ausgangspegel 0 bis 12 =0 bis 12 dB

00 07 Distortion: Schalter 0, 1=aus, ein

00 08 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB
0009 Gate: Freigabe 0 bis 100

0010 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —,-30 bis 0 dB
0011 Gate: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Exciter: Frequenz 0 bis 90 = 1,0 bis 10,0 kHz
0013 Exciter: Tiefe 0 bis 100

00 14 (reserviert)

0015 Exciter: Schalter 0, 1=aus, ein

0016 Hall: Pre-Delay 0 bis 150 = 0 bis 150 ms
0017 Hall: Hohendampfung 0 bis 10

0018 Hall: Mischpegel 0 bis 100

0019 Hall: Schalter 0, 1=aus, ein
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Kompressor -> Distortion -> Noise Gate -> Exciter -> Delay

NRPN Parameter Bereich

0000 Komp.: Kompression 0 bis 100

0001 Komp.: Attack 0 bis 100

0002 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB
0003 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

0004 Distortion: Vorverstarkung 0 bis 20 = 40 bis 60 dB

00 05 Distortion :Drive 0 bis 100

00 06 Distortion: Ausgangspegel 0 bis 12 =0 bis 12 dB
0007 Distortion: Schalter 0,1=aus, ein

0008 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB
0009 Gate: Freigabe 0 bis 100

00 10 Gate: Dampfung 0,1 bis 31 = -e,-30 bis 0 dB
0011 Gate: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Exciter: Frequenz 0 bis 90 = 1,0 bis 10,0 kHz
0013 Exciter: Tiefe 0 bis 100

0014 (reserviert)

00 15 Exciter: Schalter 0,1=aus, ein

00 16 Delay: Feedback-Delay 0 bis 1000 = 0 bis 1000 ms
0017 Delay: Feedback 0 bis 100

0018 Delay: Mischpegel 0 bis 100

0019 Delay: Schalter 0, 1=aus, ein

Kompressor -> Distortion -> Noise Gate -> Pitch Shifter -> Hall

0000 Komp.: Kompression 0 bis 100

0001 Komp.: Attack 0 bis 100

0002 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB

0003 Komp: Schalter 0,1=aus, ein

0004 Distortion: Vorverstarkung 0 bis 20 = 40 bis 60 dB

00 05 Distortion :Drive 0 bis 100

00 06 Distortion: Ausgangspegel 0 bis 12 =0 bis 12 dB

0007 Distortion: Schalter 0,1=aus, ein

0008 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB

0009 Gate: Freigabe 0 bis 100

0010 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —e,-30 bis 0 dB
0011 Gate: Schalter 0,1=aus, ein

0012 Tonhohe: Tonhéhe 0 bis 12 bis 24 = -12 bis 0 bis 12
0013 Tonhohe: Fein 0 bis 50 bis 100 = -50 bis 0 bis 50 Hundertstel
00 14 Tonhohe: Balance 0 bis 100

00 15 Tonhohe: Schalter 0,1=aus, ein

00 16 Hall: Pre-Delay 0 bis 150 = 0 bis 150 ms

0017 Hall: Hohendampfung 0 bis 10

0018 Hall: Mischpegel 0 bis 100

0019 Hall: Schalter 0,1=aus, ein
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Kompressor -> Distortion -> Noise Gate -> Pitch Shifter -> Delay

NRPN Parameter Bereich

00 00 Komp.: Kompression 0 bis 100

00 01 Komp.: Attack 0 bis 100

00 02 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB

0003 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

00 04 Distortion: Vorverstarkung 0 bis 20 = 40 bis 60 dB

00 05 Distortion :Drive 0 bis 100

00 06 Distortion: Ausgangspegel 0 bis 12 =0 bis 12 dB

00 07 Distortion: Schalter 0, 1=aus, ein

0008 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB
0009 Gate: Freigabe 0 bis 100

0010 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —,-30 bis 0 dB
0011 Gate: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Tonhohe: Tonhéhe 0 bis 12 bis 24 = -12 bis 0 bis 12
0013 Tonhohe: Fein 0 bis 50 bis 100 = -50 bis 0 bis 50 Hundertstel
00 14 Tonhohe: Balance 0 bis 100

0015 Tonhohe: Schalter 0, 1=aus, ein

0016 Delay: Feedback-Delay 0 bis 1000 = 0 bis 1000 ms
00 17 Delay: Feedback 0 bis 100

0018 Delay: Mischpegel 0 bis 100

0019 Delay :Schalter 0, 1=aus, ein

Kompressor -> Distortion -> Noise Gate -> Chorus -> Hall

NRPN Parameter Bereich

00 00 Komp.: Kompression 0 bis 100

0001 Komp.: Attack 0 bis 100

00 02 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB
00 03 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

00 04 Distortion: Vorverstarkung 0 bis 20 = 40 bis 60 dB
00 05 Distortion :Drive 0 bis 100

00 06 Distortion: Ausgangspegel 0 bis 12 =0 bis 12 dB
00 07 Distortion: Schalter 0, 1=aus, ein

0008 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB
0009 Gate: Freigabe 0 bis 100

0010 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —,-30 bis 0 dB
0011 Gate: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Chorus: Rate 0 bis 99 = 0,1 his 10,0 Hz
0013 Chorus: Tiefe 0 bis 100

00 14 Chorus: Mischpegel 0 bis 100

00 15 Chorus: Schalter 0, 1=aus, ein

0016 Hall: Pre-Delay 0 bis 150 = 0 bis 150 ms
0017 Hall: Hohendampfung 0 bis 10

0018 Hall: Mischpegel 0 bis 100

0019 Hall: Schalter 0, 1=aus, ein
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Control-Change-Befehle 12 — MMC- und MIDI-Funktionen

Kompressor -> Distortion -> Noise Gate -> Chorus -> Delay

NRPN Parameter Bereich

0000 Komp.: Kompression 0 bis 100

0001 Komp.: Attack 0 bis 100

0002 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB
0003 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

0004 Distortion: Vorverstarkung 0 bis 20 = 40 bis 60 dB
00 05 Distortion :Drive 0 bis 100

00 06 Distortion: Ausgangspegel 0 bis 12 =0 bis 12 dB
0007 Distortion: Schalter 0,1=aus, ein

0008 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB
0009 Gate: Freigabe 0 bis 100

00 10 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —e,-30 bis 0 dB
0011 Gate: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Chorus: Rate 0 bis 99 = 0,1 bis 10,0 Hz
0013 Chorus: Tiefe 0 bis 100

00 14 Chorus: Mischpegel 0 bis 100

00 15 Chorus: Schalter 0,1=aus, ein

00 16 Delay: Feedback-Delay 0 bis 1000 = 0 bis 1000 ms
0017 Delay: Feedback 0 bis 100

0018 Delay: Mischpegel 0 bis 100

0019 Delay: Schalter 0, 1=aus, ein

NRPN-Werte fur unverzerrte Multieffekte (2)
Kompressor -> Noise Gate -> P.EQ -> Flanger -> Hall

NRPN Parameter Bereich

0000 Komp.: Kompression 0 bis 100

0001 Komp.: Attack 0 bis 100

0002 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB

0003 Komp: Schalter 0,1=aus, ein

0004 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB

00 05 Gate: Freigabe 0 bis 100

00 06 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —e,-30 bis 0 dB

0007 Gate: Schalter 0,1=aus, ein

0008 EQ: Frequenz 0 bis 24 = 63, 79, 99, 125, 158, 198, 250, 315, 397, 500, 630, 794, 1,0k, 1,3k, 1,6k, 2,0k,
2,5k, 3,2k, 4,0k, 5,0k, 6,3k, 8,0k, 10k, 13k, 16k

0009 EQ: Verstarkung 0 bis 12 bis 24 = -12 bis 0 bis 12 dB

0010 EQ: Ausgangspegel 0 bis 12 bis 24 =-12 bis 0 bis 12 dB

0011 EQ: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Flanger: Rate 0 bis 100 = 0,0 bis 10,0 Hz

0013 Flanger: Tiefe 0 bis 100

00 14 Flanger: Feedback 0 bis 100

0015 Flanger: Schalter 0,1=aus, ein

00 16 Hall: Pre-Delay 0 bis 150 = 0 bis 150 ms

0017 Hall: Hohendampfung 0 bis 10

0018 Hall: Mischpegel 0 bis 100

0019 Hall: Schalter 0,1=aus, ein
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12 — MMC- und MIDI-Funktionen Control-Change-Befehle

Kompressor -> Noise Gate -> PEQ -> Flanger -> Delay

NRPN Parameter Bereich

00 00 Komp.: Kompression 0 bis 100

00 01 Komp.: Attack 0 bis 100

00 02 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB

0003 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

0004 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB

0005 Gate: Freigabe 0 bis 100

00 06 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —,-30 bis 0 dB

00 07 Gate: Schalter 0,1=aus, ein

0008 EQ: Frequenz 0 bis 24 = 63, 79, 99, 125, 158, 198, 250, 315, 397, 500, 630, 794, 1,0k, 1,3k, 1,6k, 2,0k,
2,5k, 3,2k, 4,0k, 5,0k, 6,3k, 8,0k, 10k, 13k, 16k

0009 EQ: Verstarkung 0 bis 12 bis 24 =-12 bis 0 bis 12 dB

0010 EQ: Ausgangspegel 0 bis 12 bis 24 =-12 bis 0 bis 12 dB

0011 EQ: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Flanger: Rate 0 bis 100 = 0,0 bis 10,0 Hz

0013 Flanger: Tiefe 0 bis 100

00 14 Flanger: Feedback 0 bis 100

0015 Flanger: Schalter 0, 1=aus, ein

00 16 Delay: Feedback-Delay 0 bis 1000 = 0 bis 1000 ms

0017 Delay: Feedback 0 bis 100

0018 Delay: Mischpegel 0 bis 100

0019 Delay: Schalter 0, 1=aus, ein

Kompressor -> Noise Gate -> P.EQ -> Exciter -> Hall

NRPN Parameter Bereich

00 00 Komp.: Kompression 0 bis 100

0001 Komp.: Attack 0 bis 100

00 02 Komp.: Nachverstarkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB

00 03 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

00 04 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB

00 05 Gate: Freigabe 0 bis 100

00 06 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —,-30 bis 0 dB

00 07 Gate: Schalter 0, 1=aus, ein

00 08 EQ: Frequenz 0 bis 24 = 63, 79, 99, 125, 158, 198, 250, 315, 397, 500, 630, 794, 1,0k, 1,3k, 1,6k, 2,0k,
2,5k, 3,2k, 4,0k, 5,0k, 6,3k, 8,0k, 10k, 13k, 16k

0009 EQ: Verstarkung 0 bis 12 bis 24 = -12 bis 0 bis 12 dB

0010 EQ: Ausgangspegel 0 bis 12 bis 24 = -12 bis 0 bis 12 dB

0011 EQ: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Exciter: Frequenz 0 bis 90 = 1,0 bis 10,0 kHz

0013 Exciter: Tiefe 0 bis 100

00 14 (reserviert)

0015 Exciter: Schalter 0, 1=aus, ein

0016 Hall: Pre-Delay 0 bis 150 = 0 bis 150 ms

0017 Hall: Hohendampfung 0 bis 10

0018 Hall: Mischpegel 0 bis 100

0019 Hall: Schalter 0, 1=aus, ein
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Control-Change-Befehle 12 — MMC- und MIDI-Funktionen

Kompressor -> Noise Gate -> P.EQ -> Exciter -> Delay

NRPN Parameter Bereich

0000 Komp.: Kompression 0 bis 100

0001 Komp.: Attack 0 bis 100

0002 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB

0003 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

0004 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB

0005 Gate: Freigabe 0 bis 100

00 06 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —e,-30 bis 0 dB

0007 Gate: Schalter 0, 1=aus, ein

0008 EQ: Frequenz 0 bis 24 =63, 79, 99, 125, 158, 198, 250, 315, 397, 500, 630, 794, 1,0k, 1,3k, 1,6k, 2,0k,
2,5k, 3,2k, 4,0k, 5,0k, 6,3k, 8,0k, 10k, 13k, 16k

0009 EQ: Verstarkung 0 bis 12 bis 24 =-12 bis 0 bis 12 dB

0010 EQ: Ausgangspegel 0 bis 12 bis 24 =-12 bis 0 bis 12 dB

0011 EQ: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Exciter: Frequenz 0 bis 90 = 1,0 bis 10,0 kHz

0013 Exciter: Tiefe 0 bis 100

0014 (reserviert)

00 15 Exciter: Schalter 0,1=aus, ein

00 16 Delay: Feedback-Delay 0 bis 1000 = 0 bis 1000 ms

0017 Delay: Feedback 0 bis 100

0018 Delay: Mischpegel 0 bis 100

0019 Delay: Schalter 0, 1=aus, ein

Kompressor -> Noise Gate -> P.EQ -> Pitch Shifter -> Hall

NRPN Parameter Bereich

00 00 Komp.: Kompression 0 bis 100

0001 Komp.: Attack 0 bis 100

0002 Komp.: Nachverstarkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB

0003 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

00 04 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB

00 05 Gate: Freigabe 0 bis 100

00 06 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —,-30 bis 0 dB

0007 Gate: Schalter 0,1=aus, ein

00 08 EQ: Frequenz 0 bis 24 =63, 79, 99, 125, 158, 198, 250, 315, 397, 500, 630, 794, 1,0k, 1,3k, 1,6k, 2,0k,
2,5k, 3,2k, 4,0k, 5,0k, 6,3k, 8,0k, 10k, 13k, 16k

0009 EQ: Verstarkung 0 bis 12 bis 24 = -12 bis 0 bis 12 dB

0010 EQ: Ausgangspegel 0 bis 12 bis 24 = -12 bis 0 bis 12 dB

0011 EQ: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Tonhéhe: Tonhéhe 0 bis 12 bis 24 =-12 bis 0 bis 12

0013 Tonhohe: Fein 0 bis 50 bis 100 = -50 bis 0 bis 50 Hundertstel

00 14 Tonhohe: Balance 0 bis 100

00 15 Tonhéhe: Schalter 0, 1=aus, ein

0016 Hall: Pre-Delay 0 bis 150 = 0 bis 150 ms

0017 Hall: Hohendampfung 0 bis 10

0018 Hall: Mischpegel 0 bis 100

0019 Hall: Schalter 0, 1=aus, ein
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12 — MMC- und MIDI-Funktionen Control-Change-Befehle

Kompressor -> Noise Gate-> P.EQ -> Pitch Shifter -> Delay

NRPN Parameter Bereich

00 00 Komp.: Kompression 0 bis 100

00 01 Komp.: Attack 0 bis 100

00 02 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB

0003 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

00 04 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB

0005 Gate: Freigabe 0 bis 100

00 06 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —,-30 bis 0 dB

00 07 Gate: Schalter 0, 1=aus, ein

00 08 EQ: Frequenz 0 bis 24 = 63, 79, 99, 125, 158, 198, 250, 315, 397, 500, 630, 794, 1,0k, 1,3k, 1,6k, 2,0k,
2,5k, 3,2k, 4,0k, 5,0k, 6,3k, 8,0k, 10k, 13k, 16k

0009 EQ: Verstarkung 0 bis 12 bis 24 =-12 bis 0 bis 12 dB

0010 EQ: Ausgangspegel 0 bis 12 bis 24 =-12 bis 0 bis 12 dB

0011 EQ: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Tonhohe: Tonhéhe 0 bis 12 bis 24 = -12 bis 0 bis 12

0013 Tonhohe: Fein 0 bis 50 bis 100 = -50 bis 0 bis 50 Hundertstel

00 14 Tonhohe: Balance 0 bis 100

0015 Tonhohe: Schalter 0, 1=aus, ein

00 16 Delay: Feedback-Delay 0 bis 1000 = 0 bis 1000 ms

00 17 Delay: Feedback 0 bis 100

0018 Delay: Mischpegel 0 bis 100

0019 Delay: Schalter 0, 1=aus, ein

Kompressor -> Noise Gate -> P.EQ -> Chorus-> Hall

NRPN Parameter Bereich

00 00 Komp.: Kompression 0 bis 100

0001 Komp.: Attack 0 bis 100

00 02 Komp.: Nachverstarkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB

00 03 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

00 04 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB

00 05 Gate: Freigabe 0 bis 100

00 06 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —,-30 bis 0 dB

00 07 Gate: Schalter 0, 1=aus, ein

00 08 EQ: Frequenz 0 bis 24 = 63, 79, 99, 125, 158, 198, 250, 315, 397, 500, 630, 794, 1,0k, 1,3k, 1,6k, 2,0k,
2,5k, 3,2k, 4,0k, 5,0k, 6,3k, 8,0k, 10k, 13k, 16k

0009 EQ: Verstarkung 0 bis 12 bis 24 = -12 bis 0 bis 12 dB

0010 EQ: Ausgangspegel 0 bis 12 bis 24 = -12 bis 0 bis 12 dB

0011 EQ: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Chorus: Rate 0 bis 99 = 0,1 his 10,0 Hz

0013 Chorus: Tiefe 0 bis 100

00 14 Chorus: Mischpegel 0 bis 100

00 15 Chorus: Schalter 0, 1=aus, ein

0016 Hall: Pre-Delay 0 bis 150 = 0 bis 150 ms

0017 Hall: Hohendampfung 0 bis 10

0018 Hall: Mischpegel 0 bis 100

0019 Hall: Schalter 0, 1=aus, ein
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Control-Change-Befehle 12 — MMC- und MIDI-Funktionen

Kompressor -> Noise Gate -> P.EQ -> Chorus -> Hall

NRPN Parameter Bereich

0000 Komp.: Kompression 0 bis 100

0001 Komp.: Attack 0 bis 100

0002 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB

0003 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

0004 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB

0005 Gate: Freigabe 0 bis 100

00 06 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —e,-30 bis 0 dB

0007 Gate: Schalter 0, 1=aus, ein

0008 EQ: Frequenz 0 bis 24 = 63, 79, 99, 125, 158, 198, 250, 315, 397, 500, 630, 794, 1,0k, 1,3k, 1,6k, 2,0k,
2,5k, 3,2k, 4,0k, 5,0k, 6,3k, 8,0k, 10k, 13k, 16k

0009 EQ: Verstarkung 0 bis 12 bis 24 =-12 bis 0 bis 12 dB

0010 EQ: Ausgangspegel 0 bis 12 bis 24 =-12 bis 0 bis 12 dB

0011 EQ: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Chorus: Rate 0 bis 99 = 0,1 bis 10,0 Hz

0013 Chorus: Tiefe 0 bis 100

00 14 Chorus: Mischpegel 0 bis 100

00 15 Chorus: Schalter 0,1=aus, ein

00 16 Delay: Feedback-Delay 0 bis 1000 = 0 bis 1000 ms

0017 Delay: Feedback 0 bis 100

0018 Delay: Mischpegel 0 bis 100

0019 Delay: Schalter 0, 1=aus, ein

Kompressor -> Noise Gate -> De-Esser -> Chorus-> Hall

NRPN Parameter Bereich

00 00 Komp.: Kompression 0 bis 100

0001 Komp.: Attack 0 bis 100

0002 Komp.: Nachverstarkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB
0003 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

00 04 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB
00 05 Gate: Freigabe 0 bis 100

00 06 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —,-30 bis 0 dB
0007 Gate: Schalter 0,1=aus, ein

0008 De-Esser: Frequenz 0 bis 90 = 1,0 bis 10,0 kHz
0009 De-Esser: Tiefe 0 bis 60

0010 (reserviert)

0011 De-Esser: Schalter 0,1=aus, ein

0012 Chorus: Rate 0 bis 99 = 0,1 bis 10,0 Hz
0013 Chorus: Tiefe 0 bis 100

00 14 Chorus: Mischpegel 0 bis 100

00 15 Chorus: Schalter 0,1=aus, ein

00 16 Hall: Pre-Delay 0 bis 150 = 0 bis 150 ms
0017 Hall: Hohendampfung 0 bis 10

0018 Hall: Mischpegel 0 bis 100

0019 Hall: Schalter 0, 1=aus, ein
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12 — MMC- und MIDI-Funktionen Control-Change-Befehle

Kompressor -> Noise Gate -> De-Esser -> Chorus -> Delay

NRPN Parameter Bereich

00 00 Komp.: Kompression 0 bis 100

00 01 Komp.: Attack 0 bis 100

00 02 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB
0003 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

0004 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB
0005 Gate: Freigabe 0 bis 100

00 06 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —,-30 bis 0 dB
00 07 Gate: Schalter 0,1=aus, ein

00 08 De-Esser: Frequenz 0 bis 90 = 1,0 bis 10,0 kHz
0009 De-Esser: Tiefe 0 bis 60

0010 (reserviert)

0011 De-Esser: Schalter 0, 1=aus, ein

0012 Chorus: Rate 0 bis 99 = 0,1 bis 10,0 Hz
0013 Chorus: Tiefe 0 bis 100

00 14 Chorus: Mischpegel 0 bis 100

0015 Chorus: Schalter 0,1=aus, ein

00 16 Delay: Feedback-Delay 0 bis 1000 = 0 bis 1000 ms
00 17 Delay: Feedback 0 bis 100

0018 Delay: Mischpegel 0 bis 100

0019 Delay: Schalter 0, 1=aus, ein

NRPN-Werte fur Multieffekt (3)
Kompressor -> Noise Gate -> Exciter

NRPN Parameter Bereich

00 00 Komp.: Kompression 0 bis 100

00 01 Komp.: Attack 0 bis 100

00 02 Komp.: Nachverstérkung 0 bis 30 = 0 bis 30 dB
0003 Komp: Schalter 0, 1=aus, ein

00 04 Gate: Schwelle 0 bis 60 = -76 bis -16 dB
0005 Gate: Freigabe 0 bis 100

00 06 Gate: Dampfung 0, 1 bis 31 = —,-30 bis 0 dB
00 07 Gate: Schalter 0, 1=aus, ein

00 08 Exciter: Frequenz 0 bis 90 = 1,0 bis 10,0 kHz
0009 Exciter: Tiefe 0 bis 100

0010 (reserviert)

0011 Exciter: Schalter 0, 1=aus, ein
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13 — Technische Daten

Abmessungen

Technische Daten

Stromversorgung und sonstige Daten

Netzspannung 230 V AC, 50 Hz
Leistungsaufnahme 26 W

Abmessungen (B x Hx T) 414 mm x 96 mm x 288 mm
Gewicht

(ohne Wechselstrom-Adapter PS-P788) 3,1 kg

Netzadapter PS-P788 1,6 kg

Mitgeliefertes Zubehor Wechselstrom-Adapter PS-P788,

zwei Adapter XLR, symmetrisch auf 6,3-mm-Klinke, symmetrisch

Digitalrecorder

Auflésung der Aufzeichnung 16 Bit oder 24 Bit linear (je Song einstellbar)
Samplingfrequenz 44,1 kHz

Frequenzbereich 20 Hz - 20 kHz

Gleichlaufschwankungen nicht messbar

Anzahl aktiver Spuren 8

Anzahl virtueller Spuren 250/Song

Varispeed +6%

Abhdren mit niedriger Geschwindigkeit (SSA)  erlaubt 2-Spur-Wiedergabe mit ca. 50%, 65%, 85% der Normalgeschwindigkeit
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13 — Technische Daten

System- und Fehlermeldungen

Massenspeicher

Externer Stecker SCSI-2-Buchse

SCSI-ID der internen Festplatte 0

SCSI-ID des eingebauten Controllers 7

Partitionen Bis zu 4 pro physische Festplatte
PartitionsgroRe 512 MB, 1 GB, 2 GB, 4 GB
Datenformat TASCAM-Originalformat

Analoge Audioeingange und -ausgénge
INPUT A bis D

6,3-mm-Klinke, symmetrisch, Nominalpegel =50 dBu MIC, +4 dBu LINE,

Nominalimpedanz 4,0 kQ (MIC/GUITAR in Stellung MIC)

MIC/GUITAR-Schalter (nur INPUT D)

schaltet Eingangsimpedanz um zwischen 4,0 kQ und 1 MQ

AUX INPUT 6,3-mm-Klinke, unsymmetrisch, Nominalpegel —10 dBV, Nominalimpedanz 15 kQ
STEREO OUTPUT Cinch-Buchsen, Nominalpegel —10 dBV, maximaler Ausgangspegel +6 dBV
MONITOR OUTPUT Cinch-Buchsen, Nominalpegel —10 dBV, Ausgangsimpedanz 820 Q

AUX OUTPUT 6,3-mm-Klinke, unsymmetrisch, Nominalpegel =10 dBV, Ausgangsimpedanz 820 kW
PHONES 6,3-mm-Stereoklinke, ca. 60 mW + 60 mW, Lastimpedanz 30 Q)

Audiodaten

Frequenzbereich 20Hz-20kHz 1 dB

(INPUT zum analogen STEREO OUTPUT)
Fremdspannungsabstand

(ein INPUT zum analog STEREO OUTPUT)
Verzerrung (THD)

(INPUT zum analogen STEREO OUTPUT)

>82 dBV (Eingang abgeschlossen mit 150 Q)

<0,01% bei 1kHz, maximaler Eingangspegel,
400 Hz Hochpassfilter und 22 kHz Tiefpassfilter

System- und Fehlermeldungen

Nachfolgend finden Sie eine Liste mit System- und Fehlermeldungen zusammen mit Hinweisen auf die mégliche

Ursache und M al3nahmen zur Abhilfe..

Meldung Ursache/Auswirkung

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen,
eine CD abzuschliel3en, die leer ist.

Abhilfe

Es gibt keinen Grund, eine leere CD abzu-
schlielRen. Legen Sie die richtige CD ein und
versuchen Sie es erneut.

Die CD kann nach dem Schreiben nicht ord-
nungsgeman abgeschlossen werden.

Driicken Sie EXIT/ NO, um die Meldung zu
[6schen und den Vorgang abzubrechen.
Versuchen Sie es noch einmal mit einer ande-
ren CD. Falls diese Meldung weiterhin
erscheint, ziehen Sie die Anleitung Ihres CD-R-
Laufwerks zu Rate — mdglicherweise ist das
Laufwerk die Ursache.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen,
mehrere Songs auf die CD aufzunehmen,

obwohl sich bereits Daten auf der CD befinden.

Nehmen Sie entweder nur einen Song auf ein-
mal auf, oder verwenden Sie eine neue, leere
CD.

(nur, wenn ein CD-RW-Laufwerk an das 788
angeschlossen ist) Diese Meldung erscheint,
wenn Sie versuchen, ein Backup auf eine CD-
RW zu schreiben und die eingelegte CD nicht
leer ist.

Driicken Sie YES, um den gesamten Inhalt
der CD-RW zu léschen, und setzen Sie das
Backup fort.

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie
NO.
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System- und Fehlermeldungen

Meldung

Ursache/Auswirkung

Der von lhnen gewdhlte Schritt (Wiedergabe,
Schreiben, Abschlief3en, Backup oder Wieder-
herstellen) erfordert eine CD, es ist jedoch
keine eingelegt.

13 — Technische Daten

Abhilfe

Legen Sie die entsprechende CD ein und fah-
ren Sie fort.

Sie versuchen, einen fest eingebauten Daten-
tréger auszuwerfen.

Oder Sie versuchen, eine CD wiederzugeben,
zu beschreiben oder abzuschlielfen bzw. ein
Backup oder Wiederherstellen auszufiihren,
ohne dass ein CD-R-Laufwerk angeschlossen
ist.

Uberpriifen Sie die entsprechenden Verbindun-
gen. Falls erforderlich, schalten Sie das 788
und das externe Gerat aus und stellen Sie die
erforderlichen Kabelverbindungen her.

Sie versuchen, wiederzugeben oder aufzuneh-
men oder die Mastering-, Master-Check- oder
CD-Player-Funktion zu verwenden, wahrend
das 788 als Slave gegeniber einer externen
Synchronisation fungiert.

Stellen Sie das 788 auf interne Synchronisa-
tion, und versuchen Sie es erneut.

Die Zeitspanne zwischen dem IN- und dem
OUT-Punkt ist zu kurz fir das Bearbeiten von
Spuren, fir die wiederholte Wiedergabe sowie
fur Punch-Vorgange.

Stellen Sie bei Punch-Vorgéngen sicher, dass
der zeitliche Abstand zwischen dem IN- und
dem OUT-Punkt mindestens 0,5 Sekunden
bzw. 10 Subframes betrégt.

Sie erstellen ein Backup auf CD. Das 788 teilt
Ihnen mit, wie viele CDs fiir das Backup erfor-
derlich sind.

Driicken Sie YES, wenn Sie genligend CDs
haben und mit dem Backup fortfahren machten.
Oder driicken Sie NO, wenn Sie den Backup-
Vorgang abbrechen wollen.

Sie filhren gerade ein Backup oder ein Wieder-

herstellen aus, und das 788 fordert Sie auf, die
néchste CD des Satzes einzulegen.

Legen Sie eine neue CD (Backup) bzw. die
néchste CD des Satzes (Wiederherstellen) ein.
Driicken Sie YES, wenn Sie die CD eingelegt
haben.

Driicken Sie NO, wenn Sie den Backup- oder
Wiederherstellungsvorgang abbrechen wollen.

Sie versuchen, einen oder mehrere Songs auf
eine CD aufzunehmen, die abgeschlossen ist

und nicht zum Aufnehmen einzelner oder meh-

rerer Titel verwendet werden kann.
Diese Meldung erscheint auch, wenn Sie versu-
chen, von der falschen CD wiederherzustellen.

Driicken Sie YES oder NO, um die Meldung
zu léschen und den Vorgang abzubrechen.
Verwenden Sie eine nicht abgeschlossene CD,
wenn Sie einen einzelnen Song aufnehmen
wollen, bzw. eine leere CD, um eine mehrere
Songs aufzunehmen.

Wenn Sie etwas wiederherstellen wollen, ver-
gewissern Sie sich, dass Sie die richtigen CDs
bereithalten.

Es ist nur noch wenig Platz auf der aktuellen
Platte bzw. Partition.

Loschen Sie nicht mehr bendtigte Songs und/
oder geben Sie mit der Funktion DELETE
UNUSED Speicherplatz frei.

Jeder Songs kann bis zu 999 Locatormarken
enthalten. Diese Meldung erscheint, wenn die
Anzahl Uberschritten wird.

Loschen Sie samtliche nicht benétigten Marken
und versuchen Sie es erneut.

Sie versuchen aufzunehmen, ohne Spuren in
Aufnahmebereitschaft versetzt zu haben.

Driicken Sie die REC READY-Tasten der Spu-
ren, auf die Sie aufnehmen wollen, und versu-
chen Sie es erneut.
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Meldung

Ursache/Auswirkung

Auf der aktuellen Platte bzw. Partition ist kein
Platz mehr.

System- und Fehlermeldungen

Abhilfe

Léschen Sie nicht mehr benétigte Songs und/
oder geben Sie mit der Funktion DELETE
UNUSED Speicherplatz frei.

Sie versuchen Songs auf eine CD-R aufzuneh-
men, jedoch enthélt die aktuelle Partition keine
Songs, fur die Sie ein Pre-Master erstellt
haben.

Driicken Sie EXIT/ NO, um die Meldung zu
I6schen und die CD-Aufnahme anzuhalten.
Erstellen Sie Pre-Master flir die Songs, die Sie
auf eine CD brennen mdchten.

Es ist auch mdglich, dass die Songs, die Sie
aufnehmen méchten, auf einem anderen
Datentrager bzw. einer anderen Partition
gespeichert sind. Uberpriifen Sie das und wah-
len Sie gegebenenfalls den richtigen Datentra-
ger bzw. die richtige Partition.

Sie versuchen einen Song auf eine CD aufzu-
nehmen, auf der Festplatte ist jedoch nicht

mehr geniigend Platz zum Erstellen der Image-

Datei.

Driicken Sie EXIT/ NO, um die Meldung zu
[6schen und die CD-Aufnahme anzuhalten.
Loschen Sie nicht mehr bendtigte Songs oder
erstellen Sie Sicherheitskopien auf einer CD,
oder kopieren Sie Songs auf eine andere Parti-
tion oder einen anderen Datentrager und
I6schen Sie sie anschlieRend.

Sie kénnen das 788 auch herunterfahren, ein
zusétzliches externes Laufwerk anschlieRen
und den Vorgang wiederholen.

Sie versuchen einen oder mehrere Songs auf
eine CD aufzunehmen, auf der nicht mehr
geniigend Platz fir das Material frei ist.

Driicken Sie EXIT/ NO, um die Meldung zu
I6schen und die CD-Aufnahme anzuhalten.
Schlief3en Sie die CD ab, sofern Sie keine wei-
teren Songs mehr darauf aufnehmen maéchten,
und versuchen Sie den Song auf eine andere
CD aufzunehmen.

Sie versuchen, einen der folgenden Vorgénge
auszufiihren, und auf dem Datentréger ist nicht
mehr genug Platz: Song erstellen, Song von
einem Datentréger oder einer Partition auf
eine(n) andere(n) kopieren, Song von einem
Backup auf CD wiederherstellen.

AulRerdem missen Sie 640 MB Speicherplatz
fur die Image-Datei zur Verfligung haben, um
ein Backup erstellen zu kénnen.

Wenn Sie mit einer 512 MB gro3en Partition
arbeiten, kénnen Sie kein Backup auf CD aus-
fihren. Wenn Sie es trotzdem versuchen,
erscheint diese Meldung

Driicken Sie EXIT/NO, um diese Meldung zu
I6schen. Der Vorgang wird dann abgebrochen
Léschen Sie nicht mehr benétigte Songs oder
kopieren Sie Songs auf eine andere Partition
oder einen anderen Datentrager und ldschen
Sie sie anschlielend.

Sie kénnen das 788 auch herunterfahren, ein
zusétzliches externes Laufwerk anschlieRen
und den Vorgang wiederholen.

Diese Meldung kann wéhrend der Wiedergabe

erscheinen, wenn das 788 nicht auf den Daten-

tréager zugreifen kann.

Verringern Sie die Anzahl der Spuren (z.B.
durch Track-Bouncing).

Verwenden Sie leere virtuelle Spuren anstelle
von bespielten, nicht verwendeten aktiven
Spuren.

Diese Meldung kann wahrend der Aufnahme

erscheinen, wenn das 788 nicht auf den Daten-

tréager zugreifen kann.

Nehmen Sie weniger Spuren gleichzeitig auf.
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System- und Fehlermeldungen

Meldung

Ursache/Auswirkung

Sie haben mit dem Wiederherstellen eines
Songs begonnen. Das 788 hat den Namen des
Songs im Backup gelesen und fragt Sie, ob Sie
diesen Song wiederherstellen wollen.

13 — Technische Daten

Abhilfe

Mit YES fahren Sie mit dem Wiederherstellen
des Songs fort.

Um das Wiederherstellen abzubrechen,
driicken Sie NO.

Sie versuchen einen geschiitzten Song zu
andern.

Entfernen Sie den Schutz fir den Song (Menl
SONG).

Sie versuchen, einen Song zu erstellen oder
wiederherzustellen, und auf der Partition befin-
den sich zu viele Songs, als dass dieser Vor-
gang ausgefihrt werden kénnte (eine Partition
kann maximal 250 Songs enthalten).

Driicken Sie EXIT/ NO, um die Meldung zu
l6schen und den Vorgang abzubrechen.
Léschen Sie nicht mehr benétigte Songs oder
erstellen Sie Sicherheitskopien auf CD, oder
kopieren Sie Songs auf eine andere Partition
oder einen anderen Datentrager und ldschen
Sie sie anschlieflend.

Sie kénnen den Song auch auf einem anderen
Datentréger oder einer anderen Partition erstel-
len oder wiederherstellen, auf dem (der) mehr
freier Speicherplatz verflgbar ist.

Die Multitake-Auto-Punch-Funktion erméglicht
bis zu 99 Takes in einem einzigen Durchgang.
Diese Meldung erscheint, wenn Sie die Anzahl
Uberschreiten.

Halten Sie den Punch-Vorgang an und suchen
Sie sich den Take heraus, den Sie in Ihre Auf-
nahme (ibernehmen mochten.

Ein Titel auf einer CD muss eine Lange von
mindestens vier Sekunden haben. Sie versu-
chen, einen Titel auf eine CD zu schreiben, der
kirzer ist.

Fligen Sie am Ende des Titels eine Leerpause
ein, und versuchen Sie es erneut.

Sie versuchen, eine Funktion wéhrend der
Aufnahme, Wiedergabe oder beim Spulen auf-
zurufen.

Halten Sie das Laufwerk an und rufen Sie die
Funktion auf.
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13 — Technische Daten MIDI-Implementationstabelle

MIDI-Implementationstabelle

TASCAM Mul titrack Digital Disk Recorder Date : 2000.07.17
Model 788 M DI I mpl ement ati on Chart Version : 1.00
o +
Transm tted Recogni zed Remar ks
Function :
R R IR N RN R R e N L R R R R R R R T A N R
: Basic Def aul t :1-16 : 1-16
: Channel Changed :1-16 DX
R Fom e e e e e e m e e o - B o m e m e e e e e e e e e e e e e e e e e e e -
: Def aul t X DX
: Mode Messages @ X DX
. Altered : Xk kk kkkkkkkk k% : X
M R R T R I I R R RN R R A R R
: Not e : 0-127 *1 X
:Number : True voice: **x*xxxxxxkxxrx oy
M R R T R I I R R RN R R I IR R NN RN
Vel ocity Note ON 0-127 *1 X
: Note OFF : x 9n, v=0 X
------------------- T T T T T e
After Key’ s X DX
Touch Ch's X DX
------------------- T T T T T T T
Pitch Bender X DX
------------------- S
. *2
0, 32 X o} EFF Bank
7,10,11 X 0 M X Level, Pan, Att
16-22 X o M X EQ
Contr ol 23-28 X o] M X Send :
80, 81, 82 X o] EQ SW EFF- Post, Aux Post send:
Change 6, 38 X o] Data Entry :
96, 99 X o] Data I nc, Dec
98, 99 X o NRPN
R R IR N RN R R e R N R L R R R R T T I NN
:Prog X X . Scene
: Change : True # R R : Routing
. . : : Effect
------------------- T T T T
System Excl usive o] 0 *3
------------------- S
System Qu.Frame : o *4 0 *5
Song Pos : o0 *6 X
: : Song Sel X X
:Common @ Tune X X
M R R R R I I R R RN R T R R R R
: System : Clock 1 0 *6 D0 *7
:Real Time :Commands: o0 *6 D0 *7
M R R T R I I R R RN R R A R R
:Aux :Local ON/ OFF X X
: :Al'l Notes OFF: x DX
:Mes- :Active Sense X X
:sages: Reset X ]
M R R T R I I R R RN R R A R R
: Not es: : *1 Metronome set to MIDI *2 M DI Control = ON
: : *3 MMC RP Version 1.00(T,R), MIC Full Time Code Message;
Sync Gen=MTC (T), Sync Src=EXT (R) *4 Sync Gen=MTC
*5 Sync Src=EXT *6 Sync Gen=CLOCK *7 Sync Track recording
e +
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO o : Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO x : No
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Ziffern
16-Bit 8
24-Bit 8

A

Abfallzeit der Pegelanzeigen 31
Abhdren
aufgezeichnete Signale 36
mono 38
Quelle wahlen 37
Abhorverstérker, sieche Monitor
Abmessungen 117
Abmischen 70
Submixer verwenden 45
siehe auch Quick Setup
Abschlief3en von CDs 73
Abschlusswiderstand (SCSI) 15
Absolute Zeit 24
Anschlief3en
CD-Laufwerk 69
Gitarre 21
Klangquellen und andere Geréte 20
weitere Hinweise 20
siehe auch Synchronisation
Audio-CDs abspielen 75
Audio-CDs erzeugen, siehe Songs auf CD schreiben
Auflésung in Bit 8, 26
Aufnahme 11, 46
Abhdren aufnahmebereiter Spuren 37
anhoren 51
Audiomaterial einfligen, siehe Auto-Punch
Audiomaterial einfligen, siehe Punch-in/out
Auto-Punch 52
beenden 51
Beginn der letzten Aufnahme aufsuchen 47
besten Take tUibernehmen 55
Cue-Mix erstellen 36
freihéndig starten 50
Punch-Aufnahme ausfiihren 54
Punch-Aufnahme proben 54
starten 50
Take Uberprifen 54
siehe auch Quick Setup
Aufnahmebereitschaft 36, 37, 50
siehe auch HOME-Fenster 23
Aufnahmezeit 8
Ausschalten, siehe Herunterfahren
Auswerfen, Datentréger 30
Auto-Punch, siehe Punch-Aufnahme
Aux-Send 23
Pegel einstellen 42, 80
Pre- und Post-Fader 81

Index Ziffern-D

siehe auch Partitionsgrofie
Backup von Songs auf CD 27, 69, 76
Bésse, siehe EQ
Bearbeitung, siehe Schnittfunktionen
Bedienelemente fir den Transport 46
Begriffserlauterung 6
Bibliothek
fur Effekt-Einstellungen 83
Namen eingeben und bearbeiten 24
Routing-Einstellungen laden 88
Szenen 89
Szenen laden 89
Bitmap-Zuordnung
der Antwort- und Informationsfelder 102
der MMC-Befehle 101

C

CD
abspielen mit dem 788 75
aufbewahren 69
Backups von Songs erstellen 76
Backups von Songs wiederherstellen 77
beschriften 69
CD-Rs abschlief3en 73
einzelne Songs auf CD schreiben 73
Hinweise zum Umgang 69
Laufwerk anschlief3en 69
Mastering und Backup 69
mehrere Songs gleichzeitig auf CD schreiben 74
Pre-Mastering 70
reinigen 69
SCSl 15
Songs auf CD schreiben 72
siehe auch Mastering
Chorus, siehe Effekte
CLEAN OUT (Spurinhalt 16schen) 62
Click, siehe Metronom
CLONE TRACK (Spurinhalt duplizieren) 62
Control-Change, siehe MIDI
COPY -> INSERT (Kopieren) 62
COPY -> PASTE (Kopieren) 62
Cue-Mix 23, 36
CURSOR, siehe Pfeiltasten
CUT (Ausschneiden) 62

B

Backup

D

DATA-Rad, siehe Rad
Datensicherung, siehe Backup
Datentrager
aktiven wahlen 30
anschlief3en 15
Aufnahmezeit 8
auswerfen 30
Backup 16
DISK-Meni 28
formatieren 28
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Index E-l

prifen 30

verfligbare Spuren 7
De-Esser, siehe Effekte
Delay, siehe Effekte
DELETE/SILENCE-Taste, Erlauterung 22
Demo-Song 18
Digitale Dampfung/Verstarkung 41
Digitalisierung 8
DISK-Menii 28
Display, Darstellung der Parameter 40
Display, siehe auch Mentis
Distortion, siehe Effekte
Dynamikbearbeitung, siehe Effekte
Dynamikprozessor 87

Pegel einstellen 42, 80
Einflgen
Aufnahmen, siehe Auto-Punch
Aufnahmen, siehe Punch-in/out 6
kopierte oder ausgeschnittene Spurabschnitte, siehe
Schnittfunktionen
Eingénge dem Submixer zuweisen 35
Eingénge zuwei sen, siehe Quellen zuweisen 33
Einschalten 18
ENTER/Y ES-Taste, Erlauterung 22
EQ 40
bei gekoppelten Kandlen 41
Exciter, siehe Effekte
EXIT/NO-Taste, Erlauterung 22

E
Editieren (Schneiden) 10
Editieren, siehe auch Schnittfunktionen
Effekte 23
aus der Bibliothek laden 83
Auswahl des Typs 81
Bibliotheken nutzen 83
Chorus 85, 86
Compressor 84
De-Esser 85
Delay 85, 86
Dynamikprozessor 82, 87
EFFECT 1 as Multieffektgerédt 78
EFFECT 1 a's Stereoeffekt im Effektweg 79
EFFECT 2 a's Mehrkanal-Dynamikprozessor 79
EFFECT 2 a's Stereo-Dynamikprozessor 79
EFFECT 2 a's Stereoeffekt im Aux-Weg 80
Effect-Send Pre- und Post-Fader 81
Effekttyp wéhlen 81
Einstellungen éndern 83
Einstellungen per MIDI éndern 103
Erléuterung 78
Exciter 84
Flanger 84, 87
Hall/Reverb 85, 86
Hall/Reverb + Gate 87
Multieffekt 78
Noise Gate 84
NRPN-Parameter 105, 107, 116
NRPN-Werte 105, 111
Parametertibersicht 84
Parametrischer EQ 85
Phaser 87
Pitch Shifter 85, 86
Send-Pegel einstellen 80
speichern 83
vorgegebene Multieffekt-Programme 82
vorgegebene Stereo-Effekt-Programme 82
zwischen Pre- und Post-Fader wechseln 81
Effektgeréte, externe anschlief3en 20
Effekt-Send 23
abhoren 37
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F

Fader 23
interne und physische Faderstellung 43

siehe auch Pegeleinstellungen beim Laden einer Szene

90
FADER/PAN 40
Fader-Einstellungen 31
Fehlermeldungen 118
Fehlersuche, Monitoring 36
Fernsteuerung, siehe MIDI-Machine-Control
Filterglte 41
Finalize, siehe Abschlief3en von CD-Rs
Flanger, siehe Effekte
Formatieren von Datentrégern 28
Framerate 93
Frames, Erlauterung 13
freihéndige Aufnahme 50
Fulschalter 50

G

Geréte anschlief?en 20
Geschwindigkeit, siehe Pitch/SSA 55
Gitarrenanschluss 21

Globale Optionen 31

H

Hall, siehe Effekte

Haltezeit des Spitzenwertes der Pegelanzeige, 31
Harddisk, siehe Datentrager

Herunterfahren 17

Hohen, siehe EQ

HOME/ESC-Taste, Erlauterung 23
HOME-Fenster 23

IN/OUT/TO-Punkte a's Locatorpunkte verwenden 61
IN/OUT-Punkte festlegen 49
INSERT/MOVE-Taste, Erléuterung 22



J

Jaz-Laufwerk 16
JOG/DATA-Rad, siehe Rad

Index J-M

Loschen
Songs 26
Spurinhalt 66

K

Kandle
einzeln hdren (Solo) 44
koppeln zu Stereopaaren 39
Spuren zuweisen 34
Stereopaar trennen 39
Zu Stereopaaren koppeln 39
Kanalfader 39
Kanal-Spur-Zuweisung 34
Klangqualitét 9
Klangquellen anschlief3en 20
Klangregelung, siehe EQ
Klick, siehe Metronom
Konventionen zum Handbuch 18
Kopieren
siehe auch Schnittfunktionen
Songs 27
Koventionen, siehe Begriffserlauterung 6

L

Laden
Effekte aus der Bibliothek 83
Routing-Einstellungen aus der Bibliothek 88
Song 26
Szenen aus der Bibliothek 89
Tempo-Map 96
LAST REC 53
LAST TAKE LOAD 53
Laufwerk fernsteuern, siehe MIDI-Machine-Control
Laufwerk, grundlegende Bedienung 46

L aufzeitunterschiede zwischen Mikrofonen ausgl eichen 10

Lautstérke, siehe Pegel

L eerpause einfligen 65

Liste der Locatormarken 60

Literatur, weiterfihrende 16

Locator
Erlauterung 57
Wiedergabeposition 47

L ocatormarken
aktive bearbeiten 59
aktive benennen 59
aktive Locatormarke 59
aktive loschen 59
Erlauterung 58
IN/OUT/TO-Punkte verwenden 61
mit Hilfe der Liste ansehen und bearbeiten 60
mit Hilfe der Liste anspringen 60
mit Hilfe der Liste benennen 61
Namen eingeben und bearbeiten 24
setzen 58
siehe auch HOME-Fenster 23

M

MARK/CHAR DELETE-Taste, siehe aktive
L ocatormarke | 6schen 59

MARK/CHAR INSERT-Taste, siehe Locatormarken
setzen

MARK/CHAR TRIM-Taste, siehe aktive Locatormarke
bearbeiten 59

Marken, siehe Locator

Mal3stab der Wellenformanzeige einstellen 47

Master/Slave 91, 92, 99
Erléuterung 14

Mastering auf CD 69, 70

Mastering, Erduterung 6

Mehrspuraufnahme, allgemein 6

Menis
allgemeine Hinweise 22
das Menii OPTION 30
das Menli SONG 25
mehrere Eintrége auswéhlen 22

MENU-Taste, Erlauterung 22

Metronom 97, 98

MIDI
Bitmap-Zuordnung der Antwort- und

Informationsfelder 102
Bitmap-Zuordnung der MM C-Befehle 101
Clock 91
Control-Change-Befehle 15, 104
Control-Change-Befehl e freigeben/sperren 104
Control-Change-Parameter fur das Mischpult 104
Control-Change-Parameter fir die Effekte 105
Effekteinstellungen éndern 103
Framerate des MIDI-Timecodes 93
Gerédte mittels MTC steuern 97
Geréte mittel s Synchronisationsspur steuern 95
Geréte mittels Tempo-Map steuern 96
Implementationstabelle 122
Instrumente anschlief3en 20
MIDI-Clock 93
MIDI-Machine-Control (MMC) 99
MIDI-Timecode 24, 92, 93
MIDI-Timecode (MTC) 91
MMC-Befehle 14
MMC-ID einstellen 100
NRPN-Werte fur Distortion-Mutlieffekte 107
NRPN-Werte fir Multieffekt 116
NRPN-Werte fir Multi-Kanal- und Stereo-
Dynamikprozessoren 105

NRPN-Werte fir Stereoeffekte 105
NRPN-Werte fir unverzerrte Multieffekte 111
Program-Change-Befehle 15, 103
Program-Change-Befehl e freigeben/sperren 103
Song Position Pointer (SPP) 92
Synchronisation, Erléuterung 13
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Index N-R

Synchroni sationsspur
aufzeichnen 94
Szenen aus der Bibliothek laden 103
Timecode-Master/-Slave 91
Timecode-Synchronisation, Erlauterung 13
Timecodeversatz einstellen 94
Zuweisungen aus der Bibliothek laden 103
siehe auch Synchronisation
Mischen, Erlauterung 6
Mischpult
Eigenschaften 39
Einstellungen 31
Mischpultkanédle, siehe Kandle
Mischpult-Szenen, siehe Szenen
Mischung fur Overdubs erstellen, siehe Cue-Mix
Mithoren 35, 36
Fehlersuche 36
Optionen 37
Mitten, sieche EQ
Mixer, siehe Mischpult
MMC, siehe MIDI-Machine-Control
MO-Laufwerk 16
MONITOR CUE-Taste, siehe Spuren abhoren 36
Monitoring 35
Fehlersuche 36
Monitor anschlief3en 20
mono abhdren 38
Quelle wahlen 37
Spuren abhoren (allgemein) 36
Mono, siehe Monitoring
MOVE -> INSERT (Verschieben) 62
MOVE -> PASTE (Verschieben) 62, 64
MTC, siehe MIDI-Timecode
Multieffekte, siehe Effekte
Multi-Take 11
Multitrack-Recording, siehe M ehrspuraufnahme 6

N

Namen
eingeben und bearbeiten 24
vorgegebene Worter und Begriffe 25
Neuen Song erstellen 25
Noise Gate, siehe Effekte
Nullricklauf (RTZ) 47

im Send-Weg 42
Parameter mittels MIDI steuern 104
Parametrischer EQ, siehe EQ
Parametrischer EQ, siehe auch Effekte
Partitionsgrofie, siehe Datentrager formatieren 29
Patchbay
Erléuterung 11
Patchbay, Erlauterung 11
Patchbay, Kandlen Quellen zuweisen 33
Pegel
beim Laden einer Szene 90
beim Laden von Szenen 43
siehe auch Digitale Dampfung/Verstérkung 41
siehe auch interne und physische Faderstellung 43
und Panorama einstellen 42
Pegelanzeigen
Abfallzeit 31
Haltezeit des Spitzenwerts 31
siehe auch HOME-Fenster 23
Pegel sprung, siehe interne und physische Fader 43
Pfeiltasten, siehe Parameter auswéhlen 23
Phaser, siehe Effekte
Pingpong, siehe Track-Bouncing
Pitch/SSA 55
Pitch-Shifter, siehe Effekte
Playliste 8
Pre-Master 6
auf Festplatte erstellen 70
trimmen 72
Uberpriifen 71
Problembehandlung, siehe System- und Fehlermel dungen
Program-Change, sieche MIDI
Prozessorleistung 7
Prifen eines Datentrégers 30
Punch-Aufnahme 6, 11, 31, 52, 53
ausfihren 54
Besten Take Ulbernehmen 55
Multi-Take-Punch-ins 11
proben (Rehearsal) 54
Punkte festlegen 53
Punkte Uberpriifen 53
Take Uberprifen 54
Punch-Operationen 53

O

OPEN (Spur auftrennen) 62
Optionen 31
OPTION-Menii 30
Overdubbing 6, 52

Q

Q-Faktor (Klangregelung) 41
Quellen zuweisen 33
Quick Setup 13, 32

P

PAD/GAIN, siehe Digitale Dampfung/Verstarkung 41

Panorama 23, 33, 34, 36, 39
bei gekoppelten Kanédlen 40
einstellen 42
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Rad
bestimmte Stellen aufsuchen 47
Meniisteuerung 22
Recorder-Einstellungen 31
Registerkarten (Ments) 23
Reharsal, siehe Punch-Aufnahme proben 54



REPEAT-Taste, siehe Wiederholfunktion
Reverb, siehe Effekte

RHSL-Taste, siehe Punch-Aufnahme proben 54
Routing, siehe Zuweisung

RTZ, siehe Nullricklauf

Riickgéangig machen (Undo/Redo) 10, 23, 66, 67
Ricklauf 48

S
Samplingfrequenz 8
Scharfschalten, siehe Aufnahmebereitschaft
Schneiden 10
siehe auch Schnittfunktionen
schneller Vorlauf und Rucklauf 48
Schnittfunktionen 23, 62
Auftrennen 62, 65
Ausschneiden 62, 65
IN-, OUT- und TO-Punkte verwenden 62
Kopieren -> Einfligen 62
Leerpause einfligen 62, 65
Modus wéhlen 62
Riickgéngig machen (Undo/Redo) 66
Spurinhalt duplizieren 62, 66
Spurinhalt 16schen 62, 66
Verschieben 62, 64
Schiitzen, Songs vor dem Uberschreiben 28
SCsl 15
Abschlusswiderstand 15
Datentréager auswerfen 30
Geréte anschlief3en 15
Geréte und Backup 16
IDs 15
technische Daten 118
SELECT-Taste, siehe Zuweisung
SEND 40
Send-Pegel einstellen 42
Sicherungskopie, siehe Backup
Signalflussim Mischpult 39
SILENCE (L eerpause einfligen) 62
SMPTE/EBU-Timecode, siehe Synchronisation
Solo 44
SOL O-Funktion 44
Song
aktuellen Song speichern 26
auf CD schreiben 72
auf CD sichern (Backup) 76
Backup von CD wiederherstellen 77
Definition 8
einzeln auf CD schreiben 73
frihere Version wiederherstellen 26
kopieren 27
laden 26
|6schen 26
mehrere gleichzeitig auf CD schreiben 74
Namen eingeben und bearbeiten 24
neuen Song erstellen 25
schiitzen vor dem Uberschreiben 28

Index S-S

Sicherungskopie (Backup) erstellen 69
unbenutzten Speicherplatz freigeben 27
SOURCE-Taste, siehe Quellen zuweisen
Speichern
aktuelle Zuweisungen in der Bibliothek 88
aktuellen Song 26
automatisches Speichern 26
Effekte in der Bibliothek 83
Szenen in der Bibliothek 89
Tempo-Map 96
Speicherplatz
freigeben von unbenutztem 27
siehe auch 24-Bit 9
siehe auch Backup erstellen 76
SPP (Song Position Pointer) 92
Spulen, siehe Laufwerk 46
Spulen, siehe schneller Vorlauf/Riicklauf 48
Spuren
abhoren (allgemein) 36
abhoren (aufnahmebereite Spuren) 37
abmischen 70
Aufnahmebereitschaft 36, 37, 50
bearbeiten, siehe Schnittfunktionen 62
Inhalt duplizieren 66
Inhalt 16schen 66
Namen eingeben und bearbeiten 24
Pegel anzeigen, siehe HOME-Fenster 23
reale und virtuelle 9
schneiden, siehe Schnittfunktionen 62
unbenutzten Speicherplatz freigeben 28
virtuelle 23
virtuelle aktivieren 51
zusammenlegen, siehe Track-Bouncing
zuweisen 34
Steckfeld, siehe Patchbay
Stellen markieren, siehe Locator
Sterecaufnahme erstellen, siehe Mastering
Stereocausgang 44, 45
Einstellungen anzeigen 44
Signal bestimmen 45
Stereopaare 39
EQ-Einstellungen 41
Panorama-Einstellungen 40
trennen 39
Stereosumme
abhoren 37
Submixer zuweisen 35
Steuerung
anderer Geréte/durch andere Geréte 99
Master/Slave 91
mittels M1DI-Control-Change-Befehlen 104
mittels MIDI-Program-Change-Befehlen 103
MMC-ID einstellen 100
per MIDI 14
Submixer 39, 45
der Stereosumme zuweisen 35
Eingénge zuweisen 35
Einstellungen 23
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Index T-Z

Summensignal abhoren 37
Synchronisation 91
Einstellungen 92
Erléuterung 13
Framerate des MIDI-Timecodes 93
Geréte mittels MTC steuern 97
Geréte mittels Synchronisationsspur steuern 95
Geréte mittels Tempo-Map steuern 96
Master/Slave 91, 92
MIDI-Timecodeversatz einstellen 94
Synchronisationsspur (Sync Track) 14, 92, 93, 94
Tempo-Map 92, 95
Verfahren 91
Synchronisationsspur 93
Erlauterung 14
Synchronisationsspur aufzeichnen 94
Synchronsiation
Master/Slave 91
System- und Fehlermeldungen 118
Szenen 23
aus der Bibliothek laden 89
Bibliothek 89
Pegeleinstellungen beim Laden 43, 90
per MIDI aus der Bibliothek laden 103
speichern 89

T

Tastenansprechzeit 31
Technische Daten 117
Tempo-Map 24, 92, 95
Erlauterung 14
Takte und Schlége 91, 96
Tempo 96
Tiefen, siehe EQ
Timecode, siehe Synchronisation
Timing-Probleme beheben 10
Tonhohe éndern 55, 56
TRACK CUE-Taste, sieheaufgezeichnete Signal eabhdren
36
TRACK EDIT-Taste, siehe Schnittfunktionen
TRACK TITLE, siehe Namen eingeben und bearbeiten
Track-Bouncing 7, 12, 33
TRACK-Taste, siehe Spuren zuweisen

U

Undo und Redo 10
UNDO/REDO, siehe Riickgangig machen

V
Varispeed 55, 56
Virtuelle Spuren 9
virtuelle Spuren 9
aktivieren 51
Vorlauf 48
Vorlauf- und Nachlaufzeit 31
V orsichtsmal3nahmen (788) 17
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V orsichtsmaf3nahmen beim Umgang mit CDs 69

w

Wartezeit zwischen Wiederholungen festlegen 49
Wechselmedien 30
Wegweiser 19
Wellenformanzeige
Mal3stab einstellen 47
Werte einstellen 23
Wheel, siehe Rad
Wiedergabe 46
Fehlersuche 46
mit verringerter Geschwindigkeit 56
mittels MIDI-Timecode steuern 97
Passagen wiederholt abspielen 48
starten 46
von anderen Geréten aus starten 99
Wiederholfunktion 48
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