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Benutzerhandbuch

CAUTION Achtung! Gefahr eines Stromschlags. Offnen Sie nicht das Gehé&use.

A A Es befinden sich keine vom Anwender zu wartenden Teile im Gerét.
RISK OF ELECTRIC SHOCK . as pe e .

Lassen Sie das Gerat nur von qualifiziertem Fachpersonal reparieren.

DO NOT OPEN

Dieses Symbol, ein Blitz in einem ausgefillten Dreieck, warnt vor nicht isolierten, elektri-

A schen Spannungen im Inneren des Gerats, die zu einem gefahrlichen Stromschlag flihren
kénnen.
A Dieses Symbol, ein Ausrufezeichen in einem ausgefillten Dreieck, weist auf wichtige
Bedienungs- oder Sicherheitshinweise in dieser Bedienungsanleitung hin.

Bitte tragen Sie hier die Modellnummer
ACHTUNG! Zum Schutz vor Brand oder Elektroschock:

und die Seriennummern (siehe Geréate-

riickseite) ein, um sie mit [hren Unterla- . . s .
gen aufzubewahren. Setzen Sie dieses Gerat niemals
Sorenmummer Regen oder erhohter Luftfeuchtigkeit aus.




Wichtige Sicherheitshinweise

VORSICHT: Bitte lesen Sie die folgenden
Sicherheitshinweise sorgfiltig durch!

1. Bedienungsanleitung sorgféltig durchlesen - Bitte lesen Sie

vor Inbetriebnahme alle Sicherheits- und Bedienungsanweisungen

durch.

2. Bedienungsanleitung aufbewahren — So konnen Sie bei

spiter auftretenden Fragen nachschlagen.

3. Alle Warnhinweise beachten — Dies gilt sowohl fiir alle

Angaben am Gerit als auch in dieser Bedienungsanleitung.

4. BestimmungsgemaBer Gebrauch — Benutzen Sie das Gerit

nur zu dem Zweck und auf die Weise, wie in dieser Bedienungs-

anleitung beschrieben. Geben Sie das Gerit niemals ohne diese

Bedienungsanleitung weiter.

5. Reinigung — Vor der Reinigung das Netzkabel abziehen.

Keine Nass- oder Spriihreiniger verwenden. Mit einem feuchten

Tuch reinigen.

6. Zusatzgerate — Zusatzgerite, die nicht mit den Herstelleremp-

fehlungen tibereinstimmen, konnen Schiden verursachen.

7. Aufstellung

a. Untersatz — Niemals einen instabilen Untersatz (fahrbares
oder stationires Gestell, Regal, Halterung, Tisch) verwen-
den. Andernfalls kann das Gerit herabfallen und hierdurch
ernsthaft beschiddigt werden sowie ernsthafte Verletzungen
hervorrufen. Ausschlielich einen geeigneten und stabilen
Untersatz (mitgeliefert oder vom Hersteller empfohlen)
benutzen. Zur Befestigung unbedingt die Herstellerangaben
beachten und ausschlielich empfohlenes Zubehor verwenden.
b. Fahrbare Gestelle — Pl6tzliche

Richtungswechsel und zu rasches

Beschleunigen/Bremsen sowie °
unebenen Untergrund vermei-
den, da andernfalls Gestell und/ ~

oder Gerit umfallen kénnen.

c. Hitzeeinwirkung — Das Gerit in ausreichender Entfernung
zu Hitze abstrahlenden Vorrichtungen (Heizung, Ofen etc.)
und anderen Geriten (Verstérker etc.) aufstellen.

d. Beluftung — Die Beliiftungsoffnungen des Geriits diirfen
niemals blockiert werden. Andernfalls konnen Uberhitzung
und Betriebsstorungen auftreten. Das Gerit daher niemals
auf einer weichen Unterlage (Kissen, Sofa, Teppich etc.)
aufstellen. Bei Einbau in einem Regal, Gestell- oder Einbau-
schrank unbedingt auf einwandfreien Temperaturausgleich
achten. Die diesbeziiglichen Herstellerangaben beachten.

e. Nasse und Feuchtigkeit — Geriit nicht in unmittelbarer Nihe
zu Wasserbehiltern (Badewanne, Kiichenspiile, Schwimm-
becken etc.) oder in Rdumen betreiben, in denen hohe Luft-
feuchtigkeit auftreten kann.

f. Wand- und Deckenbefestigung — Hierzu unbedingt die
Vorschriften und Empfehlungen des Herstellers beachten.

g. AuBenantennen — Beim Montieren einer Auflenantenne
besteht Lebensgefahr, wenn Netz- und Starkstromleitungen
beriihrt werden. Au3enantenne und zugehorige Kabel stets in
ausreichendem Abstand zu Hochspannungs-, Licht- und
anderen Stromleitungen montieren, so dass kein Kontakt
moglich ist.
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8. Spannungsversorgung — Sicherstellen, dass die ortliche
Netzspannung mit der auf dem Gerit angegebenen Netzspan-
nung iibereinstimmt. Im Zweifelsfall den Fachhindler oder den
verantwortlichen Energieversorger vor Ort befragen. Bei Geri-
ten, die fiir Batteriebetrieb oder eine andere Spannungsquelle
geeignet sind, die zugehorigen Bedienungshinweise beachten.
9. Netzkabel — Das Netzkabel so verlegen, dass es nicht gedehnt,
gequetscht oder geknickt werden kann. Insbesonders darauf
achten, dass keine Schiden am Stecker, an der Steckdose oder
am Netzkabelausgang des Gerits auftreten konnen. Netzkabel
niemals eigenmichtig umbauen, insbesondere die Schutz-
kontakte des Netzsteckers niemals abkleben.

10. Netziiberlastung — Netzsteckdosen, Verldngerungskabel
oder Steckdosenverteiler niemals iiberlasten, da andernfalls
Stromschlag- und Brandgefahr besteht.

11. Gewitter und Nichtgebrauch — Bei Gewittern und lingerem
Nichtgebrauch des Gerits den Netzstecker und das Antennen-
kabel herausziehen, um Schiden durch Blitzschlag und/oder
Spannungsstofie zu vermeiden.

12. Eindringen von Fremdkérpern und Fliissigkeit — Niemals
Gegenstinde in die Gerétedffnungen einfiihren, es besteht
Stromschlag- und Brandgefahr. Sicherstellen, dass keine Fliissig-
keit in das Geriteinnere eindringen kann.

13. Kundendienst — Niemals selbst Wartungsarbeiten vor-
nehmen. Bei geoffnetem Gehiuse besteht Stromschlag- und
Verletzungsgefahr. Wartungsarbeiten stets qualifiziertem Fach-
personal iiberlassen.

14. Schadensbehebung in Fachwerkstétten — In den folgenden
Fillen miissen Priif- und/oder Wartungsarbeiten von qualifizier-
tem Fachpersonal durchgefiihrt werden:

a. Bei beschidigtem Netzkabel oder Netzstecker.

b. Wenn sich Fliissigkeit oder Fremdkdorper im Geriteinneren
befinden.

c. Wenn das Gerit Nisse oder Feuchtigkeit ausgesetzt war.

d. Wenn bei vorschriftsgeméBer Handhabung Betriebsstorun-
gen auftreten. Bei Stérungen nur Gegenmafinahmen ergrei-
fen, die in der Bedienungsanleitung beschrieben sind.
Andernfalls keine weiteren Schritte vornehmen, da hierdurch
Schiéden verursacht werden konnen, die Reparaturarbeiten
durch Fachpersonal erfordern.

e. Wenn das Gerit einer heftigen Erschiitterung ausgesetzt war
oder anderweitig beschadigt wurde.

f. Bei Leistungsbeeintrichtigungen jeder Art.

15. Teiletausch — Wenn ein Teiletausch erforderlich wird, die
Einhaltung der vom Hersteller vorgeschriebenen Ausfiihrungen
und technischen Kenndaten beachten. Nicht zuldssige Teile
konnen Brand, Stromschlag sowie andere ernsthafte Stérungen
verursachen.

16. Sicherheitsiiberpriifung — Nach Kundendienst- und
Reparaturarbeiten stets eine Sicherheitsiiberpriifung vom Fach-
personal vornehmen lassen, um einwandfreien Betrieb zu

gewihrleisten.

Hinweis zur Funkentstérung
Dieses Gerit ist entsprechend Klasse A funkentstort. Es kann
in hiduslicher Umgebung Funkstdrungen verursachen. In
einem solchen Fall kann vom Betreiber verlangt werden, mit

Hilfe angemessener MaBnahmen fiir Abhilfe zu sorgen.
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Der Tascam DA-98HR ist ein digitaler Mehrspurre-
corder fiir eine Vielzahl von Anwendungen, ein-
schlieBlich Video-Postproduction und mehrkanaligen
Audioaufnahmen.

Mittels eines speziell gestalteten Transport- und
Kopfmechanismus zeichnet er bis zu acht digitale
Audiokanile mit voller Bandbreite auf Standard-Hi8-
Videokassetten auf. Mit Hilfe dieses Mediums kon-
nen Sie bis zu 108 Minuten fortlaufend auf einer ein-
zigen 120er NTSC-Kassette aufnehmen.

Die Audiodaten werden mit einer Auflosung von ent-
weder 24 Bit oder 16 Bit aufgezeichnet, digitale
Daten konnen mit 16, 20 oder 24 Bit Auflosung ein-
gespeist werden.

Zusitzlich zu den herkommlichen Samplingfrequen-
zen 44,1kHz und 48 kHz beherrscht der DA-98HR
die Aufnahme und Wiedergabe auch mit doppelter
oder vierfacher Samplingfrequenz, also mit 88,2 kHz
und 176,4 kHz sowie mit 96 kHz und 192 kHz.

Der DA-98HR baut auf der Technologie der digitalen
Mehrspurrecorder DA-78HR, DA-98, DA-88 und
DA-38 auf und ist mit ihnen kompatibel. Bander, die
auf einem Gerit dieser Serie aufgenommen wurden,
konnen auf jedem anderen DTRS-Recorder der Serie
abgespielt und bearbeitet werden, sofern beide
Gerite die gleiche Wortldnge und Samplingfrequenz
unterstiitzen.

Aufnehmen ist sowohl eine Kunst als auch eine Wis-
senschatft. Eine erfolgreiche Aufnahme wird oft in
erster Linie nach der Klangqualitit als Kunst beur-
teilt, und die kénnen wir nattrlich nicht garantieren.
Kein Hersteller, der Farben und Pinsel fiir Kiinstler
liefert, kann behaupten, dass die mit seinen Produk-
ten gefertigten Bilder liberall auf Zuspruch treffen
werden. Tascam kann nicht garantieren, dass der
DA-98HR von selbst die Qualitdt Ihrer Aufnahmen
sicherstellt. Ihr Geschick als Techniker und Ilhre
Féahigkeiten als Kiinstler sind entscheidend fiir die
Ergebnisse, die Sie erzielen werden.

1.1 Auspacken und uberprufen

Packen Sie den DA-98HR vorsichtig aus und iiber-
priifen Sie ihn auf eventuelle Transportschiden.

SchlieBen Sie das Gerét keinesfalls an, wenn Sie
Schédden, lose Teile oder dhnliches feststellen.

Bewahren Sie den Karton und das Verpackungsmate-
rial fiir einen eventuellen Transport auf. Der Karton
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sollte zusatzlich zum DA-98HR folgenden Inhalt
haben:

¢ Schraubensatz fiir den Rackeinbau

* Netzkabel, 2 m lang

¢ Benutzerhandbuch

¢ Garantiekarte

e Kurzreferenz

¢ HC-8 Reinigungsband

1.2 Ausstattungsmerkmale

* exklusiver, hochleistungsfahiger und widerstands-
fahiger 4-Kopf-Rotationsmechanismus mit DTRS-
Spurformat

* Verwendung handelsiiblicher, kostengiinstiger
Medien mit langen Aufnahme- und Wiedergabezeiten

¢ Aufnahme mit 16 Bit oder 24 Bit

* herkdbmmliche Samplingfrequenzen und Vielfache
davon fiir hochste Klangqualitit

* fiir groBtmogliche Flexibilitit lassen sich Audiodaten
mit unterschiedlichen Samplingfrequenzen auf ver-
schiedenen Spuren des selben Bandes aufzeichnen

* schnelle, framegenaue Bandesuche und -positio-
nierung; die Spulzeit fiir ein 120er Band betragt
nur etwa 80 Sekunden

* digitale Synchronisation von bis zu 16 DTRS-
Recordern (128 Spuren) ohne externen Synchroni-
zer oder Controller

» direktes digitales Uberspielen zwischen DTRS-
Recordern

* Eingangs-Patchbay ermoglicht es, Spuren ohne
zusitzliche Gerite Eingdngen zuzuweisen

» Ausgangs-Patchbay ermdglicht es, Spuren ohne
zusitzliche Geridte Ausgédngen zuzuweisen

* 15-Segment-Pegelanzeigen mit frei wihlbarer Bal-
listik und variabler Haltezeit (einschlieBlich fort-
dauerndem Halten der Spitzenwerte)

* integrierter digitaler Tongenerator (Sinusoszilla-
tor), liefert Signale mit 440 Hz zum Stimmen und
1 kHz als Hilfe bei der Verkabelung

* TDIF-1-Einginge/Ausginge zugénglich iiber einen
einzelnen praktischen Sub-D-Steckverbinder

* acht AES/EBU-Einginge/Ausginge zuginglich
iiber einen einzelnen praktischen Sub-D-Steckver-
binder

* Einstellungen erfolgen meniigesteuert (LC-Display
mit 4 Zeilen a 20 Zeichen) mittels Cursor-, Enter-
und Escape-Tasten
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¢ die 10 meistverwendeten Funktionen lassen sich
Funktionstasten zuweisen und damit jederzeit
leicht abrufen

* vollstindige SMPTE-Timecodesynchronisation,
einschlieBlich integriertem Timecodegenerator

* MIDI-Timecode und MIDI-Machine-Control

* Hinterbandkontrolle, um die aufgezeichneten
Audiodaten wihrend der Aufnahme zu iiberpriifen

» Eingangsmonitor fiir kanalweises Abhoren der
Audioquellen unabhiingig vom Laufwerksstatus

* drei Speicherplitze fiir fiir eigene Einstellungen

* vereinfachtes Abhdren von Quell- und Bandesigna-
len dank automatischer Umschaltung

* AutoPunch-In und Punch-Out mit Probemodus

* leistungsfahiger 2-Punkt-Autolocator mit Wieder-
holfunktion (A-B), 10 weitere Locatorspeicher
zugénglich tiber Soft-Tasten

* Aufnahme und Wiedergabe mit variabler
Geschwindigkeit (bis +6,0% in 0,1-%-Schritten)

¢ Shuttle-Modus zum manuellen Aufsuchen von
Bandpositionen mit variabler Geschwindigkeit (in
beiden Laufrichtungen)

1.3 Was Sie uber dieses Handbuch
wissen sollten

Wir empfehlen Thnen, dieses Benutzerhandbuch
zumindest einmal ganz zu lesen, bevor Sie den DA-
98HR zum ersten Mal benutzen. Auf diese Weise ler-
nen Sie samtliche Funktionen kennen und wissen spa-
ter, wo Sie bei Unklarheiten nachschlagen konnen.

1.3.1 Wie dieses Handbuch aufgebaut ist

1, ,,Einfithrung®: Dieses Kapitel liefert einen Uber-
blick iiber die Merkmale und Moglichkeiten des
Geriits.

2, ,,Bedienelemente und Anschliisse*: Bietet einen
Uberblick iiber die Bedienelemente auf der Front-
platte und die Anschliisse auf der Geriteriickseite
sowie ihre Funktionsweise.

3, ,,Kabelverbindungen‘: Enthilt einige Hinweise
und Tipps, wie Sie den DA-98HR mit anderen Geri-
ten in einem digitalen Verbund verkabeln.

4, ,,Meniifiihrung‘: Die Parameter und Einstellun-
gen des DA-98HR sind iiber ein Meniisystems
zugénglich. Obwohl dieses Meniisystem leicht ver-
standlich ist, empfehlen wir Ihnen, diesen Abschnitt
sorgfiltig zu lesen.

5, ,,Signale abhoren (Monitoring)‘“: Sorgfiltiges
Monitoring ist wesentlich fiir gute Aufnahmen, und
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der DA-98HR verfiigt iiber viele Monitoring-Modi.
Lesen Sie diesen Abschnitt sorgfiltig, um die ver-
schiedenen Moglichkeiten kennen zu lernen.

6, ,,Grundsiitzliche Bedienung*: Beschreibt die
iiblichen Bedienschritte, die fiir die Aufnahme erfor-
derlich sind.

7, ,,Weitere Funktionen*‘: Beschreibt Bedien-
schritte, die Sie voraussichtlich nicht jeden Tag aus-
filhren werden, die aber erforderlich sind fiir ein
erfolgreiches Arbeiten mit dem DA-98HR.

8, ,,Synchronisation von DTRS-Recordern‘:
Lesen Sie dieses Kapitel, wenn Sie den DA-98HR
zusammen mit anderen DTRS-Recordern betreiben.

9, ,,Timecode-Funktionen‘: Wenn Sie den DA-
98HR mit anderen Geridten mittels Timecode syn-
chronisieren, lesen Sie dieses Kapitel sorgfiltig, um
die verfiigbaren Optionen zu verstehen.

10, ,,Externe Steuerung‘: Der DA-98HR kann von
einem externen Gerit iiber die serielle 9-Pin-Schnitt-
stelle oder per MIDI (MMC) gesteuert werden.
Lesen Sie dieses Kapitel, um die verfiigbaren Optio-
nen kennen zu lernen.

11, ,,Menii- und Parameterreferenz‘‘: Nutzen Sie
dieses Kapitel als Referenz fiir die verfiigbaren Para-
meter, und wie Sie auf diese zugreifen.

12, ,,Wartung und Benutzereinstellungen‘: Lesen
Sie dieses Kapitel, um zu erfahren, wie Sie den DA-
98HR im Bestzustand halten und wie Sie Einstellun-
gen speichern und wieder abrufen.

13, ,,Zubehor, Technische Daten‘‘: Enthilt techni-
sche Daten und Informationen tiber Zubehor, das fiir
den DA-98HR erhiltlich ist.

1.3.2 Schriftbild in diesem Handbuch

Wenn wir uns auf ein Bedienelement oder einen
Anschluss des DA-98HR beziehen, verwenden wir
halbfette Schrift wie im nachfolgenden Beispiel dar-
gestellt:

Halten Sie die PLAY-Taste @2 gedriickt, und
driicken Sie die RECORD-Taste 33, um die
Aufnahme zu starten.

Die Nummern beziehen sich auf die Abbildungen der
Geritefront- und Riickseite und deren Beschreibung
im Kapitel 2, ,,.Bedienelemente und Anschliisse*.

Wenn wir uns auf eine Meldung oder Darstellung
beziehen, die auf dem LC-Display erscheint, verwen-
den wir dafiir folgendes Schriftbild:

Bewegen Sie den Cursor zu i+




Manchmal erscheinen Meldungen auf dem Band-
zahlwerk (Zeitanzeige). Diese werden wie folgt dar-
gestellt:

Die Meldung - - 5Hd - - erscheint auf dem
Bandzihlwerk.

1.4 Was Sie beim Umgang mit dem
DA-98HR beachten mussen

Behandeln Sie den DA-98HR wie jedes andere tech-
nische Gerit mit der notwendigen Sorgfalt.

Es gibt jedoch einige zusitzliche Vorsichtsmafnah-
men, die Sie beachten miissen, um die Lebensdauer
des DA-98HR nicht unnétig zu verkiirzen.

1.4.1 Clockquelle in einem digitalen
Studio

Der DA-98HR lisst sich fiir eine Vielzahl von
Anwendungen und zusammen mit verschiedensten
digitalen oder analogen Geriten nutzen.

In einem System mit mehreren digitalen Audiogeri-
ten miissen Sie alle Gerite aus derselben Clockquelle
speisen (,,Wordclock® oder ,,Word-Sync*®).

Wenn Sie mit mehreren Clockquellen arbeiten, kann
dies unter Umsténden zur Beschiadigung Ihrer Laut-
sprecher oder zu gesundheitlichen Beeintriachtigun-

gen durch Pegelspriinge fiihren.

Mittels eines praktischen Schalters auf der Front-
platte und tiblichen BNC-Anschliissen konnen Sie
wihlen, ob der DA-98HR als Wordclock-Master im
Studio dienen oder als Slave auf ein externes Word-
clock-Signal reagieren soll.

Obwohl digitale Stereosignale im AES/EBU-Format
ein Clock-Signal mitfiihren, miissen Sie jegliche
AES/EBU-Signale, die Sie umwandeln und einspei-
sen oder ausgeben mochten, mit dem DA-98HR auf
Word-Ebene synchronisieren.

1.4.2 Hinterbandkontrolle

Da der DA-98HR digitale Daten mit verschiedenen
Samplingfrequenzen bei einer Wortldnge von entwe-
der 16 oder 24 Bit aufnehmen kann, gibt das Abho-
ren der Eingangsquelle wihrend der Aufnahme nicht
unbedingt Aufschluss dariiber, was tatsidchlich auf
Band aufgezeichnet worden ist.

Der DA-98HR verfiigt iiber eine Dither-Einstellung
(siehe Abschnitt 7.12.1, ,,Dithermethode wihlen®),
mit deren Hilfe sich Verzerrungen (THD) bei 16-Bit-
Aufnahmen reduzieren lassen. Da die Dither-Einstel-
lung hinter dem Eingang angewandt wird, konnen
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Sie den Effekt des Dithervorgangs nicht durch Abho-
ren der Eingangsquelle kontrollieren.

Mit Hilfe der Hinterbandkontrolle haben Sie jedoch
die Moglichkeit, das aufgenommenen Signal wih-
rend der Aufnahme abzuhoren. Da dieses abgehorte
Signal nicht exakt synchron zum Quellsignal ist,
konnen Sie liickenlose Punch-ins und Punch-outs
nicht mittels Hinterbandkontrolle ausfiihren. Weitere
Informationen iiber die Hinterbandkontrolle und
andere Monitormodi des DA-98HR finden Sie im
Abschnitt 5, ,,Signale abhéren (Monitoring)*.

1.4.3 Umgebungsbedingungen

Der DA-98HR kann natiirlich in jedem iiblichen Stu-
dioklima betrieben werden. Um eine grofBtmogliche
Lebensdauer der elektronischen und mechanischen
Bauteile zu gewihrleisten, sollten jedoch folgende
Grenzwerte eingehalten werden:

* Umgebungstemperatur: zwischen 5 °C und 35 °C.

« relative Luftfeuchte:zwischen 30% und 80% nicht-
kondensierend

* Stellen Sie den Recorder nicht in der Nihe von star-
ken magnetischen Feldern auf (Lautsprecher usw.).

* Verspriihen Sie keine Politur, Insektengifte usw. in
der Nédhe des DA-98HR.

* Wenn Sie das Gehause des DA-98HR reinigen
mochten, verwenden Sie ein weiches Tuch, das Sie
bei Bedarf mit etwas Reinigungsmittel und Wasser
befeuchten. Verwenden Sie keinesfalls Scheuermit-
tel oder Losungsmittel wie Alkohol oder Verdiinner.

* Setzen Sie das Gerit keinen Erschiitterungen, Sto-
Sen usw. aus.

Verwenden Sie mdglichst den Originalkarton, wenn
Sie das Gerét zur Uberholung oder Instandsetzung
einliefern méchten. Wenn Sie das Gerét zu einem
Aufnahmestandort transportieren wollen, verwenden
Sie ein geeignetes Flightcase mit ausreichendem
Schutz vor Erschditterungen.

Tascam haftet nicht fiir Schiden infolge von Nach-
lassigkeit oder Unfall.

1.4.4 Aufstellen / Rackeinbau

Der DA-98HR ist fiir den lotrechten Einbau in ein
Standard-EIA-Rack (19 Zoll) mit 4 Hoheneinheiten
vorgesehen.

* Mit einem Gewicht von etwa 11 kg ist der DA-
98HR ziemlich schwer; achten Sie darauf, dass das
Rack ausreichend stabil ist.
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¢ Bauen Sie den DA-98HR lotrecht ein:

1.4.5 Elektrische Voraussetzungen

SchlieBen Sie das Netzkabel nur an, wenn lhre 6rtli-
che Netzspannung mit der auf dem Recorder ange-
gebenen Spannung libereinstimmt. Fragen Sie im
Zweifelsfall einen kompetenten Elektriker.

* Vermeiden Sie den Betrieb bei starken Spannungs-
schwankungen. Verwenden Sie bei Bedarf einen
Spannungsregler, um die Netzspannung fiir den
DA-98HR zu stabilisieren.

« Offnen Sie nicht das Gerit, um es innen zu reinigen
oder um interne Einstellungen vorzunehmen. Hal-
ten Sie sich zwecks Reinigung oder Wartung aus-
schlieBlich an Verfahren, die in diesem Handbuch
beschrieben werden.

* Von Zeit zu Zeit miissen Sie die Kopfe reinigen.
Wie Sie die Kopfe reinigen und Bandfehlerraten
tiberpriifen konnen, erfahren Sie im Abschnitt 12,
»Wartung und Benutzereinstellungen®.

1.4.6 Kondensation vermeiden

Wenn Sie das Gerit aus einer kalten Umgebung in
eine warme Umgebung bringen, besteht die Gefahr,
dass sich Kondenswasser bildet. Kondenswasser ver-
hindert die ordnungsgeméile Wiedergabe von Bin-
dern und kann das Gerit schidigen. Lassen Sie das
Gerit deshalb nach einem Transport zunéchst ein bis
zwel Stunden stehen, bevor Sie es anschlieflen, so
dass es sich an die neue Umgebungstemperatur
anpassen kann. Wenn Kondensation auftritt, reagiert
der DA-98HR nicht auf Eingaben, und auf dem Dis-
play erscheint folgende Meldung:
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Wenn diese Meldung erscheint, driicken Sie
ESCAPE, so dass die Meldung erlischt, und lassen
Sie den DA-98HR ein bis zwei Stunden eingeschal-
tet. Schalten Sie ihn anschlieBend aus und wieder
ein, und beginnen Sie erst dann mit der Aufnahme.

Wenn Sie mit Kondensation rechnen miissen (z.B.
nach einem lidngeren Transport in kalter Umgebung),
bringen Sie den DA-98HR bereits eine oder zwei
Stunden vor dem geplanten Einsatz an den warmeren
Standort, schalten Sie ihn ein, und lassen Sie ihn ein-
geschaltet. Schalten Sie den DA-98HR jedoch vor
Arbeitsbeginn einmal aus und wieder ein.

1.5 Welche Bander Sie verwenden
sollten

Der DA-98HR verwendet Hi8-Videokassetten fiir die
Aufnahme der Audiodaten. Sie konnen keine ande-
ren Bandesorten verwenden.

Es gibt zwei Typen von Hi8-Kassetten: MP und ME.
Jedes hat seine eigenen besonderen Merkmale und
Vorziige:

* Bei MP-Kassetten werden die magnetischen Parti-
kel auf das Triagermaterial aufgestrichen. Sie bieten
eine ausreichende Widerstandsfiahigkeit, um sie als
Arbeitsbiander in Aufnahme- und Postproduction-
Studios verwenden zu konnen.

* Bei ME-Kassetten wird die Magnetschicht aufge-
dampft. Allgemein ldsst sich sagen, dass diese
Binder trotz Ihrer hohen Qualitét nicht so robust
sind wie MP-Kassetten, und deshalb eher fiir Live-
aufnahmen und zur Archivierung und nicht als
Arbeitsbander zum Einsatz kommen sollten.

Tascam empfiehlt keine bestimmten Kassetten oder
Bandhersteller. Tascam hat Lizenzen fiir die Verwen-
dung des DTRS-Logos ( B3l ™) an Hersteller verge-
ben, deren Bandmaterial den erforderlichen
Spezifikationen entspricht. Die Verwendung des
DTRS-Logos auf der Kassettenverpackung deutet
jedoch nicht auf eine Unterstiitzung des Bandes
durch Tascam hin. Es ist moglich, dass Hersteller die
Eigenschaften oder die Empfindlichkeit von Bindern
iandern, ohne dies mitzuteilen. Die Marken und Arti-
kelnummern der unten aufgefiihrten Kassetten ent-
sprechen also moglicherweise nicht immer den
erforderlichen Spezifikationen fiir optimale Ubertra-
gungseigenschaften zusammen mit DTRS-Recor-
dern. Tascam haftet nicht fiir Probleme, die sich aus
gednderten Materialien oder Spezifikationen von
Kassetten seitens der Hersteller ergeben.



Die elektrischen Daten von DTRS-Recordern werden
vor der Auslieferung mit Hilfe der Parameter von
Sony Hi8-Kassetten (MP und ME) eingestellt.

1.5.1 Bandmarken und -modelle

Sie konnen die folgenden Kassettenmarken und
-modelle mit dem DA-98HR verwenden. Wie oben
erwihnt, stellt diese Liste keinerlei Unterstiitzung
dieser Produkte durch Tascam dar, noch ist sie eine
Garantie dafiir, dass diese Marken- und Modelle stets
fiir optimale Ubertragungseigenschaften sorgen:
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Projekt. Versuchen Sie nicht, 150-Minuten- oder ldn-
gere Kassetten in DTRS-Recordern zu verwenden,
da die Dicke des Bandes erkannt und jedes Band
automatisch ausgeworfen wird, wenn es diinner ist
als empfohlen.

Verwenden Sie nie Kassetten im DA-98HR, die
zuvor in einem Videogerit verwendet worden sind.

Sie kénnen 8-mm-DTRS-Bénder nicht schneiden
und zusammenkleben. Wenn Sie ein geklebtes Band
im DA-98HR verwenden, werden die Képfe unwei-
gerlich beschédigt und miissen ersetzt werden.
Jegliche Schnittvorgdnge miissen digital erfolgen.

1.5.2 Verfiigbare Aufnahme- und
Wiedergabezeit

Je nachdem ob Sie Bénder fiir NTSC- (P6/E6) oder
PAL/SECAM-Systeme (P5/ES) gekauft haben, ste-
hen Thnen im DTRS-Recorder unterschiedliche Auf-
nahmezeiten zur Verfiigung. Der Grund dafiir sind
die unterschiedlichen Frameraten der beiden Fern-

Hersteller MP ME

Fuji DPD-MP

Quantegy |DA8 MP

BASF DA MP

HHB DA113

Maxell DRS-113DA (P)

Sony P6-HMP E5-HME
P6-HMPX E6-HMEAD
P5-HMP E5-HMEAD
P5-HMPX E6-HMEX

E5-HMEX

DARS-MP E6-HME

Die Elektronik von DTRS-Recordern ist fiir den
Betrieb innerhalb bestimmter Parameter entwickelt
worden. Wenn Sie Kassetten verwenden, die eine
hohere oder niedrigere Empfindlichkeit haben, als
die Kassetten, fiir die der DTRS-Recorder urspriing-
lich entwickelt wurde, konnen Funktionsfehler oder
eingeschrinkte Audioqualitét die Folge sein. Ver-
wenden Sie immer das kiirzest mogliche Band fiir ein

sehsysteme. Die Hinweise P6/E6 oder P5/ES5 finden

Sie auf der Verpackung der Kassette:

Zeitangabe tatsachliche tatsachliche
auf 3er Aufnahmezeit | Aufnahmezeit
Kassette P6/E6 P5/E5
(NTSC) (PAL/SECAM)

20 18 o5

30 27 37

45 40 56

60 54 75

%0 81 113

120 108 _
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2 — Bedienelemente und Anschllusse

2.1 Bedienelemente auf der Frontplatte
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@ Netzschalter (POWER)

Mit diesem Schalter schalten Sie das Geriit ein bzw.
aus. Wenn der DA-98HR ausgeschaltet wird, bleiben
Einstellungen im Speicher erhalten (siehe 12.3,
»icherungsspeicher®).

(2 Kassettenschacht

Verwenden Sie ausschlieBlich Hi8 ME- oder MP-
Kassetten, wie im Abschnitt 1.5, ,,Welche Béander Sie
verwenden sollten* beschrieben. Der DA-98HR wirft
alle anderen Béander automatisch aus.

Verwenden Sie keine Kassetten, die bereits fiir
Videoaufnahmen verwendet worden sind. Verwen-
den Sie stets neue Kassetten oder Kassetten, die in
einem DTRS-Recorder verwendet worden sind.

(3 EJECT-Taste

Dient zum Herausfiihren der Kassette aus dem
Schacht. Eine Kassette kann nur herausgefiihrt wer-
den, wenn das Laufwerk gestoppt ist.
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@ CONFIDENCE MODE-Taste und LED

Dient zum Ein- und Ausschalten der Hinterbandkon-
trolle (siehe 5.3, ,,Hinterbandkontrolle*.

5 Fs-LEDs

Diese LEDs (192kHz/176.4kHz, 96kHz/88.2kHz und
48kHz/44.1kHz) zeigen an, welche Samplingfre-
quenzen der DA-98HR gegenwirtig fiir die Auf-
nahme verwendet.

® HR MODE-Taste und LED

Mit dieser Taste bestimmen Sie, ob der DA-98HR ein
Band fiir die Aufnahme mit hoher Auflosung (24 Bit)
oder mit niedriger Auflésung (16 Bit) formatiert. Die
LED informiert dariiber, mit welcher Auflosung ein
Band formatiert wird oder wurde.

@ FORMAT/Fs-Taste und LED

Die Format-LED zeigt den Status der Bandformatie-
rung an. Mit der FORMAT/Fs-Taste starten Sie die
Bandformatierung und wihlen die Samplingfrequenz
fiir die Aufnahme aus (siehe auch 6.2, ,,So formatie-
ren Sie ein Band*.
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AVAILABLE TRACK-LEDs

Diese dreifarbigen LEDs leuchten, wenn eine Spur
fiir die Aufnahme verfiigbar ist. Die Farbe ist abhin-
gig von der Frequenz, mit welcher die Spur aufge-
zeichnet wird (auch ersichtlich an den FORMAT/Fs-
LEDs ().

@ Pegelanzeigen

An diesen 15-Segment-Pegelanzeigen kénnen Sie
den Pegel am Eingang oder den Pegel des aufge-
zeichneten Signals fiir die jeweilige Spur ablesen,
abhéngig vom gewihlten Monitormodus (siche 5,
»Signale abhoren (Monitoring)“). Die Ballistik und
die Haltezeit fiir Spitzenpegel sind wihlbar (siche
7.8.2, ,,Ballistik der Pegelanzeigen einstellen®).

Bei digitalen Aufnahmegeréten gibt es keine Uber-
steuerungsreserve (Headroom) oberhalb der 0-dB-
Marke, und Sie kénnen das Band nicht in die Sétti-
gung fahren. Jedes Signal, das die OVER-LED
erleuchten lésst, verursacht hérbare Verzerrungen.
Achten Sie deshalb darauf, dass der Aufnahmepegel
niemals die 0-dB-Marke (berschreitet.

Bandzahlwerk und Status-LEDs

Das Bandzidhlwerk zeigt die aktuelle Bandzeit in
Stunden, Minuten, Sekunden und Frames an.

Diese Status-LEDs informieren iiber den gegenwirti-
gen Status verschiedener Funktionen des DA-98HR.
Die Beschriftungen dieser LEDs sind aus Platzgriin-
den abgekiirzt. Hier ist eine Liste mit der zugehori-
gen Bedeutung, zusammen mit den Kapiteln/
Abschnitten, in denen die Funktionen genauer
beschrieben sind:

SIGNAL CONDITION (WORD, VIDEO, MIDI/9PIN
und EXT TC) — Leuchten, wenn an den jeweiligen Eingéngen
entsprechende Signale anliegen.

PB CONDITION - Wiedergabezustand (Bandfehler); siche
Abschnitt 12.1, ,K6pfe und Laufwerk reinigen*

REC INHI — Aufnahme nicht mdglich (Cassette ist schreibge-
schiitzt); siehe Abschnitt 6.3.4, ,Schreibschutz”

TAPE TC - Leuchtet, wenn die Timecodespur gewahlt ist und
das Band mit Timecode bespielt ist; sieche Abschnitt 9.2.5, , Time-
code auf dem Band Uberpriifen®

TIME MODE (ABS & TC) — Zeigt die gegenwartig verwen-
dete Zeitberechnungsreferenz an; siehe Abschnitt 9.1, ,ABS- und
SMPTE/EBU-Timecode"

TC GEN - Leuchtet, wenn der interne Timecodegenerator
lauft; siehe Abschnitt 9.3.2, , Timecode mit Hilfe des Generators
aufzeichnen”

OFFSET - Leuchtet, wenn Gerateversatz aktiv ist; siehe
Abschnitt 8.4, ,Gerateversatz (Offset)"

OUTPUT PATCH - Leuchtet, wenn die Einstellung der Aus-
gangs-Patchbay von der Standardeinstellung abweicht; siehe
Abschnitt 5.2, ,Spuren anderen Ausgangen zuweisen (Ausgangs-
Patchbay)”

DITHER - Leuchtet, wenn Dither aktiv ist; siehe Abschnitt 7.12,
,Dithern”

SHTL MON - Leuchtet, wenn der Shuttiemonitor aktiv ist;
siehe Abschnitt 5.1.3, ,Eingangssignale im Shuttle-Betrieb abhd-
ren (Shuttle-Monitor)"

DELAY - Leuchtet, wenn bei mindestens einer der Spuren ein
Spurdelay eingestellt ist; siehe Abschnitt 7.3, ,Spurdelay*

VARI SPEED - Leuchtet, wenn Varispeed aktiv ist; siehe
Abschnitt 7.5, ,Varispeed (Pitch-Control)*

TIME CODE - Diese LEDs zeigen das gegenwértig verwen-
dete Timecodeformat an: entweder 30 (Drop-Frame DF oder
Non-Drop ND), 29.97 (Drop-Frame DF oder Non-Drop ND),
25 oder 24 fps; siehe Abschnitt 9.4, ,Frame-Rate des Timecodes
wahlen*

Fs(kHz) — Diese LEDs zeigen die aktuelle Clockfrequenz an
(an der gewéahlten Wordclock-Quelle). Die Werte werden von den
entsprechenden LEDs hier angezeigt und kénnen 192, 176.4,
96, 88.2, 48 oder 44.1 (jeweils kHz) betragen.Wenn Pull-up
oder Pull-down fiir die Arbeit mit Perfolaufern usw. gewéhlt wurde,
leuchtet die entsprechende LED (PULL UP, PULL DOWN);
siehe Abschnitt 6.1, ,Wordclock-Einstellungen®

@ Display
Dieses LC-Display mit 4 Zeilen a 20-Zeichen dient

zur Anzeige der Meniis und der Parameter, die Sie in
den Meniis einstellen konnen.

@ INPUT PATCH-Taste und LED

Ermoglicht den direkten Zugriff auf die Eingangs-
patchbay (siehe 6.3.3, ,,Eingdnge mit Hilfe der Ein-
gangs-Patchbay zuweisen®).

Die LED leuchtet immer dann, wenn die Patchbay in
Verwendung ist, auch wenn sie auf dem Display
nicht angezeigt wird. Sie erlischt, wenn alle Ein-
ginge normalisiert, also der entsprechend numme-
rierten Spur zugewiesen sind.

43 AES/EBU-Taste und LED

Wenn Sie iiber die eingebauten digitalen Schnittstellen
aufnehmen, konnen Sie entweder den TDIF-1- oder
den AES/EBU-Anschluss verwenden. Wihrend der
Wiedergabe werden die Signale sowohl am TDIF- als
auch am AES/EBU-Anschluss ausgegeben.

Mit dieser Taste wihlen Sie, welchen der Digitalein-
ginge Sie fiir die Aufnahme verwenden mochten.
Wenn die LED nicht leuchtet, ist die TDIF-Schnitt-
stelle aktiv, wenn die LED leuchtet, ist die AES/
EBU-Schnittstelle aktiv. Siehe auch 6.3.2, ,,Digitale
Signalquelle wihlen®.

TASCAM DA-98HR 13



2 — Bedienelemente und Anschllusse

CHASE-Taste und LED

Mit der CHASE-Taste bestimmen Sie, ob das Lauf-
werk des DA-98HR sich auf ein Mastergerit syn-
chronisieren soll (LED blinkt, bis beide Geriite
synchron sind und leuchtet dann stetig), oder unab-
hiingig laufen soll. Der Chase-Modus kann entweder
auf Timecode oder ABS basieren (siehe 8, ,,Synchro-
nisation von DTRS-Recordern® und 9.6, ,,Timecode-
Synchronisation (Chasing)*).

@ LOCAL DISABLE (F1)-Taste und LED

Mit dieser Taste konnen Sie die Bedienelemente am
DA-98HR sperren. Wenn die LED leuchtet, haben
die Tasten (auBer der STOP-Taste) keine Funktion,
und das Gerit kann nur von einer geeigneten Fernbe-
dienung aus gesteuert werden.

Wenn die 10KEY-LED leuchtet, konnen Sie diese
Taste verwenden, um Werte direkt einzugeben. In
Verbindung mit der SHIFT-Taste @8 wird sie zu einer
Funktionstaste.

CLEAR (F2)-Taste

Diese Taste bricht die Probe- (Rehearsal-) und Auto-
Modi wihrend automatischer Punch-ins und -outs ab
(siehe 6.6, ,,Punch-in und Punch-out*). Zudem kon-
nen Sie damit die Formatierungsfunktion abbrechen,
solange das Band noch nicht lduft.

Wenn die 10KEY-LED leuchtet, konnen Sie diese
Taste verwenden, um Werte direkt einzugeben. In
Verbindung mit der SHIFT-Taste @8 wird sie zu einer
Funktionstaste.

@ PREROLL (F3)-Taste und LED

Mit dieser Taste suchen Sie den Punch-in-Punkt
abziiglich der Vorlaufzeit auf (siehe 6.6, ,,Punch-in
und Punch-out®). Die LED blinkt wihrend dieses
Vorgangs.

Wenn die 10KEY-LED leuchtet, konnen Sie diese
Taste verwenden, um Werte direkt einzugeben. In
Verbindung mit der SHIFT-Taste @8 wird sie zu einer
Funktionstaste.

AUTO PLAY (F4)-Taste und LED

Schaltet AUTO PLAY ein oder aus. Wenn die LED
leuchtet, startet der DA-98HR automatisch die Wie-
dergabe, sobald er einen vorher eingestellten Loca-
torpunkt erreicht (siehe 7.1, ,,Bandestellen
automatisch aufsuchen (Locator)®).

Wenn die 10KEY-LED leuchtet, konnen Sie diese
Taste verwenden, um Werte direkt einzugeben. In
Verbindung mit der SHIFT-Taste @8 wird sie zu einer
Funktionstaste.
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MEMO 1 (F5)-Taste

Speichert die aktuelle Bandposition in einem Loca-
torspeicher; den Sie durch Driicken der LOC 1-Taste
abrufen konnen. Den Locatorpunkt konnen Sie
mit Hilfe der Meniifunktionen verschieben (siehe
7.1.2, ,,Locatorpunkte MEMO 1 und MEMO 2 iiber-
priifen, bearbeiten und manuell eingeben®).

Wenn die 10KEY-LED leuchtet, konnen Sie diese
Taste verwenden, um Werte direkt einzugeben. In
Verbindung mit der SHIFT-Taste @8 wird sie zu einer
Funktionstaste.

MIXDOWN (F6)-Taste und LED

Aktiviert die Mischfunktion und die Ausgangs-
Patchbay, so dass der DA-98HR einen Stereomix an
den Ausgingen 7 und 8 ausgibt und die anderen Aus-
ginge stummschaltet. Weitere Informationen dazu
siehe 5.4, ,,Signale zu einem Stereosignal abmischen
(MIXDOWN)*.

Wenn die 10KEY-LED leuchtet, konnen Sie diese
Taste verwenden, um Werte direkt einzugeben. In
Verbindung mit der SHIFT-Taste @8 wird sie zu einer
Funktionstaste.

@ RHSL (F7)-Taste und LED

Mit dieser Taste konnen Sie den Probe-Modus bei
automatischen Punch-ins und -outs aktivieren (siche
6.6, ,,Punch-in und Punch-out®).

Wenn die 10KEY-LED leuchtet, konnen Sie diese
Taste verwenden, um Werte direkt einzugeben. In
Verbindung mit der SHIFT-Taste @8 wird sie zu einer
Funktionstaste.

@ AUTO PUNCH (F8)-Taste und LED

Mit dieser Taste konnen Sie automatische Punch-ins
und -outs ausfiihren (siehe 6.6, ,,Punch-in und
Punch-out®).

Wenn die 10KEY-LED leuchtet, konnen Sie diese
Taste verwenden, um Werte direkt einzugeben. In
Verbindung mit der SHIFT-Taste @8 wird sie zu einer
Funktionstaste.

@ REPEAT (F9)-Taste und LED

Aktiviert die wiederholte Wiedergabe zwischen den
beiden Locatorpunkten, die Sie mit 19 und @5
gesetzt haben (siehe 7.2.6, ,,Wiederholte Wiedergabe
starten).

Wenn die 10KEY-LED leuchtet, konnen Sie diese
Taste verwenden, um Werte direkt einzugeben. In
Verbindung mit der SHIFT-Taste @8 wird sie zu einer
Funktionstaste.
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LOC 1 (F10)-Taste

Wenn Sie diese Taste driicken, sucht der DA-98HR
die Bandposition auf, die Sie mit der Taste MEMO 1
gespeichert haben.

Wenn die 10KEY-LED leuchtet, konnen Sie diese
Taste verwenden, um Werte direkt einzugeben. In
Verbindung mit der SHIFT-Taste @8 wird sie zu einer
Funktionstaste.

2 MEMO 2 (+/-)-Taste

Speichert die aktuelle Bandposition in einem Loca-
torspeicher; den Sie durch Driicken der LOC 2-Taste
@0 abrufen konnen.

Wenn die 10KEY-LED leuchtet, dient diese Taste
zum Umschalten des Vorzeichens.

10KEY-Taste und LED

Wechselt zwischen Funktions- und Zifferntasten.
Wenn die LED leuchtet, konnen Sie mit den Tasten
15 bis @5 Werte direkt eingeben.

Die mit den Tasten eingegebene Ziffer entspricht der
Nummer der Funktionstaste (Fx), mit Ausnahme der
LOC 1/F10-Taste @4, die eine Null erzeugt und mit
Ausnahme der +/--Taste @, die das Vorzeichen des
eingegebenen Werts dndert.

@ LOC 2 (PRESET)-Taste

Wenn Sie diese Taste driicken, sucht der DA-98HR
die Bandposition auf, die Sie mit der Taste MEMO 2
@5 gespeichert haben.

In Verbindung mit der SHIFT-Taste 8 bestimmen
Sie mit dieser Taste die Belegung der Funktionstas-
ten 5 bis (siehe 4.2.2, ,,Die SHIFT-Taste in Ver-
bindung mit den Funktionstasten®).

SHIFT-Taste und LED

Erlaubt den Zugriff auf die zweite Funktionsebene
der Tasten @ bis @. Wenn SHIFT eingeschaltet ist
(LED blinkt), werden diese zehn Tasten zu Funkti-
onstasten, und die Cursortasten dienen zum Spei-
chern und Abrufen von Einstellungen.

REW-Taste
Spult das Band mit hoher Geschwindigkeit zuriick.

Wenn Sie diese Taste wihrend der Aufnahme drii-
cken, wird die Aufnahme gestoppt und das Band
zuriickgespult.

F FWD-Taste
Spult das Band mit hoher Geschwindigkeit vor.

Wenn Sie diese Taste wihrend der Aufnahme drii-
cken, wird die Aufnahme gestoppt, und das Band
vorgespult.

Wenn Sie REW oder F FWD zum ersten Mal nach
dem Einschalten oder Laden eines Bandes drticken,
stellt sich das Geréat zunédchst auf den Spulendurch-
messer des verwendeten Bandes ein. Dabei lduft
das Band mit niedriger Geschwindigkeit. Dieser Vor-
gang dauert mehrere Sekunden. AnschlieBend
stoppt das Laufwerk kurzzeitig, bevor das Band
gespult wird. Am Anfang und Ende von Bédndern
stoppt das Laufwerk kurzzeitig und spult dann mit
niedriger Geschwindigkeit weiter, um eine Beschédi-
gung der Bander zu verhindern.

@) STOP-Taste

Bricht eine beliebige Laufwerksfunktion ab und
stoppt das Band.

@2 PLAY-Taste

Spielt das eingelegte Band ab (startet die Wieder-
gabe). Wenn Sie diese Taste wihrend der Aufnahme
driicken, wechselt der DA-98HR zur Wiedergabe.

33 RECORD-Taste

Wenn Sie die PLAY-Taste @2 driicken, wihrend Sie
die RECORD-Taste gedriickt halten, beginnt die Auf-
nahme auf allen aufnahmebereiten Spuren.

Wenn Sie die RECORD-Taste wihrend der Wieder-
gabe driicken, beginnt sofort die Aufnahme auf allen
aufnahmebereiten Spuren.

Die RECORD-Taste wird auch verwendet, um
Punch-in-Punkte wihrend wihrend automatischer
Punch-ins/-outs zu setzen (siehe 6.6.3, ,,Punch-
Punkte bei laufendem Band (On-the-fly) setzen®).

CURSOR-Tasten

Mit diesen Tasten bewegen Sie den Cursor durch die
Mentiis, um Einstellungen vorzunehmen.

Wenn Sie ein Menii gewihlt haben, verwenden Sie
die Tasten Pfeil-Oben und Pfeil-Unten (A und V),
um die Werte zu dndern oder um Meniipunkte auszu-
wihlen.

Weitere Informationen zur Funktion dieser Tasten in
den Meniis finden Sie im Kapitel 4, ,,Meniifiithrung®.

Wenn SHIFT @8 eingeschaltet ist, konnen Sie die
Tasten Pfeil-Links und Pfeil-Rechts (<€ und P ) ver-
wenden, um Einstellungen auf dem Band zu spei-
chern oder vom Band zu laden (siehe 12.5,
,Benutzereinstellungen auf Band speichern®).
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3 ENTER-Taste

Mit dieser Taste bestitigen Sie Eingaben und blittern
abwirts durch das Meniisystem.

ESCAPE-Taste

Mit dieser Taste brechen Sie Vorgidnge ab und blét-
tern aufwirts durch das Meniisystem.

@) DATA ENTRY-Taste und LED

Schaltet um zwischen Jog-Modus und Dateneingabe.
Wenn die LED leuchtet, konnen Sie das innere Jog-

Rad zur Eingabe von nummerischen Werten ver-
wenden.

JOG/SHUTTLE-Taste und LED

Schaltet um zwischen Jog- und Shuttle-Modus.
Wenn die LED leuchtet, konnen Sie den dufleren
Shuttle-Ring verwenden, um ein Band in beiden
Laufrichtungen mit variabler Geschwindigkeit zu
durchsuchen, dhnlich wie beim Drehen der Wickel-
teller einer analogen Bandmaschine.

Data Entry/Jog-Rad und Shuttle-Ring

Dieses Bedienelement besteht aus zwei Teilen, dem
inneren Jog-Rad und dem #ufleren Shuttle-Ring.

Wenn DATA ENTRY (7 eingeschaltet ist (LED leuch-
tet), erhohen Sie einen Wert durch Drehen des Rades
im Uhrzeigersinn, und verringern einen Wert durch
Drehen des Rades entgegen dem Uhrzeigersinn.

Wenn JOG/SHUTTLE eingeschaltet ist (LED
leuchtet), konnen Sie den duBeren Shuttle-Ring nach
rechts drehen, um das Band vorwirts abzuhoren oder
nach links drehen, um das Band riickwirts abzuho-
ren. Je weiter Sie in eine Richtung drehen, desto
hoher ist die Bandgeschwindigkeit. In diesem Jog/
Shuttle-Modus dient das innere Jog-Rad dazu, die
Wiedergabeposition in Kleinstbetridgen vor oder
zuriick zu verschieben.

REC FUNCTION-Tasten und LEDs

Diese acht Tasten ermdglichen es Thnen, jede der acht
Spuren einzeln in Aufnahmebereitschaft zu versetzen.

Wenn Sie eine dieser Tasten driicken, blinkt die ent-
sprechende LED. Die Spur ist damit aufnahmebereit,
das heif3t auf dieser Spur werden Audiodaten aufge-
zeichnet, sobald Sie mit der Aufnahme beginnen.
Wihrend der Aufnahme leuchten die LEDs der
gewihlten Spuren stetig.

INPUT MONITOR-Tasten und LEDs

Erlauben das Abhoren einzelner Spureingénge unab-
hingig vom gegenwirtigen Laufwerksstatus. Wenn
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Sie Spureingéinge mit Hilfe dieser Tasten abhoren,
leuchten die zugehorigen LEDs. Beachten Sie, dass
die Funktion dieser Tasten mit der ALL INPUT-Taste
in Verbindung steht.

ALL SAFE-Taste und LED

Diese Taste dient als Sicherheitssperre. Wenn ALL
SAFE cingeschaltet ist (LED leuchtet), konnen Sie
Spuren nicht in Aufnahmebereitschaft versetzen.

Eine versehentliche Aufnahme wird so verhindert.

Wenn Sie diese Funktion von einer Fernbedienung
aus aktivieren, blinkt die LED. Sie konnen ALL
SAFE in diesem Fall nicht am DA-98HR, sondern
nur von der Fernbedienung aus deaktivieren.

ALL INPUT-Taste und LED

Wenn ALL INPUT eingeschaltet ist (LED leuchtet),
werden die Eingangssignale anstelle der Bandesig-
nale an den Ausgingen ausgegeben. Diese Funktion
ist in erster Linie fiir Einrichtungszwecke gedacht
und gleichbedeutend mit dem Driicken aller INPUT
MONITOR-Tasten @).

Weitere Informationen zu den Monitormodi finden
Sie im Abschnitt 5, ,,Signale abhoren (Monitoring)®.

AUTO MON-Taste und LED

Wenn AUTO MON eingeschaltet ist (LED leuchtet),
wechseln die Ausgangssignale je nach Laufwerks-
funktion automatisch zwischen Band und Eingang.

Weitere Informationen zu den Monitormodi finden
Sie im Abschnitt 5, ,,Signale abhoren (Monitoring)“.

CLOCK-Taste und LEDs

Mit dieser Taste wihlen Sie den Systemtakt (Clock),
der fiir die Synchronisation der digitalen Audiodaten
benotigt wird. Die LEDs zeigen die aktuell gewéhlte
Frequenz an. Es gibt fiinf Optionen:

Einstellung Bedeutung

INT Der DA-98HR verwendet sein eigenes Clocksignal.
WORD Das Signal am WORD SYNC IN wird verwendet
VIDEO Das Clocksignal wird aus dem Signal am VIDEO

IN erzeugt

AES/EBU Das Clocksignal wird mit dem digitalen Audiosignal
am AES/EBU-Anschluss synchronisiert. Den
Kanal, den der DA-98HR verwenden soll, kdnnen
Sie mit Hilfe des Menis wahlen.

SLOT Das Clocksignal wird mit dem Signal am Eingang
der optionalen Schnittstellenkarte synchronisiert
oder aus dem Takt des Steckplatzes gewonnen.
Die optionalen Analogkarten IF-AN98HR kdnnen
nicht als Clockreferenz dienen.
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TC REC-Taste und LED

Diese Taste wird verwendet, um Timecode (entweder
intern generierten oder von einer externen Quelle)
auf einer speziellen Subcodespur des DA-98HR auf-
zuzeichnen. Fiir den Timecode wird keine Audiospur
benotigt. Weitere Informationen iiber den Umgang
mit Timecode finden Sie im Kapitel 9, ,,Timecode-
Funktionen®.

Timecode ist nicht erforderlich, wenn Sie zwei DTRS-
Recorder (z.B. DA-88, DA-38 oder DA-98) zusam-
men betreiben méchten. Die Synchronisation zwi-
schen den Geréten erfolgt dabei iiber die SYNC-
Verbindungen (siehe 8, ,Synchronisation von DTRS-
Recordern®).

2.2 Anschlusse auf der Ruckseite

In diesem Abschnitt finden Sie eine kurze Beschreibung der Anschliisse auf der Geriteriickseite. Ausfiihrliche
Informationen dariiber, wie Sie den DA-98HR mit anderen Geréten verbinden, finden Sie im Kapitel 3, ,,Kabel-
verbindungen®, Informationen iiber Pegel usw. sind im Abschnitt 13.2, ,,Technische Daten* enthalten.
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TIME CODE (IN und OUT)

XLR-Anschliisse (female fiir IN und male fiir OUT)
fiir Timecodeverbindungen bei der Timecode-Syn-

chronisation des DA-98HR. Weitere Informationen
dazu siehe Kapitel 9, ,,Timecode-Funktionen®.

RS-422

Anschluss zur Steuerung des DA-98HR mit Hilfe
von Controllern oder Schnittgeriten, die das Sony-
P2-Protokoll (RS -422) verwenden. Weitere Informa-
tionen dazu sieche Abschnitt 10.3, , Externe Steue-
rung mittels RS-422 (9-Pin)*.

VIDEO (IN/THRU)

BNC-Anschliisse fiir das Videoframe-Sync-Signal
bei der Zusammenarbeit mit Videogeriten. Der
selbstterminierende Anschluss THRU gibt die Sig-
nale wieder, die am Eingang IN empfangen werden.

Weitere Informationen zur Video-Synchronisation
siehe Abschnitt 9.7, ,,Video-Synchronisation®.

WORD SYNC (IN/OUT/THRU (AUTO
TERM))

BNC-Anschliisse fiir die Wordclock-Verbindung mit
anderen digitalen Audiogeriten. Der Anschluss

THRU ist selbstterminierend. Weitere Informationen
dazu siehe 3.2.3, ,,Wordclock-Verbindungen*.
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6) DIGITAL (AES/EBU)

25-poliger Sub-D-Steckverbinder mit Ein- und Aus-
giangen im AES/EBU-Format. Der Anschluss ist wie
folgt beschaltet:
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Sie benétigen ein passendes Kabel mit XLR-Steck-
verbindern und einem 25-poligen Sub-D-Steckver-
binder, um den DA-98HR mit anderen AES/EBU-
Geriten verbinden zu konnen.

 MIDI INJOUT/THRU

MIDI-Anschliisse fiir die Ubertragung von MIDI-
Timecode- (MTC-) und MIDI-Machine-Control-
(MMC-) Befehlen. Weitere Informationen dazu, wie
Sie diese Moglichkeiten bei der Synchronisation mit
anderen Geriten nutzen konnen, siche Abschnitt
10.5, ,,MIDI-Machine-Control*.

6 CONTROL I/O

Anschluss fiir die Steuerung des DA-98HR mittels
externer Gerite. Fragen Sie Ihren Tascam-Fachhénd-
ler nach Kompatibilitit und Verwendung dieses
Anschlusses. Der Anschluss ist wie folgt beschaltet:

Pin-Nr. Signal Pin-Nr. Signal
1 PLAY 20 SUB GND
2 F FWD 21 SERIAL OUT
3 REW 22 -
4 AUX 1 23 SERIAL IN
5 STOP 24 -
6 REC 25 -
7 AUX 2 26 -
8 CHASE 27 -
9 - 28 -
10 SUB GND 29 -
1 PLAY TALLLY 30 -
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Pin-Nr. Signal Pin-Nr. Signal
12 F FWD TALLY 31 -
13 REW TALLY 32 SRCK
14 STOP TALLY 33 -
15 REC TALLY 34 LOAD
16 LOCK TALLY 35 -
17 AUX 1 TALLY 36 SUB GND
18 AUX 2 TALLY 37 SUB 5V (max
50 mA)
19 ACTIVE SENSE

REMOTE IN/SYNC IN

Anschluss fiir die Verbindung mit einem weiteren
,.Master“-DTRS-Recorder (z.B. DA-98HR, DA-
78HR, DA-98, DA-88 oder DA-38). Weitere Infor-
mationen dazu siehe Kapitel 8, ,,Synchronisation von
DTRS-Recordern®.

Ebenso konnen Sie hier eine Tascam-Fernbedienung
RC-898, RC-848 oder RC-828 anschlielen, solange
Sie jedoch keine HR-aufgeriistete Fernbedienung
verwenden, werden dabei nicht alle Funktionen des
DA-98HR steuerbar sein.

6 SYNC OUT

Anschluss fiir die verkettete Verbindung mehrerer
DTRS-Recorder (Daisy-Chain), oder — wenn es sich
um den letzten DA-98HR in der Kette handelt — fiir
einen Abschlusswiderstand (Terminator).

TDIF-1 (DIGITAL 1/O)

Anschluss mit acht digitalen Eingéingen und Ausgén-
gen in TEAC:s digitalem TDIF-1-Format.

67 METER UNIT

Zum Anschluss der optionalen 24-kanaligen Meter-
bridge MU-8824; liefert Stromversorgung und Sig-
nale fiir 8 Kaniile.

Stellen Sie die Verbindung mit Hilfe eines PW-88M-
Kabels von Tascam her.

~IN

Schliefien Sie hier mitgelieferte Netzkabel an. Stellen
Sie sicher, dass die Netzspannung mit der Angabe
auf dem Geriit iibereinstimmt. Fragen Sie im Zwei-
felsfall einen qualifizierten Elektriker.



Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie andere Gerite an
den DA-98HR anschlieBen. Es stellt jedoch keine
vollstindige Referenz fiir die Verwendung des DA-
98HR dar. Weitere Informationen, wie diese
Anschliisse zu verwenden sind, finden Sie in den
Abschnitten zum jeweiligen Anschluss.

Ganz gleich, ob es sich um Audio- oder Steuerver-
bindungen handelt: Achten Sie beim AnschlieBen
unbedingt darauf, dass alle Geréte ausgeschaltet
sind. Bei Missachtung dieses Grundsatzes sind
Schdden am DA-98HR oder an den anderen Geréten
nicht auszuschlie3en.

Verwenden Sie fir digitale Audioverbindungen und
zur Steuerung externer Gerdte mit dem DA-98HR
ausschlieBlich von Tascam gelieferte oder von Tas-
cam zugelassene Kabel. Auch wenn die Kabel han-
delstiblichen Computerkabeln &hnlich sind, dienen
sie doch unterschiedlichen Zwecken und haben
dementsprechend andere Spezifikationen. Kabel
anderer Hersteller fiihren mit gréBter Wahrschein-
lichkeit zu Stérungen, die eine Beschédigung der
Geréte zur Folge haben kénnen.

Tascam haftet nicht flir Schdden, die aus der Ver-
wendung fremder Kabel resultieren.

3.1 Audioverbindungen

Sie konnen Audiogerite entweder iiber die optiona-
len analogen oder iiber die digitalen Schnittstellen an
den DA-98HR anschliefen.

3.1.1 Analoge Audioanschllisse
(optionale IF-AN98HR)

Wenn das optionale Schnittstellenkartenset IF-
ANO98HR installiert ist, sind zwei 25-polige Sub-D-
Steckverbinder verfiigbar, {iber die alle analogen
Audioverbindungen hergestellt werden.

Mit Hilfe einer entsprechenden Kabelpeitsche kon-
nen Sie den DA-98HR so auf einfache Weise mit
anderen Geriten wie beispielsweise analogen Misch-
pulten verbinden.

Wir raten Thnen davon ab, solche Kabel selbst zu
konfektionieren. Fragen Sie Ihren Tascam-Fachhiind-
ler nach geeigneten gebrauchsfertigen Kabeln. Uns
ist jedoch klar, dass man fiir bestimmte Situationen
auch mal ein spezielles Kabel benétigt. Bevor Sie ein
solches Kabel selbst anfertigen, wenden Sie sich bitte
an Thren Tascam-Fachhindler, und fragen Sie ihn
nach den erforderlichen Kabelspezifikationen usw.

3 — Kabelverbindungen

Die Pinbelegungen fiir die beiden Anschliisse finden
Sie im Handbuch dieser Karten.

Alle Audioeingédnge sind symmetrisch und haben
einen Nominalpegel von +4 dBu. Die Eingangsimpe-
danz betrigt jeweils 20 kOhm, die Ausgangsimpe-
danz betrigt jeweils 10 Ohm.

3.1.2 Digitale Audioeingange und
-ausgange (TDIF-1)

Die jeweils acht digitalen TDIF-1-Audioeingénge
und -ausgénge sind iiber einen einzelnen 25-poligen
Sub-D-Steckverbinder ©6 zuginglich.

Um Signale zwischen einem DA-98HR und einem
anderen Gerit mit TDIF-1-Schnittstelle auszutau-
schen (z.B. Tascam-Digitalmischpulte oder andere
DTRS-Recorder), verwenden Sie ein Kabel vom Typ
PW-88D Kabel (1 Meter lang) oder PW-88DL

(5 Meter lang).

Obwohl die TDIF-1- und AES/EBU-Anschliisse den-
selben Typ Steckverbinder verwenden, dlirfen Sie
den TDIF-Anschluss eines Geréts keinesfalls direkt
mit dem AES/EBU-Anschluss eines anderen Geréts
verbinden. Sie bendtigen einen Formatkonverter wie
den IF-AE8HR, um die Signale umzuwandein.

3.1.3 Digitale Audioeingange und
-ausgange (AES/EBU)

Die AES/EBU-Anschliisse (Format AES3-1992,
Ergidnzung 3-1999) erlauben die direkte Verbindung
des DA-98HR mit anderen Gerdten mit AES/EBU-
Schnittstelle.

Wenn Sie vier Spuren mit doppelter Frequenz (d.h.
88,2 KHz oder 96 kHz) anstelle von acht Spuren ver-
wenden, beachten Sie auch Abschnitt 7.10.3, ,,Hoch-
geschwindigkeitstibertragung fiir den AES/EBU-
Anschluss wéhlen*.

Unter dem Meniipunkt & E =
konnen Sie wihlen, ob dle Audlodaten iber zwei
Kabelverbindungen (:4 ) oder uber
eine Hochgeschwmdlgkeltsverblndung (i g
= ) libertragen werden sollen. Beachten Sie,
dass diese Meniiauswahl nur verfiigbar ist, wenn Sie
vier Spuren mit doppelter Basisfrequenz verwenden
(siehe auch 6.2.1, ,,Verfiigbare Spuren*).

In allen anderen Féllen werden die Daten entspre-
chend der folgenden Tabelle iibertragen, wobei die
Ziffern den Spuren entsprechen, die ausgegeben wer-
den. Kursiv geschriebene Ziffern (z.B. 2) zeigen an,
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dass das Signal mit doppelter Geschwindigkeit iiber-
tragen wird:

- 2x +c| +| T
= =9 | =92 g
o (4 Spuren) §3 S 3| 3
S = =
Ausgang | & 33| 22| 2
2 Q) | =2
~ | Hs® Db | 22| $R| B
s TINLIR
1|1 1 1 1 1 1
2 |1 2 1 1 1 2
3| — — 2 2 2 3
al— | — |2 2 2 4
5|2 3 3 3 3 5
6|2 4 3 3 4 6
70— |— |4 4 7
8| — — 4 5 6 8

a. High-Speed (Hochgeschwindigkeit)
b. Dual-Line (zwei Kabelverbindungen)

3.2 Synchronisationsverbindungen

Der DA-98HR vertiigt iiber hoch entwickelte Funkti-
onen zur Steuerung von anderen Geriten und zur
Synchronisation mit anderen Geriten. Ausfiihrliche
Informationen dariiber, wie Sie den DA-98HR
zusammen mit anderen DTRS-Geréten betreiben,
finden Sie im Kapitel 8, ,,Synchronisation von
DTRS-Recordern®; Informationen zur Timecode-
Synchronisation finden Sie im Kapitel 9, ,,Timecode-
Funktionen®.

3.2.1 Analoge Timecodeverbindungen

Der DA-98HR kann auf einen extern erzeugten
Timecode synchronisiert werden und ist zudem mit
einem eigenen Timecodegenerator ausgeriistet.

Die beiden XLR-Timecodeanschliisse 47) sind sym-
metrisch und wie folgt beschaltet:

Pin Belegung

Masse

+ (heiB)

w| | —

— (kalt)

Sie konnen hier ebenso unsymmetrische Signale
anschliefen, wenn Sie nur Pin 1 und 2 verwenden:

IN (symmetrisch) OUT (symmetrisch)
Pegel 0,5 Vpp bis 10 Vpp 2 Vpp
Impedanz ~ >10 kOhm <100 Ohm
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Der DA-98HR gibt am TIMECODE OUT entweder
intern erzeugten Timecode aus oder umgeformten
oder erneuerten Timecode, den er am TIMECODE
IN empfingt.

3.2.2 Videoverbindungen

Die BNC-Anschliisse 49 bendtigen Sie, um das Takt-
signal zur Bildsynchronisation zu iibertragen, wenn
Sie den DA-98HR zusammen mit Videogeriten ver-
wenden.

Mit Hilfe der CLOCK-Taste @45 koénnen Sie zwi-
schen verschiedenen Clockquellen umschalten. Wih-
len Sie VIDEO, wenn Sie den DA-98HR zum
Videosignal synchronisieren mochten.

Verbinden Sie den Anschluss VIDEO IN des DA-
98HR mit dem VIDEO OUT eines Video-Sync-
Generators. Dieses Signal sollte ein Bildaustastsyn-
chronsignal mit einer Spannung von 1 Vpp sein.

Fiir andere Geriite (wie weitere DTRS-Recorder), die
dieses Taktsignal ebenfalls benétigen, wird das am
VIDEO IN empfangene Signal zum VIDEO THRU

durchgeleitet.

Dieser Anschluss ist selbstterminierend, das heif3t Sie
miissen hier keinen Abschlusswiderstand anbringen,
wenn der DA-98HR das letzte Gerit in der Kette ist.

Ausfiihrliche Informationen dariiber, wie Sie den
DA-98HR zu Videosignalen synchronisieren, finden
Sie im Abschnitt 9.7, ,,Video-Synchronisation®.

3.2.3 Wordclock-Verbindungen

Diese BNC-Anschliisse @0 dienen dazu, die digitalen
Audiodaten des DA-98HR mit den digitalen Audio-
daten anderer Gerite zu synchronisieren.

Mit Hilfe der CLOCK-Taste @5 konnen Sie zwischen
verschiedenen Clockquellen umschalten. Wihlen Sie
WORD, wenn Sie den DA-98HR zu einem externen
Wordclock-Signal synchronisieren mochten.

Verbinden Sie die IN-Buchse mit dem WORD
SYNC OUT des anderen digitalen Audiogerits, von
dem der DA-98HR das Wordclock-Signal empfangen
soll.

Beachten Sie den Unterschied zwischen den
Anschliissen OUT und THRU. Am Anschluss OUT
wird das vom DA-98HR erzeugte Wordclock-Signal
ausgegeben, am Anschluss THRU erscheint das vom
Eingang IN durchgeleitete Signal.

Dieser Anschluss ist selbstterminierend, das heif3t Sie
miissen hier keinen Abschlusswiderstand anbringen,
wenn der DA-98HR das letzte Gerit in der Word-
clock-Kette ist.



Beachten Sie auch: Wenn Sie den DA-98HR mittels
eines PW-88S Kabels mit anderen DTRS-Recordern
verbinden (wie im Kapitel 8, ,,Synchronisation von
DTRS-Recordern® beschrieben), benttigen Sie diese
Word-Synchronisationsverbindungen nicht.

3.3 Steuerverbindungen

3.3.1 RS-422

Dieser Anschluss ermoglicht es, den DA-98HR mit
Controllern oder Schnittgeriten zu verbinden, die
den DA-98HR mit Hilfe des Sony-P2-Protokolls oder
eines Busprotokolls steuern. Weitere Informationen
dazu siehe Abschnitt 10, ,,Externe Steuerung*.

Wenn Sie Zweifel an der Kompatibilitit solcher
Gerite haben, fragen Sie Ihren Tascam-Fachhindler.

Der DA-98HR kann verschiedene Gerite emulieren
(wihlbar im Menii 6), so dass er von nahezu jedem
Controller steuerbar ist.

3.3.2 MIDI

Diese Standard-MIDI-Buchsen 62 werden verwendet,
um MIDI-Timecode- (MTC-) und MIDI-Machine-
Control- (MMC-) Informationen zwischen dem DA-
98HR und entsprechend ausgestatteten Geriten auszu-
tauschen (z.B. MTC- und MMC-fihige Sequenzer).

Die MIDI-Funktionen sind iiber Menii 6 zugénglich.
Weitere Informationen dazu siehe 10.5, ,,MIDI-
Machine-Control“.

Beachten Sie den Unterschied zwischen MIDI OUT
und MIDI THRU. Der Anschluss OUT gibt Signale
aus, die vom DA-98HR stammen. Der Anschluss
THRU gibt die Signale wieder, die am Eingang IN
empfangen werden.

3.3.3 Parallelschnittstelle

Die Parallelschnittstelle 63 bietet eine weitere Mog-
lichkeit zur Steuerung des DA-98HR und zur Steue-
rung anderer Gerite durch den DA-98HR. Weitere
Informationen zu diesem Anschluss finden Sie im
Kapitel 2, ,,Bedienelemente und Anschliisse*.

3.4 Andere Tascam-Gerate
anschlieBen

Unter einem ,, Tascam-Gerit*, verstehen wir einen
anderen DA-98HR, einen DA-78HR, einen DA-98,
DA-88 oder DA-38, eine optionale Fernbedienung
oder ein Digitalmischpult mit Steuerfdhigkeiten, das
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ebenfalls mit mehreren DTRS-Recordern verkettet
werden kann.

3.4.1 Mehrere DTRS-Recorder verbinden

Sie konnen mehrere DTRS-Recorder auf einfache
Weise miteinander verbinden. Verwenden Sie dazu
PW-88S-Kabel von Tascam, und verbinden Sie den
Anschluss SYNC OUT 59 des ersten Gerits mit
dem REMOTE/SYNC IN des nichsten Gerits usw.
Wenn Sie den DA-98HR mit unterschiedlichen Geri-
ten (DA-78HR, DA-98, DA-88, DA-38) verbinden,
muss der DA-98HR der DTRS-Master sein und sich
am Kopf der Kette befinden (siehe auch Kapitel 8,
»Synchronisation von DTRS-Recordern®.

Diese Synchronisationsverbindung iibermittelt den
Systemtakt und sdmtliche Steuersignale. Bis auf die
Audioverbindungen (entweder digital oder analog)
sind hier keine weiteren Kabelverbindungen erfor-
derlich.

Wenn Sie mit mehr als einem DTRS-Recorder arbei-
ten mochten, miissen Sie die Gerite-ID des ersten
Gerdits in der Kette auf ,,1° einstellen (im Falle eines
DA-88 auf ,,0°), und alle folgenden Gerite miissen
die jeweils ndchst hohere ID aufweisen. Beachten
Sie, dass das unten dargestellte Blockschaltbild keine
Audioverbindungen enthilt.

Gerate-ID 1
(Master)

Gerate-ID 2
(Slave 1)

Gerate-ID 3
(Slave 2)

=

L7807 o oo 00
H =le0e —
2 = o/

4
Lo IIIIIIIIIIILIII
@ Abschluss-
PW-88S PW-88S stecker

Ausfiihrliche Informationen dariiber, wie Sie die
Gerite-ID mit Hilfe des Meniis 3 einstellen, finden
Sie im Abschnitt 8.2.2, ,,Gerite-ID einstellen®.

Sie miissen das letzte Gerét in der Kette abschlie3en
(terminieren), indem Sie den SYNC OUT mit einem
Tascam-Abschlussstecker versehen.

Verwenden Sie ausschlieBlich von Tascam gelieferte
oder von Tascam zugelassene Kabel, wenn Sie
andere Geréte an den DA-98HR anschlief3en.

Die Gesamtldnge dieser Kabel in der Kette darf
15 Meter nicht (berschreiten.
3.4.2 ,Indirekte“ Word-Synchronisation

Wie bereits erwihnt, bendtigen Sie normalerweise
keine Wordclock, wenn Sie mehrere DTRS-Recorder
miteinander verbinden. Es gibt jedoch eine Aus-
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nahme, die eine externe Wordclock-Verbindung zwi-
schen DTRS-Recordern erforderlich macht.

Und zwar, wenn ein Slave-DTRS-Recorder digital
von einer anderen digitalen Audioquelle aufnimmt:

Word-Clock-Signal digitales

T SDIF-2-Gerit

als CLOCK ist |
WORD gewshlt I

[0 = ee e
H—';E seele=

Gerate-ID 1

ol
inn

THN IF-88SD

PW-88S Abschluss- TDIF-1 Audiodaten
stecker

Der Slave erhilt zwar sein Wordclock-Signal vom
Master, der Master selbst muss jedoch das Wordclock-
Signal von dem anderen Audiogerit empfangen.
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In diesem Fall stellen Sie die Clockquelle am Master-
gerit auf WORD, und der Slave erhilt sein Clocksig-
nal vom Mastergerit iiber den Anschluss SYNC IN .

3.4.3 24-kanalige Pegelanzeige MU-8824

Sie konnen die optionale externe Pegelanzeige
MU-8824 mit Hilfe eines PW-88M Kabels mit dem
Anschluss METER UNIT 67 verbinden.

Sie brauchen am DA-98HR keine Einstellungen
dndern, wenn Sie die Pegelanzeige anschlielen. Die
korrekte Anzeige ist jedoch nur gewihrleistet, wenn
Sie alle acht Spuren mit Basisfrequenz verwenden
(siehe 6.2, ,,So formatieren Sie ein Band*.



Lesen Sie dieses Kapitel, um den Aufbau der Meniis
und ihre Bedienung zu verstehen. Die Informationen
helfen Ihnen, sich mit den Funktionen des DA-98HR
schneller zurechtzufinden.

4.1 Die Menus

Der DA-98HR hat fiinfzehn Meniis, die mit Ziffern
von 0 bis 9 und Buchstaben von A bis F bezeichnet
sind. In diesem Handbuch sprechen wir also von
,Menii £ %, | Meni E “ usw.

Das iibergeordnete Menii, aus dem Sie diese Meniis
wihlen konnen, sieht wie folgt aus:

Select Mernu Grous
e 1 02 F o4 5 & 7
GlewsInPach - Uari-Looci

Die untere Zeile des Displays dient als schnelle Refe-
renz und zeigt den gegenwirtig eingestellten Wert
oder den Inhalt des markierten Meniis an.

4.1.1 Navigation im Meniisystem

Mit Hilfe der Cursortasten 34 bewegen Sie sich
innerhalb des Meniisystems.

Verwenden Sie die Tasten <€ und P, um den Cursor
nach links oder rechts zu bewegen, und die Tasten
A und V¥, um den Cursor nach oben oder unten zu
bewegen.

4.1.2 Die ENTER-Taste

Mit der ENTER-Taste 39 wiihlen Sie ein markiertes
Menti, einen Meniipunkt oder einen Parameter zur
Bearbeitung aus. Im folgenden Beispiel haben wir
den Cursor zu Menii £ bewegt und anschlieBend
ENTER gedriickt. Auf dem Display erscheint der
Inhalt des gew#hlten Meniis:

oot

1 HEEE T I Y
EROERORR MY e 3

Auf die gleiche Weise dndern Sie Parameter. Bewe-
gen Sie den Cursor zum gewiinschten Meniipunkt. In
der untersten Zeile erscheint die aktuelle Einstellung.
Driicken Sie ENTER, um den Wert zu dndern (wie
unten beschrieben). Sie miissen ENTER ebenfalls
driicken, um eine numerische Eingabe zu bestitigen
und den Wert zu {ibernehmen.

4 — Menufuhrung

4.1.3 Die ESCAPE-Taste

Die ESCAPE-Taste verwenden Sie, um zuriick
zum vorherigen Untermenii oder Menii zu gelangen.
Sie konnen sie verwenden, wenn Sie versehentlich
das falsche Menii gewihlt haben.

Weitere Informationen zur Meniistruktur finden Sie
in der Kurzreferenz oder im Kapitel 11, ,,Menii- und
Parameterreferenz*.

4.1.4 Einstellungen und Werte andern

Wenn Sie einen Parameter fiir die Bearbeitung
gewdhlt haben, dndert sich die Funktion der Cursor-
tasten.

Wenn es nur einen Parameter gibt, werden die Tasten
<q und P nicht gebraucht, und die Tasten A und ¥
dndern den Wert des Parameters. Wenn der Parame-
ter eine Zahl ist, erhoht die Taste A den Wert und die
Taste V¥ verringert ihn.

Der ,,Cursor® wird in diesen Fillen durch das Blin-
ken des Wertes dargestellt, einen blinkenden Wert
konnen Sie bearbeiten.

Wenn ein Parameter aus mehreren Teilen besteht, wie
im folgenden Beispiel, kommen wieder die Tasten
<€ und P ins Spiel. Wir wollen die Startzeit des
internen Timecodegenerators einstellen:

Mit den Tasten <@ und P bewegen Sie sich zwi-
schen den einzelnen Teilwerten (in diesem Beispiel
Stunden, Minuten, Sekunden und Frames), mit den
Tasten A und V¥ indern Sie den Wert.

Die Anderungen sind sofort wirksam, ganz gleich ob
Sie einen einzelnen Wert oder mehrere Unterwerte
bearbeiten. Die Cursortasten dienen anschlieBend
wieder zur Navigation.

In den meisten zeitbasierten Meniis konnen Sie jedes
Zeitfeld (Frames, Sekunden, Minuten, Stunden) ein-
zeln dndern, ohne dass die anderen Felder davon
beeinflusst werden.

Wenn Sie den Cursor jedoch vom letzten Feld ausge-
hend weiter nach rechts bewegen, so dass der ganze
Zeitwert blinkt, konnen Sie den gesamten Zeitwert
und nicht nur den Frameswert fortlaufend erh6hen
oder verringern.

Beispiel:
Die Frame-Rate ist auf 30 fps eingestellt.
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Das Display zeigt an: £ &3 8 11 § 47355 2% (die 29

blinkt).
1 Driicken Sie A.
Das Display zeigtan: §& s G143 @0

Im Gegensatz dazu:

Das Display zeigt an: &8 8 £ 1 i 43
blinkt).

2 Driicken Sie A.

Das Display zeigt an:
fern blinken).

4.1.5 Werte auf Werkseinstellung
zurucksetzen

Manchmal ist es erforderlich, einen Meniiwert auf
seinen Standardwert zuriickzusetzen.

Halten Sie dazu einfach eine der beiden Tasten A
oder ¥ gedriickt, und driicken Sie die andere der bei-
den Tasten.

Wenn Sie ein einzelnes Feld in einem Zeitwert
zuriicksetzen, wird der gesamte Zeitwert auf null
gesetzt. Wenn der gesamte Zeitwert blinkt, setzen Sie
auf diese Weise ebenfalls den gesamten Wert auf
Null. Wenn es mehr als ein unabhingiges Feld in
einem Menii gibt, bewegen Sie den Cursor zu dem
Wert, den Sie zuriicksetzen mochten, und fiihren Sie
dann die beschriebene Aktion aus.

4.1.6 Werte schnell andern

Sie konnen Werte auch schnell um einen grof3en
Betrag dndern (zum Beispiel Zeitwerte wie Minuten
und Sekunden). Halten Sie dazu die entsprechende
Pfeiltaste (A oder V) linger als eine halbe Sekunde
gedriickt.

4.1.7 Werte mit dem Rad andern

Sie konnen Werte auch sehr komfortabel mit dem
Rad dndern. Selbst groBere Anderungen in numeri-
schen Werten lassen sich auf diese Weise sehr schnell
ausfiihren.

1 Driicken Sie die DATA ENTRY-Taste 37), so dass
die LED leuchtet.

Falls das Rad zuvor fiir den Bandtransport verwendet
wurde, erlischt die JOG/SHUTTLE-LED , sobald
Sie die DATA ENTRY-Taste driicken.

2 Bewegen Sie den Cursor zum gewiinschten
Feld, und drehen Sie das Rad, um den Wert zu
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dndern (im Uhrzeigersinn = erhohen, gegen
den Uhrzeigersinn = verringern).

Wenn Sie keine weiteren Daten mit dem Rad eingeben
mochten, konnen Sie die DATA ENTRY-Taste erneut
driicken, oder die JOG/SHUTTLE-Taste driicken, so
dass das Rad wieder fiir den Bandtransport zur Verfii-
gung steht.

TIP

In diesem Handbuch fordern wir Sie hdufig auf
,Benutzen Sie die Tasten A und V¥, um den Wert zu
dndern”. In fast allen Féllen kénnen Sie anstelle der
Pfeiltasten auch das Rad wie oben beschrieben ver-
wenden, selbst wenn wir nicht gesondert darauf hin-
weisen.

4.1.8 Display ausschalten

Sie konnen das hintergrundbeleuchtete Display aus-
schalten:

1 Halten Sie die ENTER-Taste gedriickt, und
driicken Sie ESCAPE (oder umgekehrt).

Display und Beleuchtung werden ausgeschaltet.

2 Um das Display wieder einzuschalten, driicken
Sie ENTER, ESCAPE oder eine der
CURSOR-Tasten.

Das Display wird eingeschaltet und das Hauptment
erscheint.

TIP

Wenn Sie sich innerhalb der Meniihierarchie befin-
den, kénnen Sie auf diese Weise sehr schnell zum
Hauptment zurlickzukehren.

4.2 Die Funktionstasten

Diese Tasten (45 bis @) konnen Sie verwenden, um
hiufig benutzte Meniipunkte schnell aufzurufen
(Funktionstasten), oder oder um Bandpositionen auf-
zusuchen (Locatortasten).

4.2.1 Wechseln zwischen Funktions-
und Locatortasten

Normalerweise dienen diese Tasten zum schnellen
Aufrufen hiufig benutzter Meniis (siehe 4.3, ,,Zuwei-
sung der Funktionstasten dndern®), sie konnen
jedoch auch als Locatortasten (siche 7.2, ,,Weitere
zehn Locatorspeicher nutzen (Funktionstasten)®) ver-
wendet werden:

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii ¥ zum Feld
FurotMode, und driicken Sie ENTER.




Folgende Optionen stehen zur Auswahl: P& 114 und

Few Modes

flenu

2 Waibhlen Sie die gewiinschte Option mit den
Tasten A und V.

Beim Wechsel zwischen Funktions- und Locator-
tasten gehen die gespeicherten Werte des jeweils
anderen Modus nicht verloren, beim erneuten Wech-
sel werden sie wiederhergestellt.

4.2.2 Die SHIFT-Taste in Verbindung mit
den Funktionstasten

Normalerweise ist den 10 Funktionstasten, der LOC
2/PRESET- und der MEMO2/ +/—-Taste die obere
der aufgedruckten Funktionen zugewiesen (die Taste
dient also normalerweise als CLEAR-Taste).

Um die zweite Funktion dieser Tasten nutzen zu kon-
nen (Funktions- oder Locatortaste):

1 Driicken Sie die SHIFT-Taste, so dass die LED
blinkt.

Wihrend die SHIFT-LED blinkt, ist den entsprechenden
Tasten die unten rechts aufgedruckte Funktion zugewie-
sen (z.B. dient die Taste @ nun als Funktionstaste 3
(F3)).

2 Driicken Sie die gewiinschte Funktionstaste.

Wenn Sie diese Tasten als Funktionstasten verwenden,
erlischt die SHIFT-LED nach einmaligem Gebrauch.
Wenn Sie die Tasten als Locatortasten verwenden, bleibt
der SHIFT-Modus erhalten.

Um den SHIFT-Modus auszuschalten und den Tasten
wieder die Standardfunktionen zuzuweisen, driicken Sie
erneut die die SHIFT-Taste, so dass die LED erlischt.

4.3 Zuweisung der
Funktionstasten andern

Es ist anzunehmen, dass Sie manche Meniifunktio-
nen hdufiger verwenden (zum Beispiel die manuelle
Einstellung von Punch-Punkten) und andere Menii-
funktionen nur selten benétigen (z.B. die Master/
Slave-Einstellung).

Die Funktionstasten unterhalb des Bandzihlwerks
(@5 bis @) ermdglichen Ihnen den schnellen Zugriff
auf die Meniifunktionen, die Sie am haufigsten ver-
wenden.
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4.3.1 Funktionstasten Meniis zuweisen

1 Stellen Sie den Modus der Funktionstasten auf
[ 114, wie oben beschrieben (4.2.1, ,,Wech-
seln zwischen Funktions- und Locatortasten‘).

2 Verwenden Sie die Cursortasten und die
ENTER-Taste, um das gewiinschte Menii
anzuzeigen.

3 Driicken Sie die SHIFT-Taste
Die LED blinkt.

4 Driicken Sie die PRESET-Taste @0).

Auf dem Display erscheint:

Fumction Freset

Timecocodse OFFset

In der unterste Zeile erscheint das Menii, das Sie in
Schritt 2 ausgewihlt haben.

5 Driicken Sie die Funktionstaste (F1 bis F10),
der Sie das Menii zuweisen mochten.

Das Menii ist nun zugewiesen, und die SHIFT-LED
erlischt.

4.3.2 Zugewiesene Menis abrufen

1 Vergewissern Sie sich, dass die 111 gewéhlt
ist (siehe 4.2.1, ,,Wechseln zwischen Funktions-
und Locatortasten‘‘), und driicken Sie die
SHIFT-Taste @), so dass die LED blinkt.

2 Driicken Sie die Funktionstaste (F1 bis F10),
die dem gewiinschten Menii zugewisen ist.

Das Menii erscheint auf dem Display, und die SHIFT-
LED erlischt.

4.4 Funktionstasten als
Zifferntasten verwenden

Driicken Sie die 10KEY-Taste @6, so dass die LED
blinkt.

Sie konnen nun einzelne Ziffern eingeben, wobei die
Funktionstasten F1 bis F10 den Ziffern i bis & ent-
sprechen. Die MEMO 2-Taste @5 konnen Sie in die-
sem Modus verwenden, um das Vorzeichen zu
andern.

Wenn Sie auf diese Weise Ziffern in ein einzelnes Feld
eines Zeitwerts (hh, mm, ss, ff, usw.) eingeben moch-
ten, wird der gesamte Zeitwert zuriickgesetzt und

beginnt zu blinken. Die eingegebenen Ziffern werden
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von rechts nach links verschoben:

Taste

gedriickt auf dem Display erscheint

F1

F3

F4

F7

Nachdem Sie den Wert (z.B. einen Locatorpunkt) mit
Hilfe der Funktionstasten eingegeben haben, driicken
Sie die 10KEY-Taste, so dass die zugehorige LED
erlischt. Sobald Sie die ENTER-Taste driicken, um
die Eingabe zu bestitigen, werden fehlerhafte Einga-
ben korrigiert (aus einem Sekundenwert von % %
wird beispielsweise & %).

Sie konnen die Funktionstasten in fast jedem Menii
als Zifferntasten verwenden, in dem die direkte
numerische Eingabe moglich ist.

Sie konnen diese Tasten nicht als Zifferntasten ver-
wenden, wenn Sie nur die Wahl zwischen zwei Ein-
stellungen haben (selbst wenn diese numerisch sind).
Ein Belsplel fiir ein solches Mendi ist =

& (siehe 9.6.10, ,,Timecode erneut synchronl—
sieren (Rechase) 9, wo Sie fiir das Zeitfenster nur
zwischen 1 zeocorndund 2 zeconds wih-
len konnen. Verwenden Sie in diesen Féllen die Tas-
ten A und V¥ und nicht die Zifferntasten.

Nachfolgend finden Sie ein Schritt-fiir-Schritt-
Anleitung fiir die Eingabe eines Zeitwerts (1 Minute
und 5 Sekunden) fiir die Vorlaufzeit (siehe 7.1.3,
,,Vorlaufzeit (Preroll) des Locators einstellen®).

1 Driicken Sie die 10KEY-Taste, so dass die LED
blinkt.

2 Bewegen Sie den Cursor Menii & zum Feld
F =, und driicken Sie ENTER:
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3 Driicken Sie die F1-Taste (5):

Locate FPre-roll

BEminglszsec

Die Werte in der untersten Zeile des Displays beginnen
zu blinken um anzuzeigen, dass Sie numerische Daten
eingeben.

Beachten Sie, dass der Wert von rechts nach links ver-
schoben wird.

4 Driicken Sie die F10-Taste @) (um eine & ein-
zugeben):

oo om o o | T T |
B B Lo Loowr LI I A 5
R T T T L 1 B
EERRIOL O O4ORD IoEr o

oo om o o | T T |
L - L+ i i L i L S

BilmingSzseo

Sie haben jetzt die Ziffern eingegeben, der Wert ist aber
noch nicht wirksam.

6 Driicken Sie die ENTER-Taste, um die Ein-
gabe zu bestiitigen.

Der Zeitwert auf dem Display hort auf zu blinken, und
die 1T0KEY-LED erlischt.

Sie konnen auch die Tasten A und V¥ (oder das Rad)
verwenden, um den Wert einzugeben.



Wir empfehlen Ihnen dringend, diesen Abschnitt zu

lesen — die effektive Nutzung der Monitoringfunktio-
nen bei Multitrack-Recordern ist einer der Schilissel
zu einer effizienten Arbeitsweise.

Wie alle Mehrspurrecorder bietet der DA-98HR ver-
schiedene Moglichkeiten der Signaliiberwachung
abhéngig von der gewihlten Betriebsart, dem gegen-
wirtigen Laufwerksstatus und dem Status der jewei-
ligen Spur (aufnahmebereit oder nicht).

Zusitzlich zu den Abhormodi, die bei den meisten
Mehrspurrecordern iiblich sind, hat der DA-98HR
zwei spezielle Monitorfunktionen: die Hinterband-
kontrolle CONFIDENCE MODE (4) und acht
INPUT MONITOR-Tasten @) fiir die einzelnen Spu-
ren. Die Beschreibung der Funktionen finden Sie in
diesem Kapitel.

5.1 Monitoring-Bedienelemente

Die Bedienelemente, die die Signale an den Ausgén-
gen des DA-98HR beeinflussen, sind:

« ALL INPUT

 INPUT MONITOR

« REC FUNCTION

« CONFIDENCE MODE (4
« AUTO MON

5.1.1 Eingangssignale abhoéren (ALL
INPUT und INPUT MONITOR)

Wenn diese Funktionen aktiv sind, ist das Signal an
den Ausgingen des DA-98HR immer das entspre-
chende Eingangssignal der jeweiligen Spur.

Wenn ALL INPUT eingeschaltet ist, leuchten die
ALL INPUT-LED sowie die INPUT MONITOR-
LEDs aller Spuren. In diesem Modus gibt der DA-
98HR die Eingangssignale an den Ausgidngen wieder.

Wenn Sie die ALL INPUT-Taste erneut driicken, um
den Modus auszuschalten, nehmen die LEDs den

Zustand an, in dem Sie vor dem Einschalten von
ALL INPUT waren.

Die INPUT MONITOR-Tasten funktionieren nur,
wenn ALL INPUT ausgeschaltet ist (also die ALL
INPUT-LED nicht leuchtet).

Mit den INPUT MONITOR-Tasten konnen Sie die
Eingéinge Spur fiir Spur abhoren, dabei sind mehrere
Modi verfiigbar, die in der Tabelle unten beschrieben
sind.
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5.1.2 Signale automatisch umschalten
(AUTO MON)

Wenn Sie eine Spur abspielen, wollen Sie normaler-
weise das Audiomaterial abhoren, das auf dieser Spur
aufgezeichnet ist. Manchmal mochten Sie jedoch lie-
ber das Eingangssignal anstelle des aufgezeichneten
Signals abhoren (selbst wihrend der Wiedergabe).

Die folgende Tabelle zeigt, welches Signal am Aus-
gang einer Spur ausgegeben wird. Das Ergebnis ist
abhingig davon, welche Funktionen aktiviert sind
(AUTO MON, REC FUNCTION) und in welchem

Status das Laufwerk sich gegenwirtig befindet.

z —_—
= og 2 o =
o ==
= QE > % g
2 | 2% | % £ 5
=2 7} g = 3 -
< w = = @
m N
EIN EIN Band Eingang Eingang
EIN AUS  |wahibar? wéhlbar wéhlbar
AUS | AUS |wahlbar wahlbar wéhlbar

a. ,,wéhlbar“ bedeutet in diesem Zusammenhang,
dass Sie mit den INPUT MONITOR-Tasten
zwischen dem jeweiligen Eingangs- und Ban-
designal umschalten konnen. Bandesignale
sind natiirlich nur horbar, wenn das Band lduft
(Aufnahme, Wiedergabe).

b. Hier konnen Sie die Hinterbandkontrolle nut-
zen (5.3, ,,Hinterbandkontrolle*) und dabei
zwischen Eingangs- und Bandesignal wihlen.

Die Funktion AUTO MON ermdglicht es also,
abhingig vom Laufwerksstatus automatisch zwi-
schen den Abhérmodi umzuschalten.

Die ALL INPUT-Funktion (iberschreibt jeden anderen
Abhérmodus, das heif3t, bei aktiviertem ALL INPUT
héren Sie immer die Eingangssignale ab, ganz gleich
ob AUTO MON ein- oder ausgeschaltet ist.

5.1.3 Eingangssignale im Shuttle-
Betrieb abhoéren (Shuttle-Monitor)

Der Shuttle-Monitor ist eine weitere Funktion, die
Einfluss auf die Ausgangssignale nimmt, jedoch aus-
schlieBlich bei der Suche mit Hilfe des Shuttle-Rads.
Normalerweise wollen Sie beim Suchen mit dem Rad
die Bandesignale horen. Wenn jedoch eine Spur auf-
nahmebereit ist, mochten Sie vielleicht das Ein-
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gangssignal der Spur anstelle des aufgenommenen
Bandesignals horen.

ALL INPUT dberschreibt jede der unten beschriebe-
nen Shuttle-Einstellungen. Wenn ALL INPUT einge-
schaltet ist, héren Sie im Shuttle-Betrieb immer die
Eingangssignale.

So schalten Sie Shuttle-Monitoring ein oder aus:

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii ¥ zum Feld
i1, und driicken Sie ENTER:

2 Benutzen Sie die Tasten A und V¥, um die
Funktion ein- (:: 11 ) oder auszuschalten (i ).

Der Shuttle-Monitor hat keine Auswirkung, wenn
AUTO MON ausgeschaltet ist. Wihrend der Shuttle-
Wiedergabe konnen Sie die INPUT MONITOR-Tas-
ten der Spuren verwenden (unabhéingig vom Aufnah-
mezustand der Spuren), um zwischen Eingangs- und
Bandesignal der jeweiligen Spur umzuschalten.

Wenn AUTO MON und = ls

eingeschaltet sind, erschemen an den Ausgangen aller
aufnahmebereiten Spuren die entsprechenden Ein-
gangssignale. Dieses Verhalten kann nicht gedndert
werden.

Sie kénnen immer die INPUT MONITOR-Tasten
nicht aufnahmebereiter Spuren verwenden, um zwi-
schen Eingangs- und Bandesignal der jeweiligen
Spur umzuschalten (unabhéngig von allen anderen
Modi auBer ALL INPUT).

Wenn AUTO MON eingeschaltet und =

Mo d Lo ausgeschaltet sind, erschemen an den
Ausgangen aller aufnahmebereiten Spuren die jewei-
ligen Bandesignale. Dieses Verhalten kann ebenfalls
nicht gedndert werden.

Sie kénnen das Abhédren der Bandesignale im Shut-
tle-Betrieb mit der Shuttle-Mute-Funktion auch ver-
hindern (siehe Abschnitt 7.6.2, ,Ausgédnge beim
Suchen stummschalten (Shuttle-Muting)®).

Im Vergleich zu den anderen Abhérmodi werden Sig-
nale im Shuttle-Betrieb um 12 dB geddmpft. Dadurch
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wird die Gefahr verringert, beim schnellen Suchen
die Hochtonlautsprecher zu beschédigen.

5.2 Spuren anderen Ausgangen
zuweisen (Ausgangs-Patchbay)

Mit Hilfe der eingebauten elektronischen Ausgangs-
Patchbay kénnen Sie jede Spur jedem beliebigen
Ausgang oder jeder anderen Spur zuweisen. Dies ist
besonders hilfreich, wenn keine digitale Audiopatch-
bay zur Verfiigung steht.

Beachten Sie, dass diese Routingfunktion nur zwi-
schen Spuren mit derselben Samplingfrequenz funk-
tioniert. Es ist beispielsweise nicht méglich, eine
Spur mit doppelter Frequenz einem Ausgang zuzu-
weisen, der normalerweise von einer Spur mit Basis-
frequenz verwendet wiirde.

Die Signale werden parallel sowohl auf die AES/
EBU- als auch auf die TDIF-Ausgédnge geschaltet
(Sie konnen jedoch nur einen zur gleichen Zeit aus-
wihlen). Wenn eine optionale Erweiterungskarte
installiert ist, werden die Signale auch dort ausgege-
ben.

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii & zum Feld
Tut Psiochk, und driicken Sie ENTER:

2 Benutzen Sie die Tasten <€ und ™, um den
Cursor zum Feld 7T+ i unter dem gewiinschten
Ausgang (I~ ) zu bewegen. Benutzen Sie die
Tasten A und V¥, um eine Spur auszuwihlen.

Beachten Sie, dass Sie eine Spur auch mehreren Ausgéin-
gen zuweisen konnen. Im Beispiel oben sind die Spuren
2 und 3 den Ausgéngen 3 und 2 zugewiesen, und Spur 8
wird zugleich an den Ausgéngen 7 und 8 ausgegeben.

Wenn die Zuweisung nicht dem Normalzustand ent-
spricht, die Spuren also nicht eins zu eins den Ausgingen
zugewiesen sind, leuchtet die OUTPUT PATCH-LED
unterhalb des Bandzdhlwerks.

Die Anzahl der Spuren und ihre méglichen Zuwei-
sungen in diesem Menl sind abhéngig von der
gewdhlten Samplingfrequenz fiir die einzelnen Spu-
ren (siehe Abschnitt 6.2.1, ,Verflgbare Spuren®).



5.3 Hinterbandkontrolle

Bei der Aufnahme in einem Studio ist es iiblich, die
Eingangssignale und nicht die Bandesignale abzuho-
ren. Dadurch lassen sich Aktionen zwischen dem Stu-
dio- und dem Regieraum besser koordinieren. Wenn
spéter eine ,,Macke* in der Aufnahme entdeckt wird,
oder ein Signal versehentlich falsch gerouted wurde,
ist es relativ einfach, den Take zu wiederholen.

Bei Liveaufnahmen ist dieser Luxus nicht moglich.
Man kann ein Orchester wihrend eines Konzerts
kaum bitten, einen Satz einer Sinfonie fiir eine
erneute Aufnahme zu wiederholen.

Fiir diesen Zweck verfiigt der DA-98HR (iiber eine
Hinterbandkontrolle zum Abhoren der einzelnen
Spursignale wihrend der Aufnahme.

Sie konnen die Hinterbandkontrolle wéihrend der
Aufnahme fiir alle Spuren nutzen, mit Ausnahme der
Spuren, deren INPUT MONITOR eingeschaltet ist.
Bei letztgenannten Spuren horen Sie das Eingangssi-
gnal und nicht das Bandesignal.

Die interne mechanische Umsetzung dieser Funktion
ist ziemlich komplex, daher werden die Bandesignale
im Vergleich zu den Eingangssignalen um etwa

240 Millisekunden verzogert ausgegeben. Es ist also
nicht ratsam, Punch-ins usw. auszufiihren, wihrend
die Hinterbandkontrolle aktiviert ist. Wenn Sie Over-
dubs mit Hinterbandkontrolle ausfiihren, werden die
Aufnahmen weder mit den zuvor aufgezeichneten
Spuren noch mit den Eingangssignalen synchron sein.

Wir schlagen vor, dass Sie die Hinterbandkontrolle
nur verwenden, wenn Sie lange Abschnitte aufneh-
men, die spéter nicht korrigiert werden miissen (z.B.
beim Uberspielen der Signale von einem Videoband
oder bei klassischen Liveaufnahmen). Ebenso kon-
nen Sie die Hinterbandkontrolle verwenden, wenn
Sie Spuren von einem anderen Mehrspurrecorder auf
den DA-98HR iiberspielen, um die Qualitit der
Ubertragung zu iiberpriifen.

Eine andere Anwendung fiir die Hinterbandkontrolle
ist die Aufnahme mit Dithering (siche Abschnitt
7.12, ,,Dithern®). Hier konnen Sie die Auswirkung
des Dithering auf die neu quantisierte Aufnahme
iiberpriifen, wéahrend Sie die Spuren aufzeichnen.

5.3.1 Spuren paarweise in
Aufnahmebereitschaft versetzen

Beachten Sie, dass Spuren mit der Basis-Sampling-
frequenz wihrend der Hinterbandkontrolle immer
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paarweise in Aufnahmebereitschaft versetzt werden
(142, 3+4, 5+6, 7+8). Spuren mit doppelter oder
vierfacher Frequenz konnen Sie einzeln in Aufnah-
mebereitschaft versetzen.

Beim Einschalten der Hinterbandkontrolle wird die
Aufnahmebereitschaft aller Spuren aufgehoben.

* Wenn Sie beispielsweise die REC FUNCTION-
Taste von Spur 3 oder 4 driicken, werden beide
Spuren 3 und 4 in Aufnahmebereitschaft versetzt
(sofern sie die Basisfrequenz nutzen).

» Wenn Sie anschlieBend eine der REC FUNCTION-
Tasten von Spur 3 oder 4 driicken, wird die Aufnah-
mebereitschaft beider Spuren aufgehoben.

¢ Sobald Sie die Hinterbandkontrolle ausschalten,
konnen Sie die Spuren wieder einzeln handhaben.

Wenn Sie die Hinterbandkontrolle im HR-Modus
verwenden und eine der REC FUNCTION-Tasten
driicken, werden alle Spuren in Aufnahmebereit-
schaft versetzt. Die Aufnahmebereitschaft aller Spu-

ren wird wieder aufgehoben, wenn Sie erneut eine
der REC FUNCTION-Tasten driicken.

5.3.2 Hinterbandkontrolle verwenden

1 Stellen Sie die Aufnahmepegel aller aufnahme-
bereiten Spuren ein.

2 Vergewissern Sie sich, dass AUTO MON und
ALL INPUT ausgeschaltet sind.

Sie kénnen mit Hilfe der Hinterbandkontrolle die Ban-
designale einiger Spuren und zugleich die Eingangs-
signale anderer Spuren abhéren. Wie bereits
erwéhnt, werden die Bandesignale jedoch im Ver-
gleich zu den Eingangssignalen um etwa 240 Millise-
kunden verzégert ausgegeben. Die Bandesignale
und die Eingangssignale werden folglich nicht syn-
chron sein. Wir empfehlen deshalb, diese Funktion
nur beim Kopieren zu verwenden.

3 Driicken Sie die CONFIDENCE MODE-Taste
@) einmal, so dass die LED blinkt.

4 Driicken Sie die CONFIDENCE MODE-Taste
erneut innerhalb von fiinf Sekunden.

Die LED leuchtet nun stetig. Wenn Sie die
CONFIDENCE MODE-Taste nicht zweimal innerhalb
von fiinf Sekunden driicken, erlischt die LED. Dies soll
verhindern, dass Sie die Hinterbandkontrolle versehent-
lich einschalten.

Um die Hinterbandkontrolle auszuschalten, driicken Sie
die CONFIDENCE MODE-Taste einmal.
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5.4 Signale zu einem Stereosignal
abmischen (MIXDOWN)

Zusitzlich zum Routing haben Sie die Moglichkeit,
acht Signale (vom Band und von den Eingéngen) zu
einem Stereosignal zu mischen und an den Ausgéngen
7 und 8 auszugeben. Dieses Signal wird parallel an
den AES/EBU- und TDIF-Ausgédngen sowie am Aus-
gang der optionalen Erweiterungskarten ausgegeben,
die im DA-98HR installiert sind.

Auf diese Weise lasst sich eine grobe Stereomischung
mit Kanalpegel, Panorama und Summenpegel herstel-
len, ohne dass ein externes Mischpult erforderlich
wire. Nutzen Sie beispielsweise die AES/EBU-Aus-
ginge, um einen DAT-Recorder zu speisen, dessen
Kopfhorerverstirker Sie dann als Monitor verwenden.

Da der DA-98HR auch Spuren auf sich selbst kopie-
ren kann, konnen Sie diese Funktion auch nutzen, um
beispielsweise alle acht Spuren intern digital zu
einem Stereosignal zu mischen und (ebenfalls intern
und digital) auf die Spuren 7 und 8 zu kopieren
(siehe dazu auch Abschnitt 6.5, ,,Spuren intern kopie-
ren (Track-Bouncing)*).

5.4.1 MIXDOWN-Modus einschalten

Den Abmischmodus schalten Sie mit Hilfe der
MIXDOWN-Taste @0 ein und aus. Wenn diese LED
leuchtet, ist der Abmischmodus aktiv und nur an den
Ausgingen 7 und 8 werden Signale ausgegeben.

Der Abmischmodus ist nur verfligbar, wenn alle acht
Spuren auf die Basisfrequenz (44,1 kHz oder 48
kHz) eingestellt sind.

Beachten Sie auch, dass im Abmischmodus die Aus-
génge 1 bis 6 ohne Funktion sind.

5.4.2 Zu mischende Signale auswahlen

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii i zum Feld
fMi=In%=1,unddriicken Sie ENTER:

fMi= ITrnepul Selesctl
Trk 1 2 ZF 4 5 & 7 8
ok 1 2 4 5 & 7B

(Slot) den Kanal einer optionalen Erwelterungskarte (Z.B.
IF-AN98HR) und das [ eine digitale Quelle (also AES/
EBU oder TDIF, je nachdem, was gegenwirtig gewihlt
ist).
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Die Zeile Tk ist festgelegt und kann nicht geédndert
werden, sie stellt die acht Eingéinge des Mixers dar.
Beachten Sie, dass ,,Trk* hier keine Bandespur ist. Die
Zeile = 1~ i zeigt die Quelle an, von der das Eingangssi-
gnal stammt, und die Zeile = i zeigt den zugehorigen
Kanal der Quelle an. Im obigen Beispiel liegt also bei-
spielsweise am Eingang 3 des Mixers die Bandespur 2
und am Eingang 6 des Mixers der Kanal 6 der optionalen
Erweiterungskarte an.

2 Benutzen Sie die Tasten 4 und P, um ein Feld
in den Zeilen =

3 Benutzen Sie die Tasten A und V¥, um den
markierten Wert zu dndern.

Um zwischen den Zeilen = i~ . und < k1 zu wechseln,
driicken Sie die SHIFT-Taste und anschlieBend die Taste
A oder V.

Wenn die MIXDOWN-LED leuchtet, und Sie wihlen eine
ungiiltige Quelle, erscheint eine blinkende Fehlermeldung.
Beispielsweise erscheint F = 1. b+ fiir nicht pas-
sende Samplingfrequenzen oder
Coubbingd cable not
wenn Sie eine digltale TDIF-Quelle gewihlt haben, diese
aber nicht richtig angeschlossen oder nicht eingeschaltet ist.
Wenn eine solche Fehlermeldung erscheint, driicken Sie die
ESCAPE-Taste und korrigieren Sie die Einstellungen.

e oo,

5.4.3 Pegel und Panorama der
gemischten Signale einstellen
Mit Hilfe des Meniisystems konnen Sie Pegel und Posi-

tion im Stereopanorama fiir jeden zu mischenden Kanal
sowie den Summenpegel der Mischung einstellen.

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii & zum Feld
fix Diowrn, und driicken Sie ENTER:

Mi= Down

[ b T For o e
i | Y i L= I |

oo
A & o 0

2 Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor.

W'zihlen Sie einen Kanal (r" b ) und stellen Sie den Pegel

anschheBend eine Panoramaposmon (— #11) zwischen
L= (ganz links) tiber L. = =, (relativer Wert links)

(Center, Mitte) und = (relativer Wert rechts)
(ganz rechts).
Der Parameter i = . (Master, Summe) bestimmt den

Summenausgangspegel der Mischung. Dieser dndert sich
nicht, wenn Sie die Einstellung eines anderen Kanals
dndern.

Diese Einstellungen sind erst dann hérbar, wenn
MIXDOWN eingeschaltet ist und die LED leuchtet.



Dieses Kapitel erldutert die grundsitzliche Bedie-
nungsweise des DA-98HR. In Kapitel 7, ,,Weitere
Funktionen* finden Sie eine Beschreibung weiterfiih-
render Funktionen.

Die Bedienung des DA-98HR ist zwar der Bedie-
nung herkommlicher analoger Mehrspurrecorder
ghnlich. Wir empfehlen Thnen jedoch, dieses Kapitel
trotzdem zu lesen, um sich mit den Besonderheiten
des DA-98HR vertraut zu machen.

6.1 Wordclock-Einstellungen

Der DA-98HR kann das Wordclock-Signal, das er
zur Taktsynchronisation der Audiodaten benotigt,
von verschiedenen Quellen beziehen.

In einem System mit mehreren digitalen Audiogeréten
mdissen Sie fir alle Geréte, zwischen denen Sie
Audiodaten austauschen méchten, dasselbe Word-
clock-Signal verwenden. Wenn Sie mit mehreren
Clockquellen arbeiten, kann dies unter Umstédnden zur
Beschéadigung Ihrer Lautsprecher oder zu gesundheit-
lichen Beeintrdachtigungen durch Pegelspriinge fihren.

Die verfiigbaren Clockquellen, so wie sie auch mit
Hilfe der LEDs auf der Frontplatte angezeigt werden,
sind:

LED Bedeutung
INT Der DA-98HR handelt als Wordclock-Master und
verwendet sein internes Clocksignal

WORD Das Signal am Anschluss WORD SYNC IN
wird als Clockquelle verwendet

VIDEO Das Wordclock-Signal wird aus dem Signal am
Anschluss VIDEO IN abgeleitet
AES/EBU Eines der digitalen Audiosignale an den Anschlis-
sen AES/EBU dient als Clockquelle
SLOT Das Signal einer optional installierten Schnittstel-
lenkarte dient als Clockquelle

6.1.1 Wordclock-Quelle wahlen

1 Driicken Sie die CLOCK-Taste @5 so oft, bis
die entsprechende LED leuchtet.

Wéhlen Sie nicht die Einstellung SLOT, wenn der
DA-98HR das einzige digitale Gerét im System ist
und dber die optionalen Analog-Schnittstellenkarten
IF-AN98HR an ein analoges Mischpult angeschlos-
sen ist. Diese Einstellung ist fiir optionale Digital-
Schnittstellenkarten vorgesehen.
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Wenn eine gewéhlte Clockquelle nicht angeschlossen
oder nicht eingeschaltet ist, aulerhalb der zulédssigen
Toleranz oder anderweitig nicht verfiigbar ist, blinkt
die LED und eine entsprechende Fehlermeldung
wird angezeigt.

6.1.2 Einen AES/EBU-Kanal als
Clockquelle wahlen

Wenn Sie AES/EBU als Clockquelle wihlen, beach-
ten Sie bitte folgendes:

* Selbst wenn der AES/EBU-Eingang nicht als
Audioquelle gewihlt ist (siehe 6.3.2, ,,Digitale Sig-
nalquelle wihlen®), kann er mit Hilfe der CLOCK-
Taste als Clockquelle gewihlt werden.

* Um AES/EBU-Einginge als Clockquelle wihlen
zu konnen, miissen sie alle auf dieselbe Frequenz
eingestellt sein. Wenn sie sich unterscheiden, wird
eine Fehlermeldung angezeigt.

So wihlen Sie einen AES/EBU-Kanal als Clockquelle:

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii & zum Feld
FesEl -, und driicken Sie ENTER:

-
fiex]

Die gegenwirtig verfiigbaren Spuren (siehe auch 6.2.1,

. Verfiigbare Spuren*) werden angezeigt, und Sie konnen
das entsprechende Signal mit Hilfe der Tasten A und ¥
wihlen.

Falls Sie Spuren mit doppelter oder vierfacher Frequenz
und Multi-Line verwenden (siehe auch 3.1.3, ,,Digitale
Audioeingénge und -ausginge (AES/EBU)*), werden die
AES/EBU-Kandle gebiindelt, so dass ein Satz Kanile als
Clockquelle dient.

2 Driicken Sie die CLOCK-Taste @ so oft, bis
die AES/EBU-LED leuchtet

Wenn der gewihlte Eingang ungiiltig oder nicht verbunden
ist, erscheint eine entsprechende Meldung und die Aus-
gangssignale werden stumm geschaltet. Driicken Sie die
ESCAPE-Taste, um die Fehlermeldung zuriickzusetzen.

6.1.3 Clockbereich mit Erweiterungs-
karte

Wenn die optionalen Schnittstellenkarten IF-
ANO98HR installiert sind, konnen Sie das interne
PLL-Clocksignal (und damit den Clockbereich) fiir
diese Karten wihlen.
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1 Bewegen Sie den Cursor im Menii [* zum Feld
: 1, und driicken Sie ENTER:

2 Benutzen Sie die Tasten A und V¥V, um zwischen
b icie (breit, LC-Oszillator) und i
(schmal, Quarz-Oszillator) zu Wahlen

Der Quarz-Oszillator in der Einstellung i+ 1 b
unterdriickt Jitter und sorgt fiir hohe Audloquahtat
jedoch nur bei ausreichender Prizision des Clocksignals.
Wenn die Masterclock wenig genau ist, leidet die Audio-
qualitit.

Der LC-Oszillator in der Einstellung b i ¢ & hat einen
etwas hoheren Jitteranteil im Verglelch zur Emstellung

i1 & 1™~ i und dadurch eine leicht schlechtere Audio-
qualitdt zur Folge. Jedoch arbeitet der DA-98HR in
dieser Einstellung selbst mit Clocksignalen von
schlechter Qualitit.

Falls Varispeed aktiviert ist (siehe 7.5, ,Varispeed
(Pitch-Control)“) oder Pull-up/Pull-down gewéhlt ist
(siehe 9.4.1, ,Pull-up und Pul/ down (Fs-Verschie-
bung)®), wird automatisch i i ti& verwendet, ohne
Riicksicht auf die E/nstellung in diesem Mendi.

Dies ist auch der Fall, wenn der DA-98HR sein intern
erzeugtes Clocksignal verwendet und:

» Chase eingeschaltet und v kv a= & gewdhlt
ist (siehe 9.6.10, , Timecode erneut synchron/-
sieren (Rechase)”) oder

* Video-Resolve eingeschaltet und
gewdhlt ist (siehe 9.7, ,,Video- Synchron/sat/on“)

6.2 So formatieren Sie ein Band

Bevor Sie ein Band im DA-98HR verwenden, miis-
sen Sie es formatieren. Dabei werden interne Syn-
chronisationsmuster fiir den Servomechanismus
sowie fiir die Subcode-Daten (ABS) angelegt. Beim
Formatieren werden normalerweise keine Audioda-
ten aufgezeichnet (Ausnahme: siche unten).

Durch das Formatieren wird das Band auf die Ver-
wendung mit hoher (HR, 24 Bit) oder niedriger Auf-
l6sung (16 Bit) vorbereitet.

Der Formatiervorgang bestimmt auch die Sampling-
frequenz oder die Samplingfrequenzen, die auf dem
Band verwendet werden, und damit die Anzahl der
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verfiigbaren Spuren (siehe auch 6.2.1, ,,Verfiigbare
Spuren‘ unten).

Wihrend des Formatierens konnen Sie keine andere
Laufwerkstaste auBer der STOP-Taste verwenden
und weder die Samplingfrequenzen noch die Auflo-
sung dndern.

Wir empfehlen dringend, Bander immer vom Anfang
bis zum Ende zu formatieren. Wenn Sie die Sampling-
frequenzen, die Anzahl der Spuren oder die Auflésung
in der Mitte des Bandes &ndern, fihrt dies spéter fast
immer zu Problemen. Selbst wenn Sie keinen dieser
Parameter &ndern, aber das Band wéhrend des For-
matierens kurzzeitig anhalten, wird der Datenfluss
unterbrochen, und eine darauf folgende Aufnahme
fuhrt zu unvorhersehbaren Ergebnissen.

6.2.1 Verfugbare Spuren

Bei hoheren Samplingfrequenzen fallen grofere
Datenmengen an, die auf ein und demselben Band
gespeichert werden miissen. Aus diesem Grund ist
die Anzahl der Spuren, die fiir die Aufnahme verfiig-
bar sind, abhéngig von der gewihlten Samplingfre-
quenz.

Die AVAILABLE TRACK-LEDs (® iiber jeder
Pegelanzeige informieren iiber den aktuellen Status
der jeweiligen Spur. Wenn die LED dunkel ist, kon-
nen Sie die entsprechende Spur nicht nutzen. Wenn
sie orange leuchtet, wird die entsprechende Spur mit
der doppelten Basis-Samplingfrequenz aufgezeich-
net, wenn die LED rot leuchtet, wird die Spur mit der
vierfachen Basis-Samplingfrequenz aufgezeichnet.

Folgende Kombinationen stehen zur Auswahl:

Spur
1 2 3 4 5 6 7 8

4x 4x — — — — — —
2X 2X 2X 2X — — — _
2X 2X 2x | Basis | Basis | — — —

2X 2x | Basis | Basis | Basis | Basis | — —

Basis | Basis | Basis | Basis | Basis | Basis | Basis | Basis

Wie Sie eine dieser Kombinationen auswéhlen, ist im
Abschnitt 6.2.2, ,, Formatieren‘ unten beschrieben.
Beachten Sie, dass alle Samplingfrequenzen sich auf
eine Basisfrequenz beziehen, und zwar entweder
44,1 kHz oder 48 kHz. Es ist nicht moglich, Samp-
lingfrequenzen mit unterschiedlichen Basisfrequen-
zen auf demselben Band zu mischen.

Fiir alle Spurkombinationen aufler der Grundeinstel-
lung mit acht Spuren muss der HR-Modus (24 Bit)



eingestellt sein. Sie konnen keine 16-Bit-Aufnahmen
mit doppelter oder vierfacher Samplingfrequenz mit
dem DA-98HR herstellen.

Informationen dartiber, wie Sie hochfrequente AES/
EBU-Daten ausgeben kénnen, finden Sie im
Abschnitt 7.10.3, ,Hochgeschwindigkeitsibertragung
flir den AES/EBU-Anschluss wéhlen®.

6.2.2 Formatieren

1 Schalten Sie den DA-98HR ein und schieben
Sie eine Kassette in den Kassettenschacht (2).

Wihrend das Band geladen und eingefidelt wird,

. .. o
erscheint auf dem Bandzihlwerk = - L 0Hd - -.

2 Informationen iiber geeignete Kassetten finden
Sie im Abschnitt 1.5, ,,Welche Biinder Sie ver-
wenden sollten‘.

3 Driicken Sie REW @9, um das Band an den
Anfang zu spulen.

Sobald der Bandanfang erreicht ist, erscheint bot (Begin-
ning of Tape = Bandanfang) auf dem Bandzéhlwerk.

4 Driicken Sie die FORMAT/Fs-Taste (7), so dass
die LED blinkt.

5 Driicken Sie die FORMAT/Fs-Taste noch
einmal innerhalb von fiinf Sekunden.

Die LED leuchtet nun stetig. Wenn Sie FORMAT/Fs
nicht zweimal innerhalb von fiinf Sekunden driicken,
erlischt die LED. Dieses Verhalten soll verhindern, dass
Sie ein Band versehentlich formatieren.

Sie kénnen den Viorgang jederzeit abbrechen, indem
Sie entweder die STOP-Taste &), die CLEAR-Taste
oder die ESCAPE-Taste @6 drticken.

6 Bestimmen Sie mit Hilfe der HR-Taste (6), ob
das Band mit hoher Auflosung (HR, 24 Bit)
oder mit Standardauflosung (16 Bit) forma-
tiert wird.

Wenn die LED leuchtet, ist der HR-Modus gewihlt.

7 Benutzen Sie die FORMAT/Fs-Taste, um die
Basis-Samplingfrequenz (44,1 kHz oder 48
kHz) zu wahlen.

Die gewihlte Samplingfrequenz wird als Basisfrequenz
fiir alle anderen Frequenzen verwendet. Auf dem Display
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erscheint die gewihlte Spurkombination:

Format

-
fiex]

8 Um eine andere Spurkombination zu wihlen,
benutzen Sie die Tasten A und V.

Wenn Sie eine andere Spurkombinationen als die Grund-
einstellung mit acht Spuren wihlen mochten, muss der
HR-Modus eingestellt sein. Wenn Sie versuchen, eine
solche Kombination im Standardmodus zu wahlen
erscheint die Fehlermeldung H o . HE ulul

Wenn ein digitales Signal am TDIF-Eingang @ oder
am AES/EBU-Eingang &) empfangen wird und fiir die
Aufnahme ausgewaéhit ist, wird die Basis-Sampling-
frequenz des DA-98HR flir die Aufnahme und Wieder-
gabe von der Samplingfrequenz des Eingangssignals
bestimmt und kann nicht gedndert werden.

9 Um mit dem Formatieren zu beginnen, halten
Sie die RECORD-Taste @3 gedriickt, und drii-
cken Sie PLAY 2.

Zu Beginn der Formatierung zeigt das Bandzdhlwerk
mdglicherweise eine negative ABS-Zeit an. Wahrend
ein negativer Wert anzeigt wird, kénnen Sie grund-
sétzlich keine Audiodaten aufzeichnen.

Das Band wird bis zu seinem Ende forrnanert lduft dann

‘naonn
automatisch zuriick und stoppt bei oo oo oo oo,

Sie konnen das Band jetzt fiir die Aufhahme verwenden.

Sie konnen Binder auch auf mehreren DTRS-Recordern
gleichzeitig formatieren. Weitere Informationen dazu siehe
Abschnitt 8.5.1, ,,Mehrere Bénder synchron formatieren®.

6.2.3 Formatierung abbrechen

Sie konnen den Vorgang abbrechen, bevor die For-
matierung tatsichlich erfolgt, indem Sie die STOP-
Taste @) driicken. Die FORMAT-LED erlischt.

Wie bereits gesagt: Die einzige Laufwerksfunktion,
die Sie wihrend der Formatierung ausfiihren kénnen,
ist das Stoppen des Bandes. Wir raten jedoch von
einer Unterbrechung der Formatierung ab und emp-
fehlen dringend, das Band bis zum Ende laufen zu
lassen. Wenn Sie die Formatierung unterbrechen
(oder die Formatierung durch einen Stromausfall
oder ein unvorhersehbares Ereignis unterbrochen
wird), spulen Sie das Band zuriick und starten Sie die
Formatierung erneut am Anfang des Bandes.
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6.2.4 Formatieren und aufnehmen
zugleich

Wenn Sie Spuren in Aufnahmebereitschaft versetzt
haben (indem Sie die entsprechenden REC FUNC-
TION-Tasten @0 gedriickt haben, so dass die zugeho-
rigen LEDs blinken), wird jedes zu diesen Spuren
geleitete Audiosignal wihrend der Formatierung auf-
gezeichnet.

Wenn ein Band teilweise formatiert und bespielt ist,
und Sie méchten die Formatierung und Aufnahme
auf dem verbleibenden Band fortsetzen, sollten Sie
zu einem bereits formatierten, leeren Abschnitt des
Bandes spulen und dort die Formatierung und Auf-
nahme fortsetzen.

Der DA-98HR setzt die Formatierung und Aufnahme
mit der Samplingfrequenz fort, die im ersten Teil des
Bandes verwendet wurde.

Vermeiden Sie es, die Formatierung und Aufnahme
von einem unformatierten Abschnitt des Bandes aus
fortzusetzen.

6.3 Die ersten Spuren aufnehmen

Es gibt unterschiedliche Moglichkeiten, die ersten
Spuren aufzunehmen. Alle folgen jedoch denselben
Grundprinzipien.

Wenn Sie ein neu formatiertes Band verwenden, soll-
ten Sie am Anfang des Bandes einen etwa

30 Sekunden langen, leeren Vorspann aufnehmen,
um Aussetzer zu vermeiden. Lassen Sie auch einen
ebensolchen leeren Nachspann am Ende der Auf-
nahme. Sie kénnen die Stummschaltfunktion (Rec
Mute) nutzen, um auf bequeme Weise eine solche
Leerpause aufzunehmen (siehe 7.11, ,Leerpausen
aufnehmen (REC MUTE)").

Wenn das Bandzdhlwerk einen negativen Wert
anzeigt, kénnen Sie an dieser Bandestelle nicht auf-
nehmen.

6.3.1 Aufnahme vorbereiten

1 Falls Sie noch kein formatiertes leeres Band
eingelegt haben, tun Sie es jetzt.

2 Vergewissern Sie sich, dass Varispeed ausge-
schaltet ist (VARI SPEED-LED G0 darf nicht
leuchten), schalten Sie die Funktion gegebe-
nenfalls mit Hilfe des Meniis aus (siehe 7.5,
,,Varispeed (Pitch-Control)*).
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6.3.2 Digitale Signalquelle wahlen

Der DA-98HR hat zwei eingebaute Digitalschnittstel-
len, und zwar fiir Daten im AES/EBU- und im TDIF-
1-Format. An jedem dieser Anschliisse kann der DA-
98HR acht Kanile mit Basis-Samplingfrequenz emp-
fangen und ausgeben. Einen dieser Anschliisse kon-
nen Sie wie folgt als Eingang wihlen:

1 Benutzen Sie die AES/EBU-Taste (3, um zwi-
schen TDIF und AES/EBU zu wihlen.

Wenn die LED leuchtet, wird der AES/EBU-Anschluss
) verwendet, wenn sie nicht leuchtet, wird der TDIF-
Anschluss 66 verwendet.

Beachten Sie, dass Sie damit nur zwischen den Ein-
giangen wihlen. Die digitalen Ausgangssignale werden
immer an beiden Anschliissen (TDIF und AES/EBU)
ausgegeben.

6.3.3 Eingange mit Hilfe der Eingangs-
Patchbay zuweisen

Mit der Eingangs-Patchbay bestimmen Sie die Sig-
nalquelle fiir jede Spur. Sie konnen wihlen zwischen
den Digitaleingingen, den Analogeingéngen (sofern
die optionalen Erweiterungskarten IF-AN9SHR
installiert sind), bereits bespielten Spuren (um zwi-
schen Spuren zu kopieren) und Stummschaltung.

1 Driicken Sie die INPUT PATCH-Taste 12, so
dass die LED leuchtet.

Auf dem Display erscheint die aktuelle Zuweisung (hier
nehmen wir an, dass alle acht Spuren mit Basisfrequenz
verfiigbar sind):

Tk 2 F 4 5 & 7 o8

HEx]
-
bl

Alternativ dazu konnen Sie auch den Cursor in Menii 1

zum Feld I 1 F &% okt bewegen, und ENTER drii-
cken.
Die Zeile % 1~ - stellt die moglichen Signalquellen dar:

T steht fiir fiir Band (Track), % fiir eine optionale
Erweiterungskarte (Slot), I fiir die Digitaleingéinge und
M fiir Stummschaltung. Die Zeile . k1 stellt die verfiig-
baren Eingangskanile der jeweiligen Quelle dar (aufler
der Stummschaltung, die immer durch einen Strich
gekennzeichnet ist).

2 Benutzen Sie die Tasten <€ und ™, um den
Cursor entlang einer Zeile zu bewegen.

3 Benutzen Sie die Tasten A und V¥, um den
markierten Wert zu indern.

Um zwischen den Zeilen zu wechseln, driicken Sie die
SHIFT-Taste und anschlieBend die Taste A oder V.



Um den Normalzustand wieder herzustellen, so dass die
Kanile der Erweiterungskarten (Slot) eins zu eins den
Bandespuren zugewiesen sind, driicken Sie beide Tasten
A und V¥ gemeinsam.
Bei einem digitalen Recorder wie dem DA-98HR ist
das Ubersprechen zwischen Spuren zu vernachlissi-
gen (besser als 90 dB bei 1 kHz). Sie brauchen sich
deshalb nicht so sehr um die Wahl der physischen
Spurlage sorgen wie bei Analogaufnahmen.

Sie konnen die Eingangs-Patchbay auch zu einem
spiteren Zeitpunkt des Aufnahmevorgangs verwen-
den, um Spuren zu kopieren. Beim Kopieren von
Spuren auf digitaler Ebene entstehen weder zusitzli-
ches Rauschen noch Verzerrungen. Eine digitale
Kopie ist ein Klon des Originals, der keinerlei Quali-
titsverluste aufweist.

6.3.4 Schreibschutz

Wenn eine schreibgeschiitzte Kassette eingelegt ist,
leuchtet die REC INHI-LED links neben dem Band-
zahlwerk. Auflerdem erscheint ein Fehlermeldung,
sobald Sie die RECORD-Taste driicken. Die Auf-
nahme ist auf einer schreibgeschiitzten Kassette
natiirlich nicht moglich.

Im Gegensatz zu DAT-Kassetten sind Hi8-Kassetten
dann schreibgeschiitzt, wenn der Schalter geschlos-
sen ist. Wenn die Aufnahme nicht moglich ist,
werfen Sie das Band aus, 6ffnen Sie den Schreib-
schutzschalter, fiihren Sie die Kassette wieder ein
und versuchen Sie erneut aufzunehmen.

Bei Sony Hi8-Kassetten (und einigen anderen Her-
stellern) finden Sie die Beschriftung ,,SAVE* (schreib-
geschditzt) und ,REC” (Aufnahme méglich) neben
dem Schalter.

6.3.5 Die ersten Spuren aufnehmen (l)

1 Versetzen Sie die Spuren, auf denen Sie auf-
nehmen mochten, in Aufnahmebereitschaft.

Driicken Sie dazu die entsprechenden REC FUNC-
TION-Tasten, so dass die zugehdrigen LEDs blinken.
Bedenken Sie, dass Sie nur Spuren aktivieren konnen,
deren AVAILABLE TRACK-LEDs leuchten.

2 Stellen Sie die Signalpegel so ein, dass die

Spuren gut ausgesteuert sind und die OVER-
LEDs niemals aufleuchten.

Nutzen Sie den gewéhlten Referenzpegel (siehe 7.7,
»Referenzpegel”) als Ihren Nominalpegel.

6 — Grundsatzliche Bedienung

3 Halten Sie die RECORD-Taste gedriickt und
driicken Sie die PLAY-Taste.

Das Band beginnt zu laufen und die Aufnahme beginnt.
Die REC FUNCTION-LEDs der benutzten Spuren
leuchten stetig.

‘Wenn Sie eine Aufnahme starten, wird der Punkt, an dem
die Aufnahme beginnt, automatisch fiir Punch-ins
gespeichert.

Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie die STOP-
Taste. Sie konnen auch die PLAY-Taste driicken, dabei
wird die Aufnahme beendet und mit der Wiedergabe fort-
gefahren.

6.3.6 Die ersten Spuren aufnehmen (ll)

Hier eine weitere Moglichkeit, die ersten Spuren auf
ein leeres, formatiertes Band aufzunehmen:

1 Versetzen Sie die Spuren in Aufnahmebereit-
schaft, und stellen Sie die Eingangspegel ein,
wie oben beschrieben (Abschnitt 6.3.5, ,,Die
ersten Spuren aufnehmen (I)*).

Die REC FUNCTION-LEDs der gewihlten Spuren
blinken.

2 Driicken Sie die PLAY-Taste.

Das Band beginnt zu laufen.

3 Wenn Sie den Punkt erreichen, an dem Sie die
Aufnahme beginnen wollen, driicken Sie die
RECORD-Taste.

Die REC FUNCTION-LEDs der benutzten Spuren
leuchten nun stetig. Der Punkt, an dem die Aufnahme
beginnt, wird automatisch fiir Punch-ins gespeichert.

Beenden Sie die Aufnahme, wie oben beschrieben.

6.3.7 Die aufgenommenen Spuren
abspielen

Wenn Sie das Band an den Anfang der Aufnahme
zuriickgespult haben (oder an den Pre-roll-Punkt),
konnen Sie mit der Wiedergabe beginnen:

1 Heben Sie die Aufnahmebereitschaft der
benutzten Spuren auf, indem Sie die entspre-
chenden REC FUNCTION-Tasten oder die
ALL SAFE-Taste @ driicken.

Die LEDs erloschen. Sie miissen die Aufnahmebereit-
schaft nicht aufheben, wir empfehlen es jedoch um zu
verhindern, dass Sie die RECORD-Taste versehentlich
driicken und die Aufnahme tiberschreiben.

2 Vergewissern Sie sich, dass der INPUT
MONITOR der Spur, die Sie gerade aufge-
nommen haben, ausgeschaltet ist (siehe 5.1.1,
,Eingangssignale abhoren (ALL INPUT und
INPUT MONITOR)*).
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3 Spulen Sie das Band an den Anfang der Auf-
nahme zuriick, und driicken Sie PLAY.

Mit Hilfe der PREROLL-Taste finden Sie diesen Punkt
am schnellsten, da er zu Beginn der Aufnahme automa-
tisch gespeichert wurde.

Wenn die AUTO PLAY-LED leuchtet, beginnt die Wie-
dergabe automatisch, sobald der Preroll-Punkt erreicht ist.

6.4 Weitere Spuren aufnehmen

Die Vorgehensweise beim Aufnehmen weiterer Spu-
ren ist dhnlich wie beim Aufnehmen der ersten Spu-
ren. Wenn Sie die Unterschiede zwischen den
Monitormodi des DA-98HR nicht kennen, ist jetzt
eine gute Gelegenheit, Kapitel 5, ,,Signale abhoren
(Monitoring)* zu lesen.

Es ist anzunehmen, dass Sie wihrend der Aufnahme
die bereits aufgenommenen Bandesignale und
zugleich die Eingiinge der neu aufzunehmenden Spu-
ren horen mochten. Beachten Sie jedoch, dass es
nicht ratsam ist, die Hinterbandkontrolle (5.3, ,,Hin-
terbandkontrolle®) bei der Aufnahme weiterer Spu-
ren zu verwenden, da die bereits aufgezeichneten
Signale dabei verzogert wiedergegeben werden und
somit nicht synchron mit den neuen Spuren sind.

6.5 Spuren intern kopieren
(Track-Bouncing)

Der DA-98HR bietet die Moglichkeit, Spuren intern
digital zu kopieren (siehe 6.3.3, ,,Eingdnge mit Hilfe
der Eingangs-Patchbay zuweisen*). Mit Hilfe der
Funktion MIXDOWN (Ausgangs-Patchbay) lassen
sich bis zu acht Spuren zusammenfassen (mischen)
und auf die Spuren 7 und 8 kopieren. Ndheres dazu
finden Sie im Abschnitt 5.4, ,,Signale zu einem Stere-
osignal abmischen (MIXDOWN)*.

Wenn MIXDOWN aktiviert ist, haben die Einstellun-
gen der Eingangs-Patchbay keine Auswirkung, und
Sie kénnen auf keine anderen Kanéle als auf die
Kanéle 7 und 8 aufnehmen.

6.6 Punch-in und Punch-out

Der DA-98HR bietet mehrere Moglichkeiten, Punch-
ins und Punch-outs zuverldssig zu automatisieren.
Sie konnen Punchpunkte setzen und framegenau
bearbeiten, entweder aus einer Liste mit numerischen
Werten heraus oder wihrend des Bandlaufs in Echt-
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zeit. Zudem gibt es einen Probemodus, der den
Punchvorgang simuliert und Thnen die Moglichkeit
gibt, das Timing der Punchpunkte zu perfektionieren.

Die Arbeitsweise bei Punch-in und -out ist bei einem
digitalen Recorder die gleiche wie bei einem analo-
gen Recorder. Eine wichtige und niitzliche Hilfe bei
digitalen Recordern ist jedoch die Uberblendfunktion
(Crossfade). Sie sorgt fiir einen sanfteren Ubergang
zwischen Original und eingefiigtem Material. Beim
DA-98HR ist diese Uberblendzeit einstellbar zwi-
schen 10 Millisekunden und 200 Millisekunden
(sieche Abschnitt 7.4, ,,Uberblendzeit einstellen
(Crossfade)®) .

Die AUTO MON-Funktion ist bei Punch-in und -out
wesentlich: Sie sorgt dafiir, dass Sie sowohl im
Probe- als auch im Punchmodus vor dem Punchpunkt
das Signal vom Band horen. Beim Abhoren aufnah-
mebereiter Spuren horen Sie vor dem Punch-in-
Punkt das Bandesignal, wihrend dem Punchvorgang
das Eingangssignal und nach dem Punch-out-Punkt
wieder das Bandesignal:

Preroll- Punch-in- Punch-out- Postroll-
Punkt Punkt Punkt Punkt

N N

Vorlaufzeit Nachlaufzeit

Probemodus (Eingeben)

Band ‘ Eingang ‘ Band
Probemodus (Uberpriifen)

Band ‘ Eingang ‘ Band
Auto-Punch

Band ‘ Eingang ‘ Band
Punch-Aufnahme iberpriifen

Band ‘ Band ‘ Band

6.6.1 Beispiel fur die Punchfunktionen

Ein typisches Beispiel fiir eine Punch-Aufnahme
sehen Sie hier, eine ausfiihrliche Erkldrung folgt
spéter in diesem Abschnitt:

1 Driicken Sie die AUTO MON-Taste @9, um die
automatische Umschaltung zu aktivieren (siehe
5, ,,Signale abhoren (Monitoring)*).

2 Driicken Sie die RHSL-Taste @), um den Pro-
bemodus zu aktivieren, und setzen Sie die Pun-

chpunkte wihrend der Wiedergabe mit Hilfe
der RECORD-Taste.

Sie konnen die Punchpunkte fein einstellen, wie im
Abschnitt 6.6.4, , Punch-Punkte manuell setzen mit Hilfe
des Meniis* beschrieben.

3 Driicken Sie die RHSL-Taste erneut, um die
Punch-Aufnahme zu proben.



4 Sobald Sie nun die PLAY-Taste driicken, simu-
liert der DA-98HR die Punch-Aufnahme.

Die Wiedergabe beginnt und der DA-98HR schaltet am
Punch-in-Punkt auf Aufnahme und am Punch-out-Punkt
zuriick auf Wiedergabe. Nach dem Punch-out spult das
Band automatisch zuriick zum entsprechenden Preroll-
Punkt. Wihrend dieses Vorgangs wird kein Signal aufge-
zeichnet (6.6.6, ,,Punch-in und -out proben).

5 Wenn Sie bereit sind fiir die Aufnahme, drii-
cken Sie die AUTO PUNCH-Taste @2, so dass
die zugehorige LED blinkt.

6 Sobald Sie nun die PLAY-Taste driicken,
beginnt die tatsichliche Punch-Aufnahme.

Der DA-98HR schaltet am Punch-in-Punkt auf Auf-
nahme und am Punch-out-Punkt zuriick auf Wiedergabe
(6.6.8, ,,Punch-Aufnahme ausfiihren). AnschlieSend
wird das Band zuriickgespult.

Um die Aufnahme zu iiberpriifen (6.6.9, ,,Punch-Auf-
nahme iiberpriifen), driicken Sie PLAY. Die AUTO
PUNCH-LED leuchtet jetzt stetig.

Um den Punchvorgang zu wiederholen, driicken Sie
erneut AUTO PUNCH (LED blinkt), um den Punch-
modus zu beenden, heben Sie die Aufnahmebereitschaft
der Spuren auf, und driicken Sie CLEAR @6).

Obwohl es theoretisch méglich ist, eine Punch-Auf-
nahme entweder bei aktivierter Hinterbandkontrolle
(5.3, ,Hinterbandkontrolle®) oder bei aktiviertem ALL
INPUT (5.1.1, ,Eingangssignale abhéren (ALL
INPUT und INPUT MONITOR)*) auszufiihren, ist es
in diesen Betriebsarten nicht leicht, Audiomaterial
genau einzufligen. Wir raten Ihnen, diese Modi aus-
zuschalten, wenn Sie Audiomaterial einfligen wollen.

6.6.2 Punch-Punkte automatisch setzen

Bei jedem Beginn einer Aufnahme speichert der DA-
98HR die Startzeit automatisch als Punch-in-Punkt.
Ebenso setzt er automatisch einen Punch-out-Punkt,
wenn Sie die Aufnahme durch Driicken von STOP
oder PLAY beenden.

Es gibt weitere Moglichkeiten, wie Sie Punch-Punkte
gezielt setzen, also speichern kénnen, wie in den fol-
genden Abschnitten beschrieben.

6.6.3 Punch-Punkte bei laufendem Band
(On-the-fly) setzen
Bei dieser Methode miissen Sie schnell reagieren.

Die Punch-Punkte lassen sich jedoch spéter dndern,
wie weiter unten beschrieben.
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1 Driicken Sie die AUTO MON-Taste @4, so dass
die LED leuchtet.

2 Driicken Sie die REC FUNCTION-Tasten der
Spuren, auf denen Sie aufnehmen mochten.

Die INPUT MONITOR-LEDs der aufnahmebereiten
Spuren leuchten, und Sie horen die Eingangssignale
dieser Spuren.

3 Driicken Sie die RHSL-Taste 2.

Die LED blinkt um anzuzeigen, dass der DA-98HR nun
bereit ist, Punch-Punkte aufzuzeichnen.

4 Spulen Sie das Band an eine Stelle vor dem
Punkt, an dem die Aufnahme beginnen soll.

5 Driicken Sie PLAY, um die Wiedergabe zu
starten.

Sie horen die Signale vom Band.

6 Driicken Sie die RECORD-Taste an der Stelle,
an der die Aufnahme beginnen soll (Punch-in).

Die RECORD-LED blinkt und die REC FUNCTION-
LEDs der benutzten Spuren leuchten stetig.

Immer dann, wenn die RHSL-LED leuchtet oder blinkt,
wird nicht tatsdchlich aufgenommen, selbst wenn die
RECORD-Taste und/oder die REC FUNCTION-LEDs
leuchten.

7 Wenn der Punkt erreicht ist, an dem Sie die
Aufnahme beenden mochten, driicken Sie die
PLAY-Taste.

Die REC FUNCTION-LEDs aller aufnahmebereiten
Spuren blinken wieder. Die RECORD-LED erlischt.

Nach Ablauf der Nachlaufzeit (Postroll) lauft das Band
zum Preroll-Punkt zuriick (Punch-in-Punkt abziiglich der
Vorlaufzeit).

Die RHSL-LED leuchtet nun stetig um anzuzeigen, dass
der DA-98HR im Probemodus ist.

Wie Sie die Vor- und Nachlaufzeiten &ndern kénnen,
erfahren Sie im Abschnitt 6.6.5, ,Vor- und Nachlauf-
zeiten (Preroll/Postroll) dndern*. Die Punch-in- und
Punch-out-Punkte bleiben unverdndert, wenn Sie die
Vor- und Nachlaufzeiten &ndern.

6.6.4 Punch-Punkte manuell setzen mit
Hilfe des Menis

1 Driicken Sie die RHSL-Taste @) so oft, bis die
LED stetig leuchtet.

2 Driicken Sie die AUTO MON-Taste @9, so dass
die LED leuchtet.

TASCAM DA-98HR 37



6 — Grundsatzliche Bedienung

3 Bewegen Sle den Cursor im Menii 1 zum Feld
Im Foint, und driicken Sie ENTER:

Funch—-in FPoint

L3

239bF

BE:9:21:12.80088 =

Die Einheit der Subframes in diesem Menii kann ent-
weder Samples (& i1t ) oder 1/100 Frame (= §°) sein. Um
zwischen den beiden Moglichkeiten umzuschalten,
bewegen Sie den Cursor zum Feld & i (oder & ), und
driicken Sie die Taste A oder V.

4 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten <
und P zum gewiinschten Zeitfeld (Stunden,
Minuten, Sekunden oder Subframe-Ein-
heiten), und dndern Sie den Wert mit den
Tasten A und V.

Sie konnen auch die Funktionstasten als Zifferntasten
verwenden (siehe 4.4, ,Funktionstasten als Zifferntasten
verwenden®).
5 Driicken Sie ESCAPE, um zum Menii i
zuriickzukehren.

6 Waiihlen Sie 1111 Fo it und wiederholen
Sie den Vorgang fiir den Punch-out-Punkt.

Sie konnen das Band nun an den Punch-in-Punkt (abziig-
lich Vorlaufzeit) laufen lassen, indem Sie LOC 1 @ drii-
cken.

Die oben beschriebenen Verfahren kénnen Sie nut-
zen, um Punch-Punkte nachzubearbeiten, die Sie bei
laufendem Band (on-the-fly) erfasst haben.

6.6.5 Vor- und Nachlaufzeiten (Preroll/
Postroll) dndern

In der Werkseinstellung spult der DA-98HR das
Band an die Stelle, die sich 5 Sekunden vor dem
Punch-in-Punkt befindet, ganz gleich ob dieser
manuell oder automatisch gesetzt wurde (wie oben
beschrieben).

Die Nachlaufzeit ist ab Werk auf 3 Sekunden einge-
stellt. Sie konnen beide Zeiten wie folgt dndern:

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii 1 zum Feld
Fi e Fost, und driicken Sie ENTER:

| T I | i o i
i i e i LS S S i

e [ |
[ | LS A A

l-x 1
=
—
l-x 1

38 TASCAM DA-98HR

2 Benutzen Sie die Tasten <€ und », um den
Cursor zum gewiinschten Zeitfeld (Minuten
oder Sekunden) unterhalb von F = zu
bewegen, und éndern Sie den Wert mit den
Tasten A und V.

Sie konnen auch die Funktionstasten verwenden, um den
Wert direkt einzugeben, wie im Abschnitt 4.4, , Funkti-
onstasten als Zifferntasten verwenden® beschrieben.

Da es wenig sinnvoll ist, die Vor- und Nachlaufzeiten
framegenau einzustellen, konnen Sie diese Werte nur auf
Sekunden genau einstellen.

Der Mindestwert fiir die Vorlaufzeit betrigt fiinf
Sekunden, der Maximalwert ist 59 Minuten und
59 Sekunden.

Der DA-98HR verwendet nun bei jedem weiteren Punch-
vorgang, den neuen Wert fiir die Vorlaufzeit. Wenn Sie
beispielsweise eme Vorlaufzelt von 10 Sekunden

gesetzt ist, luft das Band an dle Stelle
U U ﬂ 5 5 _:l' i E , sobald Sie den Probemodus akti-

vieren oder mit einem automatischen Punch-in beginnen.

Die Nachlaufzeit stellen Sie auf dieselbe Weise ein:

3 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten

< und P zu den Feldern unterhalb von
., und dndern Sie den Wert mit den
Tasten Aund V.

Der Mindestwert fiir die Nachlaufzeit betragt
3 Sekunden.

6.6.6 Punch-in und -out proben

Nachdem Sie die Punchpunkte gesetzt und den Pre-
roll-Punkt wie oben beschrieben aufgesucht haben,
konnen Sie den Punchvorgang proben.

1 Driicken Sie die RHSL-Taste ).

Die LED leuchtet stetig und zeigt an, dass Sie jetzt im
Probemodus sind.

2 Driicken Sie PLAY.

Die Wiedergabe beginnt am Preroll-Punkt.

Am Punch-in-Punkt schaltet der DA-98HR auf die Ein-
gangssignale um (nur bei aufnahmebereiten Spuren).

Die RECORD-LED blinkt und die REC FUNCTION-
LEDs der benutzten Spuren leuchten jetzt stetig. Tatsdch-
lich werden jedoch keine Audiodaten aufgezeichnet.

Am Punch-out-Punkt schaltet der DA-98HR zuriick auf
die Bandesignale und setzt die Wiedergabe bis zum
Postroll-Punkt fort. Anschliefend lduft das Band zuriick
zum Preroll-Punkt.

Wenn AUTO PLAY aktiv ist (AUTO PLAY-LED
leuchtet), beginnt die Wiedergabe erneut, sobald der
Preroll-Punkt erreicht ist.



3 Andern Sie bei Bedarf die Punch-Punkte, bis
Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind.

6.6.7 Probemodus oder Punch-
Aufnahme abbrechen

Beim Proben eines Punch-ins wird es hdufig vorkom-
men, dass Sie das Band nicht ganz bis zum Punch-
out-Punkt laufen lassen mochten. In diesen Fillen
konnen Sie den Probemodus oder die Punch-Auf-
nahme wie folgt abbrechen:

1 Driicken Sie die PREROLL-Taste 47, wiihrend
das Band lauft.

Es ist nicht erforderlich, zuerst STOP zu driicken.

Das Band l4uft zum Preroll-Punkt zuriick (Punch-in-
Punkt abziiglich der Vorlaufzeit (siehe auch Abschnitt
6.6.5, ,,Vor- und Nachlaufzeiten (Preroll/Postroll)
andern®).

Die Locatorvorlaufzeit (siehe 7.1.3, ,Vorlaufzeit (Preroll)
des Locators einstellen®) wird hier nicht verwendet.

2 Um den Probemodus oder die Punch-Auf-
nahme erneut zu starten, driicken Sie PLAY.

6.6.8 Punch-Aufnahme ausfiihren

Wenn die Punkte fiir Punch-in und Punch-out Ihren
Vorstellungen entsprechen, konnen Sie mit der tat-
sdchlichen Punch-Aufnahme beginnen.

1 Vergewissern Sie sich, dass das Band am
Preroll-Punkt ist, und driicken Sie die AUTO
PUNCH-Taste @2 einmal.

Die LED blinkt um anzuzeigen, dass der Auto-Punch-
Modus aktiviert ist.

2 Driicken Sie PLAY.

Die Wiedergabe beginnt. Am Punch-in-Punkt leuchten
die RECORD-LED und die REC FUNCTION-LEDs
der aufhahmebereiten Spuren stetig. Anstelle der Bande-
signale horen Sie nun die Eingangssignale, und die
INPUT MONITOR-LED:s aller aufnahmebereiten
Spuren leuchten.

Die Aufnahme findet jetzt tatsidchlich statt. Alle Audio-
daten, die sich auf den benutzten Spuren zwischen den
Punch-Punkten befinden, werden durch die neue Auf-
nahme ersetzt.

Am Punch-out-Punkt werden wieder die Bandesignale
anstelle der Eingangssignale der benutzten Spuren wie-
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dergegeben (die INPUT MONITOR-LED:s erléschen),
und beim Erreichen des Postroll-Punkts lduft das Band
zuriick zum Preroll-Punkt.

Falls AUTO PLAY aktiv ist (AUTO PLAY-LED

leuchtet), beginnt die Wiedergabe erneut, sobald der
Preroll-Punkt erreicht ist.

Sie konnen nun die Punch-Aufnahme iiberpriifen,
wie im nédchsten Abschnitt beschrieben.

6.6.9 Punch-Aufnahme Uberprifen

Nach der Punch-Aufnahme konnen Sie das Ergebnis
sofort {iberpriifen:

1 Driicken Sie PLAY, um das eingefiigte Audio-
material zu iiberpriifen.
Die Wiedergabe beginnt. Die REC FUNCTION-LEDs
der aufnahmebereiten Spuren blinken weiter.

Am Postroll-Punkt lduft das Band automatisch zuriick
zum Preroll-Punkt.

Wenn Sie die Punch-Aufnahme wiederholen mochten,
driicken Sie LOC 1, um zum Punch-in-Punkt zu spulen.
Driicken Sie dann AUTO PUNCH @, so dass die LED
blinkt, und fiihren Sie die Schritte erneut aus.

Wenn Sie mit der Aufnahme zufrieden sind, verlassen
Sie den Punch-Modus wie im folgenden Abschnitt
beschrieben.

6.6.10 Punch-Modus verlassen

Wenn die Punch-Aufnahme erfolgreich war, konnen
Sie den Modus wie folgt verlassen:

1 Driicken Sie die REC FUNCTION-Tasten der
benutzten Spuren, um die Aufnahmebereit-
schaft aufzuheben.

Die entsprechenden LEDs erloschen.

1 Driicken Sie die CLEAR-Taste (6, um den
Punch- (oder Probe-) Modus zu verlassen.

Die Punch-Punkte bleiben gespeichert.

2 Schalten Sie AUTO MON aus (LED erlischt),
so dass der normale Monitormodus wieder
aktiv ist (siehe 5, ,,Signale abhoren (Monito-
ring)<).

Waihrend einer Aufnahmesession ist es jedoch sicher
niitzlicher, AUTO MON eingeschaltet zu lassen.
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7.1 Bandestellen automatisch
aufsuchen (Locator)

Der DA-98HR hat zwei Locatorspeicher, auf die Sie
mit den Tasten LOC 1 @) und LOC 2 @ zugreifen.
Sie konnen die beiden Speicher auch fiir die wieder-
holte A<—>B-Wiedergabe nutzen, um beispielsweise
das Abmischen einer Passage zu proben (siehe auch
7.2.5, ,,Wiederholfunktion®). Diese beiden Speicher-
plitze werden , MEMO 1 und ,, MEMO 2* genannt.

Zusitzlich zu diesen beiden Locatorspeichern verfiigt
der DA-98HR iiber zehn weitere Speicherplitze, auf
die Sie mit den Funktionstasten (45 bis @) zugreifen
konnen.

Wie auch die Punch-Punkte (sieche Abschnitt 6.6,
,,Punch-in und Punch-out*), kénnen Sie diese Punkte
auf verschiedene Weisen setzen und bearbeiten.

7.1.1 Locatorpunkte MEMO 1 und
MEMO 2 bei laufendem Band
setzen (on-the-fly)

Sie konnen Locatorpunkte ohne Riicksicht auf den

gegenwirtigen Laufwerksstatus (Wiedergabe, Auf-
nahme, Spulen, Stop oder Shuttle) setzen.

1 Driicken Sie MEMO 1 49 oder MEMO 2 @5.

Die aktuelle Bandposition wird im entsprechenden Loca-

torspeicher (MEMO 1 oder MEMO 2) gespeichert.
Das Display zeigt an, dass der Locatorpunkt gespeichert ist.

Fosition sawved 1n

location memor

]

7.1.2 Locatorpunkte MEMO 1 und
MEMO 2 liberpriifen, bearbeiten
und manuell eingeben

..a
i

-
_|_.

Das Uberpriifen, Bearbeiten und manuelle Eingeben
der Locatorpunkte MEMO 1 und MEMO 2 ist im
Grunde genommen derselbe Vorgang. Sie konnen alle
Locatorpunkte framegenau bearbeiten und eingeben.

1 Gehen Sie zum Hauptmenii (5 ):

Wenn Sie die Locatorpunkte nur iiberpriifen mochten,
konnen Sie den Zeitwert des Locatorpunkts in der
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unteren Zelle des Dlsplays ablesen Wenn Sie den Cursor
zwischen 01 undH [} 2 bewegen,
andert sich der angezeigte Wert entsprechend

2 Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie
ESCAPE.

3 Wenn Sie die Punkte bearbeiten mochten,
bewegen Sle den Cursor zu MEMI 1 oder
MEMO Z,und driicken Sie ENTER um den
Locatorpunkt auszuwihlen

Memo 1

a4 1212 22DF

4 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten <
und P zum gewiinschten Zeitfeld (Stunden,
Minuten, Sekunden oder Frames), und éindern
Sie den Wert mit den Tasten A und V.

Sie konnen auch den gesamten Wert dndern (siehe 4.1.4,
,.Einstellungen und Werte dndern®).

Sie kdnnen auch die Funktionstasten oder das Rad ver-
wenden, um den Wert direkt einzugeben (siche
Abschnitte 4.4, , Funktionstasten als Zifferntasten ver-
wenden® und 4.1.7, ,,Werte mit dem Rad dndern®).

7.1.3 Vorlaufzeit (Preroll) des Locators
einstellen

Wenn Sie einen Locatorpunkt aufsuchen (entweder
mittels MEMO 1 und 2 oder mittels der zehn ,,Funk-
tionstastenspeicher®), stoppt das Band am gespei-
cherten Locatorpunkt abziiglich einer vordefinierten
Vorlaufzeit.

Die Werkseinstellung fiir die Vorlaufzeit des DA-
98HR ist null Sekunden. Sie konnen die Vorlaufzeit
auf einen Wert zwischen null Sekunden (das Band
lauft genau zum Locatorpunkt) und 59 Minuten, 59
Sekunden in 1-Sekunden-Schritten einstellen.

Diese Vorlaufzeit ist unabhdngig von der Punch-Vor-
laufzeit (siehe 6.6.5, ,Vor- und Nachlaufzeiten (Pre-
roll/Postroll) &ndern”).

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii & zum Feld
.o Fre,und driicken Sie ENTER.




2 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten
<q und ™ zum gewiinschten Zeitfeld
(Minuten oder Sekunden), und éindern Sie den
Wert mit den Tasten A und V.

Sie koénnen auch die Funktionstasten oder das Rad ver-
wenden, um den Wert direkt einzugeben (siehe
Abschnitte 4.4, , Funktionstasten als Zifferntasten ver-
wenden“ und 4.1.7, ,,Werte mit dem Rad dndern®).

Wenn Sie jetzt einen Locatorpunkt abrufen, lduft das
Band zum gespeicherten Locatorpunkt abziiglich der ein-
gestellten Vorlaufzelt Wenn der Locatorpunkt beispiels-
weise & * 64 8 8E istund Sie eine
Vorlaufzelt von funf Sekunden elngestellt haben, lauft
das Band zum Punkt 0 { { 5504

7.1.4 Locatorpunkte MEMO 1 und
MEMO 2 aufsuchen

Wenn Sie die Locatorpunkte wie oben beschrieben
gesetzt haben, konnen Sie LOC 1 @) oder LOC 2 @)
driicken, um das Band an den jeweiligen Locator-
punkt laufen zu lassen.

Das Display zeigt kurzzeitig die Werte von Locatorpunkt
und Vorlaufzeit an:

Anschliefend lduft das Band an den Locatorpunkt abziig-
lich der Locator-Vorlaufzeit, wie oben beschrieben.

7.2 Weitere zehn Locatorspeicher
nutzen (Funktionstasten)

Wie im Abschnitt 4.2.1, ,,Wechseln zwischen Funkti-
ons- und Locatortasten® beschrieben, konnen Sie mit
Hilfe der Funktionstasten zehn weitere Locator-
punkte speichern und aufsuchen.

7.2.1 Funktionstasten-Locatorpunkte
speichern

Zusitzlich zu den beiden Tasten MEMO 1 und
MEMO 2 kénnen Sie die Funktionstasten (45 bis @)
benutzen, um Locatorpunkte zu speichern. Die Funk-
tionstasten miissen als Locatortasten konfiguriert
sein (wihlbar im Menii 7, siehe 4.2.1, ,,Wechseln
zwischen Funktions- und Locatortasten®).

Das Laufwerk kann sich in jedem beliebigen Zustand
befinden (Wiedergabe, Aufnahme, Stop, Shuttle),
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wenn Sie einen Locatorpunkt speichern und einer
Funktionstaste zuweisen.

1 Driicken Sie die SHIFT-Taste 28, so dass die
SHIFT-LED blinkt.

2 Driicken Sie die LOC 2/PRESET-Taste @):

DFUSH FUMCTION KEYI|

3 Driicken Sie die Funktionstaste (F1 bis F10),
der Sie den Locatorpunkt zuweisen mochten.

Auf dem Display erscheint die Zeit des Locatorpunkts.

Sie konnen nun weitere Funktionstasten driicken, um
Locatorpunkte hinzuzufiigen. Wenn Sie beispielsweise
einen Song aufnehmen, konnten Sie das Band vom
Anfang an laufen lassen und durch Driicken der Funk-
tionstasten die einzelnen Abschnitte wie Strophen,
Refrains, Soli usw. markieren.

Bei der Postproduction konnten Sie dieses Merkmal ver-
wenden, um wichtige Punkte auf der Videotonspur zu
markieren.

4 Um die Funktionstasten wieder fiir ihre vor-
eingestellten Funktionen zu verwenden, drii-

cken Sie Sie erneut SHIFT, so dass die LED
erlischt.

7.2.2 Funktionstasten-Locatorpunkte
andern

Sie konnen die Funktionstasten-Locatorpunkte auf
die gleiche Weise dndern wie die Locatorpunkte
MEMO 1 und MEMO 2.

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii 7 zum Feld
.o £ Furme, und driicken Sie ENTER:

2 Bewegen Sie den Cursor zum Feld i . , und
benutzen Sie die Tasten A und ¥V, um den
Locatorspeicher zu wihlen, dessen Inhalt sie
andern mochten.

3 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten <
und P zum gewiinschten Zeitfeld (Stunden,
Minuten, Sekunden oder Frames), und éindern
Sie den Wert mit den Tasten A und V.
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7.2.3 Funktionstasten-Locatorpunkte
aufsuchen

Sobald Sie einen Locatorpunkt einer Funktionstaste
zugewiesen haben, konnen Sie diesen Punkt wie
folgt auf dem Band aufsuchen:

1 Vergewissern Sie sich, dass die Funktionstasten
als Locatortasten konfiguriert sind (siehe 4.2.1,
,, Wechseln zwischen Funktions- und Locator-
tasten‘‘).

2 Driicken Sie die SHIFT-Taste @3, so dass die
SHIFT-LED blinkt.

3 Driicken Sie die Funktionstaste (F1 bis F10),
deren Locatorpunkt Sie aufsuchen mochten.

Auf dem Display erscheinen Locatorpunkt und Vorlauf-
zeit, und das Band lduft an den entsprechenden Locator-
punkt.

Um die Funktionstasten wieder fiir ihre voreingestellten
Funktionen zu verwenden, driicken Sie Sie erneut
SHIFT, so dass die LED erlischt.

7.2.4 Locatorpunkt aufsuchen und
Wiedergabe starten

Wenn Sie die PLAY-Taste driicken, wihrend das
Band einen Locatorpunkt aufsucht (die PLAY-Taste
blinkt), beginnt die Wiedergabe sofort nach dem
Erreichen des Locatorpunkts (unter Beriicksichti-
gung der Vorlaufzeit).

Wenn Sie PLAY zweimal driicken, wihrend das
Band einen Locatorpunkt aufsucht, stoppt das Band,
die PLAY-LED leuchtet stetig, und die Wiedergabe
beginnt sofort.

Wenn beim Driicken der SHIFT-Taste in Schritt 2
oben AUTO PLAY ecingeschaltet war (AUTO PLAY-
LED @8 leuchtet), beginnt die Wiedergabe automa-
tisch, sobald der Locatorpunkt erreicht ist.

7.2.5 Wiederholfunktion

Sie konnen den DA-98HR veranlassen, die Passage
zwischen den beiden Locatorpunkten MEMO 1 und
MEMO 2 wiederholt abzuspielen.

Bei der wiederholten Wiedergabe spult der DA-
98HR das Band an eine Stelle kurz vor dem friitheren
der beiden Punkte (MEMO 1 oder MEMO 2) und
beginnt dort mit der Wiedergabe, bis der spitere der
beiden Locatorpunkte erreicht ist. Hier stoppt der
DA-98HR das Band, spult wieder an die Stelle kurz
vor dem fritheren der beiden Locatorpunkte und star-
tet erneut die Wiedergabe.
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7.2.6 Wiederholte Wiedergabe starten

1 Wenn Sie die beiden Locatorpunkte gesetzt
haben, driicken Sie die REPEAT-Taste @3.

Der DA-98HR sucht den fritheren der beiden Locator-
punkte auf und startet dort die Wiedergabe. Am spiteren
Locatorpunkt beendet er die Wiedergabe und spult das
Band zum friiheren Locatorpunkt zuriick, wo er die Wie-
dergabe erneut startet. Diesen Vorgang wiederholt er, bis
Sie die Funktion abbrechen.

Zwischen den beiden Locatorpunkten leuchtet die PLAY-
LED stetig. Sie blinkt, wihrend das Band sich auflerhalb
der beiden Locatorpunkte befindet.

2 Um die wiederholte Wiedergabe zu beenden,
driicken Sie erneut die REPEAT-Taste, so dass
die LED erlischt.

Wenn Sie REPEAT wihrend der Wiedergabe beenden,
wird die Wiedergabe iiber den spiteren der beiden Loca-
torpunkte hinaus fortgesetzt.

Wenn Sie REPEAT wihrend des Zuriickspulens
beenden, lduft das Band zum friiheren der beiden Loca-
torpunkte zuriick und stoppt dort.

Die beiden Locatorpunkte missen mindestens flinf
Sekunden auseinander liegen, damit die wiederholte
Wiedergabe méglich ist.

Wenn Sie nur einen Locatorpunkt gesetzt haben,
wird die Passage zwischen [il {1} [l [l und dem
Locatorpunkt wiederholt.

Wenn Sie wéhrend der wiederholten Wiedergabe
eine der Laufwerkstasten driicken, wird zwar die
Wiedergabe abgebrochen, nicht jedoch die Wieder-
holfunktion beendet. Um die wiederholte Wiedergabe
erneut zu starten, driicken Sie LOC 1 oder LOC 2
und anschlieBend (wédhrend das Band an den Loca-
torpunkt lduft) die PLAY-Taste. Sie kénnen auch
PLAY drticken, wédhrend das Band vor dem zweiten
Locatorpunkt ist.

7.3 Spurdelay

Der DA-98HR erlaubt Ihnen, Spuren in Bezug auf
andere Spuren zu verzogern, und zwar sowohl bei der
Aufnahme als auch bei der Wiedergabe. Sie konnen
diese Funktion nutzen, um vorhandenen Schlupf in
der Postproduction auszugleichen, um Verzogerungs-
zeiten durch externe Bearbeitungsgerite oder Lauf-
zeiten bei Multimikrofon-Veranstaltungen zu
kompensieren, oder um spezielle Effekte zu erzielen.

Das Spurdelay kann Werte zwischen —4 und +150
Millisekunden annehemen. Sie konnen den Wert
auch in Samples eingeben, dann ist er abhédngig von



der gewihlten Samplingfrequenz:

Samplingfrequenz Spurdelay in Samples

Basisfrequenz (44,1/48 kHz) -200 bis +7200

2x Basisfrequenz (88,2/96 kHz) ~ —400 bis +14400

4x Basisfrequenz (176,4/192 kHz) —800 bis +28800

Bei einer typischen Beschallungsanwendung ent-
spricht der Maximalwert etwa der Schall-Laufzeit bei
einem Abstand von 50 Metern.

Ein negativer Wert bedeutet, dass die betreffende
Spur den anderen Spuren vorauseilt. Das bedeutet
jedoch nicht, dass der DA-98HR eine Zeitmaschine
enthélt! Da der Monitorkopf ein ,,virtueller* Kopf ist,
dessen Signal sich aus verzdgerten Bandesignalen
und Eingangssignalen zusammensetzt, kann die
,Position* des Aufnahmekopfs in beide Richtungen
verschoben werden.

7.3.1 Spurdelay einstellen

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii & zum Feld
-1, und driicken Sie ENTER:

Frack el aw T ime

2 Um die Spur auszuwiihlen, deren Verzoge-
rungszeit Sie dndern wollen, bewegen Sie den
Cursor zum Feld T ., und benutzen Sie
die Tasten A und V.

Sie konnen auch die 10KEY-Taste driicken, um die Spur
mit Hilfe der Funktionstasten direkt auszuwihlen (siehe
4.4, , Funktionstasten als Zifferntasten verwenden).
Funktionstasten, die keiner verfiigbaren Spur entspre-
chen, sowie die Taste F10 werden ignoriert.

Sie konnen alle verfiigbaren Spuren (siehe 6.2.1, ,,Ver-
fiigbare Spuren®) oder alle Spuren (H L. L. ) auswihlen.
Ddie Einstellung [ L. l.. wihlen Sie mit Hilfe der Funk-
tionstaste F9.

Wenn Sie H1.1.. wdhlen und die Einstellungen der
einzelnen Spuren nicht identisch sind, werden Stri-
che angezeigt (- ). Stellen Sie einen Wert mit
Hilfe der Cursortasten oder Funktionstasten ein, um
allen Spuren den gleichen Wert zuzuweisen.

3 Um die Einheit des Spurdelays zwischen
Samples (% zm 1 =) und Millisekunden
(m = & . ) umzuschalten, bewegen Sie den
Cursor zum rechten unteren Feld und driicken
Sie A oder V.

7 — Weitere Funktionen

= = bezieht sich immer auf die tatséchliche Fre-
quenz mit der die gewdhlte Spur aufgezeichnet worden
ist. Bei hohen Samplingfrequenzen ist ein Sample kdir-
zer als bei niedrigeren Samplingfrequenzen.

4 Bewegen Sie den Cursor zum numerischen
Feld in der Mitte, und benutzen Sie die Tasten
A und V¥ um die Verzogerungszeit fiir die
gewihlte(n) Spur(en) einzustellen.
Um den Wert auf Null zuriick zu stellen, drucken Sie die

Tasten A und V¥ gleichzeitig. Wenn Sie { .. l.. gewihlt
haben, werden alle Spurdelays auf null zuruckgestellt.

Sie konnen auch die Funktionstasten verwenden, um den
Wert direkt einzugeben, wie im Abschnitt 4.4, ,,Funkti-
onstasten als Zifferntasten verwenden® beschrieben .

Wenn das Spurdelay fiir mindestens eine der Spuren
groBer oder kleiner null ist, leuchtet die DELAY-LED am
Bandzihlwerk (0.

7.4 Uberblendzeit einstellen
(Crossfade)

Wie bereits erwihnt, miissen Sie beim Einfiigen
eines digitalen Audiosignals (Punch-Aufnahme) das
Original in das neue Signal iiber einem kurzen Zeit-
raum iiberblenden (siehe Abschnitt 6.6, ,,Punch-in
und Punch-out®).

Die Uberblendzeit betriigt beim DA-98HR in der
Grundeinstellung 10 ms und kann in 10-ms-Schritten
auf einen Maximalwert von 200 ms eingestellt wer-
den. Fiir die meisten Anwendungen, ist 10 ms ein
angemessener Wert fiir nahtlose Punch-ins und -outs.
Fiir manche Zwecke (z.B. beim Anpassen von Hall-
einstellungen) kann jedoch eine lingere Uberblen-
dung erforderlich sein.

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii ! zum Feld
# :, und driicken Sie ENTER.

2 Benutzen Sie die Tasten A und ¥V, um die
Uberblendzeit einzustellen.

Sie konnen auch die Funktionstasten verwenden, um den
Wert direkt einzugeben, wie im Abschnitt 4.4, ,,Funkti-
onstasten als Zifferntasten verwenden® beschrieben.
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7.5 Varispeed (Pitch-Control)

Sie konnen die Bandgeschwindigkeit (und damit die
Tonhohe) bei der Aufnahme und Wiedergabe in 0,1-
9o-Schritten um 6% verringern oder erhohen, bezo-
gen auf die normale Bandgeschwindigkeit.

Sie kénnen Varispeed nicht verwenden, wenn der DA-
98HR als Slave eines anderen Geréts eingerichtet ist
oder sich auf ein externes Wordclock-Signal (3.2.3,
»Wordclock-Verbindungen*) oder auf ein Videosignal
(3.2.2, ,Videoverbindungen®) synchronisiert.

Zudem kénnen Sie Varispeed nicht wédhrend der Auf-
nahme ein- oder ausschalten.

7.5.1 Bandgeschwindigkeit andern

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii £ zum Feld
I {, und driicken Sie ENTER:

2 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten
< und » zum linken Feld (.i = i oder
Fis).

3 Driicken Sie A oder V¥V, um !z i

Die VARI SPEED-LED beim Bandzihlwerk leuchtet.

zu wiihlen.

4 Bewegen Sie den Cursor zum numerischen
Feld, und stellen Sie den gewiinschten Wert mit
den Tasten A und V in 0,1-%-Schritten ein.

D/e VARI SPEED-LED leuchtet immer dann, wenn

i gewdhlt ist, selbst wenn der eingestellte Wert
i % betrégt.

Sie kénnen Varispeed nicht aktivieren, wenn Pull-Up
oder Pull-Down (Fs-Shift) aktiviert ist (siehe 9.4.1,
»Pull-up und Pull-down (Fs-Verschiebung)®).

Das Audiomaterial wird jetzt mit der eingestellten
Geschwindigkeit aufgenommen und wiedergegeben.
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7.5.2 Bandgeschwindigkeit auf
Standardwert zuriicksetzen

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii & zum Feld
T 1, und driicken Sie ENTER:

2 Bewegen Sie den Cursor zum Feld ! ;

3 Driicken Sie A oder ¥, um von L} 5~ i auf

F i » umzuschalten.

Die VARI SPEED-LED beim Bandzihlwerk erlischt.

Zur Erinnerung: Die VARI SPEED-LED informiert
lediglich dartiber, ob Varispeed eingeschaltet ist,
nicht jedoch lber den eingestellten Wert. Wenn

i gewdhlt ist, und Sie stellen einen Wert gréBer
oder kleiner&i . &% ein, bleibt die Geschwmd/gke/t
solange auf dem Standardwert, bis Sie i}
anstelle von F i = wéhlen.

7.6 Shuttle-Betrieb

Im Shuttle-Betrieb konnen Sie das Jog-Rad und den
Shuttle-Ring @9 benutzen, um ein Band in beiden
Laufrichtungen mit variabler Geschwindigkeit zu
durchsuchen, dhnlich wie beim Drehen der Wickel-
teller einer analogen Bandmaschine.

Je weiter Sie den Regler von seiner Mittelstellung
weg bewegen, desto hoher wird die Geschwindigkeit.

Die Geschwindigkeit dndert sich nicht kontinuierlich,
vielmehr wechselt Sie zwischen den folgen Werten
(bezogen auf die normale Geschwindigkeit): 0,25, 0,5,
1,0, 2,0, 4,0 und 8,0. Die 1-fache Geschwindigkeit ist
nur in Vorwértsrichtung verfiigbar.

Sie konnen das Rad und den Ring zum Suchen nutzen,
wenn Sie die JOG/SHUTTLE-Taste 89 gedriickt
haben, so dass die LED leuchtet. Wenn DATA
ENTRY nicht eingeschaltet ist, schaltet sich das Jog/
Shuttle automatisch ein, sobald Sie es bewegen
(jedoch nicht wihrend der Aufnahme). Wihrend des
Shuttle-Betriebs leuchtet keine der Laufwerkstasten.

Wenn Sie das Jog-Rad oder den Shuttle-Ring ldnger
als 10 Sekunden in der Mittelstellung belassen,
schaltet sich der Shuttle-Modus automatisch aus, die
LED erlischt und die STOP-Taste leuchtet.



7.6.1 Abhoren im Shuttle-Betrieb
(Shuttle-Monitor)

Dieses Thema wird auch im Abschnitt 5, ,,Signale
abhoren (Monitoring)* behandelt.

Normalerweise konnen Sie im Shuttle-Modus mit
Hilfe der INPUT MONITOR-Tasten zwischen den
Bandesignalen und den Eingangssignalen umschal-
ten.

Wéhrend des Shuttle-Betriebs werden die Aus-
gangssignale um 12 dB geddmpft, um gesundheitli-
che Beeintrdchtigungen (Hérschdden) oder eine
Beschéadigung der Lautsprecher durch Pegelspriinge
zu vermeiden.

Wenn AUTO MON @) eingeschaltet ist (siehe 5.1.2,
»dignale automatisch umschalten (AUTO MON)®),
erscheinen an den Ausgingen aller aufnahmebereiter
Spuren die entsprechenden Bandesignale. Wenn
jedoch SHTL MON cingeschaltet ist, werden an den
Ausgingen der aufnahmebereiten Spuren die Ein-
gangssignale ausgegeben. Bei allen anderen (nicht
aufnahmebereiten) Spuren kdnnen Sie nach wie vor
die INPUT MONITOR-Tasten @) verwenden, um
das entsprechende Eingangssignal horbar zu machen.

SHTL MON ist nur wirksam, wenn AUTO MON
eingeschaltet ist. Wenn AUTO MON aus ist, hat
diese Einstellung keine Auswirkung.

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii ¥ zum Feld
{111, und driicken Sie ENTER:

2 Benutzen Sie die Tasten A und V¥, um die
Funktion ein- (:: 1) oder auszuschalten (:: f ).

Wenn SHTL MON eingeschaltet ist, leuchtet die ent-
sprechende LED unterhalb des Bandzéhlwerks.

7.6.2 Ausgénge beim Suchen
stummschalten (Shuttle-Muting)

Wie oben erldutert, horen Sie beim Suchen mit dem
Jog/Shuttle normalerweise die Signale vom Band. In
bestimmten Situationen jedoch mochten Sie die Aus-
ginge vielleicht stummschalten.
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1 Bewegen Sle den Cursor in Menii & zum Feld
o 1141 =, und driicken Sie ENTER:

ot f

2 Benutzen Sie die Tasten A und V¥, um die
Funktion ein- (= +1) oder auszuschalten (:: ).

7.7 Referenzpegel

Wenn in Ihrem DA-98HR optionale Analogschnittstel-
lenkarten von Tascam installiert sind, konnen Sie dort

den Referenzpegel mit Hilfe von Jumpern wihlen, und
zwar entweder TASCAM, SMPTE oder Europa:

Referenz- Nominal- Maximal-
Standard pegel cael cael
(0 dBFS) peg Peg
TASCAM -16dB +4 dBu +20 dBu
European -18 dB +4 dBu +22 dBu
SMPTE -20 dB +4 dBu +24 dBu

Der Referenzpegel darf nur von qualifizierten
Tascam-Servicetechnikern eingestellt werden. Eine
Anleitung ist im Benutzerhandbuch fiir die Karten
enthalten.

Sie konnen den eingestellten Referenzpegel fiir
Erweiterungskarten von Tascam wie folgt anzeigen:

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii = zum Feld
Y f ., und driicken Sie ENTER:

Arnalog Eed Leusl

Towy o1 4
E A L

m

b

Wenn die Karten hier keinen Dezibelwert zurtickgeben,
erscheint in der unteren Zeile des Displays entsprechend
#E oder# 1

Alle Bénder, die mit dem Tascam DA-88 oder DA-38
aufgenommen wurden, entsprechen dem Tascam-
Standard. Mit Hilfe der Jumper auf den Erweiterungs-
karten IF-AN98HR ldsst sich der Referenzpegel
anpassen (durch einen qualifizierten Tascam-Service-
techniker).

Erweiterungskarten anderer Hersteller erlauben die
Einstellung von Referenzpegeln méglicherweise
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nicht. Informationen dazu finden Sie in der Bedie-
nungsanleitung der Erweiterungskarte.

7.8 Verhalten der Pegelanzeigen
einstellen

Sie konnen beim DA-98HR das Verhalten der LED-
Pegelanzeigen so anpassen, dass es Ihren individuel-
len Vorstellungen entspricht. Sowohl die Haltezeit
fiir Spitzenpegel als auch die Ballistik der Pegelan-
zeigen lassen sich einstellen.

7.8.1 Haltezeit fur Spitzenpegel
einstellen

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii : zum Feld
v - =, und driicken Sie ENTER:

vel Meifter Mods

il

o Fast

frca]
i

2 Bewegen Sie den Cursor zum numerischen
Feld F = ak | i, und stellen Sie die
gewunschte Haltezelt mit Hilfe der Tasten A
und V ein.

Sie konnen einen Wert zwischen & Sekunden (Spitzen-
pegel werden nicht gehalten) und % Sekunden einstellen.
Um den max1malen Spltzenpegel standig anzuzeigen,
wihlen Sie & . Die letztgenannte Einstel-
lung ist belsplelsweise hilfreich, wenn Sie einen Probe-
lauf machen und Ihre Augen nicht stéindig auf die
Pegelanzeigen richten konnen.

Sie konnen auch die Funktionstasten als Zifferntasten
verwenden (siche n the number key mode (4.4, ,,Funkti-
onstasten als Zifferntasten verwenden), um den Wert
direkt einzugeben.

Um die Einstellung (> cx w1t i riuie aufzuheben und
die angezeigten Spitzenwerte zu I6schen, wéhlen Sie
einen beliebigen Wert zwischen £ und ‘3 Sekunden.

7.8.2 Ballistik der Pegelanzeigen
einstellen

Verwenden Sie dasselbe Menii wie oben beschrieben
(Leusl Mebtsr Mods), um die Ballistik der

Pegelanzeigen zu dndern. Die Anstiegszeit der Pegel-
anzeigen ist fest vorgegeben und nicht einstellbar.

1 Bewegen Sie den Cursor zum Feld F & 1 & &5
und wiihlen Sie zw1schen den Auslosezelten
% 10w (langsam), 1 i (mittel) und

1. (schnell).
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7.9 Sinusoszillator

Der Sinusoszillator ist nur verfigbar, wenn Sie alle
acht Spuren mit Basisfrequenz verwenden.

Der DA-98HR ist mit einem digitalen Sinusoszillator
(Tongenerator) ausgestattet, der beim Verkabeln und
beim Verfolgen von Signalen hilfreiche Dienste leis-
tet. Die Tonfrequenz ist umschaltbar zwischen

440 Hz und 1 kHz.

Der Signalpegel entspricht dem Nominalpegel.
Beachten Sie jedoch, dass das konstante Sinussignal
nicht zum Einpegeln geeignet ist, da es die bei
»lebendigen® Signalen iiblichen Schwankungen oder
Spriinge nicht aufweist. So nutzen Sie den Oszillator:

Reduzieren Sie die Lautstarke lhrer Monitore im Auf-
nahmeraum und im Studio, bevor Sie den Oszillator
verwenden. Sie vermeiden dadurch Hérschédden
oder die Beschédigung lhrer Lautsprecher durch
Pegelspriinge.

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii :# zum Feld
= -, und driicken Sie ENTER:

Sine 0=szscillator

2 Wihlen Sie mit Hilfe der Tasten A und V¥V zwi-
schen «: ¥ ¥ (ausgeschaltet), 44 & Mz und

Wenn der Oszillator eingeschaltet ist, hat sein Signal
Vorrang vor allen anderen Signalen an den Spurein-
géngen.

7.9.1 Oszillatorsignal aufnehmen

Wie oben erwihnt, hat das Oszillatorsignal Vorrang
vor allen anderen Signalen an den Spureingéngen,
ganz gleich ob Sie die digitalen oder die analogen
Eingidnge verwenden. Das Signal des Oszillators
lasst sich daher wie jedes andere Signal aufnehmen.

7.10Von digitalen Quellen
aufnehmen

Der DA-98HR ist in der Lage, am Anschluss TDIF-1
(DIGITAL 1/0) 6 digitale Signale im TDIF-1-For-
mat zu empfangen und auszugeben.



Zudem kann er am Anschluss DIGITAL (AES/EBU)
I/0 &) digitale Signale im AES/EBU-Format (AES3-
1992 Amendment 3-1999) empfangen und ausgeben.

Verwenden Sie Kabel vom Typ PW-88D oder PW-
88DL, um den DA-98HR mit anderen TDIF-1-Geri-
ten zu verbinden.

Verwenden Sie ausschlieBlich Tascam-Kabel fir digi-
tale Audioverbindungen mit dem DA-98HR. Andere
Kabeltypen kénnen das System beschddigen.
TASCAM haftet nicht flir Schdden, die aus der Ver-
wendung fremder Kabel resultieren.

Wenn Sie Gerite mit anderen Datenformaten an den
DA-98HR anschlieBen mochten, fragen Sie Thren
Tascam-Fachhéndler nach optionalen Schnittstellen-
karten oder Formatkonvertern (der IF-88SD ermdg-
licht beispielsweise die Umwandlung zwischen den
Formaten SDIF-2 und TDIF-1).

Beachten Sie, dass die digitalen Gerite mit einem
gemeinsamen Wordclock-Signal versorgt werden
miissen:

* Wenn Sie nur DTRS-Recorder miteinander ver-
binden, ist eine separate Wordclock-Verbindung
nicht erforderlich, da ein ABS-Sync-Signal in der
REMOTE/SYNC-Verbindung mitgefiihrt wird

* Wenn Sie den DA-98HR von einem anderen
Gerit (Digitalmischpult, Controller) aus iiber den
Eingang REMOTE IN steuern, miissen Sie den
WORD SYNC OUT des Controllers mit dem
WORD SYNC IN des DA-98HR verbinden.

Sie miissen den DA-98HR entweder als Wordclock-
Master oder als Wordclock-Slave einrichten, wenn
Sie ihn an andere Digitalgeréte anschlief3en. In
einem digitalen Verbund darf es nur einen Word-
clock-Master geben.

7.10.1 Verschiedene Eingange
gleichzeitig benutzen (Aufnahme)
Im Abschnitt 6.3.3, ,.Eingédnge mit Hilfe der Ein-

gangs-Patchbay zuweisen® finden Sie weitere Infor-
mationen iiber die Eingangs-Patchbay.

7.10.2 Wortlange am Eingang wahlen

Wenn Sie Daten iiber am Anschluss TDIF (DIGITAL I/
0) 66 empfangen, miissen Sie die Wortlinge der Daten
einstellen. Sie konnen wihlen zwischen 16 Bit, 20 Bit

und 24 Bit. So wihlen Sie die Wortldnge:
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1 Bewegen Sie den Cursor in Menii ; zum Feld
~ i . , und driicken Sie ENTER:

16 Bit

2 Benutzen Sie Tasten A und V¥V, um zwischen
den Werten 1 &, 2 und < Bit zu wihlen.

Wenn Sie Daten mit einer Wortldnge von 20 oder

24 Bit mit 16 Bit aufnehmen und dabei Quantisie-
rungsrauschen feststellen, konnen Sie verschiedene
Dither-Einstellungen ausprobieren (siche 7.12,
,,Dithern‘). Obwohl Sie dabei den Signal-Rausch-
Abstand etwas reduzieren, werden harmonische Ver-
zerrungen verringert.

Wenn Sie Spuren von einem DA-88 liberspielen, muss
die Wortldnge hier immer auf 16 Bit eingestellt sein.

7.10.3 Hochgeschwindigkeitsiibertra-
gung fiir den AES/EBU-Anschluss
wahlen

Es gibt zwei Moglichkeiten, AES/EBU-Daten mit
hoher Geschwindigkeit (also mit einer hoheren Samp-
lingfrequenz als der Basisfrequenz) zu iibertragen.

Dies gilt nur, wenn Sie vier Spuren mit doppelter
Samplingfrequenz gewéhlt haben (siehe 6.2.1, ,Ver-
fligbare Spuren®). In allen anderen Féllen entspricht
das Ausgangssignal der Beschreibung in Abschnitt
3.1.3, ,Digitale Audioeingédnge und -ausgédnge (AES/
EBU)".

* Die erste Option ist iz 1 i 1. In dieser Ein-
stellung tibertrdagt der DA-98HR jedes der digitalen
Doppelfrequenz-Audiosignale iiber zwei parallele
Kanile (am TDIF-Anschluss werden hochfre-
quente digitale Audiodaten immer auf diese Weise
ausgegeben und empfangen).

* Die zweite Option ist I = . Mit dieser
Einstellung tibertragt der DA 98HR Jedes der digi-
talen Doppelfrequenz-Audiosignale mit hoher
Geschwindigkeit tiber einen AES/EBU-Kanal.

Sie konnen die beiden Ubertragungsverfahren nicht
mischen. Alle Audiokanéle miissen auf dieselbe
Weise iibertagen werden (siehe auch Tabelle im
Abschnitt 3.1.3, ,,Digitale Audioeingéinge und
-ausginge (AES/EBU)*).

So wihlen Sie die Ubertragungsweise:
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1 Bewegen Sle den Cursor in Menii i zum Feld
: 1, und driicken Sie ENTER:

w2 ITroo FMode

dual line

2 Wihlen Sie mlt Hilfe der Tasten A und V zwi-
schen I i e (zwei Leitungen) und
Frisi @&l (eine Leitung).

7.10.4 C-Bits in AES/EBU-Daten
auswerten

AES/EBU-Daten enthalten einen Header (die soge-
nannten C-Bits) mit Informationen tiber das Audio-
format usw. Wenn diese Bits anzeigen, dass die
empfangenen Audiodaten nicht dem erwarteten For-
mat am Eingang des DA-98HR entsprechen, wird
normalerweise eine entsprechende Meldung ange-
zeigt. Sie konnen diese Fehlermeldung mit der hier
beschriebenen Funktion unterdriicken. Wenn Sie dies
tun, wird zwar das System normalerweise nicht
beschidigt, jedoch konnen Rauschen und Tonho-
henédnderungen zu horen sein. Ohne die Fehlermel-
dung lésst sich die Ursache dieser Stérungen schwer
ermitteln.

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii  zum Feld
Chbdd :, und driicken Sie ENTER:

Zwei Einstellungen stehen zur Auswahl: I+
(Fehlermeldungen werden angezeigt) und
4 (Fehlermeldungen werden unterdriickt).

2 Benutzen Sie Tasten A und V um zwischen
Hormal undiMao baroid 1 zu wihlen.

7.11Leerpausen aufnehmen
(REC MUTE)

Moglicherweise mochten Sie zu einem bestimmten
Zeitpunkt verhindern, dass ein bestimmtes Signal
aufgenommen wird. Mit dieser Funktion wird der
Eingang einer Spur stummgeschaltet, Sie nehmen
also eine Leerpause auf die Spur auf.
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1 Bewegen Sie den Cursor in Menii ! zum Feld
- g &, und driicken Sie ENTER:

Feo Muils

In diesem Beispiel sind die Spuren 7 und 8 stummge-
schaltet (sie erhalten kein Eingangssignal).

2 Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der Tasten
< und ™ zwischen den Spuren.

3 Schalten Sie die Stummschaltung fiir die ein-
zelnen Spuren mit Hilfe der Tasten A und ¥
ein (1) oder aus (i ¥ ).

Um die Stummschaltung fiir alle Kanile auszuschalten,
driicken Sie die Tasten A und V¥ gleichzeitig.

7.11.1 Benutzer-Bits anzeigen

Benutzer-Bits sind Informationen, die zusammen mit
dem Timecode auf Band aufgezeichnet sein konnen.
Falls Benutzer-Bits vorhanden sind, konnen Sie diese
folgendermafien anzeigen:

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii {: zum Feld
R = und driicken Sie ENTER:

Die empfangenen Benutzer-Bits erscheinen in der unteren
Zeile des Displays. Wenn keine Benutzer-Bits vorhanden
sind, werden Striche angezeigt, wie oben dargestellt.

7.12Dithern

Unter Dithern versteht man eine Technik, die es
ermoglicht, die Auflésung der Digitaldaten bei nied-
rigen Pegeln zu verbessern und dadurch das Quanti-
sierungsrauschen zu verringern. Dies ist
beispielsweise sinnvoll, wenn der DA-98HR Signale
mit hoher Auflésung (24 oder 20 Bit) empfangt und
mit niedriger Auflosung (16 Bit) aufnimmt.

Diese Methode, bei der ein definiertes Rauschen hinzu-
gefligt wird, verringert paradoxerweise das Quantisie-
rungsrauschen und reduziert die Gesamtverzerrung.l

1. Weitere Informationen zu diesem Thema fin-
den Sie beispielsweise in: John Wilkinson,
The Art of Digital Audio (Zweitauflage), Focal
Press, 1995.



Obwohl das Quantisierungsrauschen abnimmt, Ver-
ringert sich der Fremdspannungsabstand um einige
dB. Das Dithern ist aus diesem Grund beim DA-
98HR nicht standardmifig aktiviert, Sie konnen
jedoch zwischen ausgeschalteter, rechteckiger und
dreieckiger Berechnungsmethode wéhlen. Die Ein-
stellung ,,rechteckig® verbessert den Fremdspan-
nungsabstand um etwa 3 dB mehr als ,,dreieckig*, sie
hat jedoch ein horbares Modulationsrauschen zur
Folge, wenn Sie Audiomaterial mit niedrigem Pegel
aufnehmen und wiedergeben.

Benutzen Sie die Hinterbandkontrolle, wenn Sie Sig-
nale dithern, um die Auswirkung sofort zu (berpriifen
(siehe 5.3.2, ,Hinterbandkontrolle verwenden®).

Sie kénnen die Dither-Funktion wéhrend der Auf-
nahme ein- und ausschalten. Dabei ist jedoch eine
hérbar verdnderte Klangqualitdt zu erwarten. Wir
empfehlen Ihnen, zunédchst das Ergebnis zu testen,
bevor Sie mit der eigentlichen Aufnahme beginnen.
Nur so werden Sie in der Lage sein, die Auswikun-
gen der verschiedenen Einstellungen auf Ihr Audio-
material unmittelbar zu beurteilen.

7.12.1 Dithermethode wahlen

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii i zum Feld
K t1 &1+, und driicken Sie ENTER:

Fectandul ar

2 Waibhlen Sie die gewiinschte Dithermethode mit
Hllfe der Tasten A und V (=1 (aus),
F lar (rechtecklg) oder

1+ (dreieckig)), und driicken Sie

ENTER.

Wenn eine andere Einstellung als £ ¥ gewdhlt ist,
leuchtet die DITHER-LED unterhalb des Bandzdhlwerks.

7.13Wortlange am Ausgang
wahlen

Der DA-98HR kann digitale Audiodaten entweder
mit einer Auflésung von 24 Bit (wenn die Daten im
HR-Modus aufgenommen wurden) oder 16 Bit aus-
geben.

So wihlen Sie die Wortldnge am Ausgang:

7 — Weitere Funktionen

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii & zum Feld
1, und driicken Sie ENTER:

Ouitrul Word Lengih

le bit

2 Waihlen Sie mit Hilfe der Tasten A und V¥ zwi-
schen i i i . (Standardeinstellung) und

7.14 Automatisches Stummschalten
bei hoher Fehlerrate verhindern

Wenn bei der Wiedergabe zahlreiche Datenfehler
auftreten, werden die Ausginge normalerweise auto-
matisch stummgeschaltet. Sie konnen dieses Verhal-
ten jedoch dndern, so dass die Audiosignale mit den
Fehlern horbar sind.

Wenn Sie das automatische Stummschalten verhin-
dern, so dass Fehler hérbar sind, kénnen gesund-
heitliche Beeintrdchtigungen (Hérschédden) und
Schdden an Ihrem Monitorsystem (Kopfhérer, Laut-
sprecher) die Folge sein. Nutzen Sie diese Funktion
nur, wenn Sie sie wirklich bendtigen, und reduzieren
Sie vorher die Lautstérke Ihres Monitorsystems.

Beachten Sie auch, dass dieser Parameter beim
Ausschalten nicht erhalten bleibt und auch nicht mit
anderen Einstellungnen auf Band gespeichert wird
(siehe 12.5, ,Benutzereinstellungen auf Band spei-
chern®). Wenn Sie das Gerét einschalten oder Ein-
stellungen vom Band wiederherstellen, werden die
Ausgénge bei hoher Fehlerrate grundsétzlich stumm-
geschaltet.

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii = zum Feld
t. &, und driicken Sie ENTER:

2 Wihlen Sie mit Hilfe der Tasten A oder V¥V
zwischen i it e (keine Stummschaltung)
und it = (Stummschaltung).

Auf dem Display erscheint eine Sicherheitsabfrage.

3 Driicken Sie ENTER, um die Einstellung zu
iibernehmen, oder driicken Sie ESCAPE, um
abzubrechen.
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7.15BegruBungstext andern

Sie konnen einen BegriiBungstext aus bis zu 20 Zei-
chen eingeben (Buchstaben, Ziffern und einige Satz-
zeichen), der beim Einschalten mit Hilfe der
Pegelanzeigen des DA-98HR angezeigt wird.

Der Standardtext ist TH S A HE . So dndern Sie
den Standard-BegriiBungstext:

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii % zum Feld
= 1 1, und driicken Sie ENTER:

H]
i1
i

Fower-on Mess

L 1 DEL CLEMRR IMIT

2 Um den aktuellen Text zu liischen, bewegen Sie
den Cursor zum Feld { ', und driicken
Sie ENTER.
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3 Bewegen Sie den Cursor zum Eingabefeld, und
wihlen Sie ein Zeichen mit Hilfe der Tasten A
und V.

Folgende Zeichen sind verfiigbar: F i bis & , [Leer-
zeichen] und 1 bis % (fiir eine Null konnen Sle den
Buchstaben ! verwenden)

Um das markierte Zeichen zu 16schen, bewegen Sie den
Cursor zu [ [ L. und driicken Sie ENTER.

um den gesamten Text zu 16schen, bewegen Sie den
Cursor zu | , und driicken Sie ENTER.

4 Driicken Sie ENTER, um das Zeichen zu besti-
tigen und am Ende des Textes anzufiigen.

5 Wenn Sie alle Zeichen eingegeben haben, drii-
cken Sie ESCAPE.

Um den Standardtext T H W/eder herzu-
stellen, bewegen Sie den Cursor zu IHIT unddri-
cken Sie ENTER. Der gegenwdrtig angezeigte Text
wird geldscht und ersetzt.
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Dieser Abschnitt beschreibt Verfahren und Vorge-
hensweisen, um den DA-98HR mit anderen DTRS-
Recordern zu verbinden, wie beispielsweise Tascam
DA-38, DA-88, DA-98, DA-78HR und natiirlich
andere DA-98HR.

Sie konnen eine Kette aus DA-98HR und anderen
DTRS-Recordern nicht nur von einem Master-Recor-
der aus sondern auch mit Hilfe einer Fernbedienung
(z.B. RC-898) oder mit der Maschinensteuerung
steuern, die in den Digitalmischpulten der TM-
D-Serie enthalten ist. In diesen Fillen schlieen Sie
das fernsteuernde Gerit an den Anschluss REMOTE
IN/SYNC IN des Mastergeriits an. Die Gerite-IDs
bleiben bei dieser Art der Steuerung unbertihrt.

Sie konnen bis zu 16 DTRS-Recorder koppeln, die
zusammen 128 digitale Spuren haben.

Wenn Sie verschiedene DTRS-Recorder gleichzeitig
mit dem DA-98HR verwenden, richten Sie den DA-
98HR als Master und die anderen Gerite als Slaves ein.

8.1 Synchronisationsverbindungen
herstellen

Um die Synchronisation der Gerite zu gewéhrleisten,
verwenden Sie als Verbindung des DA-98HR mit
anderen DTRS-Recordern Kabel vom Typ PW-88S
(siehe Kapitel 3, ,,Kabelverbindungen‘). Es ist einen
Meter lang.

Verwenden Sie ausschlieBlich die optional erhéltli-
chen Synchronisationskabel PW-88S. Die Verwen-
dung anderer Kabel kann Schdden am DA-98HR zur
Folge haben.

Achten Sie darauf, den Abschlussstecker (Termina-
tor), der mit dem PW-88S geliefert wird, am
Anschluss SYNC OUT des letzten Slaves anzu-
schlieBen, nur so ist ein fehlerfreier Betrieb mdglich.

Schalten Sie alle DTRS-Recorder in lhnrem System
ein, auch wenn Sie einzelne Geréte nicht benutzen.
Ein Gerét oder Geréte, die ausgeschaltet sind,
machen die Synchronisation unmdéglich.

Um mehrere DTRS-Recorder synchronisieren zu
kénnen, mtissen sowohl im Mastergerét als auch in
den Slavegeréten formatierte Bédnder eingelegt sein.
Da ein DTRS-System mit Hilfe von ABS-Timecode
synchronisiert wird, miissen alle Bdnder auBerdem
mit ABS-Timecode versehen sein.

Ebenso mliissen alle Bdnder in den Geréten mit der-
selben Samplingfrequenz formatiert worden sein,
sonst ist die Synchronisation nicht méglich. Es ist

jedoch méglich, Spuren mit doppelter oder vierfacher
Basisfrequenz innerhalb der Kette zu synchronisie-
ren, sofern alle dieselbe Basisfrequenz nutzen

(44,1 kHz oder 48 kHz).

Die Synchronisationsverbindungen bilden eine Kette
mit dem Mastergerit am Anfang und dem letzten
Slavegerit am Ende der Kette.

Verbinden Sie jeweils den Anschluss SYNC OUT 65
eines Gerits mit dem REMOTE IN/SYNC IN 69 des
ndchsten Gerits.

Solange Ihre Kette nur DTRS-Gerite beinhaltet, kon-
nen Sie die CLOCK-Einstellung auf INT belassen
und brauchen keine separate Wordclock-Verbindung
zwischen den WORD SYNC-Anschliissen 60 der
Gerite herzustellen.

Schalten Sie immer alle Gerdte aus, bevor Sie Kabel-
verbindungen herstellen oder entfernen.

8.2 Gerate-ID und Master/Slave-
einstellungen

Sie miissen jedem DTRS-Recorder in der Kette eine
eigene Gerdte-ID zuweisen. Stellen Sie fiir das Gerat
am Anfang der Kette (den Master) die Gerite-ID 1 ein.

Obwohl es nicht zwingend erforderlich ist, empfeh-
len wir Thnen, fortlaufende IDs vom Anfang der
Kette ausgehend zu vergeben.

8.2.1 Unterschiede zwischen DTRS-
Modellen

Bei DA-98HR, DA-78HR, DA-98 und DA-38 stellen
Sie die Gerite-IDs mit Hilfe der Software (Meniis)
ein, dazu muss das jeweilige Gerit eingeschaltet sein.
Die moglichen Werte fiir die IDs dieser Modelle rei-
chen von 1 bis 16.

Der Schalter auf der Riickseite des DA-88 ist nur
wirksam, wenn das Gerit ausgeschaltet ist. Es ist
beschriftet mit O bis F.

Wenn Thre Kette DA-88 und andere DTRS-Recorder
enthilt, miissen Sie die ID der DA-88 um eins niedri-
ger einstellen (weil die Nummerierung beim DA-88
bei Null beginnt). Bei jedem DA-88, dessen Gerite-
ID nicht 1 ist (der Schalter ist auf einen anderen Wert
als 0 eingestellt), erscheint die Slave-ID beim Ein-
schalten kurz auf dem Display.

Wenn Thre Kette also drei Gerite umfasst, einen DA-
98HR als Master, einen DA-88 und einen DA-38 als
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Slaves, miissen Sie die Gerite-IDs wie folgt einstellen:

=]

b5

5 |a g2

8| e R

9 | £ o @

Gerit 2| L Verfahren zum X4

S |S Einstellen der ID e E

= (S - 0

s | 2 T o

= TE

& E

@

DA-98HR | 1 1 Meniisystem (siehe unten) | EIN

DA-88 1 2 | Drehschalter auf der AUS
Rickseite

DA-38 3 | 3 | Menlsystem (Bandzahl- EIN

werk)

Es ist deshalb sinnvoll, die Gerite-IDs aller DA-88 in
der Kette zuerst einzustellen, und zwar sofort nach
dem AnschlieBen und vor dem Einschalten der Netz-
spannung. Anschlieend konnen Sie alle Gerite ein-
schalten und die Geriite-IDs der anderen Recorder in
der Kette einstellen.

Wir empfehlen Ihnen, beim Einstellen der Geréte-IDs
der Reihe nach vorzugehen, beginnend beim ersten
Gerét in der Kette bis zum Ende der Kette.

8.2.2 Gerate-ID einstellen

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii -3 zum Feld
1, und driicken Sie ENTER:

Machine 1D

Machinse 1

2 Wibhlen Sie mit Hilfe der Tasten A und V¥V
einen Wert zwischen 1 und i #.

Eine Fehlermeldung erscheint, wenn kein Sync-
Kabel angeschlossen ist und Sie versuchen, die
Geréte-ID auf einen anderen Wert als i einzustel-
len. Eine Fehlermeldung erscheint ebenfalls, wenn
die Samplingfrequenzen unterschiedlich sind. Drii-
cken Sie ESCAPE, um die Meldung zu entfernen.
Stellen Sie die ID wieder her oder korrigieren Sie die
Samplingfrequenz und fahren Sie fort.
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8.2.3 Master-/Slaveeinstellung (CHASE-

Modus)

Jedes Gerit mit einer ID grofler als 1 wird vom
DTRS-System als Slave betrachtet.

1

Bewegen Sie bei jedem Slave den Cursor im
Menii % zum Feld T i m=Moode, und driicken
Sie ENTER:

- anzeigt wird, driicken Sie
+ erscheint.

Falls in der unteren Zell
die Taste A, so dass §

Driicken Sie bei jedem Slave die CHASE-Taste
.

Die CHASE-LEDs blinken.

Driicken Sie eine beliebige Laufwerkstaste am
Master (Gerite-ID 1).

Die Slaves synchronisieren sich und folgen den Lauf-
werksbefehlen des Masters.

Wenn ein Slavegerit mit dem Mastergerit synchron ist,
leuchtet seine CHASE-LED stetig.

Um den Synchronbetrieb fiir ein Slavegerit
auszuschalten, driicken Sie die CHASE-Taste
oder die STOP-Taste @1, so dass die CHASE-
LED erlischt.

8.3 Fernbedienungen verwenden,

die den DA-98HR nicht direkt
unterstitzen

Manche Fernbedienungen unterstiitzen den DA-
98HR moglicherweise nicht direkt (z.B. RC, 848,
RC-898 ohne HR-Update oder die Maschinensteue-
rung von Tascam-Digitalmischpulten). Sie kdnnen
den DA-98HR aber ein anderes Modell emulieren
(nachahmen) lassen, so dass er sich mit Hilfe dieser
Geriite dennoch steuern lésst.

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii  zum Feld

=, und driicken Sie ENTER:

£
b

i
i
i

.

b
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2 Waiihlen Sie eine der folgenden Emulationen.

Der Standardwert ist L = = * -, mit den Tasten A
und V¥ konnen Sie jedoch auch eine der folgenden Ein-
stellungen wihlen:

[ =+ (DA-88 ab V4 mit integriertem SY-88, der
alle Tlmecodefunktlonen ermoglicht, wenn er als Slave
mlt ID 2 der hoher arbeitet),

i (DA-88 vor V4 mit Spurkopierfunktion),

i (DA-88 ab V4) oder

Keine dieser Emulationen erméglicht es, die im DA-
98HR verfigbaren Funktionen von der Fernbedie-
nung aus vollstdndig zu steuern. Wenn die Fernbe-
d/enung den DA-98HR nicht unterstiitzt, wédhlen Sie

=& als Emulation. Wenn die Fernbed/enung
den DA-98 nicht untersttitzt, wéhlen Sie [: & als
Emulation.

8.4 Gerateversatz (Offset)

Es ist manchmal notwendig, ein Slavegerit relativ
zum Mastergerét mit einem Versatz (Offset) zu ver-
sehen. Sie konnen diesen Versatz subframegenau auf
einen Wert von maximal 02:00:00:00 einstellen.

Dieser Versatz hat nichts mit einem Timecodeversatz
gemeinsam und bezieht sich nur auf den Gerétever-
satz bei der Synchronisation mit anderen DTRS-
Recordern.

8.4.1 Gerateversatz einstellen

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii = zum Feld
1+ z=%,und driicken Sie ENTER:

i)
it
bRy
iy
i
T

2 Bewegen Sie den Cursor zum Feld ganz rechts
unten, und wihlen Sie die Subframe-Einheit
fiir den Versatz mit Hilfe der Tasten A und V:

i (Samples) oder = (1/100 Frame).
Beachten Sie dass es auch noch eine Einstellung
HUTO SE T gibt, die im Abschnitt 8.4.3,

,,Gerateversatz bei laufendem Band (on-the-fly)
erfassen erklért ist.

3 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten <
und P zum gewiinschten Zeitfeld (Stunden,

Minuten, Sekunden oder Frames), und éindern
Sie den Wert mit den Tasten A und V.

Sie konnen auch die Funktionstasten als Zifferntasten
verwenden (siehe 4.4, ,,Funktionstasten als Zifferntasten
verwenden*), um den Wert direkt einzugeben.

Um einen negativen Wert einzustellen, bewegen Sie den
Cursor zum Vorzeichen, und driicken Sie A oder V,
oder benutzen Sie die +/—Taste @) (bei eingeschalteter
10KEY-Funktion).

8.4.2 Gerateversatz zuriicksetzen

Wenn Sie den Geriteversatz auf £
zuriicksetzen mochten:

1 Driicken Sie gleichzeitig die Tasten A und V.

Der Geriteversatz ist jetzt auf null zuriickgesetzt.

8.4.3 Gerateversatz bei laufendem Band
(on-the-fly) erfassen

Sie konnen einen Versatz nicht nur manuell einstel-
len, sondern auch bei laufendem Band (on-the-fly)
erfassen.

1 Am Slavegeriit, dessen Versatz Sie erfassen
mochten: Bewegen Sie den Cursor im Menii %
zum Feld 1. ry &+, und driicken Sie
ENTER.

2 Vergewissern Sie sich, dass der Chase-Modus
(8.2.3, ,,Master-/Slaveeinstellung (CHASE-
Modus)*‘) am Slavegeriit ausgeschaltet ist.

3 Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der Tasten
< und ™ zum ,,unsichtbaren‘ Feld rechts des
Subframes-Feldes:

Machine 0O F3ei

]
{Ex]

AUTO OFFSET

4 Suchen Sie bei beiden Béinder (Master und
Slave) die entsprechenden Bandestellen auf, so
dass sie den richtigen Versatz haben.

Sie konnen entweder die Bénder bis zur gewiinschten
Stelle abspielen und dann stoppen, oder den néchsten
Schritt wihrend der Wiedergabe eines oder beider
Bénder austfiihren.

5 Sobald die richtige Versatzzeit erreicht ist,
driicken Sie am Slavegeriit A oder V.

Die erfasste Zeitdifferenz zwischen den Master- und Sla-
vebindern wird in der untersten Zeile des Displays ange-
zeigt und als Geriteversatz gespeichert.
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Sie kénnen den auf diese Weise erfassten Wert spéa-
ter mit den oben beschriebenen Methoden dndern.

Sie kénnen den Versatz auf diese Weise nicht erfas-
sen, wenn das Band unformatiert ist, oder wenn
eines der Bander einen negativen ABS-Wert anzeigt.

8.4.4 Gerateversatz: Ein Beispiel

Fiir die praktische Verwendung des Geriteversatzes
mochten wir Thnen hier ein praktisches Beispiel
geben.

Fiir eine Video-Synchronisation enthilt der Master-
DA-98HR das Band mit den Dialog- und Referenz-
spuren des Video-Arbeitsbandes. Ein weiterer DA-
98HR (der Slave) enthilt ein Band mit einigen Spu-
ren, die Hintergrundmusik fiir das Video enthalten.
Sie sollen nun die beiden Gerite so zueinander ver-
setzen, dass bei der Wiedergabe des Masters die
Musikspuren synchron zu den Dialog- und Referenz-
spuren wiedergegeben werden..

Kopie der Audiospuren vom Videoband

Iy

o e W s B O s

ace
00000000 |o

O OO0OO00O0 O 2
O EEEOEE) oo 000 coeen oo

oo snononen!
75} [T
I

—+4—c3

00000 oitogai g
[

Bandanfang § Videoanfang ~ Musikeinsatz  Hintergrundmusik

L D @ &4 ﬂ i “ Ho

P | || D Coooooo oo oo | HibE
DOoo0DO0 "o ™2 | nooooooa |95

[ I A e D00 eoees oo

o

Verbindung zw.
SYNC OUT und
SYNC IN

nnocnoan a0 0 R0 an oan
I Ud Uy ugu Uy gy
T

Bandanfang Musikeinsatz (Band
ist hier hin gespult)

Press the A or ¥ key at this
point. The offset will be set to

Qo J1
[Ny N LILJEI 18

1 Spulen Sie das Slaveband mit der Hinter-
grundmusik an den Anfang der Musik.

Der Shuttle-Modus ist hier hilfreich (siche Abschnitt 7.6,
,.»Shuttle-Betrieb).

2 Spulen Sie das Masterband vor die Stelle, an
der die Musik einsetzen soll.

3 Bereiten Sie den Slave wie oben beschrieben
fiir die Eingabe vor.

4 Starten Sie die Wiedergabe am Master-DA -
98HR.
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5 Sobald der richtige Zeitpunkt fiir den Einsatz
der Musik erreicht ist, driicken Sie am Slave A
oder ¥, um den Versatz zu erfassen.

6 Stoppen Sie den Master, und schalten Sie
CHASE am Slave ein (sieche Abschnitt 8.2.3,
,,Master-/Slaveeinstellung (CHASE-Modus)*).

7 Spulen Sie das Masterband vor die Stelle, an
der die Musik einsetzen soll, und driicken Sie
PLAY.

Der Slave sollte nun den Laufwerksbewegungen des
Masters mit dem entsprechenden Versatz folgen, so dass
die Musik zum richtigen Zeitpunkt einsetzt.

8.4.5 Unterschiedliche Clocksignale fiir
Master- und Slave-DTRS verwenden

Es gibt zwei Einstellungen: #wit. o und

Beachten Sie, dass diese Einstellung nur relevant ist,
wenn als Zeitmodus 7 jE % gewdhltist (siehe
9.1, ,,ABS- und SMPTE/EBU-Timecode®).

LT ist der Standardwert, mit diesem verhélt sich
das Gerit wie folgt:

i | DTRS-
Zeitmodusdes | 4o ppogur | S2ve DTRS
Slaves Gerite?
Alle Clockquellen DTRS-Sync
Intern Intern
T WORD, VIDEO, AES/
EBU oder SLOT DTRS-Sync

a. DA-98HR, DA-78HR und DA-98 (v2.0)

Wenn Sie I +icfiwiciual wihlen, verhilt sich das

Gerit wie folgt::

i | DTRS-
Zeitmodus des | 1o 1o pa.ggHR | Ve DTRS
Slaves Gerate?
DTRS-Sync

Alle Clockquellen ey WORD, VIDEO,

AES/EBU oder SLOT

a. DA-98HR, DA-78HR und DA-98 (v2.0)

Dies bedeutet nicht, dass Sie zwei verschiedene
Wordclock-Signale in einem System verwenden kén-
nen! Sie haben aber die Méglichkeit, dasselbe Word-
clock-Signal den verschiedenen Gerédten in einer
Kette von DTRS-Recordern auf unterschiedliche
Weise zuzufiihren.
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1 Bewegen Sle den Cursor in Menii i zum Feld
i, und driicken Sie ENTER:

Clock HMods

o hoo

2 Benutzen Sie die Tasten A und V¥, um zwischen
»und i 1 zu wechseln.

8.5 Bander digital kopieren

-|[®0@ = ee eee | § o Que"e
H =t — H (Master)
PW-88S PW-88D oder PW-88DL

(Sync-Kabel) (digitales Audiokabel)

r

5 =/ onlipoo . Ziel
H == H (Slave)

=

i
Abschlussstecker

Wenn Sie Béinder zwischen DTRS-Recordern auf
digitaler Ebene kopieren, entsteht keinerlei Qualitéts-
verlust. Ein Arbeitsband oder eine Kopie ist deshalb
vom Original nicht zu unterscheiden. Da die von
DTRS-Recordern verwendeten Datentriger zudem
relativ preiswert sind, konnen wir Ihnen das regelma-
Bige Anfertigen von Sicherungs- und Archivkopien
nur sehr nahelegen (siehe auch 1.5, ,,Welche Bénder
Sie verwenden sollten*).

Wenn Sie Spuren von DA-88-Recordern kopieren,
mlissen Sie die Wortldnge am DA-98HR auf 16 Bit
einstellen.

Sie kénnen Bénder mit doppelter Samplingfrequenz
oder mit 24 Bit Auflésung (HR) nicht auf DTRS-
Recorder kopieren, die diese Modi nicht unterstiitzen
(z.B. DA-88, DA-38 und DA-98).

So kopieren Sie Spuren digital:

1 Vergewissern Sie sich, dass alle Geriite ausge-
schaltet sind, und stellen Sie die Synchronisati-
onsverbindungen her, wie im Abschnitt 8.1,
ssSynchronisationsverbindungen herstellen‘
beschrieben.

2 Stellen Sie sicher, dass der letzte Slave in der
Kette terminiert ist.

3 Verbinden Sie den Anschluss DIGITAL I/O
des Masters (Quelle) mit dem Anschluss TDIF-
1 (DIGITAL 1/O) des Slaves (Ziel).

Verwenden Sie ausschlief3lich zugelassene Kabel
(PW-88D oder PW-88DL) fiir diese Verbindung. Die
Verwendung anderer Kabel kann zu Schdden am
DA-78HR und zum Erléschen der Garantie fiihren.

4 Schalten Sie beide Geriite ein, und vergewis-
sern Sie sich, dass die IDs der Geriite richtig
eingestellt sind (siehe Abschnitt 8.2.2, ,,Ger:ite-
ID einstellen‘).

5 Fiihren Sie das Masterband in das Mastergerit
ein.
Fiihren Sie ein leeres Band, das mit derselben Sampling-

frequenz und mit derselben Auflosung wie das Master-
band formatiert wurde, in das Slavegerit ein.

6 Waiihlen Sie am Slave die Digitaleingéinge aus.

Die Vorgehensweise ist abhéngig vom Modell; fiir den
DA-98HR siehe 6.3.3, ,,Eingénge mit Hilfe der Ein-
gangs-Patchbay zuweisen®.

7 Schalten Sie CHASE am Slave ein (siehe
Abschnitt 8.2.3, ,,Master-/Slaveeinstellung
(CHASE-Modus)*).

8 Spulen Sie das Masterband vor die Stelle, an
der Sie mit dem Kopieren beginnen mochten.

Der Slave folgt den Laufwerksbewegungen, da er sich im
Chasemodus befindet.

9 Versetzen Sie alle Spuren des Slaves in Aufnah-
mebereitschaft (REC FUNCTION-Tasten).

Vergewissern Sie sich, dass keine der REC FUNCTION-
LEDs am Master leuchtet (driicken Sie dort die ALL
SAFE-Taste).

Wenn eine der REC FUNCTION-LEDs am Master
blinkt, wird die entsprechende Spur geléscht! Sie
kénnen den Schreibschutzschalter des Masterbands
verwenden, um das Ldschen zu verhindern.

10 Driicken Sie am Mastergerit REC + PLAY.

Auf dem Master werden keine Daten aufgezeichnet, die
Spuren werden jedoch digital eins zu eins auf den Slave
tiberspielt.

Sie brauchen keine besonderen Vorbereitungen wie das
zeitliche Anpassen des digitalen Ausgangssignals zu
treffen — die Digital- und Analogausginge sind vonein-
ander unabhingig.

Sie konnen die Spurkopierfunktion (DA-38, DA-98) oder
die Eingangs-Patchbay (DA-78HR, DA-98HR) des
Slaves verwenden, um die Spuren des Masters auf unter-
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schiedliche Spuren des Slaves zu iibertragen. Beachten
Sie jedoch, dass Sie auf diese Weise keine Spuren kombi-
nieren konnen.

8.5.1 Mehrere Bander synchron
formatieren

Wenn mehrere DTRS-Gerite miteinander verkop-
pelt sind, konnen Sie vom Mastergerit aus alle Bén-
der gleichzeitig formatieren. Das ist sehr praktisch
und spart sowohl Zeit als auch Arbeit.

1 Vergewissern Sie sich, dass alle IDs eingestellt
sind, die Gerite wie oben beschrieben mit Hilfe
der Sync-Kabel verbunden sind, und dass das
letzte Geriit in der Kette abgeschlossen (termi-
niert) ist.

2 Fiihren Sie in jeden DTRS-Recorder ein leeres
unformatiertes Band ein. Stellen Sie aulerdem
sicher, dass alle Béiinder die gleiche Linge haben.

3 Driicken Sie die CHASE-Tasten (4 aller
Slaves, so dass die CHASE-LEDs blinken.

4 Driicken Sie an jedem DTRS-Recorder die
FORMAT/Fs-Taste zweimal innerhalb von
fiinf Sekunden, so dass alle Gerite zum For-
matieren bereit sind.

Wenn Sie wiihrend des Formatierens (FORMAT-LED
leuchtet stetig) die CLEAR- oder ESCAPE-Taste drii-
cken, wird die Formatierung abgebrochen.

5 Stellen Sie jeden DTRS-Recorder auf dieselbe
Samplingfrequenz (44,1 kHz oder 48 kHz) ein.

Diese Samplingfrequenz sollte derselben Frequenzfa-
milie angehoren, die am DA-98HR gewihlt ist. Wenn ein
DTRS-Recorder die hochfrequenten Modi des DA-98HR
nicht unterstiitzt, und der Master auf 48 kHz, 96 kHz
oder 192 kHz eingestellt ist, konnen Sie 48 kHz als
Samplingfrequenz wihlen.

6 Driicken Sie REC + PLAY am Master.

Die CHASE-LEDs aller Slaves leuchten stetig, und die
Bénder werden synchron formatiert.
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8.5.2 Formatieren und aufnehmen
zugleich

Wie bei einem einzelnen Geriit (sieche Abschnitt
6.2.4, ,,Formatieren und aufnehmen zugleich*), kon-
nen Sie auch wihrend des Formatierens mehrerer
Binder gleichzeitig aufnehmen.

Sie konnen diese Moglichkeit beispielsweise nutzen,
um mit mehreren Recordern eine Live-Aufnahme
herzustellen, und nicht gentigend Zeit bleibt, alle
Bander vorher zu formatieren.

Denken Sie daran, die Biander bis zum Ende laufen
zu lassen — unterbrechen Sie die Formatierung/Auf-
nahme nicht.

8.6 Fehlermeldungen und
Warnhinweise

Die folgenden Fehlermeldungen und Warnhinweise
konnen bei der Synchronisation angezeigt werden:

WARMIMG!

ot o conne o boed

Erscheint, wenn das TDIF-Kabel nicht angeschlos-
sen ist. SchlieBen Sie das richtige Kabel am
Anschluss TDIF-1 (DIGITAL I/O) an.

i [ ]
LI I N i |

Erscheint, wenn das Sync-Kabel nicht angeschlossen
ist, der Master ausgeschaltet worden ist, oder die
Samplingfrequenz des Masters nicht mit der des Sla-
ves liberein stimmt (mdglich ist auch, dass die ID des
Masters nicht auf 1 eingestellt ist). Uberpriifen Sie
diese Parameter.

Wenn eine dieser Meldungen erscheint, beheben Sie
den Fehler, und driicken Sie die ESCAPE-Taste, um
den Betrieb normal fortzusetzen.



Der DA-98HR enthilt einen Timecodegenerator
sowie Synchronisationsfunktionen, die es ihm erlau-
ben, innerhalb eines Timecodeverbunds als Time-
code-Master oder als Timecode-Slave zu arbeiten.

Wenn Sie Timecode auf Band aufzeichnen, wird eine
spezielle zusitzliche Subcodespur verwendet, so dass
alle Spuren fiir die Aufnahme und Wiedergabe von
Audiomaterial verfiigbar bleiben.

Der DA-98HR ist jedoch auch ohnezusitzlich aufge-
zeichneten Timecode in der Lage, sich zu Timecode
von externen Geriten zu synchronisieren, indem er
seinen internen Servo-Subcode (ABS-Zeit) bei lau-
fendem Band (on-the-fly) in Timecode umwandelt.
Wir nennen dies Timecode ,,synthetisieren®.

Zahlreiche Optionen gewihrleisten die problemlose

Zusammenarbeit mit verschiedensten anderen Geriten.

9.1 ABS-und SMPTE/EBU-
Timecode

In einigen Meniis steht neben dem Zeitwert entweder

schiede dieser beiden Zeitreferenzen kurz erklaren.

9.1.1 ABS-Zeit

FE = steht fiir ,,Absolut® und bezeichnet die absolute
Zeit des Bandes, wie sie mit dem Subcode des Ban-
des aufgezeichnet wurde. Diese Zeitreferenz beginnt
am Anfang des Bandes mit einem Wert von
00:00:00:00. Sie wird benutzt, wenn der DA-98HR
keinen SMPTE/EBU-Timecode verwendet.

Timecode (ob SMPTE oder EBU) weist eine feste
Anzahl von Frames pro Sekunde auf. Bei der ABS-
Zeit dagegen sind drei Sekunden in 100 Frames
unterteilt. Diese Frames sind wie folgt zugeordnet:

Sekunden Anzahl der  Maximal angezeigter
Frames Framewert

00 - 01 33 3

01-02 33 37

02-03 34 33

Dieses Muster wird alle drei Sekunden wiederholt,
was Sie bemerken werden, wenn Sie Framewerte mit
Hilfe des Meniisystems im ABS-Modus einstellen.
Wenn mehrere DTRS-Recorder im DTRS-Sync-
Modus verbunden sind, sendet der Master immer
ABS-Zeiten zum Slave.

9 — Timecode-Funktionen

9.1.2 Timecode vom Band

i i steht fiir Timecode und erscheint immer dann,
wenn ein SMPTE/EBU-Timecodewert anstatt einer
ABS-Zeit verwendet wird.

Der Timecode kann entweder intern erzeugt oder von
einer externen Quelle empfangen werden. Es kann
SMPTE/EBU-Timecode sein, der iiber die
Anschliisse TIME CODE IN/OUT @) empfangen
und gesendet wird, oder es kann SMPTE/EBU-Time-
code sein, der aus dem ABS-Subcode erzeugt (also
synthetisiert) wird (siehe 9.2, ,,Timecode vom Band:
Modus wiahlen).

Ganz gleich wie der SMPTE/EBU-Timecode ent-
standen ist, in diesem Handbuch nennen wir ihn ein-
fach ,,Timecode®, um ihn von der ABS-Zeit zu
unterscheiden. SMPTE/EBU-Timecode kann unab-
hingig von der ABS-Zeit wiederhergestellt werden
und jedes Frameformat aufweisen, das den iiblichen
Timecodestandards entspricht.

Wenn mehrere DTRS-Recorder miteinander gekop-
pelt sind, und der CHASE-Modus des Masters ein-
geschaltet ist, folgt der Master jedem eingehenden
Timecode, ohne Riicksicht darauf, ob Timecode oder
ABS-Zeit als Zeitmodus gewéhlt worden ist (sieche
9.1.3, ,,Zeitreferenz wihlen (TC oder ABS)‘ unten).

Zeitinformationen, die mit externen Controllern (z.B.
RS-422, MIDI oder Bus) ausgetauscht werden,
beziehen sich immer auf Timecodewerte.

Wenn der DA-98HR sich auf seine eigene ABS-Zeit
bezieht, leuchtet die ABS-LED links neben dem
Bandzihlwerk. Wenn er sich auf Timecode bezieht
(internen oder externen), leuchtet die TC-LED.

9.1.3 Zeitreferenz wahlen (TC oder ABS)

Dieser Vorgang ist wesentlich flir die Synchronisa-
tion. Wenn Sie ABS-Zeit wédhlen, obwohl Sie mit
Timecode synchronisieren wollen, wird es Ihnen
nicht gelingen, den DA-98HR zu synchronisieren.

Um zwischen den beiden Referenzen zu wechseln:

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii = zum Feld
TimeMoods, und driicken Sie ENTER.
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2 Waihlen Sie mit Hilfe der Tasten A und V¥ ent-
weder |

Die entsprechende LED (ABS oder TC) links neben dem
Bandzihlwerk leuchtet.

= (Absolutzeit) oder T (Timecode).

9.2 Timecode vom Band: Modus
wahlen

Wenn Sie T gewihlt haben und Timecode vom
Band verwenden mochten, konnen Sie wihlen, ob
der DA-98HR die spezielle Timecodespur lesen oder
Timecode aus der ABS-Zeit synthetisieren soll (die-
ser kiinstlich erzeugte Timecode wird genauso
behandelt, als ob ein Band mit Timecode bespielt
worden wire; siehe oben).

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii & zum Feld
Tap T, und driicken Sie ENTER:

zw1schen
FRES-17% und +

Diese Optionen sind unten einzeln beschrieben.

9.2.1 TcTrack

Dies ist die einzige EinstellungimMenii T ar=  T1L,
die nicht die ABS-Zeit des Bandes Verwendet Ver-
wenden Sie diese Einstellung nur, wenn die spezielle
Timecodespur des Bandes bereits mit Timecode verse-
hen ist. Der DA-98HR verwendet dann den Timecode,
der auf dem Band aufgezeichnet worden ist.

Wenn das Band keinen Timecode enthilt, erscheinen
Striche auf dem Display - - - - - - --.

Weitere Informationen iiber diese Timecodeeinstel-
lung finden Sie in den Abschnitten 9.5, ,,Eingehender
und ausgegebener Timecode* und 9.3, ,,Timecode
aufzeichnen®.

9.2.2 ABS

Diese Einstellung und die folgende Einstellung syn-
thetisieren Timecode aus der ABS-Zeit des Bandes.

Wenn Sie & E % wihlen, verwendet der DA-98HR die
ABS-Zeit des Bandes als Timecode, wobei der
Anfang des Bandes wie die ABS-Zeit selbst einen

. o rrorr i .
Timecodewert von L U Lo oo erhilt.
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Ein negativer ABS-Wert in diesem Modus wird zu
einer Zeit ,,vor Mitternacht” umgewandelt (z.B.

c3 55 50 20).

Fiir den Timecode verwendet der DA-98HR die ein-
gestellte Framerate (siche Abschnitt 9.4, ,,Frame-
Rate des Timecodes wihlen®).

Wenn Sie ABS-Zeit als Timecode verwenden, ent-
sprechen die Stunden, Minuten und Sekunden der
ABS-Zeit dem konvertierten Timecode, es sei denn,
die Framerate ist auf 29,97 non-drop oder 30 drop
eingestellt. In diesen beiden Situationen betrdgt die
Abweichung der ABS-Zeiten von den Timecodewer-
ten etwa 2 Sekunden pro Stunde.

9.2.3 ABS-Ofs

Wie bei der vorgenannten Einstellung wird hier die
ABS-Zeit in Timecode umgewandelt, jedoch kénnen
Sie einen Versatz hinzufiigen, so dass der Timecode
nicht am Nullpunkt beginnt.

Wenn Sie diese Option wihlen, konnen Sie die Ver-
satzzeit wie folgt eingeben:

Tarse TO HMode

P T v T v I v T v B v | (]
EROEE s R ORR om RROEY = B OER i

1 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten
< und P zum gewiinschten Zeitfeld (Stun-
den, Minuten, Sekunden oder Frames), und
dandern Sie den Wert mit den Tasten A und V.

Sie konnen auch die Funktionstasten verwenden, um den
Versatzwert direkt einzugeben (siehe 4.4, ,,Funktions-
tasten als Zifferntasten verwenden®).
Die eingegebene Zeit ist die Zeit, mit der der Time-
code am Anfang des Bandes beginnt. Wenn Sie bei-
spielsweise einen Versatz von ) 55 00 {10
eingegeben haben und das Band genau 1 Minute
nach seinem Anfang stoppen, betridgt der Timecode

an dieser Stelle & / 00 00 00.

9.2.4 ABS-13 und ABS-23

Diese Einstellungen sind niitzlich, wenn Sie viele
Stiicke auf ein Band aufzeichnen. Dabei werden
automatisch Vorlaufzeiten erzeugt, so dass jedes
Stiick an einer leicht zu merkenden Timecode-
position beginnt.

Verwenden Sie ABS-13, wenn Sie Stiicke mit
10 Minuten Linge oder weniger aufnehmen und



ABS-23, wenn Sie Stiicke mit 20 Minuten Linge
oder weniger aufnehmen.

Bei beiden Einstellungen wird der Anfang des Ban-
des automatisch mit einem Versatz von
HH 57 00 00 versehen, wobei HH fiir die Anzahl

der Stunden steht:

""" TC Mods

hl)
i)

SIS

1 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten
<€ und ™ zum Stundenfeld.

2 Stellen Sie den Stundenwert mit den Tasten A
und V ein.

Beispiel: Zur Vereinfachung nehmen wir hier an,
dass £ als Stundenwert eingestellt ist. Wenn Sie
einen anderen Wert einstellen, rechnen Sie einfach
die entsprechende Stundenzahl hinzu, um diese
Erklidrung nachvollziehen zu kénnen.

Der erzeugte Timecode beginnt bei O 57 OO 00,

so dass drei Minuten Vorlaufzeit vor dem nominalen

Anfang des Stiicks bei [/ / [l [{l {10] verbleiben.

Wenn Sie f &%~ 1% gewidhlt haben, wird der Time-
code nach einer Bandlaufzeit von etwa 13 Minuten

. [ oo onn
automatisch auf &/ { 57 00 UL gesetzt.

Wenn Sie H % -2 % gewdhlt haben, geschieht dies
nach etwa 23 Mmuten (fiir 20 Minuten lange Stii-
cke). Ein weiteres Stiick konnte dann bei i 0 00
0L beginnen — die Stundenzahl zeigt also prakti-
scherweise die Nummer des Stiicks auf dem Band an.

Dieser Vorgang wird fortgesetzt, bis das Bandende
erreicht ist. Die Berechnung wird immer ausgefiihrt,
ganz gleich an welche Stelle das Band gespult ist, so
dass Sie jedes Stiick mit Hilfe der Timecodewerte
leicht ausfindig machen kénnen.

Die Abbildung unten zeigt die Beziehung zwischen
dem ,,synthetisierten* Timecode und der absoluten
Zeit auf dem Band unter der Annahme, dass als Stun-
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denwert & i eingestellt ist:

Timecode werte

=3 i i =3
o 53 (| Cat3 3
) 353 | 3
Eg c3 C3 3 C3 3 =3
2 [l i | =23 ==
o 53 L C3 L C3 L
ca Ry Y] M ete...
ca 3 [ [ | =3

0 3 13 16 26 29 39 I

Absolute Zeit in Minuten seit Bandanfang (Einstellung ABS-13)

9.2.5 Timecode auf dem Band
tberprifen

Wenn der DA-98HR einen auf Band aufgezeichneten
oder aus ABS synthetisierten Timecode liest, leuchtet
die TAPE TC-LED neben dem Bandzihlwerk.

Zusitzlich zum Bandzédhlwerk konnen Sie auch das
Display verwenden, um Timecodewerte und die
gegenwirtige Frame-Rate des Bandes anzuzeigen,
wie unten beschrieben.

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii & zum Feld

Abs Diff

281 =)

M

2 Starten Sie die Wiedergabe des Bandes.

Der Timecodewert des Bandes wird zusammen mit der
Frame-Rate des Systems in der unteren Zeile angezeigt.

&k gewdhlt ist, der Timecode auf
dem Band sich aber von der Frame-Rate des Systems
unterscheidet, wird der Frame-Rate auf dem Display ein
Sternchen () voran gestellt.

9.3 Timecode aufzeichnen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Timecode auf
die Timecodespur des Bandes aufzeichnen.

9.3.1 Timecode-Quelle wahlen

Wenn Sie mit dem DA-98HR Timecode aufzeichnen
wollen, stehen drei Quellen zur Auswahl: der interne
Generator, Timecode von einer externen Quelle oder
Timecode, der sich auf das Band bezieht.

So wihlen Sie, welcher Timecode aufgezeichnet
werden soll:

TASCAM DA-98HR 59



9 — Timecode-Funktionen

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii = zum Feld
., und driicken Sie ENTER:

e Eecocord Sourcs

Generator TO

2 Benutzen Sie die Tasten A und V¥, um ent-
weder [ R

o T, Tars oder
i zu wahlen.

Wenn Sie T & F & wiihlen, wird auch die Quelle des
Timecodes angezeigt, die Sie im Timecode-Menii
gewihlt haben (siehe 9.2, ,,Timecode vom Band: Modus
wihlen®).

Im allgemeinen sollte Timecode nur dann von einer
externen Quelle aufgezeichnet werden, wenn er
gemeinsam mit Audiospuren von einem externen
Geriét Uibertragen wird. In allen anderen Féllen
empfehlen wir, den internen Generator oder das
Band als Quelle fiir den aufgezeichneten Timecode
zu verwenden.

Wenn Sie nur Timecode aufzeichnen (nicht gleich-
zeitig aufnehmen), sollten Sie keine externen Quel-
len verwenden.

Verwenden Sie T @& als Quelle in Verbindung mit
HES oder =, wie in den Abschnitten

9 2.2,,,ABS“und 9.2.3, ,,ABS-Ofs* beschrieben. Sie
gewihrleisten damit, dass Timecode und ABS-Zeit
genau libereinstimmen (die Tatsache, dass der Gene-
rator manuell gestartet werden muss, hat zur Folge,
dass Timecode und ABS-Zeit keinen festen Bezug
zueinander haben). Auf diese Weise konnen Sie auch
mehrere DTRS-Recorder genau zu externem Time-
code synchronisieren, selbst wenn die Slaves sich
nicht auf den Timecode beziehen.

Wenn T T &c bk in Verbindung mit Tape gewihlt
1st (s1ehe 9.2.1, ,, TcTrack®), wird T

=+ auf dem Dlsplay angezelgt Wei-
tere Informatlonen iiber diese Funktion finden Sie im
Abschnitt 9.3.4, , Timecode zusammensetzen®.

9.3.2 Timecode mit Hilfe des Generators
aufzeichnen

1 Legen Sie ein formatiertes Band ein.

Sie konnen ein neues Band gleichzeitig formatieren und
mit Timecode bespielen, indem Sie das Formatieren vor-
bereiten, wie im Abschnitt 6.2, ,,So formatieren Sie ein
Band“ beschrieben, und dann die folgenden Schritte aus-
fiihren.
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2 Wihlen Sie Timecode als Zeitreferenz (sieche

Abschnitt 9.1.3, ,,Zeitreferenz wihlen (TC
oder ABS)*).

3 Waihlen Sie im Menii & eine Frame-Rate (siehe

9.4, ,,Frame-Rate des Timecodes wihlen‘).

4 Bewegen Sle den Cursor im Menii & zu

., und driicken Sie ENTER

5 Benutzen Sie die Tasten A und V,um
""" " als Quelle zu wihlen.

6 Bewegen Sie den Cursor im Menii & zu 5 & 7y
t. (Startzeit des Generators), und drii-
cken Sle ENTER:

7 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten

<€ und » zum gewiinschten Zeitfeld
(Stunden, Minuten, Sekunden oder Frames),
und dndern Sie den Wert mit den Tasten A
und V.

Sie konnen auch die Funktionstasten verwenden, um den
Wert direkt einzugeben, wie im Abschnitt 4.4, , Funkti-
onstasten als Zifferntasten verwenden® beschrieben.

8 Bewegen Sie den Cursor im Menii & zum Feld
1o e (Modus des Generators), und
drucken Sie ENTER:

9 Driicken Sie die TC REC-Taste @6).
Die TC REC-LED blinkt.

10 Wenn der Cursor sich im Feld F w5
des Displays befindet, driicken Sle A oder V
um den Generator zu starten.

Der erzeugte Timecode wird auf dem Bandzéhlwerk und
auf dem Display angezeigt.



11 Driicken Sie RECORD + PLAY, um die Auf-
nahme des Timecodes zu starten.

Die TC REC-LED leuchtet nun stetig.

12 Um den Generator zu stoppen, driicken Sie A
oder V¥V im Feld & w1~ %t o= des Displays.

Wenn Sie zuerst die Aufnahme und dann den Time-
codegenerator starten, erscheint ein Warnhinweis auf
dem Display, da Sie mit der Aufnahme beginnen,
ohne dass es eine Timecodequelle gibt.

Wenn im Feld ot i (fortsetzen)
anstelle von F & = e (Zurucksetzen) gewdhlt ist,
wird der Timecodewert dort fortgesetzt, wo Sie ihn
gestoppt haben.

Wenn @ =2 1. gewihlt ist, beginnt der Timecode
nach jeder Unterbrechung wieder bei der eingestell-
ten Startzeit.

Es ist auch moglich, in den Timecode ,,einzusteigen®,
indem Sie die Aufnahme starten und dann die TC
REC-Taste driicken. Wir raten IThnen jedoch von die-
ser Arbeitsweise ab, da es unmoglich ist, die Timeco-
dequelle vor der Aufnahme zu iiberpriifen.

Wenn Sie nach dem oben beschriebenen Verfahren
vorgehen (erst die Timecodespur vorbereiten und
dann die Aufzeichnung beginnen), zeigt das Band-
zahlwerk den Timecode der Quelle (Generator) an,
wenn die Timecodespur aufnahmebereit ist. Die
Anzeige blinkt, wenn der Generator gestoppt ist.

Wenn die Timecodequelle nicht vorhanden oder nicht
funktionsfihig ist, erscheinen Striche auf dem Band-
zahlwerk (- - - - - - --)sobald Sie die Timecode-
spur in Aufnahmebereitschaft versetzen.

Nach dem Starten des Generators kdnnen Sie andere
Einstellungen vornehmen und zu einem anderen
Menii wechseln. Auf dem Bandzéhlwerk wird dann
weiterhin der Timecode des Generators angezeigt,
und Sie konnen, wie nachfolgend beschrieben, die
Frame-Rate iiberpriifen usw. (beispielsweise wenn
Sie ein weiteres Band mit dem Timecode des inter-
nen Generators bespielen mochten).

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii £ zu & i

HL
-
-
]
H]

o,
-

fxcx]
1
ot

Qe 1223 SBHD

In der unteren Zeile des Displays erscheint der gegen-
wirtig vom Generator ausgegebene Timecodewert.
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9.3.3 Timecode aufzeichnen, der aus
der ABS-Zeit synthetisiert wird

Wenn Sie Timecode aus der ABS-Zeit kunsthch
erzeugen (mit Hllfe von - - E,
HES-17% oder H - 2%, wie im Abschnltt 9.2,
,,Tlmecode vom Band Modus wihlen® beschrieben)
und aufzeichnen, verhilt sich das Bandzihlwerk
anders als oben beschrieben.

Wenn die Timecodespur aufnahmebereit und das
Band gestoppt ist, leuchtet die Anzeige stetig und
zeigt den gegenwartigen Timecodewert an, da die
Timecodequelle stindig verfiigbar ist.

9.3.4 Timecode zusammensetzen

Diese Funktion ist sehr hilfreich, wenn ein Band nur
am Anfang mit Timecode versehen ist, und Sie den
Timecode nahtlos bis zum Bandende fortsetzen
mochten.

Der DA-98HR liest einige Sekunden des Timecodes
vom Band, synchronisiert seinen internen Generator
dazu, und bespielt dann den Rest des Bandes mit die-
sem Timecode.

1 Wahlen Sle o b im Menii T s e e
T & (siehe 9.2.1, ,,TcTrack*).

2 Bewegen Sle den Cursor im Menii & zu
To R = (Quelle fiir Aufnahme von
Tlmecode), und driicken Sie ENTER:

3 Benutzen Sie die Tasten A und ¥V, um 7 =55 =
zu wiihlen, wie oben beschrieben.

4 Spulen Sie das Band an eine Stelle zuriick, die
bereits Timecode enthiilt.

5 Driicken Sie TC REC, um die Timecodespur in
Aufnahmebereitschaft zu versetzen.

Die LED blinkt. Der zuletzt gelesene Timecodewert
blinkt auf dem Bandzédhlwerk.

6 Driicken Sie PLAY.

Das Bandzihlwerk zeigt nun den vom Band gelesenen
Timecode an. Wenn nur Striche angezeigt werden, ent-
hilt das Band keinen Timecode.
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7 Starten Sie die Aufnahme, wihrend Timecode
anzeigt wird (driicken Sie RECORD).

Die TC REC-LED leuchtet stetig.

Der Timecode wird nun an der gegenwirtigen Stelle
nahtlos fortgesetzt.

Sie konnen die TC REC-Taste auch nach dem Star-
ten einer Audioaufnahme driicken.

9.3.5 Externe Timecodequellen
verwenden

Die folgenden Hinweise sollen Ihnen helfen, wenn
Sie keine andere Wahl haben, als mit dem DA-98HR
Timecode von einer externen Quelle (analog oder
digital) aufzunehmen. Wie bereits erwihnt, sollten
Sie Timecode nur dann von einer externen Quelle
aufnehmen, wenn Sie Audio- und Timecodespuren
zusammen iibertragen miissen und die exakte zeitli-
che Verbindung zwischen Audio- und Timecode-
signal erhalten bleiben soll.

In allen anderen Féllen schlagen wir vor, entweder
den internen Generator oder Timecode vom Band zu
verwenden. Wenn Sie diese Quellen verwenden, wird
es keine zeitlichen Instabilitdten (Jitter) und auch
keine Synchronisationsprobleme mit dem Clock-
signal in den digitalen Audiodaten geben.

Wenn Sie Timecode von einem Timecodegenera-
tor aufzeichnen, vergewissern Sie sich, dass der
DA-98HR und der Generator ein gemeinsames
Videoclock-Signal verwenden (stellen Sie die
CLOCK des DA-98HR auf VIDEO).

Wenn Sie Timecode von einem anderen DTRS-
Recorder aufnehmen, vergewissern Sie sich, dass
die zwei Geréte mit Hilfe der ABS-Chase-Funktion
synchronisiert sind, so dass die Timecode-/Audio-
quelle als Slave arbeitet (siehe Abschnitt 8, ,Syn-
chronisation von DTRS-Recordern®). Wenn beide
Geréte synchronisiert sind, kénnen Sie Timecode
und Audio zusammen Ubertragen.

Wenn Sie Timecode von einer digitalen Quelle
(Audio oder Video) aufzeichnen, vergewissern Sie
sich, dass der DA-98HR und das andere Gerét mit
einem gemeinsamen Wordclock-Signal (eines Audio-
recorders) oder Videoclock-Signal (eines Video-
recorders) versorgt werden. Wenn beide Geréte
synchronisiert sind, kbnnen Sie Timecode und Audio
zusammen Ubertragen.
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9.3.6 Timecode von einem
Analogrecorder aufzeichnen

Wenn Sie Timecode von einem Analogrecorder auf-
zeichnen, versorgen Sie den analogen Recorder oder
seinen externen Synchronizer und den DA-98HR mit
einem gemeinsamen Videoclock-Signal und aktivie-
ren Sie die Video-Resolve-Funktion des analogen
Recorders oder Synchronizers, sofern diese vorhan-
den ist. Wenn der analoge Recorder diese Funktion
nicht bereitstellt, hat er moglicherweise eine Time-
code-Chase-Funktion, die auf eine der folgenden
Timecodequellen anspricht:

* Timecode, der bereits auf eine Audiospur des DA-
98HR aufgezeichnet ist

¢ Timecode, der auf einem anderen DTRS-Recorder
aufgezeichnet ist (unter Verwendung von ABS-
Chase des DA-98HR)

* Timecode, der anderen Recordern aufgezeichnet
ist, die mit dem DA-98HR synchronisiert sind

* ein Timecodegenerator, der per Videoclock mit
dem DA-98HR synchronisiert ist.

Wenn Sie Timecode von einem Analogrecorder (ber-
tragen: Verwenden Sie niemals den auf der speziel-
len Subcodespur des DA-98HR aufgezeichneten
Timecode als Master-Timecode.

Wenn Sie einen Analogrecorder verwenden, der sich
nicht auf externen Timecode synchronisieren kann,
miissen Sie den Timecode vom analogen Recorder
zuerst auf eine Audiospur des DA-98HR aufnehmen
und dann den Timecode auf die spezielle Timecode-
spur iibertragen.

Timecode, der auf diese Weise auf die Audiospur

aufgenommen wurde, ist mit dem Audioclock-Signal
synchronisiert und kann anschlieBend (mit Hilfe der
Patchbay) auf die Timecodespur iibertragen werden.

9.3.7 Timecode von externen Quellen
aufzeichnen

1 Wibhlen Sie T als Zeitmodus (siehe 9.1.3,
,Zeitreferenz wihlen (TC oder ABS)*).

2 Waihlen Sie die zum eingehenden Timecode
passende Frame-Rate (siehe 9.4, ,,Frame-Rate
des Timecodes wihlen).

3 Wihlen Sie E =t &rral T als Aufnahme-
quelle fiir den Timecode (siehe 9.3.1, ,,Time-
code-Quelle wihlen*¢).

4 Driicken Sie TC REC, um die Timecodespur in
Aufnahmebereitschaft zu versetzen.



5 Starten Sie die externe Timecodequelle, um
den Zustand des empfangenen Timecodes zu
iiberpriifen.

Wenn auf dem Bandzihlwerk nur Striche erscheinen, ist
seit dem Einschalten des DA-98HR kein externer Time-
code empfangen worden (=~ ~~ ~ 7 T 7).

Wenn die Anzeige des Bandzéhlwerks blinkt, ist seit dem
Einschalten des DA-98HR irgendwann externer Time-
code empfangen worden, im Moment jedoch wird kein
Timecode empfangen.

Wenn ein Zeitwert wihrend der normalen Wiedergabe
auf dem Bandzihlwerk angezeigt wird, ist dies der Wert
des externen Timecodes, der gegenwirtig empfangen
wird. Die Anzeige des Bandzidhlwerks blinkt, wenn der

externe Timecode wihrend des Spulens empfangen wird.

Wenn die Timecodequelle nicht mit dem DA-98HR clock-
synchronisiert ist, erscheint ein Warnhinweis. In diesem
Fall raten wir davon ab, den Timecode aufzuzeichnen, da
er wahrscheinlich spéter Probleme verursacht.

6 Stoppen Sie die externe Timecode-Quelle, und
spulen Sie sie vor die Stelle, an der Sie mit der
Aufnahme beginnen wollen.

Das Bandzihlwerk beginnt jetzt zu blinken.
7 Starten Sie die Quelle erneut.

Das Bandzihlwerk zeigt den empfangenen Timecode an.
8 Driicken Sie RECORD + PLAY.

Der Timecode von der externen Quelle wird jetzt auf der
Timecodespur aufgezeichnet.

Wenn das Bandzihlwerk wihrend der Aufnahmebereit-
schaft (TC REC-LED blinkt) geblinkt hat, zeigt es jetzt
nur Striche an, und es wird kein Signal aufgezeichnet
(aber jeglicher bereits aufgezeichneter Timecode wird
geloscht).

9.3.8 Externen Timecode uberpriifen

Sie konnen externen Timecode auch auf andere
Weise iiberpriifen, wie hier beschrieben. Diese
Methode ist hilfreich, wenn Sie nicht sicher sind,
welche Frame-Rate Sie aufgezeichnet haben oder
welche Frame-Rate die Timecodequelle aufweist.

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii £ zum Feld

HL
R
-
]
H]

a
-y

-
il
el
ot
o,
iy

=
an
a
an
-
X
T}

Der eingehende Timecodewert wird zusammen mit
seiner Frame-Rate in der unteren Zeile des Displays
angezeigt. Wenn zurzeit kein Timecode am Eingang
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empfangen wird, erscheinen nur Striche

( ...... I e : ...... )

9.4 Frame-Rate des Timecodes
wahlen

Der DA-98HR unterstiitzt die folgenden Standards
bei der Aufnahme und Verwendung von Timecode
(einschlieBlich aus ABS synthetisiertem Timecode):
30 non-drop, 30 drop, 29,97 non-drop, 29,97 drop,
25 und 24 Frames/Sekunde (fps).

‘Wenn Sie den DA-98HR als Timecode-Slave einrich-
ten, kann er dem Timecode-Master nur folgen, wenn
die Frame-Raten beider Geriite iibereinstimmen.

Der DA-78HR wiihlt die Frame-Rate automatisch,
wenn er nach dem Einschalten oder nach dem Einle-
gen eines Bandes erkennt, dass das Band bereits
Timecode enthilt. Die auf dem Band verwendete
Frame-Rate wird dann als Frame-Rate fiir das Sys-
tem verwendet.

Um die Frame-Rate in anderen Fillen zu dndern, ver-
fahren sie wie folgt:

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii & zum Feld
I Frames,und driicken Sie ENTER:

2 Wibhlen Sie die gewiinschte Frame-Rate fiir
das System mit den Tasten A und V.

i wird die Frame-Rate der
Timecodespur angezeigt. Dieser Wert ldsst sich nicht
dndern.

9.4.1 Pull-up und Pull-down
(Fs-Verschiebung)

Wenn Sie bei der Filmnachbearbeitung mit NTSC-
Filmabtastern arbeiten, stehen die Frame-Rate des
Films (24 fps) und die NTSC-Farbframe-Rate (29,97)
in keinem einfachen mathematischen Verhiltnis
zueinander. Ohne besondere Maflnahmen wiirde dies
die Samplingfrequenzen 44,1 kHz oder 48 kHz beim
Transfer zuriick zum Film beeintrachtigen.

Mit Hilfe der Funktionen Pull-Up und Pull-Down
konnen Sie die Samplingfrequenzen an eine Drop-
Frame-Umgebung anpassen.
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1 Bewegen Sle den Cursor im Menii = zum Feld
SR ¥ 1., und driicken Sie ENTER:

F s Shitfth Mode

o

2 Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten A und V ZwWi-
schen F |

(al;s). B

= und D

Die entsprechende dreieckige PULL UP- oder PULL
DOWN-LED neben dem Bandzahlwerk leuchtet, wenn
hier eine andere Einstellung als {1 ¥ 1 (aus) gewihlt ist.

Diese Einstellung wird nicht gespeichert — Sie miis-
sen sie jedes Mal neu einstellen, wenn der DA-98HR
aus- und wieder eingeschaltet wird.

Wenn sie eine der Pull-up-Raten verwenden, miissen
Sie INT als Clockquelle wéhlen, wenn sie eine der
Pull-down-Raten verwenden, missen Sie VIDEO als
Clockquelle wéhlen. AuBerdem kénnen Sie in diesem
Fall die Frame-Rate des Timecodes nicht &ndern
(siehe 9.4, ,Frame-Rate des Timecodes wéahlen®).

Wenn Varispeed aktiviert ist (siehe 7.5, ,Varispeed
(Pitch-Control)*), kénnen Sie keine der Pull-up/Pull-
down-Einstellungen verwenden.

9.5 Eingehender und
ausgegebener Timecode

Am Eingang TIME CODE IN kann nur Timecode
(keine ABS-Zeit) empfangen werden. Der DA-98HR
kann jedoch Timecode vom Band und zusétzlich
ABS-Zeit als Timecode ausgeben, um diese Zeitrefe-
renz fiir die Synchronisation mehrerer DTRS-Recor-
der zu verwenden (siehe 9.5.2, ,,Ausgegebener
Timecode*).

9.5.1 Eingehender Timecode

Es gibt zwei Hauptgriinde fiir den DA-98HR, Time-
code zu empfangen: Wenn er im Chase-Modus dem
Timecode eines Masters folgt, und wenn er Time-
code von einem anderen Gerit aufnehmen soll (siehe
auch Abschnitt 9.3.5, ,,Externe Timecodequellen ver-
wenden‘‘ unten).

Um den eingehenden Timecode anzuzeigen, verfah-
ren Sie wie im Abschnitt 9.3.8, ,,Externen Timecode
tiberpriifen‘ beschrieben.
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9.5.2 Ausgegebener Timecode

Am TIME CODE OUT @) kann der DA-98HR ent-
weder den Timecode, den er am TIME CODE IN
empfingt, oder den Timecode vom Band ausgeben.

Wenn der DA-98HR der Timecode-Master ist, sollten
Sie den Timecode vom Band am Ausgang ausgeben.

Wenn sich der DA-98HR jedoch in der Mitte einer
Timecode-Kette befindet, mochten Sie wahrschein-
lich den eingehenden Timecode zum Ausgang durch-
leiten (OUT dient als THRU).

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii & zum Feld
Y o = (Herkunft des ausgegebenen
Tlmecodes), und driicken Sie ENTER:

Ouitrul TO Souroces

External dredsenl

2 Wihlen Sie mit Hilfe der Tasten A und V¥ eine
der drei Optionen.

& — Timecode vom Band w1rd ausgegeben,

= rral trede — der externe Time-

code w1rd vom Generator des DA 98HR iiberarbeitet

ausgegeben (hat ein sauberes S1gna1 zur Folge) oder
HLErmal Lresnal ¢ —das externe

Tlmecode51gnal w1rd geﬁltert und dann ausgegeben.

Wenn beim Master-DA-98HR (mit der Geréte-ID 1)
der Chase-Modus aktiviert ist und als Quelle des
ausgegebenen T/mecodes ( f

#)E N
/st g/bt der DA 98HR den empfangenen Timecode
aus, unter Berticksichtigung des gewéhlten Versat-
zes (siehe 9.6.2, , Timecodeversatz einstellen®). Dies
bedeutet, dass alle anderen Geriéte, die sich auf die-
sen Timecode synchronisieren, keine eigenen Ver-
satzeinstellungen erfordern, sondern den Versatz
des Masters verwenden kénnen.

9.5.3 Format des ausgegebenen
Timecodes

Mit der Einstellung i &=+ L. T bestimmen Sie,
wie linearer Timecode (LTC) beim Spulen oder im
Shuttle-Betrieb (sofern die Wiedergabegeschwindig-
keit groB3er als normal ist) ausgegeben wird.

e &% Frame — Timecode wird nicht fortlaufend
ausgegeben Hler liest der DA-98HR beim Spulen
den Timecode von Band und gibt fiinf aufeinander
folgende Frames mit normaler Geschwindigkeit
aus, angefangen mit dem vom Band gelesenen
Wert. AnschlieBend liest er erneut vom Band, gibt



weitere fiinf aufeinander folgende Frames aus, die
auf der neuen Bandposition basieren usw.

e .=z — Beim Spulen wird Timecode fortlaufend
ausgegeben, jedoch nicht zusammenhéngend
(springt zwischen Frames).

e o' f — Beim Spulen wird kein Timecode ausge-
geben.

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii & zum Feld
Fazt ., und driicken Sie ENTER:

2 Benutzen Sie die Tasten A oder ¥, um eine
der oben beschriebenen Optionen zu wihlen.

9.5.4 Timing des eingehenden und
ausgegebenen Timecodes wahlen

Aufgrund der technisch bedingten Verzégerung bei
der D/A-Wandlung (ein Analogsignal erscheint
einige Millisekunden spiter am Ausgang als ein
Digitalsignal) miissen Sie sich entscheiden, ob der
eingehende und ausgegebene Timecode synchron zu
den Digitalanschliissen (je nach Einstellung TDIF
oder AES/EBU) oder synchron zu den optionalen
Analoganschliissen sein soll.

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii & zum Feld
% (Timing des ausgegebenen

Tlmecodes), und driicken Sie ENTER:

T 4 m 7 0 0
PLomolon

i
o
i

[EY R i R B
I = T N [ O - R S

2 Wiihlen Sie mit Hilfe der Tasten <€ und ™
entweder I 1. (um das Timing des elnge-
henden Tlmecodes zu wiahlen) oder ;
(um das Timing des ausgehenden Tlmecodes
zu wihlen).

3 Wahlen Sie mlt Hilfe der Tasten A und V¥ zwi-
schenfrialofundi=gital.

9.5.5 MIDI-Timecode (MTC) ausgeben

Der DA-98HR kann MTC auf fast dieselbe Weise
wie Audio-Timecode ausgeben, mit den folgenden
Ausnahmen:

MTC wird nur ausgegeben, wenn als Steuerprotokoll
MIDI gewihlt ist. Weitere Informationen dariiber,
wie Sie diese Einstellung im Menii 3 vornehmen, fin-
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den Sie im Abschnitt 10.1, ,,Steuerungsart (Proto-
koll) fiir ein Gerét wihlen®.

Der DA-98HR kann MTC entweder bei der Wieder-
gabe, beim Spulen oder bei gestopptem Band ausge-
ben. Die Ausgabe wihrend des Spulens und bei
gestopptem Band konnen Sie ausschalten, um eine
Uberlastung des MIDI-Datenstroms zu vermeiden.

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii ¥ zum Feld
1T (wt, und driicken Sie ENTER:

MTC Ouirul

Db rui Fast SLhoF

e R
LT LS

2 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten <
und P zum gewiinschten Feld, und benutzen
Sie die Tasten A und ¥, um MTC ein- (:17)
oder auszuschalten (¥ ).

Beachten Sie: Wenn Sie ¢+ im Feld (gt & it
wihlen, wird generell kein MTC ausgegeben.

Beachten Sie, dass der DA-98HR keinen MIDI-Time-
code empfangen und sich daher auch nicht auf MTC
synchronisieren kann.

9.6 Timecode-Synchronisation
(Chasing)

Die folgenden Abschnitte beschreiben den Betrieb
des DA-98HR, wenn er externem Timecode folgt.

Die CHASE-Taste funktioniert hier hnlich wie beim
beim Koppeln von zwei oder mehr DTRS-Recordern
(siehe 8, ,,Synchronisation von DTRS-Recordern®),
jedoch wird hier keine Gerite-ID verwendet.

9.6.1 Gerate-ID und Timecode

Da ein DA-98HR mit der Gerite-ID 1 immer als
Master in einem DTRS-Verbund betrachtet wird,
brauchen Sie keinerlei Einstellung an einem solchen
Gerit vornehmen, wenn es als Timecode-Slave arbei-
ten soll. Solange Timecode am Anschluss TIME
CODE IN empfangen wird (die EXT TC-LED leuch-
tet), wechselt ein Gerit mit der Gerite-ID 1 automa-
tisch in den Timecode-Chase-Modus, sobald Sie
CHASE cinschalten.

Wenn jedoch ein DA-98HR eine andere Gerite-I1D
als 1 hat, kommt es zu einem Konflikt, sobald Sie
CHASE cinschalten. Sie miissen bestimmen, ob sich
der Chase-Modus auf Timecode oder auf DTRS-
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Sync bezieht und dies mit Hilfe des Meniis einstellen
(siehe 9.1.3, ,,Zeitreferenz wihlen (TC oder ABS)“).
Wenn % gewdhlt ist, geht das Gerit beim Drii-
cken der CHASE-Taste in den DTRS-Sync-Modus,

wenn T i gewdhlt ist, versucht das Gerit, externem
Timecode zu folgen.

Solange der DA-98HR auf ankommenden Timecode
wartet, blinkt die CHASE-LED. Sobald Timecode am
TIME CODE IN empfangen wird, beginnt der DA-
98HR diesem zu folgen. Sobald er mit dem Masterge-
rit synchron ist, leuchtet die CHASE-LED stetig.

Die fiir den Timecode des DA-98HR verwendete
Frame-Rate muss mit der Frame-Rate des eingehen-
den Timecodes libereinstimmen (siehe Abschnitt
9.4, ,Frame-Rate des Timecodes wéhlen®). Wenn sie
nicht (bereinstimmen, erscheint ein Warnhinweis,
und der DA-98HR folgt dem Timecode nicht. Sie kén-
nen die Frame-Rate des eingehenden Timecodes
und die Frame-Rate des Timecodes auf dem Band
des DA-98HR (iberpriifen (siehe 9.3.8, ,,Externen
Timecode dberpriifen“und 9.2.5, ,, Timecode auf dem
Band lberpriifen®) .

Der intern vom DA-98HR verwendete Timecode
muss nicht tatsdchlich auf Band aufgezeichnet sein.
Stattdessen kann der Timecode aus der ABS-Zeit
kinstlich erzeugt werden (siehe 9.2, , Timecode vom
Band: Modus wéhlen®).

Die genau Weise, wie der DA-98HR dem Timecode
folgt und mit den Laufwerksfunktionen umgeht, wird
von einigen Einstellungen bestimmt, wie in den fol-
genden Abschnitten beschrieben

9.6.2 Timecodeversatz einstellen

Sie konnen einen Timecodeversatz einstellen, damit

das Audiomaterial des DA-98HR mit dem Audioma-
terial (oder einer Videosequenz) des Timecode-Mas-
ters synchron ist.

Wie den Geriteversatz (siehe 8.4, ,,Geriteversatz
(Offset)*), konnen Sie den Timecodeversatz entwe-
der manuell einstellen, indem Sie den Wert eingeben,
oder bei laufendem Band nach Gehor einstellen. In
jedem Fall konnen Sie den Wert nachtriglich dndern
und auf ein Subframe (ein hundertstel Frame) oder
auf ein Sample genau einstellen.
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9.6.3 Timecodeversatz mittels Menii

einstellen
1 Bewegen Sie den Cursor im Menii <4 zum Feld
T OF ¥ =21, und driicken Sie ENTER:

=amrle sz2ub Frame

2 Bewegen Sie den Cursor zum Feld ganz rechts
unten, und wihlen Sie entweder = r:: (Samples)
oder = (1/100 Frame) als Subframe-Einheit
fiir den Versatz.

Sie kdnnen auch die Funktionstasten als Zifferntasten
verwenden (siehe 4.4, , Funktionstasten als Zifferntasten
verwenden‘), um den Wert (und das Vorzeichen) direkt
einzugeben.

Wenn der hier eingestellte Versatz grofer als Null ist,
leuchtet die OFFSET-LED neben dem Bandzihlwerk

(solange i i: als Referenz gewihlt ist).

9.6.4 Timecodeversatz zuriicksetzen

1 Drucken Sle im Menii T :
0 1. (siehe oben) die Tasten A und V
glelchzeltlg, um den Versatz auf null zuriickzu-
setzen.

Die OFFSET-LED erlischt.

9.6.5 Timecodeversatz bei laufendem
Band einstellen

Es gibt ein weiteres, ,,unsichtbares* Feld zwischen den
Subframes und der Subframe-FEinheit (dhnlich dem im
Geriteversatz-Menii).

1 Vergewissern Sie sich, dass CHASE ausgeschal-
tet ist, und bewegen Sie den Cursor hinter den
Subframe-Wert. Auf dem Display erscheint:

]
L 4

ot
H]
i
bl
i

Sie konnen nun den aktuellen Versatz einfach durch
Driicken einer der Tasten A oder V¥ einstellen. Der
DA-98HR erfasst und speichert in diesem Moment
die Differenz zwischen dem eingehenden Timecode
und dem internen Timecode als Timecodeversatz (als
positiven oder negativen Wert).

Beachten Sle dass Sle den Versatz nur erfassen kon-
nen, wenn ¥ IFFSET angezeigt wird.



Sobald der Versatz erfasst ist, wird der entsprechende
Wert in der unteren Zeile des Displays angezeigt.
Den angezeigten Wert konnen Sie nun mit Hilfe der
oben beschriebenen Methode in Subframe-Schritten
feinabstimmen.

9.6.6 Toleranz fiir eingehenden
Timecode é@ndern

Sie konnen die Genauigkeit verringern, mit der der
DA-98HR dem Timecode folgt. Diese Funktion ist
hilfreich, wenn der eingehende Timecode Schwan-
kungen unterliegt, so dass der DA-98HR sich nicht
fehlerfrei darauf synchronisieren kann:

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii # zum Feld
T Moo o, und driicken Sie ENTER:

T Aoourac:

Hormal

2 Wahlen Sle mit den Tasten A und V zwischen
1& 1 (normale Toleranz) und i i i
(erwelterte Toleranz).

9.6.7 Parkposition einstellen

Wenn der DA-98HR als Timecode-Slave arbeitet,
vergeht eine gewisse Zeit nach dem Starten der Wie-
dergabe am Master, bis der Timecode gesendet wird,
den der Slave-DA-98HR empfangen soll.

Mit Hilfe dieser Funktion konnen Sie die optimale
Vorlaufzeit fiir den Timecode-Slave messen und tes-
ten und damit die Parkpsition relativ zum Timecode-
Master bestimmen, die eine schnelle Synchronisation
und Wiedergabe des Slaves ermoglicht.

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii + zum Feld
Far F iz i, und driicken Sie ENTER:

2 Der Zeitwert stellt die gegenwiirtig eingestellte
Parkposition dar, die Sie mit Hilfe der Tasten
A und V¥ oder mit den Funktionstasten
dndern konnen.
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9.6.8 Parkposition automatisch
einstellen
Wenn der DA-98HR als Timecode-Slave arbeitet,

kann er die optimale Parkposition fiir die Synchroni-
sation mit dem Master automatisch ermitteln.

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii < zum Feld
Fark Fosi,unddriicken Sie ENTER:

2 Starten Sie die Wiedergabe des Masters
(PLAY) und driicken Sie kurz darauf STOP.

3 Falls noch nicht geschehen, schalten Sie
CHASE am DA-98HR ein.

4 Benutzen Sie die Tasten A oder ¥V, um 7§
einzuschalten (::11).
Der DA-98HR spult zuriick, so dass die Differenz zwi-

schen beiden Geriten null ist. Wenn der DA-98HR
gestoppt hat, fahren Sie fort mit dem néchsten Schritt.

5 Starten Sie die Wiedergabe des Timecode-
Masters (PLAY).

Sobald der Wert auf dem Display sich stabilisiert hat,
fahren Sie fort mit dem néchsten Schritt.
6 Driicken Sie A oder ¥, um T
schalten (c: f ).

Die optimale Parkposition ist jetzt gespeichert.

9.6.9 Absolute und relative Differenz

Der oben im Abschnitt 9.6.2, ,, Timecodeversatz ein-
stellen® eingestellte Versatz ist die absolute Differenz
zwischen beiden Zeiten. Wenn der Slave jedoch
»weglduft™ (was unwahrscheinlich ist), wird der ein-
gestellte Versatz (theoretische Differenz) nicht mit
der tatsidchlichen Differenz {ibereinstimmen. Diese
,relative Differenz wird wie folgt ausgedriickt:

Relative Differenz = absolute Differenz — Offset

Wenn Sie also den Versatz eines Slaves auf
+00:10:00.00 (10 Minuten) einstellen, zeigen die
Zeitanzeigen der beiden Gerite wiahrend des Syn-
chronlaufs folgende Werte an:

Master T L P P

Slave oS i2 of
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Der Slave ist jetzt 10 Minuten und 4 Frames hinter
dem Master.

Slave Master
(Versatz =

Bandzahlwerk zeigt
ooc o1 a o
oo cou

soll aber sein

Bandzahlwerk zeigt
1 ocoo IEI
e 1a ! !

Absolute Differenz =

\- ar i nn
Voo oo

—_— ' —

Relative Differenz =

o nn rn
[Ny NNy NNy N}

Da der Slave genau 10 Minuten hinter dem Master
sein soll, ist also der Unterschied (niamlich +4
Frames) die ,relative Differenz* zwischen dem
Master und dem Slave.

So konnen Sie die relative Differenz zwischen Mas-
ter und Slave anzeigen:

1 Gehen Sie zum Menii £ :

2 Bewegen Sie den Cursor zum Feld
ifd (absolute Differenz) oder zum Feld
¥ (relative Differenz).

Die entsprechende Differenz erscheint in der unteren
Zeile des Displays.

9.6.10 Timecode erneut synchronisieren
(Rechase)

Wenn Timecode empfangen wird, kann der DA-
98HR auf zwei Weisen reagieren: Entweder er iiber-
wacht stindig den internen Timecode vom Band
(bzw. den aus der ABS-Zeit erzeugten Timecode,
siehe 9.2, ,,Timecode vom Band: Modus wihlen*)
und den externen Timecode, um Befehle wie
»schneller und ,,Jangsamer* an das Laufwerk zu
iibermitteln, und so synchron zum Master zu bleiben
(Einstellung ¢~ z & ), oder er synchronisiert
sich einmal und lauft dann frei, ohne den eingehen-
den Timecode zu beachten (Einstellung § & & ).

Wihrend der DA-98HR sich neu synchronisiert
(schneller und langsamer werdend), werden die Aus-
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ginge stummgeschaltet, es sei denn, als Clock-Signal
ist INT gewihlt. Normalerweise sollte es jedoch
nicht erforderlich sein, den DA-98HR neu zu syn-
chronisieren, so dass Sie die Einstellung hier auf
'~ (frei) belassen konnen. Wenn allerdings der
Timecode auf dem Masterband unterbrochen ist,
miissen Sie den Slave méglicherweise neu synchro-
nisieren.

Fiir die Einstellung = . k1 & = & konnen Sie auch die
GroBe des Rechase-Fensters bestimmen. Mit diesem
Fenster legen Sie fest, wie grof3 die Abweichung zwi-
schen internem und eingehendem Timecode mindes-
tens sein muss (1 oder 2 Sekunden beim DA-98HR),
damit der Slave sich neu synchronisiert.

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii 4 zum Feld
y z :, und driicken Sie ENTER:

Fechaszsse Mode

el as e i

2 Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der Tasten
< und ™ zum Feld i =, und driicken Sie
A oder V¥, um zwischen i~ . & und
=& zu wahlen.

Wenn Sie rechase gew'ahlt haben, bewegen Sie den
Cursor zum Feld i i 1 riod oo und wihlen Sie entweder
1 oder 2 Sekunden als Zeitspanne fiir das Fenster.

9.6.11 Timecodefehler ignorieren

Timecode, der von einem Mastergerit empfangen
wird, kann anfillig fiir Fehler sein (Dropouts auf dem
Masterband, Ubertragungsprobleme usw.). Diese
Fehler konnen zum Ausfall der Synchronisation fiih-
ren, so dass der DA-98HR dem Timecode des Mas-
ters nicht mehr exakt folgt.

Sie konnen den DA-98HR veranlassen, eingehende
Timecodefehler mit einer Linge von bis zu 10 oder
30 Frames zu iibergehen.

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii ¢ zum Feld
Err ., und driicken Sie ENTER:

T
Pl pa - R I

1 -
i

ficx]

5y
]
]

1 Benutzen Sie die Tasten A und V¥V, um zwi-
schen 1 & und % & Frames zu wihlen.



9.6.12 Individuelle Aufnahme wahrend
der Synchronisation mit einem
Master

Wenn ein DTRS-Slave dem Timecode eines DTRS-
Masters folgt, iibernimmt der Slave normalerweise
auch den Aufnahmestatus des Masters. Wenn die
Slaves sowohl mittels TC als auch SYNC verbunden
sind, und T statt fE S als Zeitreferenz gewihlt ist,
konnen Sie dieses Standardverhalten mit Hilfe der
hier beschriebenen Funktion unterdriicken.

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii #+ zum Feld
TeChszs = (Timecode Chase Recording),
und drucken Sle ENTER:

Te Chasse Indiw,

i

srnakbls

2 Benutzen Sie die Tasten A and V¥, um das
individuelle Wihlen des Aufnahmestatus zu
ermoglichen (=1 ak 1 &), oder um festzulegen,
dass jeder einzelne Slave in der Kette dem
Status des Masters folgt (4 i = zix 1 &),

9.7 Video-Synchronisation

Wenn der DA-98HR mit einem Videorecorder (VTR)
synchronisiert werden soll, miissen alle Gerite ein
gemeinsames Videoclock-Signal als Referenz fiir den
Systemtakt verwenden, das entweder vom VTR oder
von einem Sync-Generator stammt.

Ebenso wie der Systemtakt kann sich auch der Time-
code entweder auf eine Videoclock beziehen (das
heiit, der DA-98HR synchronisiert den Start eines
jeden Timecode-Frames mit jeder Bildgrenze, die am
Anschluss VIDEO IN empfangen wird) oder unab-
hingig vom empfangenen Videoclock-Signal sein.

Zusitzlich konnen Sie wihlen, ob der DA-98HR sich
bei Abweichungen erneut mit dem Videoclock-Sig-
nal synchronisieren soll, wobei die Ausgéinge
stummgeschaltet werden (dhnlich wie beim Time-
code-Rechase, siehe 9.6.10, ,,Timecode erneut syn-
chronisieren (Rechase)*), oder ob er frei laufen und
alle Unterbrechungen beim Empfang des Videosig-
nals ignorieren soll.

9 — Timecode-Funktionen

Wenn Sie den DA- 98HR von e/nem V/deoschn/ttge-
rdt aus steuern, muss\iiciso Hesolws einge-
schaltet (:v1) sein.

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii 5 zum Feld
hig H .+ (Video Resolve), und driicken
Sle ENTER

oo I

2 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten <
und » zum Feld 1 < o {, und benutzen Sie
die Tasten A und V¥, um die Videosynchroni-
sation ein- (:: 1) oder auszuschalten (:: + §).

3 Benutzen Sie die Tasten <€ und », um zwi-
schen ¥ @& (frei) und i~ = — = @ (erneut
synchronisieren) zu wihlen.

9.7.1 Frame-Rate des Videosignals
wahlen

Wenn Sie den DA-98HR zu einem Videosignal syn-
chronisieren, konnen Sie die Frame-Rate der Video-
quelle einstellen, um den Synchronisationsvorgang
Zu unterstiitzen.

Die Einstellung i %. 3 versetzt den DA-98HR in die
Lage, am VIDEO IN eingehende Video- (Puls-) Sig-
nale automatisch zu erkennen und zu verarbeiten.
Falls das Videosignal jedoch Schwankungen unter-
liegt, erkennt der DA-98HR es moglicherweise nicht
korrekt, und Sie miissen die erwartete Frame-Rate
vorgeben.

So wihlen Sie die Frame-Rate des Videosignals:

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii % zum Feld
i i~=+, und driicken Sie ENTER:

2 Benutzen Sie die Tasten A und ¥V, um ent-
weder 7 (Standardwert), = & F,
2%, BVF,25F oder Z4F zu wihlen.

In der Einstellung i 1.4 . x erkennt der DA-98HR die
Frame-Rate automatisch und synchronisiert sich auf sie.
Die anderen Optionen erzwingen die Synchronisation
mit der angegebenen Frame-Rate.
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Sie konnen den DA-98HR von anderen Geriten aus
steuern, entweder iiber den Anschluss REMOTE IN/
SYNC IN 64, wie im Kapitel 8, ,,Synchronisation von
DTRS-Recordern* beschrieben, iiber die 9-polige
serielle RS-422-Schnittstelle @9, oder mittels MIDI-
Machine-Control iiber den Anschluss MIDI IN 62.

10.1 Steuerungsart (Protokoll) fur
ein Gerat wahlen

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii = zum Feld
Cihr ., und driicken Sie ENTER:

2 Benutzen Sle dle Tasten A und V¥, um zwischen
SR in,MIDI,Bus und o f f (aus) zu wihlen.
Die Optionen sind alle selbsterklédrend, bis auf die Ein-

stellung £ 1.4 =, die sich auf den Anschluss REMOTE
IN/SYNC IN 69 bezieht.

Wenn Sie MTC (MIDI-Timecode) nutzen méchten,
mdssen Sie hierti 1+ 1 wéhlen.

Wenn Sie ein externes Steuerprotokoll wahlen, blei-
ben die lokalen Bedienelemente weiterhin funktionsfé-
hig. Der DA-98HR reagiert auf die jeweils zuletzt
gedriickte Taste, ob lokal oder am externen Controller.

10.2 Bedienelemente sperren

Wenn Sie mdchten, dass nur der gewihlte externe
Controller den DA-98HR steuern kann, driicken Sie
die Taste LOCAL DISABLE (5. Wenn die zugehorige
LED leuchtet, sind alle Tasten auf der Frontplatte des
Gerits gesperrt, mit Ausnahme der STOP-Taste, den
Tasten ENTER und ESCAPE sowie den Cursor-
tasten. Sie konnen also Einstellungen auf dem Dis-
play betrachten aber nicht dndern.

Befehle, die an den Anschliisssn REMOTE IN/
SYNC IN, MIDI IN und RS-422 cingehen, werden

immer ausgefiihrt, auch wenn die Tasten des DA-
98HR gesperrt sind.
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10.3 Externe Steuerung mittels
RS-422 (9-Pin)

Mittels RS-422 koénnen Sie den DA-98HR genauso
wie einen Videorecorder oder einen DAT-Recorder
mit Hilfe verschiedener Schnittgerite/Controller
fernsteuern.

10.3.1 Clock-Synchronisation mit
Videosignal

Wenn der DA-98HR mit einem digitalen Videorecor-
der verbunden werden soll, ist es ratsam, den DA-
98HR mit dem Clocksignal einer Audioquelle zu
speisen, die mit dem Videosignal synchronisiert ist.

Verwenden Sie das Videosignal nur dann zur Clock-
Synchronisation, wenn eine digitale Audioquelle
nicht zur Verfiigung steht (driicken Sie die CLOCK-
Taste @), bis die VIDEO-LED leuchtet). Zudem soll-
ten Sie in diesem Fall Video-Resolve einschalten
(entweder ¥ 1~z & oder i~ & b & s &, siche 9.7,

,, Video-Synchronisation®).

10.3.2 Emulation anderer Gerate

Der DA-98HR kann verschiedene Geriten emulieren
(nachahmen), so dass er auf die Anforderung einer
Gerit-ID die entsprechende Antwort zuriick gibt.

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii # zu Em 1
=1, und driicken Sie ENTER:

Emulation Dewvice

FOM-7E5E

2 Wihlen Sie mit Hilfe der Tasten A und ¥V
eines der folgenden Geriite

3 Waihlen Sie am Schnittgeriit eine Steuerme-
thode, die der gewihlten Emulation am
nichsten kommt.

Falls das Schnittgerit seine Steuermethode aus der emp-
fangenen Gerite-ID ermittelt, probieren Sie die IDs des
DA-98HR aus der Liste von oben beginnend aus.



Wenn das Schnittgerét ,, TASCAM* erkennt (und des-
halb die Videoemulation umgeht), verwenden Sie die
Ta%CaM-Emulation.

10.3.3 Aufnahmeverzégerung einstellen

Die meisten Recorder (sowohl Video- als auch Audio-
recorder) starten die Aufnahme mit einer kurzen Ver-
zogerung, nachdem Sie den Befehl dazu erhalten
haben, und Schnittgerite/Controller sind so program-
miert, dass sie dieses Verhalten beriicksichtigen.

Der DA-98HR beginnt jedoch beim Empfang eines
solchen Befehls unverziiglich mit der Aufnahme. Sie
konnen diesen Zeitvorsprung mit Hilfe der Option
Record Delay (Aufnahmeverzogerung) ausgleichen.

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii & zu F =
[+ 1 =, und driicken Sie ENTER:

Fecord Delaw

Fubto 8 Framse:s

2 Benutzen Sie die Tasten A und V¥, um die Auf-
nahmeverzogerung in Frames zu wihlen.

Dies ist die Zeit, die der DA-98HR zwischen dem
Empfang des Aufnahmebefehls und dem tatsdchlichen
Beginn der Aufnahme wartet.

Zur Auswahl stehen Werte zwischen £ und *# Frames
oder die Standardeinstellung H 1.4 1. 3 . Der Wert der Ein-
stellung [ 1.4 £. & hingt von der gewihlten Emulation ab,
wie unten dargestellt:

Anzahl der Frames

Emulation

OO A O WO WO

Die Verzogerung wird folgendermallen umgesetzt:
Die erste Bildkante im Videosignal, die am VIDEO
IN erscheint, nachdem der Aufnahmebefehl empfan-
gen wurde, wird als ,,1° gezéhlt. Diese Zahl wird mit
jedem weiteren empfangenen Bild um eins erhoht,
bis die eingestellte Verzogerung erreicht ist, dann
beginnt die Aufnahme.

Wenn Sie als Verzogerung £ gewihlt haben, beginnt
Aufnahme sofort nach Empfang des Befehls, wenn 1
gewdhlt ist, beginnt sie, sobald die erste Bildkante
empfangen wird.

10 — Externe Steuerung

Wenn der DA-98HR kein korrektes Videosignal
empfingt, oder wenn aus irgend einem Grund die
Videosynchronisation nicht aktiviert ist, wird statt-
dessen die interne Bild-Zeitberechnung (alle 30 ms)
verwendet.

Die hier beschriebene Verzdgerungszeit wird auch
beim Umschalten der Signalausgénge (Monitoring)
verwendet.

10.3.4 Rickmeldung nach
Locatorbefehl

Wenn der DA-98HR iiber die 9-Pin-Schnittstelle
gesteuert wird und einen Locatorbefehl empfingt,
sucht das Laufwerk die gewiinschte Position auf und
schaltet dann auf Pause.

Was darauthin an den Controller zuriick gemeldet
wird, hdngt von der folgenden Einstellung ab:

1 Bewegen Sle den Cursor in Menii & zum Feld
TR 1, und driicken Sie ENTER:

2 Waihlen S1e mit Hllfe der Tasten A und V zwi-
schen “f o und =+ il11.

Einige Controller fiihren die ndchste Aktion nur aus,
wenn sie die Riickmeldung erhalten, dass das gesteuerte
Geriit gestoppt hat. Wihlen Sie fiir solche Controller die
Einstellung = 1. & F .

Andere Controller (z.B. Lynx II- und MicroLynx-Syn-
chronizer) unterscheiden Zw1schen Pause und Stop.
Wihlen Sie die Einstellung * , wenn Sie solche
Synchronizer verwenden.

10.3.5 Spulgeschwindigkeit einstellen

Es gibt zwei unterschiedliche Verfahren, die Control-
ler fiir die Laufwerkssteuerung verwenden konnen.
Beim einen Verfahren wird ein Locate-Befehl, beim
anderen Verfahren werden Spul- und Shuttlebefehle
gesendet.

Die hohe Spulgeschwindigkeit des DA-98HR bedeu-
tet fiir das zweite Verfahren, dass das Laufwerk
jedesmal unweigerlich iiber die gewiinschte Bandpo-
sition hinausfiahrt und niemals den korrekten Loca-
torpunkt trifft. Aus diesem Grund kénnen Sie
wihlen, ob der DA-98HR fiir solche Befehle im
Spulmodus (100-fache Wiedergabegeschwindigkeit)
oder im schnellen Shuttle-Betrieb (8-fache Wieder-
gabegeschwindigkeit) ausfiihrt.
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1 Bewegen Sie den Cursor im Menii ~ zum Feld
Fazt Sed,unddriicken Sie ENTER:

Wimd Sresd

-
fiex]

2 Wihlen Sie mit Hilfe der Tasten A und V zwi-
schen den beiden Optionen =z 1 &6

Um zu ermitteln, ob Ihr Controller Locate-Befehle oder
Spulbefehle sendet, fiihren Sie einen Locate-Vorgang mit
dem Controller aus.

Wenn der DA-98HR einen zuldssigen Locate-Befehl
empfangt, erscheint der Locatorpunkt einige Sekunden
lang auf dem Display und nur die LEDs der Tasten

F FWD @0 und REW @ leuchten. Wenn der Controller
zur anderen Sorte gehort, dndert sich die Displaydarstel-
lung nicht und die LEDs der Tasten F FWD und REW
leuchten stetig und die SHUTTLE-LED @9 blinkt.

10.3.6 Spurzuweisung

Wenn Sie mit Hilfe eines Controllers Spuren in Auf-
nahmebereitschaft versetzen und darauf aufnehmen,
miissen Sie angeben, welche Spuren des Controllers
welchen Spuren des DA-98HR entsprechen sollen. Das
Videoschnittprotokoll erlaubt die Steuerung von bis zu
acht digitalen und vier analogen Audiospuren. Die hier
beschriebene Funktion erlaubt Thnen, Controllerspuren
bestimmten Spuren des DA-98HR zuzuweisen.

Mit dieser Zuweisung nehmen Sie keinen Einfluss
auf den Controller, vielmehr bestimmen Sie damit,
welche Spur des DA-98HR auf welches empfangene
Steuersignal anspricht. Welche Steuerbefehle den
Bedienelementen des Controllers zugeordnet sind,
miissen Sie am Controller selbst bestimmen.

Méglicherweise sind nicht alle acht Spuren verfig-
bar, je nachdem, mit welcher Auflésung Sie arbeiten
(siehe 6.2.1, ,Verfiigbare Spuren®). Spuren, die nicht
zur Verfligung stehen, werden ignoriert.

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii # zum Feld

'k Mar, und driicken Sie ENTER:

-
P
i

g

"t P i s B
LR - A e et h

Die beiden oberen Zeilen zeigen die Controllerspuren,
die den Spuren des DA-98HR in der unteren Zeile gegen-
wirtig zugewiesen sind.
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Die hier verwendeten Bezeichnungen ,,analog* und
,digital” bedeuten nicht, dass es sich hier tatsdchlich um
analoge oder digitale Spuren handelt. Vielmehr entspre-
chen Sie den Bezeichnungen, die am Controller ver-
wendet werden.

In der oben gezeigten Darstellung steuert also die ,,ana-
loge* Spur 3 des Controller tatséchlich die Spur 3 des
DA-98HR, und die ,,digitale” Spur 4 des Controllers
steuert die Spur 8 des DA-98HR.

2 Benutzen Sie die Tasten A und V¥, um eine
geeignete Spurkombination fiir Ihre Erforder-
nisse zu wihlen. Die folgenden voreingestellten
Optionen stehen zur Auswahl:

DA-98HR |1 (2 |3 |4 |5 |6 |7 |8
Spur =

Analog

Digital

Analog

Digital L1213 |4 |5 |& | F | B

Analog

Digital

Analog

Digital

Analog

Digital

Analog

Digital

Sie konnen keine eigenen Zuweisungen erstellen,
jedoch sollten diese Voreinstellungen nahezu jeden
Bedarf abdecken.

10.3.7 Timecodespuren zuweisen

Sie haben die Moglichkeit, mit dem Steuersignal fiir
die analoge Spur 3 des Controllers entweder die
zugewiesene digitale Audiospur (siche 10.3.6, ,,Spur-
zuweisung®) oder die spezielle Timecodespur des
DA-98HR anzusprechen.

. zum Feld
£ H, und driicken Sie ENTER:

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii #




2 Wihlen Sle m1t Hilfe der Tasten A und V¥ zwi-
schen & = (zulassen) und 1a
(Verhmdern).

Wenn Sie hier i i & wihlen, bezieht sich der
Controllerbefehl analog 3“ auf die im Menii oben als

analog 3% zugewiesene Audiospur des DA-98HR. Wenn
Sie & #1.& b 1 & wihlen, bezieht sich der Controller-
befehl auf die Timecodespur des DA-98HR.

10.3.8 Fernsteuerung der Aufnahme-
bereitschaft verhindern

Sie konnen den DA-98HR so einrichten, dass er
externe Befehle, Spuren in Aufnahmebereitschaft zu
versetzen, ignoriert (TASCAM-Bus, MIDI oder 9-Pin).

Da viele Videoschnittgerite usw. maximal vier Spu-
ren ansprechen kénnen, haben Sie keine Moglichkeit,
die acht Spuren des DA-98HR vom Schnittgerit aus
zu bedienen. Sie sollten deshalb die ferngesteuerte
Aufnahmebereitschaft ausschalten und die Spuren
lokal bedienen.

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii = zum Feld
Tk 1, und driicken Sie ENTER:

2 Wihlen Sie mit Hilfe der Tasten A und V ZWi-
schen = sk 1 & (zulassen) und
(Verhmdern).

10.4 Busprotokoll verwenden

Wenn Sie Busprotokoll gewéhlt haben (siehe
Abschnitt 10.1, ,,Steuerungsart (Protokoll) fiir ein
Gerit wihlen®), kann der DA-98HR von Controllern
wie dem Tascam ES-61 gesteuert werden.

Sie miissen jedem DA-98HR eine eindeutige Bus-ID
zwischen 1 und 127 zuweisen, wie unten beschrieben.

10.4.1 MIDI-ID und Bus-ID zuweisen

Innerhalb eines MIDI-Verbunds muss jedem Gerit
eine MIDI-ID zugewiesen sein, um es eindeutig zu
identifizieren. Die MIDI-ID wird zugleich als Bus-
ID verwendet.
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Die MIDI-ID ist nicht das Gleiche wie die MIDI-
Kanalnummer (obwohl sie in den Handbiichern eini-
ger Gerite als ,,Channel Number — Kanalnummer*
bezeichnet sein kann), und sie steht auch nicht in
Verbindung mit der Gerite-ID (siehe Abschnitt 8.2.2,
,.Gerite-ID einstellen‘). So weisen Sie dem DA-
98HR eine MIDI-ID zu:

1 Bewegen Sle den Cursor im Menii ¥ zum Feld
MILC 1, und driicken Sie ENTER:

MIDI-~Bus ID

Feoceiwve HI1I

2 Benutzen Sie die Tasten A und V¥, um eine ID
zwischen 001 und 127 zu wiihlen.

Vergewissern Sie sich, dass diese ID in IThrem MIDI-Ver-
bund einmalig ist.

Sie konnen auch die Funktionstasten als Zifferntasten
verwenden (siehe 4.4, ,,Funktionstasten als Zifferntasten
verwenden*), um den Wert direkt einzugeben

Sie konnen auch F =R i (alle emp-
fangen) wihlen, so dass der DA- 98HR auf alle MMC-
Befehle innerhalb des MIDI-Verbunds reagiert (diese Ein-
stellung hat keine Auswirkung, wenn £ 1.1 = gewihlt ist).

10.5 MIDI-Machine-Control

Wie mit Hilfe der 9-poligen RS-422 Schnittstelle
kann der DA-98HR auch Befehle ausfiihren, die er
im MIDI-Machine-Control-Protokoll am Anschluss
MIDI IN empfingt. Dazu muss als Steuerquelle
MIDI gewihlt sein (siehe 10.1, ,,Steuerungsart (Pro-
tokoll) fiir ein Gerit wihlen®).

Wihlen Sie eine MIDI-ID, wie im Abschnitt 10.4.1,
,,MIDI-ID und Bus-ID zuweisen‘ beschrieben.

In den vom DA-98HR verwendeten MMC-Befehle
und die Implementation des MIDI-Machine-Control-
Protokolls sind im Abschnitt 11.4, , MMC-Bitzuwei-
sung* aufgefiihrt.

10.5.1 Beispiel fiir die Steuerung des
DA-98HR mittels MMC

Im folgenden Beispiel wird die Auto-Punch-Funk-
tion eines MIDI-Sequenzers verwendet, um Punch-in
und Punch-out des DA-98HR zu steuern. Damit dies
gelingt, muss die Sequenzer-Software in der Lage
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sein, MMC-Befehle zu senden und sich auf MIDI-
Timecode (MTC) zu synchronisieren:

MIDIIN (2) -
(Keyboard-Events) MIDIIN (1) ==
(MTC) 000
-
MIDI OUT (1) MIDI OUT (2 L
NIDI OUT (MMC-Befehle) (Noteninformationpn)
(MTC)
N 1n s @ o
EEEESSEEGQDDD HEHHAEEAA H
o0
°||loE=mom= :n:u@ SSSTESS ° MIDI IN
MIDI OUT

74 TASCAM DA-98HR

Der Sequenzer wird so eingerichtet, dass er MMC-
Befehle sendet und sich zu SMPTE/MTC synchroni-
siert.

Wenn Sie am Sequenzer einen Laufwerksbefehl
geben, wird der entsprechende MMC-Befehl an den
DA-98HR gesendet. Sobald der DA-98HR die Wie-
dergabe (oder Aufnahme) startet, sendet er das MTC-
Signal zuriick an den Sequenzer, der sich mit dem Sig-
nal synchronisiert und am richtigen Punkt beginnt.

Somit ist der Sequenzer der Master fiir die Lauf-
werksbefehle, obwohl der DA-98HR der Timecode-
master ist.

Die hier gezeigte Anordnung nutzt zwei Eingidnge
des Sequenzers. Sie konnten den gleichen Effekt mit
dem intelligenten Einsatz von MIDI-Filtern und nur
einem Eingang des Sequenzers erzielen.



11 — Menu- und Parameterreferenz

11.1 Menus

Vorgabewert ist unterstrichen. Zudem finden Sie in

der letzten Spalte einen Querverweis zu dem

In diesem Abschnitt sind alle Meniis mit ihren zuge-
horigen Untermeniis und den verfiigbaren Parame-

tern und Optionen aufgefiihrt. Der jeweilige

11.1.1 Menu 0

Abschnitt, in dem die entsprechende Funktion

beschrieben ist. Beachten Sie auch Abschnitt 11.2,
»Index der Meniis*, der eine alphabetisch sortierte

Liste der Meniifunktionen enthilt.

Meniieintrag

siehe Abschnitt

e law Mewmao 1
I Patoh Memo 2
Yari Sed Loco Pre
Parameter verfligbare Einstellungen
Spur
Verz6gerungs- (Samples)
zeit (msec) — Default £
Einheit =

7.3, ,Spurdelay”

Eingangs-Patch-
bay

erlaubt es, den Spuren des DA-98HR andere Spuren
(T), Eingange der optionalen Erweiterungskarten
(%) oder Digitaleingange () zuzuweisen oder Spu-
reingénge stummzuschalten (#)

6.3.3, ,Eingange mit Hilfe
der Eingangs-Patchbay
Zuweisen”

Status 7.5, Varispeed (Pitch-
Wert Control)*
Zeitwert Default: & 7.1, ,Bandestellen auto-

matisch aufsuchen (Loca-
tor)"

Zeit in Minuten
und Sekunden

7.1.3, Vorlaufzeit (Pre-
roll) des Locators einstel-
len*

11.1.2 Meni 1

In F a-Fads
[T Lod bbby
Boeoe Bec Mute
Meniieintrag Parameter verfiigbare Einstellungen siehe Abschnitt
Zeitwert 6.6, ,Punch-in und
Punch-out*
Vorlaufzeit 6.6.5, ,Vor- und Nach-
Nachlaufzeit laufzeiten (Preroll/
Postroll) &ndern”
Zeit in Millise- ms in 10-ms-Schritten 7.4, ,Uberblendzeit ein-
kunden stellen (Crossfade)*
Ditherart , 7.12, ,Dithern”
Spurstumm- 7.11, ,Leerpausen auf-
schaltung nehmen (REC MUTE)*
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11.1.3 Menii 2

Shtl Mutse MelterModes
Sk bl Mon Moo oo Len
Sine 0= BEef Lewesl
Meniieintrag Parameter verfligbare Einstellungen siehe Abschnitt
Status o { oder o i 7.6.2, ,Ausgénge beim
Suchen stummschalten
(Shuttle-Muting)*
Shuttle Monitor Status 5.1.3, ,Eingangssignale

im Shuttle-Betrieb abhd-
ren (Shuttle-Monitor)*

Status Hx, 1 k Hz 7.9, ,Sinusoszillator
Haltezeit 7.8, ,Verhalten der Pegel-

anzeigen einstellen*
Ballistik

Wortlange ein-
gehender Daten

7.10.2, ,Wortlange am
Eingang wéhlen*

Referenzpegelin
dB

1L, D LoP ud (nur Anzeige)

7.7, ,Referenzpegel

11.1.4 Menii 3

Mo ITD Ctrl Frt
MoenbDffset Trk HArm
TimeMods WideoRaes
Meniieintrag Parameter verfligbare Einstellungen siehe Abschnitt
Gerate-ID fir 1bisie 8.2.2, ,Gerate-ID einstel-
Synchronisation len*
Zeitwert mit Sub- | Defaults: + 8.4, ,Gerateversatz (Off-

frame-Genauig-
keit

+02:00:00:00

set)”

1/100 frame oder

sample s/f

Zeitreferenz 9.1, ,ABS- und SMPTE/
EBU-Timecode"

Typ 10, ,Externe Steuerung®

Status 10.3.8, ,Fernsteuerung
der Aufnahmebereit-
schaft verhindern®

Video Reference Auto oder 9.7.1, ,Frame-Rate des
Frame-Rate Videosignals wéhlen*
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Toilhs REa TC O+ ¢ = 1
FechsMods PFPark Fros i
ErrBora=zs TO A o
Meniieintrag Parameter verfiigbare Einstellungen siehe Abschnitt
Status 9.6.12, ,Individuelle Auf-
nahme wéhrend der Syn-
chronisation mit einem
Master*
Modus 9.6.10, , Timecode erneut
Zeitfenster synchronisieren

(Rechase)*

Zeit in Frames

9.6.11, ,Timecodefehler
ignorieren®

Zeitwert (Sub-
frame-genau)

Default; -
+12:00:00:00.00

9.6.2, ,Timecodeversatz
einstellen”

Test 9.6.7, ,Parkposition ein-
Manuelle Eing. bis 2 Sekunden minus 1 Frame stellen*

TC Accuracy Genauigkeit 9.6.6, ,Toleranz fiir ein-
gehenden Timecode
andern”

11.1.6 Meni 5
TL Frame o
T Timing i
TutTeo Sro
Meniieintrag Parameter siehe Abschnitt

Frame-Rate d.

9.4, Frame-Rate des

Systems und der | Timecodes wahlen®
TC-Spur (nur
Anzeige)
T Referenz -l +i 94 &1 sowohl fiir Eingang | 9.5.4,,Timing des einge-
als auch fiir Ausgang henden und ausgegebe-
nen Timecodes wahlen*
T Quelle , 9.5.2, ,Ausgegebener
Timecode*
Modus 9.5.3, ,Format des aus-
gegebenen Timecodes®
Status 9.7, ,Video-Synchronisa-
Modus tion®
T Modus 9.2, ,Timecode vom

Band: Modus wahlen®

-~ 1 = gewihlt ist (Absolutzeit mit Offset), kann der gewiinschte Wert direkt in die untere Zeile des
Displays eingegeben werden.

TASCAM DA-98HR 77




11 — Menu- und Parameterreferenz

11.1.7 Menii 6

Eml Dew TC Rec EH
Fec D[lwm F SFd
Trk HMae Cueur T1w
Meniieintrag Parameter verfligbare Einstellungen siehe Abschnitt
Geatename 10.3.2, ,Emulation ande-
rer Gerate"
Zeitwert in £ bis % Frames oder % (Anzahl der Fra- | 10.3.3, ,Aufnahmeverzo-
Frames mes ist abhéngig von der gewéhiten Emulation) gerung einstellen*
Zuweisung Verschiedene Zuweisungsmuster analog/digital. 10.3.6, ,Spurzuweisung"
Default: Analogeingénge 1 bis 4 sind den Spuren 1
bis 4 zugewiesen,; Digitaleingédnge 1 bis 4 sind den
Spuren 5 bis 8 zugewiesen
T Status 10.3.7, ,Timecodespu-

ren zuweisen“

Vielfaches der

10.3.5, ,Spulgeschwin-

Wiedergabege- digkeit einstellen®

schwindigkeit

Meldung an 10.3.4, ,Rickmeldung

Fernbedienung nach Locatorbefehl”
11.1.8 Menu 7

MTC Dwt MInI I
FurmnocthMao

de LoocdFuno?

Meniieintrag Parameter verfiigbare Einstellungen siehe Abschnitt
Ausgang 10.5.1, ,Beispiel fiir die
beim Spulen Steuerung des DA-98HR
bei Stop mittels MMC*

Modus 4.2.1, Wechseln zwischen
Funktions- und Locator-
tasten*

Bus-und MIDI- [E& 1 bis 127, R

ID far MMC

Status o st e 7.2, ,Weitere zehn Loca-

I ian’als Modus der Funktionstasten | torspeicher nutzen (Funkti-
gewahlt |st wird der Locatorpunkt angezelgt wenn | onstasten)"
nicht ‘. g L hion’als
Modus gewahlt ist, wird x £ + angezeigt.)
Funktionstaste |, 1 bisF
Zeitwert Default: &1 &1
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Gern Start Fsz Shift
Gen Modes ToReo S
T Frams Tars TI

Meniieintrag Parameter siehe Abschnitt
Zeitwert Default: & 9.3.2, ,Timecode mit Hilfe
des Generators aufzeich-
Status nen*
Modus

Frame-Rate d.

Systems und der | ;

9.4, ,Frame-Rate des
Timecodes wahlen®

TC-Spur (nur
Anzeige)
Status 9.4.1, ,Pull-up und Pull-
down (Fs-Verschiebung)“
T Quelle 9.3, , Timecode aufzeich-
nen*
Modus 9.2, ,Timecode vom Band:

Modus wéhlen®

a. Wenn Tares

11.1.10 Meniui 9

arae TL Mods (51ehe 9.2, ,,Timecode vom Band Modus wahlen“)
gewahlt ist (Absolutzelt mit Offset), kann der gewiinschte Wert direkt in die untere Zeile des
Displays emgegeben werden.

i .5 oder

%, abhdngig von der

Cleganing Setur
EER Dis=sr Errorfutes
Furlln M=a
Meniieintrag Parameter verfiigbare Einstellungen siehe Abschnitt
Status ot on 12.1, ,Kopfe und Lauf-
Zahler automatisch hochzahlend werk reinigen*
Bandbereich keine Parameter — zeigt die Fehlerrate in verschie- | 12.2, ,Fehlerrate anzei-
denen Bereichen des Bandes gen*
Fowgr-on Me Text Default; 7.15, ,BegriiBungstext
andern“
Speicherplatz % und F (Factory, Werkseinstellung) 12.4, ,Benutzereinstellun-
Status S L gen im Arbeitsspeicher
(RAM)*
Error Mute Status 7.14, ,Automatisches
Stummschalten bei hoher
Fehlerrate verhindern®
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11.1.11 Meni A

Meniieintrag Parameter verfiigbare Einstellungen siehe Abschnitt
Status 8.4.5, ,Unterschiedliche
Clocksignale fir Master-
und Slave-DTRS verwen-
den*
[0 Mode Ubertragungs- 7.10.3, ,Hochgeschwindig-
weise bei hoher keitstibertragung flir den
Auflésung AES/EBU-Anschluss wah-
len*
Status 7.10.4, ,C-Bits in AES/

EBU-Daten auswerten®

emuliertes Geréat

8.3, ,Fernbedienungen
verwenden, die den DA-

98HR nicht direkt unter-
stiitzen"
AES/EBU- normalerweise gepaart (1-2 usw.), Spuren mit dop- | 6.1.2, ,Einen AES/EBU-
Kandle, die als | pelter und vierfacher Basisfrequenz sind jedoch Kanal als Clockquelle
Clockquelle die- | zusammengefasst wahlen”
nen sollen
11.1.12 Menu B
Out FPatcoch MHixlInZel
ODuthdlen Miw Down
Meniieintrag Parameter verfiigbare Einstellungen siehe Abschnitt
Quelle und normal (eins-zu-eins-Zuweisung zwischen Kanalen | 5.2, ,Spuren anderen Aus-
Kanal-Spur- und Spuren) géngen zuweisen (Aus-
Zuweisung gangs-Patchbay)*
Cuteut Word Length Wortlédnge . 7.13, ,Wortlange am Aus-
gang wahlen*
Quelle und = (Slot -Erweiterungsschacht), T (Tape - Band), |5.4.2, ,Zu mischende Sig-
Zuweisung beim | [+ (Digitaleingang) nale auswahlen*
Abmischen Zielspur (1 bis 8) — Default: eins-zu-eins
Kanal, Pegel, Kanal 1 bis &, Pegel & bis ! l.& 3% |5.4.3, Pegel und Pano-
Panorama und | bis & & %, Summenpegel & bis 1 & ¥ rama der gemischten Sig-
Summenpegel nale einstellen®
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beger bits InBdInfo
IToDkRange OubtBdlnfo
Meniieintrag Parameter verfiigbare Einstellungen siehe Abschnitt
ser bitbts nur Anzeige erlaubt es, die eingegangenen Benutzer-Bits anzu- | 7.11.1, ,Benutzer-Bits
zeigen anzeigen*
o Board o Bereich b 6.1.3, ,Clockbereich mit
Erweiterungskarte*
Irneut Board nur Anzeige Markenname, Modell und Firmware-Versionen der | siehe Benutzerhandbuch
installierten Erweiterungskarten der jeweiligen Erweite-
rungskarte
11.1.14 Meni E
Ext TCLC Abs Diff
Tars TOC Bel LDiff
Gen TO HES Time
Meniieintrag Parameter verfligbare Einstellungen siehe Abschnitt

In diesem Menti gibt es keine einstellbaren Werte. Wenn Sie den Cursor
zum entsprechenden Menieintrag bewegen, wird der entsprechende
Wert in der unteren Zeile des Displays angezeigt.

9, , Timecode-Funktio-

“

nen

9.6.9, ,Absolute und
relative Differenz"

11.1.15 Meni F

Meniieintrag

L

L]

Front
e Tot

)

Parameter

verfligbare Einstellungen

siehe Abschnitt

In diesem Menti gibt es keine einstellbaren Werte. Wenn Sie den Cursor
zum entsprechenden Menieintrag bewegen, wird der entsprechende
Wert in der unteren Zeile des Displays angezeigt.

12.6, ,Versionsnum-
mern anzeigen®

12.1, Kdpfe und Lauf-
werk reinigen®

12.6, ,Versionsnum-
mern anzeigen®

12.1, Kdpfe und Lauf-
werk reinigen®
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11.2 Index der Menus

Mit Hilfe dieser Liste finden Sie schnell heraus, wel-
cher Meniieintrag sich in welchem Menii befindet.

Meniieintrag

Menii

Meniieintrag

Menii

O W| O| | o O AW N O |0 O | foojoaam| M NN NfO MW M O | > = == 2O | OO Wl O|

V| T N[ O| O W WO NI NO|IOoO|gg|®o m N[ Moo m © M| O T M| = | O = W | © O N > > M mM
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11.3 System- und Fehlermeldungen

Die folgende Tabelle enthilt eine Ubersicht iiber alle
System- und Fehlermeldungen, die bei der Arbeit mit
dem DA-98HR auftreten konnen, zusammen mit
einer kurzen Beschreibung der moglichen Ursache

zusetzen.

und empfohlenen Mallnahmen zur Abhilfe. Wenn
eine Fehlermeldung erscheint, miissen Sie die
ESCAPE-Taste driicken, um die Anzeige zuriick-

Meldung

Bedeutung/Ursache

MaBnahmen zur Abhilfe

Sie haben an der Eingangs-Patchbay die AES/
EBU-Eingénge gewéhlt, es wird jedoch kein Sig-
nal empfangen.

Priifen Sie die Verbindungen zu den externen
Geraten, und vergewissern Sie sich, dass die
Gerdte eingeschaltet sind.

Das Band ist gerissen.

Entfernen Sie das beschadigte Band und legen Sie
ein neues ein.

Sie haben den Chase-Modus aktiviert und der DA-

98HR empfangt Timecode: die Frame-Rate stimmt
jedoch nicht (iberein, und die LED fiir den exter-
nen Timecode blinkt.

Obwohl der DA-98HR in der Lage ist, die Frame-
Rate automatisch zu erkennen, kann es zu Pro-
blemen kommen bei der Unterscheidung zwi-
schen 30ND und 29.97ND sowie zwischen 30DF
und 29.97DF.

Sie kénnen die Erkennung der Frame-Rate
erzwingen, indem Sie die erwartete Frame-
Rate im Men( ,,TC Frame Mode* einstellen:

erwartete Einstellung im Menii
Frame-Rate | 2997nd | 30d | andere
Non-Drop 29,97nd | 30nd 30 nd
Drop 29,97 d 30d 29,97 d

Der DA-98HR soll der ABS-Masterzeit folgen, es
wird jedoch kein ABS-Code empfangen.

Priifen Sie die REMOTE/SYNC-Verbindungen und
-Einstellungen.

Der DA-98HR soll Timecode folgen, es wird
jedoch kein Timecode empfangen.

Prifen Sie alle Timecode-Verbindungen und -Ein-
stellungen.

Der DA-98HR soll Timecode folgen, auf dem Band
existiert jedoch kein Timecode. Sie haben fir Tape
TC mode = TC Track gewahlt, und das Band nicht

mit Timecode bespielt, oder das Band ist nicht for-

matiert.

Priifen Sie die Chase-Einstellungen oder verwen-
den Sie ein anderes Band.

Der DA-98HR soll Timecode aufzeichnen, eine
Timecodequelle ist jedoch nicht verfiigbar (z.B.
haben Sie den Generator gewahlt und dieser ist
gestoppt, oder Sie wollen von einer externen
Quelle aufzeichnen und diese ist gestoppt). Diese
Meldung erscheint auch, wenn Sie fir Tape TC =
TC Track gewahlt haben, und das Band sich an
einer falschen Position befindet.

Diese Meldung bricht die Aufzeichnung des Time-
codes nicht ab, so dass jeglicher bereits aufge-
zeichneter Timecode von diesem Punkt an
geldscht wird.

Priifen Sie die Timecodequelle und starten Sie sie
bei Bedarf erneut.

Video Resolve ist eingeschaltet, aber das Band
enthalt keinen Timecode. Sie haben fiir Tape TC
mode = TC Track gewahlt, und das Band nicht mit
Timecode bespielt, oder das Band ist nicht forma-
tiert.

Priifen Sie die Einstellungen oder verwenden Sie
ein anderes Band.

Video Resolve ist eingeschaltet, und Sie versu-
chen, die Wiedergabe zu starten, obwohl kein
Videosignal empfangen wird.

Priifen Sie die Kabelverbindung und die Video-
quelle.
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Meldung

Bedeutung/Ursache

MaBnahmen zur Abhilfe

Video Resolve ist eingeschaltet, und Sie versu-
chen, die Wiedergabe zu starten, obwohl die
Frame-Rate des empfangenen Signals nicht mit
der eingestellten Frame-Rate Ubereinstimmt.

Prufen Sie die Timecode-Einstellung im
Menu.

Falls die Einstellung ,Auto” aufgrund eines unzu-
verldssigen Eingangssignals nicht funktioniert,
wéhlen Sie die erwartete Frame-Rate manuell aus.

Das externe Clocksignal weicht vom Standard ab
oder ist unzuverldssig. Dadurch kénnen sich die

optionalen Erweiterungskarten IF-AN98HR nicht
synchronisieren.

Verwenden Sie eine stabilere Clockquelle oder
wahlen Sie im Menii ,l/O Board Clk Range” die
Einstellung ,Wide*.

Am gewéhlten AES/EBU-Kanal wird kein Signal
empfangen, oder die empfangene Samplingfre-

quenz stimmt nicht mit der eingestellten Sampling-

frequenz (iberein.

Priifen Sie die Signalquelle, die Samplingfrequenz-
Einstellung und alle Kabelverbindungen.

Von der gewdhlten Clockquelle wird kein Signal
empfangen (z.B. eine Erweiterungskarte, die kein
Clocksignal liefert, wie die IF-AN98HR), oder die
empfangene Samplingfrequenz stimmt nicht mit
der eingestellten Samplingfrequenz tiberein.

Priifen Sie die Clockquelle, die Samplingfrequenz-
Einstellung und alle Kabelverbindungen.

Das externe Clocksignal weicht vom Standard ab
oder ist unzuverldssig. Dadurch kénnen sich die

optionalen Erweiterungskarten IF-AN98HR nicht
synchronisieren.

Verwenden Sie eine stabilere Clockquelle oder
wahlen Sie im Menii ,l/O Board Clk Range® die
Einstellung ,Wide*.

Von der gewahlten Clockquelle (Video) wird kein
Signal empfangen.

Priifen Sie die Clockquelle und alle Kabelverbin-
dungen.

Von der gew&hlten Clockquelle (Word) wird kein
Signal empfangen, oder die empfangene Samp-
lingfrequenz stimmt nicht mit der eingestellten
Samplingfrequenz Uberein.

Priifen Sie die Clockquelle, die Samplingfrequenz-
Einstellung und alle Kabelverbindungen.

Sie haben eine Videoclock-Quelle gewahlt, und
die Frame-Rate des empfangenen Signals nicht
mit der eingestellten Frame-Rate Uberein.

Prifen Sie die Timecode-Einstellungen.

Falls die Einstellung ,Auto” aufgrund eines unzu-
verldssigen Eingangssignals nicht funktioniert,
wahlen Sie die erwartete Frame-Rate manuell aus.

Das gewahlte Videoclock-Signal weicht vom Stan-

dard ab oder ist unzuverlassig. Dadurch kann das
Wordclock-Signal nicht erzeugt werden.

Die Meldung erscheint auch, wenn die empfan-
gene Frame-Rate nicht mit der eingestellten
Frame-Rate des Videosignals tibereinstimmt.

Prifen Sie die Videoquelle und die Einstellungen
der Videoclock.

Kondenswasser hat sich auf der Kopftrommel
gebildet.

Lassen Sie den DA-98HR 1-2 Stunden eingeschal-
tet stehen, ohne ihn zu benutzen. Schalten Sie ihn
nach dieser Zeit aus und wieder ein..

Ein interner DSP-Kommunkationsfehler ist aufge-
treten.

Schalten Sie den DA-98HR aus und wieder ein.

Das digitale Eingangssignal enthélt Emphasis und
kann deshalb nicht aufgezeichnet werden.

Wenn mdglich, schalten Sie die Emphasis an der
Audioquelle aus.

Sie haben eine digitale Audioquelle gewahlt,

deren Samplingfrequenz nicht nicht mit der einge-

stellten Samplingfrequenz (ibereinstimmt.

Prifen Sie die Samplingfrequenz-Einstellungen an
allen Geraten.

Die Batterie fur den Sicherungsspeicher ist
erschopft.

Beauftragen Sie Ihren Tascam-Fachhéndler, die
Batterie auszutauschen.
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Meldung

Bedeutung/Ursache

MaBnahmen zur Abhilfe

Vom Mastergerat wird kein ABS-Signal empfan-
gen, oder die empfangene Samplingfrequenz
stimmt nicht mit der eingestellten Samplingfre-
quenz Uberein.

Falls die Gerate-ID nicht 1 ist, kann diese Meldung
auch erscheinen, wenn ABS als , Time Mode*
gewahlt ist, oder wenn TC als , Time Mode“ und
Auto als Clock Mode gewahlt ist und am ersten
Gerét nicht INT als Clockquelle gewéhlt ist.

Prifen Sie die Quelle, die Samplingfrequenz-Ein-
stellungen und alle Kabelverbindungen .

Priifen Sie auch die links beschriebenen Einstel-

lungen, falls Sie nicht die Absicht haben, den DA-
98HR zu ABS zu synchronisieren.

Ein Systemfehler ist aufgetreten. Die Ursache zur
jeweiligen Fehlernummer ist in den nachsten Zei-
len beschrieben.

Kommunikationsfehler zwischen der Haupt- und
den Servo-CPUs

Schalten Sie den DA-98HR aus und wieder ein.

Fehler am Motor der Kopftrommel.

Schalten Sie den DA-98HR aus und wieder ein. Sie
kdnnen auch versuchen, nach dem Einschalten ein
neues Band einzulegen.

Fehler am Capstan-Motor

Schalten Sie den DA-98HR aus und wieder ein.

59 or

Fehler am Spulen-Motor

Schalten Sie den DA-98HR aus und wieder ein. Sie
kdnnen auch versuchen, nach dem Einschalten ein
neues Band einzulegen.

Funktionaler Fehler beim Moduswechsel

Schalten Sie den DA-98HR aus und wieder ein.

Fehler an der Spule

Schalten Sie den DA-98HR aus und wieder ein. Sie
kdnnen auch versuchen, nach dem Einschalten ein
neues Band einzulegen.

Die Bandespannung hat nachgelassen und ein
Fehler beim Spulen ist aufgetreten. Dieser Fehler
kann bei hdufigem Wiederholen von Passagen
auftreten.

Schalten Sie den DA-98HR aus und wieder ein,
und legen Sie ein neues Band ein.

Sie haben External TC als Quelle fiir den aufge-
zeichneten Timecode gewahlt und zeichnen Time-
code auf, der empfangene Timecode ist aber nicht
synchron zur gewahlten Wordclock-Quelle.

Die Meldung kann auch bei vorhandener Synchro-
nisation erscheinen, wie in der Meldung ,Master
frame mode doesn’'t match® beschrieben.

Synchronisieren Sie das System erneut, und stel-
len Sie sicher, dass die Frame-Rate des System-
Timecodes mit der Frame-Rate des eingehenden
Timecodes Ubereinstimmt.

Sie haben an der Eingangs-Patchbay die TDIF-1-
Eingange gewahlt, es wird jedoch kein Signal
empfangen.

Prifen Sie die Verbindungen zu den externen
Geraten, und vergewissern Sie sich, dass die
Gerate eingeschaltet sind.
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11.4 MMC-Bitzuweisung

Befehle, die beim DA-98HR nicht zur Verfiigung stehen, sind durchgestrichen: (RECORD-PAUSE).

Byte Bit7 | Bit6(40H) | Bit5(20H) | Bit4(10H) | Bit3(08H) | Bit2(04H) | Bit1(02H) | Bit0(01H)
- 06) 05) 04 03) 02) o 00)
c0 0 RECORD REWIND FAST DEFERRED PLAY sTOP reserved
STROBE FORWARD PLAY
- (0D) (0C) (0B) (0A) (09) (08) (07)
o 0 MMC COMMAND CHASE EJECT PAUSE REGORD RECORD EXIT
RESET ERROR PAUSE
RESET
: (14) (13) (12) (1) (10) (OF) (OE)
c2 0
: (1B) (1A) (19) (18) (17) (16) (15)
c3 0
: : 3 - (1F) (1E) (1D) (10)
o4 0 0 0 0
: (26) (25) (24) 23) 22) 1) 20)
c5 0
- (2D) (2C) (2B) (2A) (29) (28) (27)
c6 0
: (34) (33) (32) (31) (30) 2F) (2E)
c7 0
- (3B) (3A) (39) (38) (37) (36) (35)
c8 0
: : - - (3F) (3E) (3D) (3C)
o 0 0 0 0
: (46) (45) (44) 43) 42) @1) (40)
c10 0 SEARCH VARIABLE LOCATE UPDATE READ MASKED WRITE
PLAY WRITE
- (4D) (4C) (4B) (4A) (49) (48) 47)
el 0 ADD MOVE MTC GENERATOR ASSIGN STEP SHUTTLE
COMMAND COMMAND SYS-MAS
- (54) (53) (52) (51) (50) (4F) (4E)
c12 0 DEFERRED COMMAND GROUP EVENT PROCEDURE | DROPFR. SUBTRACT
VARI. PLAY SEGMENT ADJUST
- (5B) (5A) (59) (58) (57) (56) (55)
c13 0 REC STROBE
VARIABLE
: : : - (5F) (5E) (5D) (5C)
cl4 0 0 0 0
o5 : (66) (65) (64) 63) (62) 61) (60)
- (6D) (60) (6B) (6A) (69) (68) (67)
c16 0
o7 : (74) (73) (72) (71) (70) (6F) (6E)
: (7B) (7A) (79) (78) 77) (76) (75)
c18 0
" : : : : G 75 ) (70)
0 0 0 0 RESUME WAIT
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Byte Bit 7 Bit 6 (40H) Bit 5 (20H) Bit 4 (10H) Bit 3 (08H) Bit 2 (04H) Bit 1 (02H) Bit 0 (01H)
- (06) (05) (04) (03) (02) (01) (00)
0 0 GENERATOR LOCK ACTUAL REQUESTED SELECTED SELECTED reserved
TIME CODE DEVIATION OFFSET OFFSET MASTER TIME CODE
CODE
- (0D) (0C) (0B) (0A) (09) (08) (07)
r 0 GP5 GP4 GP3 GP2 GP1 GPO/LOCATE MTG-
POINT INPUT
0 - (14) (13) (12) (11) (10) (OF) (OE)
0 GP7 GP6
- (1B) (1A) (19) (18) (17) (16) (15)
r3 0
" - - - - (1F) (1E) (1D) (10)
0 0 0 0
- (26) (25) (24) (23) (22) (21) (20)
0 Short Short Short Short Short Short reserved
5 GENERATOR LOCK ACTUAL REQUIRED SELECTED SELECTED
TIME CODE DEVIATION OFFSET OFFSET MASTER TIME CODE
CODE
- (2D) (2C) (2B) (2A) (29) (28) (27)
© 0 Short GP5 Short GP4 Short GP3 Short GP2 Short GP1 Short GPO Shert
LOCATE MFC
POINT INPUT
7 - (34) (33) (32) (31) (30) (2F) (2E)
0 Short GP7 Short GP6
8 - (3B) (3A) (39) (38) (37) (36) (35)
0
9 - - - - (3F) (3E) (3D) (3C)
0 0 0 0
- (46) (45) (44) (43) (42) (41) (40)
10 0 SELECTED TIME COMMAND COMMAND RESPONSE UPDATE SIGNATURE
HME-CODE STANDARD ERROR ERROR ERROR RATE
SOURGE LEVEL
- (4D) (4C) (4B) (4A) (49) (48) (49)
1 0 RECORD RECORD FAST STop VELOCITY MOTION SELECTED
STATUS MODE MODE MODE TALLY CONTROL TIME CODE
TALLY USER BITS
- (54) (58) (52) (51) (50) (4F) (4E)
2 0 STER TRACK INPUT | FRACKSYNG RECORD GLOBAL TRACK TRACK
LENGTH MONITOR MONHOR MONITOR MONITOR RECORD RECORD
READY STATUS
- (5B) (5A) (59) (58) (57) (56) (55)
3 0 GENERATOR CHASE RESOLVED CONTROL LIFFER FIXEB PLAY
COMMAND MODE PLAY DISABLE DEEEAT SPEED SPEED
TALLY MODE REFERENCE
- - - - (5F) (5E) (5D) (5C)
14 0 0 0 0 MTC MTC GENERATOR GENERATOR
SETUP COMMAND USERBITS SETUP
TALLY
- (66) (65) (64) (63) (62) (61) (60)
r15 0 FAILURE RESPONSE VIFGINSERT TFRACK EVENT PROCEDURE
SEGMENT ENABLE MUTE RESPONSE RESPONSE
16 - (6D) (6C) (6B) (6A) (69) (68) (67)
0
- (74) (73) (72) (71) (70) (6F) (6E)
r17 0
- (7B) (7A) (79) (78) (77) (76) (75)
r18 0
19 - - - - (7F) (7E) (7D) (7C)
0 0 0 0 RESUME WAIT
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11.5 MIDI-Implementationstabelle

TASCAM Multitrack Digital Recorder Date: 2000.05. 20
Model DA-98HR M DI I mpl ement ati on Chart Version: 1.00
S +
Transmitted : Recogni zed Remar ks
Function :
R I T R R RN R R L T R R R R R I R R R N R F- - - - - e - - - -
: Basic Def aul t X X
: Channel Changed © 1-16 : 1-16
e oo Lo - - - - - B e e e e e e e e a e e o
: Def aul t DX DX
: Mode Messages : X ©oX
. Altered *kkkkkkkkkkk k% X
------------------- T T T e T T I TR
Not e X X
Number True voice: ****x*xkxxkdkdkrx -y
R T T T TP T B T T I
:Velocity Note ON X X
: Note OFF : x DX
------------------- T T T T T
Af ter Key' s X ©oX
Touch Ch’s X DX
------------------- T T T T T
Pitch Bender X DX
------------------- T T T T TS,
7, 9, 10, 11 X 0
Ot her X DX
Contr ol :
Change :
True # 0/ 127 :
R I R R N RN R F- - - e e e e e - - - R I R R N R L T R R R R
: Prog X DX
Change True # 1-128 :
------------------- T T T T TS,
System Excl usive 0 ] *1
R I R R N RN R F- - - e e e e e - - - R I R R N R L T R R R R
:System : Song Pos : X DX
: Song Sel X ©oX
:Common @ Tune DX X
e e e e ee e T Fem e e
: System . Clock X ©oX
:Real Time :Commands: x DX
e e e e ee e T Fem e e
:Aux :Local ON/ OFF : x X
: :Al'l Notes OFF: x X
:Mes- :Active Sense X X
:sages: Reset X 10
i T R R B R R R R L T R R R R R I R R R N R F- - - - - e - - - -
: Not es: :*1 MMC RP Ver 1.00 (T, R)
: (T) : Transmtted : Identity Request (R), ldentity Reply (T)
(R) : Recognized : TASCAM System Exclusive (R)
MTC Quarter Frame Message (T)
T T T T T T T T +
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO o : Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X : No
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11.6 MIDI-Control-Change-Befehle

Sie konnen die Parameter des Submixers mittels
MIDI-Control-Change-Befehlen steuern:

Parameter MIDI Control Hex-Wert
Kanalfader Volume (7) 0x07
Kanalpanorama  Pan (10) 0x0a
Masterfader Control (9) 0x09
Kanalstumm- Control (11) 0x0b
schaltung?

a. Werte von 0 bis 63 schalten die Stummschal-
tung ein, Werte von 64 bis 128 schalten sie aus.

Die MIDI-Kanile 1 bis 8 steuern die Kanéle 1 bis 8
am Master-DA-98HR innerhalb einer DTRS-Kette.
Die MIDI-Kanile 9 bis 16 konnen Sie verwenden,
um die Kanile 1 bis 8 des ersten Slave-DA-98HR
innerhalb einer Kette zu steuern.

11.7 MIDI-System-Exclusive-
Daten

Der DA-98HR verwendet die folgenden System-
Exclusive-Formate:

11.7.1 Identity-Antwort
Antwort auf eine Identity-Anfrage:

FO SysEx-Header

7E allgemeiner SysEx non-realtime Header

<Kanal> ergibt sich aus der Geréate-ID minus 1

<06> Sub-ID #1 — allgemeine Information

<02> sub-ID #2 — Gerate-ldentity-Antwort

4E TEAC-ID

01 Kategorie = Recorder

04 Typ = Digitalkassette

04 Interface = direkt

OF Geréat = DA-98HR

<VH> Softwareversion des Gerats; Ziffern links vom
Dezimalzeichen sind binér ausgedriickt

<VL> Softwareversion des Geréts; Ziffern rechts vom
Dezimalzeichen sind binér ausgedriickt

00 zurzeit nicht zugeordnet

00 zurzeit nicht zugeordnet

F7 Ende der SysEx-Daten

11.7.2 TASCAM-Exclusive-Befehle

Diese exklusiv fiir Tascam verwendeten Befehle wur-
den entwickelt, um DTRS-Recorder zu steuern, die
iiber die SYNC IN-Verbindung miteinander gekoppelt

sind. Die Befehle haben folgendes Format:

FO SysEx-Header

4E TEACID

<channel> st gleich Geréte-ID minus 1

11 Betriebscode (DTRS SYNC IN)

<an> Gerate- ID eines jeden DTRS-Recorders

<cc> Befehlscode

<data> Daten — Format je nach Befehl

<cs> Checksumme — untere 7 Bits der Summe aller
Zahlen von (und einschlieBlich) <cc> bis <cs>

F7 Ende der SysEx-Daten

11.7.3 Spurdelay
Mogliche Werte: —200 bis +7200

<cc>=04

<data> sind 5 Bytes: <tk><da><db><dc><dd>
<tk> = 05000ttt wobei s = Vorzeichenbit (1 wenn
negativ) und ttt = Spurnummer (Track).

<da>, <db>, <dc>und <dd> stehen fiir Gerit, Zehner-,
Hunderter- und Tausenderstellen des Delaywerts.

11.7.4 Uberblendzeit (Crossfade)

Die Uberblendzeit kann auf einen Wert zwischen
0 und 90 ms eingestellt werden:

<cc>=05 1 Datenbyte, das einen Wert von

0 bis 9 annimmt (0-90 ms).

11.7.5 Geréteversatz

Dieser Befehl stellt den Geriteversatz eines Slaves
ein, der mit einem Master tiber den Anschluss SYNC
IN verbunden ist (der Chase-Modus des Masters kann
natiirlich nicht gesteuert werden).

Die Grenzen dieses Parameters sind +02:00:00,00.
Wenn ein Wert diese Grenzen iiber- oder unterschrei-
tet, wird der der Grenzwert eingestellt.

<cc> =06
<data> besteht aus 4 Bytes: <hh><mm><ss><ff>

<hh> = Qsssuuuu, wobei sss = 000 einen positiven
Wert und sss = 01 einen negativen Wert darstellt.
uuuu entspricht dem Stundenwert.

11.7.6 Eingangs-Patchbay einrichten

<cc>=0b

Es gibt zwei Datenbytes: <zie/> und <quelle>.
<ziel>ist die Spurnummer minus 1 (00h bis 07h)
<quelle> ist entweder die Nummer des Eingangs an der
Erweiterungskarte minus 1 (00h bis 07h), die Nummer
des digitalen Eingangskanals plus 7 (08h bis OFh) oder
die Spurnummer plus 15 (10h bis 17h). Wenn Sie
<quelle> auf 18h setzen, wird <ziel> stummgeschaltet.
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12.1 Kopfe und Laufwerk
reinigen

Der DA-98HR besitzt einen Reinigungsmechanis-
mus, der nicht nur den rotierenden Kopf, sondern
auch das Band beim Eintritt in die Bandfiihrung rei-
nigt. Dank dieses Reinigungsmechanismus miissen
Sie weniger oft manuell reinigen.

Bei der Aufnahme im HR-Modus jedoch wirken sich
verschmutzte Kopfe wegen der hohen Bitdichte
besonders stark auf die Aufnahme und Wiedergabe
aus. Wir empfehlen daher, die Kopfe tiglich wie
unten beschrieben zu reinigen.

12.1.1 Téagliche Reinigung

Wenn Sie im HR-Modus aufnehmen, sollten Sie die
Kopfe tiaglich auf folgende Weise reinigen: Beachten
Sie jedoch, dass die libermifBige Reinigung der
Kopfe Abrieb verursacht und die Lebensdauer der
Kopfe verkiirzt.

So reinigen Sie die Kopfe vor der Aufnahme im HR-
Modus:

1 Legen Sie ein geeignetes Reinigungsband ein
(z.B. TEAC HC-8).

Auf dem Display erscheint zunichst die Meldung ~ -

L ofd und dann £. H !BE . Nach einigen Sekunden

wird das Reinigungsband automatisch ausgegeben.
Dieses Reinigungsverfahren gewihrleistet minima-
len Abrieb. Falls trotzdem einmal die PB CONDI-
TION-LED @0 leuchtet, sind die Kopfe verschmutzt
und miissen manuell gereinigt werden.

12.1.2 Periodische manuelle Reinigung

Verwenden Sie ein TEAC HC-8 Reinigungsband
(empfohlen) oder ein speziell fiir Hi8-(8-mm-) Vide-
ogerite erhiltliches, trockenes Reinigungsband.

Verwenden Sie niemals nasse Reinigungsbénder, da
diese Probleme beim Spulen verursachen.

Die Verwendung eines trockenen Bandes verringert
die Lebensdauer des Kopfs um etwa fiinf Stunden.
Deshalb sollten Sie auch dieses Verfahren nicht zu
héufig anwenden.

Basierend auf unserer Erfahrung mit dem DTRS-
System empfehlen wir Thnen, bei der Reinigung und
Wartung nach folgendem Plan vorzugehen. Im
Abschnitt 12.2.1, ,,Laufzeit der Kdpfe anzeigen*
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erfahren Sie, wie Sie die Laufzeit der Kopfe iiberprii-
fen konnen.

Alle 350 bis 400 Reinigen Sie Kdpfe und Fiihrung manuell,

Stunden wie unten beschrieben. Lassen Sie
anschlieBend die Bandflihrung Uberprifen
(erfordert geeignete Test- und Messgeréate
und sollte deshalb nur von qualifiziertem
Servicetechniker ausgefiihrt werden)

Alle 1000 Stun- Lassen Sie das Gerét vollstindig abglei-

den (jede dritte chen.

Reinigung)

Die oben genannten Reinigungsintervalle basieren
auf der Annahme, dass der DA-98HR in einer saube-
ren Umgebung verwendet wird. Bei staubiger oder
verrauchter Umgebung verkiirzt sich die Zeit bis zur
nichsten Reinigung

Die meisten Markenbénder sind von sehr hoher Qua-
litdt. Trotzdem kann es vorkommen, dass Sie Ware
erhalten, die infolge zu langer Lagerung einen sehr
starken Abrieb aufweist. Wenn Sie an solche Bénder
geraten, verwenden Sie sie keinesfalls weiter, und
reinigen Sie Képfe und Laufwerk, wie unten
beschrieben.

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii % zum Feld
1eamindg, und driicken Sie ENTER:

Cleaning Modes

Cowunt s @881 o

2 Driicken Sie entweder A oder ¥, um den Rei-
nigungsvorgang zu starten (::1).

Wenn ein Band eingelegt ist, wird es automatisch ausge-
geben.

3 Legen Sie das Reinigungsband ein.

Das Reinigungsband lduft etwa 5 Sekunden und wird
dann automatisch ausgegeben. Der Reinigungszihler
(Anzahl der Reinigungsvorgéinge) wird um eins erhoht.

Versuchen Sie nicht, das Reinigungsband vor oder
zurtick zu spulen, weder im DA-98HR noch in einem
Videogerét. Wenn Sie es das ndchste Mal verwen-
den, legen Sie es einfach in den DA-98HR ein.

Zu hédufiges Reinigen fihrt zu GberméBiger Abnut-
zung der Képfe. Reinigen Sie die Képfe nicht zu oft
und niemals mehr als 5 Mal nacheinander.

Zusétzlich zum Reinigen der Képfe empfehlen wir,
dass Sie den DA-98HR etwa alle 500 Betriebsstun-
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den von einem zugelassenen Tascam-Servicetechni-

Kker lberprtifen lassen.

Auch schlagen wir vor, dass Sie die Képfe wie hier
beschrieben reinigen, bevor Sie ein ME-Band (siehe
auch 1.5, ,Welche Bénder Sie verwenden sollten®)
zur Archivierung oder fiir eine einmalige Aufnahme
bespielen méchten.

12.2 Fehlerrate anzeigen

Wenn Sie auch nach dem Reinigen der Kopfe Rau-
schen und Verzerrungen bei der Wiedergabe wahr-
nehmen, oder wenn Thnen ein Band von
zweifelhafter Qualitét {ibergeben wird, konnen Sie
die Blockfehlerrate des Bandes tiberpriifen.

Sie konnen die Fehlerraten fiir jeden der zwei Kopfe
(A und B) mit zwei Audiokanilen in jeder Position
an vier Bandespurpositionen iiberpriifen:

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii % zum Feld

FEER [isr,und driicken Sie ENTER:

Die Kopfe A und B sind auf der linken und rechten Seite
zu sehen, die Audiokanile sind als Reihen dargestellt.
Die Reihen entsprechen, von oben beginnend, den Audi-
okanilen 1-2, 3-4, 5-6 und 7-8.

2 Starten Sie die Wiedergabe des Bandes.

Blockfehler werden als gefiilltes Rechteck dargestellt.

Es werden immer einige Fehler auftreten, wenn jedoch
sehr viele gefiillte Rechtecke auf dem Display zu sehen
sind, ist etwas nicht in Ordnung, und Sie werden es mit
groBer Sicherheit auch horen.

Nutzen Sie diese Anzeige, um zu erfahren, wo das Band
Fehler aufweist und welcher Kopf betroffen ist. Auf
diese Weise konnen Sie Probleme genau lokalisieren.

Wenn die Fehlerrate mit einem anderen Band geringer
ist, ist das Band defekt, wenn die Fehlerrate gleich bleibt,
konnen Sie die Kopfe reinigen (siehe Abschnitt 12.1,
,.Kopfe und Laufwerk reinigen‘). Denken Sie daran, die
Kopfe nicht mehr als 5-mal nacheinander zu reinigen.

Wenn die Fehlerrate auch mit anderen Béndern und
nach dem Reinigen der Képfe nicht nachldsst, beauf-
tragen Sie einen Tascam-Servicetechniker, Ihren DA-
98HR zu lberpriifen.

12.2.1 Laufzeit der Kdpfe anzeigen

Diese Funktion erlaubt Thnen, die gesamte Laufzeit
der Kopfe in Stunden anzuzeigen.

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii F zum Feld

Die gesamte Laufzeit in ganzen Stunden wird angezeigt.

12.2.2 Spul-/Suchzeit der Képfe
anzeigen

Diese Funktion erlaubt IThnen, die Anzahl der Stun-
den anzuzeigen, die die Kopfe mit Spulen (oder
Suchen) verbracht haben.

1 Bewegen Sie den Cursor in Menii F zum Feld

Die Spul-/Suchzeit in ganzen Stunden wird angezeigt.

12.3 Sicherungsspeicher

Der DA-98HR hat einen batterieunterstiitzten nicht-
fliichtigen Speicher, der nahezu alle Benutzereinstel-
lungen auch nach dem Ausschalten der
Netzspannung bewahrt.

Sie konnen Einstellungen auch in einem der drei
Benutzerspeicher ablegen, um fiir einzelne Projekte
unterschiedliche Einstellungen abrufen zu konnen.
Die Werkseinstellungen werden auf dieselbe Weise
wiederhergestellt.

Zudem konnen Sie die Benutzereinstellungen fiir ein
bestimmtes Projekt auf Band speichern und spiter
wieder laden. Béander kdnnen so zwischen verschiede-
nen Standorten ausgetauscht und auf anderen Geréten
mit minimaler Konfigurationszeit abgespielt werden.
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12.4 Benutzereinstellungen im
Arbeitsspeicher (RAM)

Hiufig verwendete Konfigurationen lassen sich auf
einem der drei Speicherplitze fiir Benutzereinstellun-
gen sichern. So konnen Sie den DA-98HR schnell fiir
unterschiedliche Jobs vorbereiten (Video- oder Film-
nachbearbeitung oder andere Aufnahmesituationen).
Auferdem gibt es einen Speicherplatz, der die
Werkseinstellungen enthilt (siche unten).

Bei Auslieferung haben alle Speicherplitze den glei-
chen Inhalt, namlich die Werkseinstellungen des DA-
98HR.

12.4.1 Benutzereinstellungen speichern

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii % zum Feld

1=, und driicken Sie ENTER:

ER AR

Looad 12 3 F

2 Um die aktuelle Konfiguration zu speichern,
driicken Sie die Taste A, so dass = = in der
unteren Zeile angezeigt wird:

3 Bewegen Sie den Cursor zum gewiinschten
Speicherplatz (i bis %), und driicken Sie A.

4 Um die aktuelle Konfiguration zu sichern, drii-
cken Sie ENTER.

Die Meldung i it 1 & . & erscheint kurz auf dem
Display, und die Benutzereinstellungen sind nun gespei-
chert.

12.4.2 Benutzereinstellungen laden

Da der DA-98HR beim Laden von Einstellungen
einen Reset ausfiihrt, kann es zu Pegelspriingen
kommen, die Ihr Monitorsystem beschédigen oder zu
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gesundheitlichen Beeintrdchtigungen (Hérschdden)
fliihren kénnen. Verringern Sie deshalb die Laut-
stédrke Ihres Monitorsystems/Kopfhérers, bevor Sie
Einstellungen laden.

1 Bewegen Sie den Cursor im Menii = zum Feld
o 1iF, und driicken Sie ENTER:

Se L uF

oo o i 2 F F

2 Vergewissern Sie sich, dass in der unteren Zeile
mac angezeigt wird:

Se L uF

oo o i 2 F F

3 Bewegen Sie den Cursor zum gewiinschten
Speicherplatz (i bis =), und driicken Sie A.

i
4

i

Loooa o L+
4 Driicken Sie ENTER.

Die Meldung Complete erscheint kurz auf dem Display.
Die Einstellungen des gewihlten Speicherplatzes sind
nun wiederhergestellt.

12.4.3 Werkseinstellungen wiederher-
stellen

In manchen Situationen kann es niitzlich sein, die
Werkseinstellungen wiederherzustellen. Die Werte
dieser Werkseinstellungen finden Sie im Abschnitt
11, ,,Menii- und Parameterreferenz®.

Da der DA-98HR beim Laden von Einstellungen
einen Reset ausfiihrt, kann es zu Pegelspriingen
kommen, die Ihr Monitorsystem beschadigen oder zu
gesundheitlichen Beeintrédchtigungen (Hérschéden)
fuhren kénnen. Verringern Sie deshalb die Laut-
starke lhres Monitorsystems/Kopthérers, bevor Sie
Einstellungen laden.

1 Verfahren Sie auf die gleiche Weise, wie beim
Abrufen von Benutzereinstellungen (siehe
oben), aber nutzen Sie jetzt Speicherplatz i~.
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2 Driicken Sie ENTER.

Die Meldung £ 2 fit i. & erscheint kurz auf dem
Display. Die Werksmstellungen sind nun wiederhergestellt.

12.5 Benutzereinstellungen auf
Band speichern

Zum Speichern der Benutzereinstellungen nutzt der
DA-98HR die ersten Sekunden des Bandes nach der

ABS-Position 4L 00 00 00. Dieser Bereich ist

vollkommen unabhingig von Audioinformationen
auf dem Band, Sie konnen also Audiodaten und
Benutzereinstellungen sicher im selben Teil des Ban-
des aufzeichnen.

Die folgenden Einstellungen werden nicht auf Band
gespeichert. Wenn Sie Benutzereinstellungen von
Band laden, werden diese Einstellungen auf die Stan-
dardwerte zuriickgesetzt:

* Hinterbandkontrolle (aus)

¢ Formatieren (aus)

* Fehlerstummschaltung (ein)

¢ Probe/Auto-Punch (aus)

» Laufwerksstatus (Stop)

e REC FUNCTION (alle aus)

* TC Rec (aus)

¢ Rec Mute (alle aus)

* Eingangsmonitor (alle aus)

* Varispeed (aus)

* Sinusoszillator (aus)

* TC Generator (Stop)

* Fs Shift (aus)

* Reinigung (aus)

* Shift-Modus (aus)

* Data Entry (aus)

Sie konnen auf jedem Band nur einen Satz Benutzer-
einstellungen speichern. Sobald Sie ein Band forma-

tieren, werden die aufgezeichneten Einstellungen
geloscht.

12.5.1 Einstellungen auf dem Band
speichern

1 Driicken Sie die SHIFT-Taste, so dass die
SHIFT-LED blinkt.

2 Driicken Sie « (SAVE):

Fre @oud sure?

3 Driicken Sie ENTER, um das Speichern zu
bestiitigen.

Der DA-98HR spult das Band an den Anfang des ABS-
Codes zuriick, schreibt die Einstellungen auf Band, spult
zuriick und tiberpriift, ob die Daten fehlerfrei aufge-
zeichnet worden sind.

Wenn die Meldung ¢4 3 #1 & erscheint, ist der Vorgang
ohne Fehler abgeschlossen worden, andernfalls wird eine
Fehlermeldung angezeigt.

Um den Speichervorgang abzubrechen dri.icken Sie die
ESCAPE Taste, sobald die Meldung i 14
L L1 & ¥ erscheint.

12.5.2 Benutzereinstellungen vom Band
wiederherstellen

Da der DA-98HR beim Laden von Einstellungen
einen Reset ausfiihrt, kann es zu Pegelspriingen
kommen, die Ihr Monitorsystem beschadigen oder zu
gesundheitlichen Beeintrédchtigungen (Hérschéden)
fihren kénnen. Verringern Sie deshalb die Laut-
starke Ihres Monitorsystems/Kopthérers, bevor Sie
Einstellungen laden.

1 Driicken Sie die SHIFT-Taste, so dass die
SHIFT-LED blinkt.

2 Driicken Sie » (LOAD):

3 Driicken Sie ENTER, um das Wiederherstellen
zu bestiitigen.

Der DA-98HR spult das Band an den Anfang des ABS-
Codes zuriick und liest die Einstellungen vom Band.
AnschlieBend fiihrt das Gerit einen Reset aus.

Wenn keine Fehler beim Wiederherstellen der Daten auf-
getreten sind, erscheint die Meldung ¢4 7 #7 & kurz auf
dem Display, andernfalls wird eine Fehlermeldung ange-
zeigt (moglicherweise miissen Sie die Kopfe reinigen,
siehe 12.1, ,, Kopfe und Laufwerk reinigen®).

Um den Ladevorgang abzubrechen, dri.icken Sie die
ESCAPE Taste, sobald die Meldung i
L L1 & ¥ erscheint.
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2 Bewegen Sie den Cursor zu einem der Felder

12.6 Versionsnummern anzeigen Sws wer (Systemsoftware), F
(Frontplattesoftware) oder =
Wenn Sie Probleme mit IThrem DA-98HR haben, (Servosoftware).
werden Sie moglicherweise von einem Tascam- . . .
Die Versionsnummer der entsprechenden Software wird

Servicetechniker nach den Versionsnummern der in der unteren Zeile des Displays angezeigt.
Softwarekomponenten gefragt.

1 Wiihlen Sie Menii F : 12.6.1 Software-Upgrades

Tascam ist um eine kontinuierliche Verbesserung sei-
ner Produkte bemiiht, méglicherweise wird es
zukiinftig Erweiterungen der Software geben. Fragen
Sie Thren Tascam-Fachhéndler von Zeit zu Zeit nach
solchen Upgrades oder informieren Sie sich auf der
Tascam-Website unter www.tascam.de.
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13.1Zubehor fiir den DA-98HR

Das nachfolgend beschriebene Zubehor fiir den DA-
98HR konnen Sie iiber Ihren Tascam-Fachhéndler
bestellen. Dort erhalten Sie auch die Schnittstellenkar-
ten IF-AN98HR fiir die hochwertige Wandlung zwi-
schen analogen und digitalen Audiosignalen mit 24 Bit.
Diese Karten werden paarweise verkauft, jede davon
belegt einen Erweiterungssteckplatz im DA-98HR.

13.1.1 Accuride®!-Montage

Der DA-98HR ist mit Schraubenldchern fiir die
Montage von Fiihrungsschienen der Accuride-200-
Serie (20 Zoll, 50,8 cm) versehen. Dieses Schienen-
system vereinfacht den Zugang zum DA-98HR im
Rack und ermoglicht einen schnellen Wechsel zwi-
schen Rackinstallation und anderen Einsatzorten.

Befestigen Sie die Accuride-Schienen, wie in der
Abbildung unten dargestellt:

Uberpriifen Sie alle Schrauben auf festen Sitz, bevor
Sie den DA-98HR wieder in das Rack einsetzen.

13.1.2 Fernbedienungen (RC-898, RC-848
und RC-828)

Die Fernbedienungen RC-828, RC-848 und RC-898
konnen ebenso mit dem DA-98HR verwendet wer-
den, wie die DTRS-Recorder DA-78HR, DA-98,
DA-88 und DA-38. Beachten Sie jedoch, dass nicht
alle Funktionen des DA-98HR von diesen Geriten
gesteuert werden konnen.

* Die Fernbedienung RC-898 kann mit Hilfe des Ein-
bau-Kits RM-8824 in ein Rack eingebaut oder oder
auf einen Rollwagen (CS-898) montiert werden.

1. Accuride ist ein Warenzeichen der Accuride
International Inc.
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* Falls Sie ein ldngeres Kabel benétigen, konnen Sie
das zehn Meter lange PW-848L verwenden.

* Wenn Sie eine Fernbedienung benutzen, verbinden
Sie diese mit dem Anschluss REMOTE IN/SYNC
IN 69 des DA-98HR.

* Bis zu sechs DTRS-Recorder konnen mit Hilfe
einer RC-898 gesteuert werden. Das erste Gerit in
der Kette muss der DA-98HR sein.

* Dem ersten DTRS-Recorder in der Kette miissen
Sie die Gerite-ID 1 zuweisen (ID O fiir DA-88),
auch wenn Sie eine Fernbedienung nutzen.

* Am letzten DTRS-Recorder in der Kette (auch
wenn er der einzige ist) miissen Sie den Anschluss
SYNC OUT 65 mit einem Tascam-Abschluss-
widerstand (Terminator) versehen.

13.1.3 24-kanalige Pegelanzeige MU-8824

Die optionale externe Pegelanzeige MU-8824 wird
mit Hilfe eines PW-88M Kabels mit dem Anschluss
METER UNIT 62 verbunden.

Die Pegelanzeige konnen Sie mit Hilfe des Montage-
kits RM-8824 in ein Rack einbauen oder mit Hilfe des
Montagekits MK-9824 auf der RC-898 befestigen.

Sie brauchen keine Einstellungen am DA-98HR
dndern, um diese Pegelanzeige nutzen zu konnen.

13.1.4 Kabel

Wie erwihnt, tibernimmt Tascam keine Haftung fiir
Schiden, die durch falsche Kabel verursacht wurden.

Wenn Sie ein Kabel benotigen, fragen Sie immer
zuerst Thren Fachhéndler, ob es ein fertiges Kabel
gibt, das Ihren Erfordernissen entspricht. Nachfol-
gend sind die Kabel aufgefiihrt, die fiir den DA-
98HR erhiltlich sind (zur Zeit der Drucklegung):

Kabel Zweck

PW-88D | DA-98HR <> DTRS / Digitalmischpult
(flr digitale 1-zu-1-Kopien), 1 m lang

PW-88DL | pA-98HR «> DTRS / Digitalmischpult

(far digitale 1-zu-1-Kopien), 5 m lang

PW-88S | DA-98HR <> DTRS (Sync-Verbindung), 1 m lang

PW-1ES 9-poliges RS-422-Standardkabel, 1 m lang

PW-5ES 9-poliges RS-422-Standardkabel, 5 m lang

PW-88M Kabel fiir externe Meterbridge
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13 — Zubehor, Technische Daten

13.2Technische Daten

13.2.1 MaBe und Gewicht

482 mm (19")
465 mm
430 mm
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Abmessungen, ohne 482 mm x 176 mm x 356 mm
FuBe BxHxT)
Gewicht 11 kg

13.2.2 Stromversorgung

Netzspannung 230 V AC, 50 Hz
Leistungsaufnahme 30 W (46 W mit IF-AN98HR)
Elektromagnetische E4

Vertréglichkeit

EinschaltstoBstrom 15,5 A (230 V, mit allen Erweiterungen)

13.2.3 Digitalaufnahme
Zahl der Aufnahmespuren 8
Subcode ABS-Zeit, SMPTE/EBU-Timecode

Samplingfrequenzen 441 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz, 96 kHz,
176,4 kHz, 192 kHz

Auflésung 16/24 Bit linear

Fehlerkorrektur doppelt kodierter Reed-Solomon-Code
13.2.4 Laufwerk

Format DTRS/DTRS-HR

Aufnahmeverfahren Trommelkopf mit Schragspursystem

Spurregelungsverfahren  ATF (Automatic Track Finding)

Loschverfahren Uberschreiben
Képfe 2 x Aufnahme, 2 x Wiedergabe
Bandart Hig MP / Hi8 ME

max. Aufnahmezeit
weitere Merkmale

108 Min. (mit P6-120 Kassette)

bis zu 16 DTRS-Recorder mit zusam-
men 128 Spuren lassen sich koppeln
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13.2.5 Bandtransport

Vari speed 6% (in 0,1-%-Schritten)
Vor-/Riickspulzeit 80 Sek. (mit P6-120 Kassette)
Anlaufzeit (Stop/Play) weniger als 2 Sekunden
Suchgeschwindigkeit max. 100-fache Wiedergabe-

geschwindigkeit

Shuttle- (Such-) vorwarts und riickwarts mit 8-, 4-, 2-,

Geschwindigkeit 1-, 0,5- und 0,25-facher Wiedergabe-
geschwindigkeit (1-fache Geschwin-
digkeit nur in Vorwértsrichtung)

Positioniergenauigkeit 1 Sample

Lockzeit beim Positio- innerhalb 8 s (beim Arbeiten mit zwei

nieren verkoppelten DA-98HR)

13.2.6 Eingange und Ausgange
TDIF-1 (DIGITAL I/0)

Anschluss Sub-D, 25-polig
Format TDIF-1
DIGITAL (AES/EBU)
Anschluss Sub-D, 25-polig
Format PRO AES3-1992 Amendment 3-1999
REMOTE IN/SYNC IN Sub-D, 15-polig
entsprechend REMOTE IN/SYNC IN-
Protokoll
SYNC OUT Sub-D, 15-polig; entsprechend
REMOTE IN/SYNC IN-Protokoll
WORD SYNC IN BNC, 75 Ohm, TTL-Pegel (selbstter-
minierend, abhé&ngig davon, ob Kabel
am THRU gesteckt ist oder nicht)
WORD SYNC THRU BNC, 75 Ohm
WORD SYNC OUT BNC, 75 Ohm, TTL-Pegel
METER UNIT Sub-D, 15-polig
TIME CODE IN XLR-3, symmetrisch
Impedanz: >10 kOhm
Nominalpegel: 0,5 Vpp bis 10 Vpp
TIMECODE OUT XLR-3, symmetrisch
Impedanz: <100 Ohm
Nominalpegel: 2 Vpp
VIDEO IN NTSC oder PAL
BNC, 75 Ohm, (selbstterminierend,
abhéngig davon, ob Kabel am THRU
gesteckt ist oder nicht)
VIDEO THRU BNC, 75 Ohm
MIDI IN, OUT, THRU
entsprechend MIDI-Spezifikation
RS-422 Sub-D, 9-polig
entsprechend RS-422-Spezifikation
CONTROL I/O Sub-D, 37-polig



13.2.7 Recorder
Uberblendzeit
Spurdelay

Versatz (Offset)

10 ms bis 200 ms (in 10-ms-Schritten)

200 bis +7200 Samples (-4 bis
+150 ms) in Einzelschritten; einstell-
bar in Samples oder ms

+2 Stunden (Sample-genau)

13.2.8 RS-422, MIDI, Sync

MIDI-Funktionen

unterstiitzte Timecode-
formate

Timecodeversatz

Videosynchronisation

MMC (MIDI-Machine-Control)
MTC-Ausgabe (MIDI-Timecode)
TASCAM System-Exclusive-
Daten (Spurdelay usw.)
Control-Change (Mixdown)
SMPTE 30, 29,97 drop, 29,97
non-drop, EBU 25 und Film 24 fps
mit Pull-up und Pull-down fiir Per-
folaufer

bis zu 24 Stunden (Jamsync-fahig)
ABS/SMPTE-Wandler (mit Offset)

Videoframe-synchronisierbar,
auch wenn VIDEO nicht als
Clockquelle gewéhlt ist

13 — Zubehor, Technische Daten
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Index Ziffern—-A

Ziffern

16 Bit 49
16 Bit, siehe auch Formatieren 32
24 Bit 49

siehe auch Formatieren 32
24-kanalige Pegelanzeige 22

A

Abdunkeln, siehe Display ausschalten 24
Abhéren
Eingangssignale 27
im Shuttle-Betrieb (Shuttle-Monitor) 45
Abmischen
elektronische Patchbay 74
Signale beim Abhdren 30
Spuren intern kopieren 30
ABS-Chase 62
Abschlusswiderstand 18, 51
ABS-Zeit 51, 57, 58
Startzeiten bei mehreren Stiicken 58
Timecode synthetisieren 58, 61
Versatz eingeben 58

Abweichung zwischen internem und eingehendem

Timecode 68
Accuride®-Montage 95
AES/EBU 28

als Clockquelle wihlen 37

als Signalquelle wihlen 34

anschlieBen 79

Anschliisse 18

aufnehmen 47

C-Bits auswerten 48

Hochgeschwindigkeitsiibertragung 47
analoge Audioanschliisse 79
Analogkarten, optionale

Clockbereich wihlen 31

Analogrecorder, Timecode aufzeichnen von 62

Analogschnittstelle, Referenzpegel 45
Anschlief3en
AES/EBU-Geriite 18
Fernbedienung /8
Netzkabel 18
TDIF-1-Gerite 18
Warnhinweis /9
weitere DTRS-Recorder 18
Anschliisse 12
~IN 18
AES/EBU 13, 19
analoge 19
CONTROL I/O 18
DIGITAL (AES/EBU) 18
METER UNIT 18
MIDI 18, 21
Parallelschnittstelle 2/
REMOTE IN/SYNCIN I8
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RS-422 17, 21

Steuerung 2/

SYNC OUT 18

TDIF-1 13, 19

TDIF-1 (DIGITAL I/O) 18
TIME CODE 17

VIDEO 17, 20

WORD SYNC 17
Wordclock 20

Anstiegszeit der Pegelanzeigen 46
Anzeigen (LEDs)

AES/EBU 16

DELAY /3

Display 13

DITHER /3

Fs(kHz) 13

INT 16

OFFSET 13

PB CONDITION 13

REC INHI 73

SHTL MON 13

SIGNAL CONDITION /3
SLOT 16

TAPE TC 13

TC GEN 13

TIME CODE 13

TIME MODE (ABS & TC) 13
VARI SPEED 13

VIDEO 16

WORD 16

Audioqualitit, siehe Kopfe und Laufwerk reinigen 90
Auflosung

Wortldnge am Ausgang wihlen 49

Aufnahme 34, 35

AES/EBU 47

Binder digital kopieren 55

Bénder formatieren 32

Bandgeschwindigkeit und Tonhohe dndern, siehe
Varispeed 44

Beispiel fiir externe Steuerung 73

Digitaleingénge wihlen 13

Eingangs-Patchbay verwenden 34

Fernsteuerung der Aufnahmebereitschaft verhindern
73

Formatieren 33

Leerpausen 48

Punch-in/out automatisch ausfiihren 39

Qualitit bei niedrigen Pegeln verbessern, sieche Dithern
49

Qualitit, siehe auch Kopfe und Laufwerk reinigen 90

Qualitit, siehe auch Hinterbandkontrolle 29

Schreibschutz (Kassette) 35

Spuren in Aufnahmebereitschaft versetzen 16

Spuren paarweise verwenden 29

Spuren schiitzen 16

Startpunkt aufsuchen 36

Startpunkt speichern 35

TDIF oder AES/EBU als Signalquelle wihlen 34



TDIF-1 46

Timecode aufzeichnen 17, 59
Timecode von einem Analogrecorder 62
Timecode von externen Quellen 62
unabhingig vom Master 69

und formatieren zugleich 56

verfiigbare Spuren /3, 32

verfiigbare Zeit 11

verschiedene Eingiinge gleichzeitig benutzen 47

Verzogerung einstellen 717
wihrend des Formatierens 34
Wortlidnge am Eingang wéhlen 47
Aufnahmezeit 17
Aufstellen 9
Aufsuchen
Bandstellen automatisch (Locator) 40
Locatorpunkte 42
Ausgangs-Patchbay 14, 28, 36
Ausgangssignale
am AES/EBU-Anschluss 47

automatisch zwischen Eingang und Band umschalten

16
Ausschalten, Display 24
automatisch
Ausgangssignale zwischen Eingang und Band
umschalten /6
Bandtsellen aufsuchen (Locator) 40
Punch-in/out ausfiihren 74
Punkte fiir Punch-in/out setzen 37

umschalten zwischen Eingangs- und Bandsignal 27

Wiedergabe starten /4
Wiedergabe starten nach Aufsuchen eines
Locatorpunkts 42

B

Ballistik der Pegelanzeigen einstellen 46
Binder

ABS-Zeit 57

Benutzereinstellungen speichern 93

Benutzereinstellungen wiederherstellen 93

digital kopieren 55

durchsuchen mit dem Jog/Shuttle 16

empfohlene /0

Fehlerrate anzeigen 91

formatieren 32, 33

formatieren, mehrere synchron 56

Marken und Modelle 71

Schreibschutz 35

Timecode iiberpriifen 59

Timecode zusammensetzen 61
Bandgeschwindigkeit dndern, siehe Varispeed 44
Bandstellen automatisch aufsuchen (Locator) 40
Bandzihlwerk 13
Bedienelemente /2

10KEY-Taste 15

AES/EBU-Taste 13

ALL INPUT-Taste 16, 27

Index

ALL SAFE-Taste 16, 35
AUTO MON-Taste 16, 27, 36
AUTO PLAY (F4)-Taste 14
AUTO PLAY-Taste 38
AUTO PUNCH (F8)-Taste 14
AUTO PUNCH-Taste 39
CHASE-Taste 14, 52, 65
CLEAR (F2)-Taste 14, 25
CLOCK-Taste 16
CONFIDENCE MODE-Taste 12, 27, 29
CURSOR-Tasten 15
Data Entry/Jog-Rad 16
DATA ENTRY-Taste 16, 44
EJECT-Taste 12
ENTER-Taste /6, 23
ESCAPE-Taste 16, 23
F FWD-Taste 15
FORMAT/Fs-Taste 12, 33, 56
Funktionstasten 24, 25
HR MODE-Taste 12
INPUT MONITOR-Tasten 16, 27
INPUT PATCH-Taste 13, 34
JOG/SHUTTLE-Taste 16, 44
LOC 1 (F10)-Taste 15, 39, 40
LOC 2 (PRESET)-Taste 15, 25, 40
LOCAL DISABLE (F1)-Taste 14, 70
MEMO 1 (F5)-Taste 14, 15
MEMO 2 (+/-)-Taste 15
MEMO?2 ( +/-)-Taste 25
MIXDOWN (F6)-Taste 14
MIXDOWN-Taste 30
PLAY-Taste 15
PREROLL (F3)-Taste /4
PREROLL-Taste 36
REC FUNCTION-Tasten 16, 27
RECORD-Taste 15
REPEAT (F9)-Taste 14
REPEAT-Taste 42
REW-Taste 15
RHSL (F7)-Taste 14
RHSL-Taste 36
SHIFT-Taste 15, 25
SHTL MON-Taste 45
Shuttle-Ring 16
sperren 14, 70
STOP-Taste 15
TC REC-Taste 17, 60
Zifferntasten 25
Bedienung der Meniis 23
BegriiBungstext dndern 50
Benutzer-Bits anzeigen 48
Benutzereinstellungen 90
auf Band speichern 93
im Arbeitsspeicher (RAM) speichern 92
interner Sicherungsspeicher 97
laden 92
vom Band wiederherstellen 93
Bus-ID zuweisen 73
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Index C-G

Busprotokoll, sieche RS-422 2]

C

C-Bits, in AES/EBU-Daten auswerten 48
Chase-Modus 52
eingehender Timecode 64
Clock
bei verketteten DTRS-Recordern 51
Bereich fiir optionale Analogschnittstellenkarten
withlen 37
internes Signal verwenden /6
Signal am WORD SYNC IN verwenden /6
Signal aus Videosignal erzeugen 16
Signal vom AES/EBU-Anschluss verwenden /6
Synchronisation mit Videosignal 70
Takt des Steckplatzes (SLOT) verwenden 16
unterschiedliche Signale fiir Master- und Slave-DTRS
verwenden 54
Video 20
Wordclock 20
Clockquelle
AES/EBU-Kanal wihlen 37
in einem digitalen Studio 9
Cursor 23

D

DA-38 51, 55
DA-78HR 51
DA-88 51, 55
DA-98 55
Dateneingabe 16
Datenrad
Werte dndern 24
Digitaleingénge
TDIF oder AES/EBU als Quelle wéhlen 34
wihlen /13
Display 13
ausschalten 24
BegriiBungstext dndern 50
Meniis 23
System- und Fehlermeldungen 83
Dithern 47, 48
Methode wihlen 49
DTRS
Abschlusswiderstand 51
Chase-Modus 52
Clockeinstellung bei verketteten Recordern 57
Fehlermeldungen und Warnhinweise 56
Geriite-ID 21, 65
Gerite-ID bei verketteten Recordern 51/
Geriteversatz 53
Master/Slave-Einstellung bei verketteten Recordern 51
Synchronisation 57
Timecode 57
Timecode aufnehmen 62
Unterschiede zwischen Modellen 5/
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unterschiedliche Clocksignale fiir Master und Slave 54
weitere Recorder anschlieflen /8, 21
DTRS-Logo 10

E

Einbau 9
Einbau mit Accuride® 95
Eingénge
digitale wihlen 13
mit Hilfe der Patchbay zuweisen 34
verschiedene gleichzeitig benutzen 47
Wortldnge wihlen 47
Eingangsmonitor /6
Eingangs-Patchbay 713, 34
per MIDI einrichten 89
Eingangssignale
abhoren 16, 27
im Shuttle-Betrieb abhoren 27
Einschalten, BegriiBungstext dndern 50
Emulation anderer Gerite 70
Emulation, siehe auch Fernbedienungen 52
ES-61 73
externe Pegelanzeige 22
externe Steuerung /8, 70
externe Timecodequellen verwenden 62

F

Fast LTC 64
Fehlermeldungen 56, 83

siehe auch C-Bits in AES/EBU-Daten 48
Fehlerrate anzeigen 91
Fernbedienung 70, 95

andere verwenden 52

anschlielen /8
Filmnachbearbeitung 63
Formatieren 32, 33

abbrechen 14

mehrere Binder synchron 56

und aufnehmen zugleich 34, 56
Formatkonverter 47
Frame-Rate 58

des externen Timecodes anzeigen 63

des Timecodes anzeigen 59

des Timecodes wihlen 63

des Videosignals wihlen 69
Frontplatte, Bedienelemente 12
Fs-LEDs 12
Full-Scale, siehe Referenzpegel 45
Funktionstasten 24

als Locatortasten verwenden 24, 41

siehe auch Locator 40

Zuweisung dndern 25

G

Geriite
andere emulieren 70




andere steuern 2/
Gerite-1D

bei DTRS-Recordern 21

bei verketteten DTRS-Recordern 57

Emulation anderer Geréte 70

in Verbindung mit Timecode 65
Geriteriickseite 17
Geriteversatz 53

Beispiel 54

per MIDI einstellen 89
Geschwindigkeit

beim Suchen mit dem Jog/Shuttle /6
gleichzeitig formatieren und aufnehmen 34
Grenzwerte, siche Umgebungsbedingungen 9

H

Haltezeit fiir Spitzenpegel einstellen 46
harmonische Verzerrungen 47
Hinterbandkontrolle 27, 29

allgemein 9

siehe auch Dithern 49

siehe auch Punch-in/out 37

Hochgeschwindigkeitsiibertragung (AES/EBU) 47

HR 33, 49, 55
siche auch Formatieren 32

I

IF-AN98HR /9
Index der Meniis 82

J

Jog-Modus 16
Jog-Rad 16, 44

K

Kabel, empfohlene 95
Kassettenschacht 72
Knacken, sieche Uberblendzeit einstellen 43
Kondensation /0
Kopfe
Fehlerrate anzeigen 91/
Laufzeit anzeigen 91
reinigen 90
Spul-/Suchzeit anzeigen 91
Kopieren
Binder digital 55
sieche Eingangs-Patchbay 35
Spuren intern 36

L

Laufwerk reinigen 90

Laufzeit der Kopfe anzeigen 91

Laufzeiten kompensieren, siehe Spurdelay 42
Leerpausen aufnehmen 48

Index H-M

Liste der Meniis 75, 82
Locator 15, 40
aktuelle Bandposition speichern 14, 15
Funktionstasten verwenden 24, 41
Punkt wird nicht getroffen 71
Punkte @ndern 47
Punkte aufsuchen 41, 42
Punkte bei laufendem Band setzen 40
Punkte speichern 47
Punkte iiberpriifen, bearbeiten und manuell eingeben
40
Riickmeldung (Tally) 71
Vorlaufzeit einstellen 40
Wiedergabe automatisch starten 74, 42
wiederholte Wiedergabe 14
Luftfeuchte, siehe Umgebungsbedingungen 9

M

Master/Slave 22, 51, 52
Binder digital kopieren 55
Einstellung bei verketteten DTRS-Recordern 51
Fehlermeldungen und Warnhinweise 56
Formatieren und aufnehmen zugleich 56
Geriteversatz 53
mehrere Biander synchron formatieren 56
relative Differenz anzeigen 68
Timecode 57, 63
Timecode erneut synchronisieren 68
unabhiingig aufnehmen 69
unterschiedliche Clocksignale verwenden 54
Zeitreferenz wihlen 57
Master/Slave, siche auch CHASE-Taste /4
MEMO 1 und MEMO 2 40
Meniis 23
Funktionstasten zuweisen 25
hiufig benutzte schnell aufrufen 24
Navigation 23
Referenz 75
Ubersicht in alphabetischer Reihenfolge 82
MIDI
anschlieen 27
Anschliisse 18
Beispiel MIDI-Machine-Control 73
Control-Change-Befehle (Referenz) 89
Eingangs-Patchbay einrichten 89
Geriteversatz einstellen 89
ID zuweisen 73
Implementationstabelle 88
MIDI-Machine-Control 73
MIDI-Timecode 65, 70
MMC als Steuerprotokoll wihlen 70
MMC-Bitzuweisung 86
Spurdelay einstellen 89
System-Exclusive-Daten (Referenz) 89
TASCAM-Exclusive-Befehle (Referenz) 89
Uberblendzeit einstellen 89
MIXDOWN-Modus
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Index N-S

einschalten 30

Pegel und Panorama einstellen 30

Signale auswihlen 30
Modulationsrauschen, siche Dithern 49
Monitoring 27

Eingangssignale abhoren 27

Hinterbandkontrolle 29

im Shuttle-Betrieb 27, 45

Signale abmischen 30

Signale automatisch umschalten 27

Spuren anderen Ausgéingen zuweisen 28
MU-8824 22

N

Nachlaufzeit fiir Punch-in/out 37, 38
Navigation in den Meniis 23
Netzkabel anschlieBen /8
Netzschalter 12

Netzspannung /8

NTSC 63

P

Parallelschnittstelle 27
Parameterreferenz 75
Parkposition einstellen 67
Passagen wiederholen, siehe Wiederholfunktion 42
Patchbay 13, 14, 28, 34
PB CONDITION, siehe Kopfe und Laufwerk reinigen 90
Pegel, Referenzpegel 45
Pegelanzeigen 13, 46
24-kanalige als Zubehor 22, 95
Anstiegszeit 46
Ballistik einstellen 46
Haltezeit fiir Spitzenpegel einstellen 46
Probe-Modus 14
abbrechen 39
Probe-Modus bei Punch-in/out 36
Protokoll fiir Steuerung wihlen 70
Pull-up/Pull-down 63
Punch-in/out 9, 35, 36
abbrechen 74, 39
Aufnahme iiberpriifen 39
automatisch ausfiihren 74, 39
Beispiel 36
Beispiel fiir externe Steuerung mittels MMC 73
Knacken vermeiden, siche Uberblendzeit einstellen 43
Modus verlassen 39
Nachlaufzeit 37
Probe-Modus 36
Probe-Modus aktivieren 74
proben 38
Punkte automatisch setzen 37
Punkte bei laufendem Band setzen 37
Punkte manuell setzen 37
Punkte nachbearbeiten 38
Uberblendzeit 36
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Uberblendzeit einstellen 43
Vor- und Nachlaufzeiten dndern 38
Vorlaufzeit 37

Q

Quantisierungsrauschen 47
verringern, siehe Dithern 48

R

Rack-Montage mit Accuride® 95
Rauschen, siehe auch C-Bits in AES/EBU-Daten 48
RC-898, RC-848 und RC-828 95
Rechase 68
Rechase-Fenster 68
Referenzpegel 45
Reinigen, Kopfe und Laufwerk 90
Repeat, siehe wiederholte Wiedergabe 42
RS-422 17, 21
als Steuerprotokoll wihlen 70
anschlieen 27
externe Steuerung 70
Riickmeldung nach Locatorbefehl 71
Riickseite, Anschliisse /2

S

Samplingfrequenz 7, 32, 33, 43
bei verketteten DTRS-Recordern 57
siehe auch Formatieren 32
siehe auch Hochgeschwindigkeitsiibertragung (AES/
EBU) 47
siehe auch verfiigbare Spuren 32
Schienensystem, siche Accuride®-Montage 95
schnelles Andern von Werten 24
schnelles Aufrufen hdufig benutzter Meniis 24
Schreibschutz (Kassette) 35
Schiitzen, Spuren vor dem Uberschreiben 16
SDIF-2 47
Shuttle-Betrieb 16, 44
Monitoring 27
Timecode 64
Shuttle-Monitor 27, 45
Sicherungsspeicher 917
Signale abhoren 27
Signale zu einem Stereosignal abmischen 30
Signalquelle
Einginge mit Hilfe der Patchbay zuweisen 34
TDIF oder AES/EBU wihlen 34
Signal-Rausch-Abstand 47
Sinusoszillator 46
SMPTE/EBU-Timecode 57
Software-Versionsnummern anzeigen 94
Sony P2, als Steuerprotokoll wihlen 70
Sony P2, siehe RS-422 2]
Speichern
aktuelle Bandposition als Locatorpunkt 74, 15
Benutzereinstellungen auf Band 93



Benutzereinstellungen im Arbeitsspeicher 92
Locatorpunkte 47
Locatorpunkte setzen 40
Punkt, an dem die Aufnahme beginnt 35
Sperren
siehe auch ALL SAFE-Taste 16
Sperren, Bedienelemente /4, 70
Spulen
Geschwindigkeit bei externer Steuerung einstellen 77
Timecode beim 65
Spurdelay 42
per MIDI einstellen 89
Spuren
abspielen 35
anderen Ausgingen zuweisen 28
aufnehmen 34, 35
Eingangs-Patchbay verwenden 34
Eingangssignale abhoren 16, 27
Fehlerrate anzeigen 91
Fernsteuerung der Aufnahmebereitschaft verhindern
73
in Aufnahmebereitschaft versetzen 16
intern mischen und kopieren 30
kopieren 36
kopieren, siehe auch Eingangs-Patchbay 35
Leerpausen aufnehmen 48
paarweise in Aufnahmebereitschaft versetzen 29
schiitzen vor dem Uberschreiben 16
Spurdelay einstellen 43
Timecodespur verwenden 58
Timecodespuren zuweisen (externe Steuerung) 72
verfligbare 32
Zuweisung bei externer Steuerung 72
Standardwert wiederherstellen 24
Standardwert, sieche auch Werkseinstellungen
wiederherstellen 92
Steuerung
Anschliisse 21
Aufnahmeverzdgerung einstellen 77
Beispiel MIDI-Machine-Control 73
Busprotokoll verwenden 73
durch andere Fernbedienungen 52
durch externe Gerite 18, 21
Emulation anderer Gerite 70
externe 70
Fernsteuerung der Aufnahmebereitschaft verhindern
73
MIDI-ID und Bus-ID zuweisen 73
MIDI-Machine-Control 73
Protokoll wihlen 70
RS-422 70
Riickmeldung (Tally) 71
Spulgeschwindigkeit einstellen 71
Spurzuweisung 72
Tascam-Fernbedienungen 95
Timecodespuren zuweisen 72
Stlle, siehe Leerpausen aufnehmen 48
Storungen, siehe C-Bits in AES/EBU-Daten 48

Index T-T

Stummschalten
bei hoher Fehlerrate verhindern 49
siehe auch Eingangs-Patchbay 34
siehe auch Leerpausen aufnehmen 48
Subcode 57
Submixer, per MIDI steuern (Referenz) 89
Suche
mit variabler Geschwindigkeit /6
synchron Formatieren 56
Synchronisation 20
DTRS-Recorder 57
Frame-Rate des Videosignals wihlen 69
mit Videosignal 70
Timecode erneut synchronisieren 68
Timecodefehler ignorieren 68
Timecodeversatz einstellen 66
unabhiingig aufnehmen 69
Verbindungen zwischen DTRS-Recordern herstellen
51
Video 17, 69
Wordclock 17
Zeitreferenz wihlen 57
Synchronisation, siche auch CHASE-Taste /4
System- und Fehlermeldungen 83

T

Tascam-Exclusive-Befehle 89

TcTrack 58

TDIF-1 19, 28
als Signalquelle wihlen 34
anschlielen /9
Anschluss 18
aufnehmen 46

Technische Daten 96

Text, auf Display dndern 50

Timecode 57
ABS-Startzeiten bei mehreren Stiicken 58
Abweichung zwischen internem und eingehendem 68
analoge Verbindung 20
Anschliisse 17
auf dem Band tiberpriifen 59
aufzeichnen 17, 59
aus ABS-Zeit synthetisieren 67/
ausgegebener 64
bei verketteten DTRS-Recordern 51
beim Spulen 65
Benutzer-Bits anzeigen 48
eingehender 64
erneut synchronisieren 68
externe Quellen verwenden 62
externen iiberpriifen 63
Fehler ignorieren 68
Filmnachbearbeitung (NTSC) 63
Format am Ausgang 64
Frame-Rate anzeigen 63
Frame-Rate des Videosignals wihlen 69
Frame-Rate wihlen 63

TASCAM DA-98HR 103



Index U-Z

Gerite-1D 65
MIDI-Timecode ausgeben 65
mit Hilfe des Generators aufzeichnen 60
Parkposition einstellen 67
Pull-up/Pull-down 63
Quelle wihlen 59
Spuren zuweisen (externe Steuerung) 72
synthetisieren 57, 58
Timing wihlen 65
Toleranz fiir eingehenden Timecode dndern 67
Versatz bei laufendem Band einstellen 66
Versatz einstellen 66
Versatz fiir ABS-Zeit eingeben 58
Versatz zuriicksetzen 66
Versatz, relative Differenz anzeigen 67
Video-Synchronisation 69
vom Band verwenden 57
vom Band, Modus wihlen 58
von einem Analogrecorder aufzeichnen 62
von externen Quellen aufzeichnen 62
von externer Quelle 60
zusammensetzen 6/
Timecode-Chase 62
Timecodegenerator 60, 62
Timecodespur 58, 62
Timecode-Synchronisation 65
Toleranz fiir eingehenden Timecode dndern 67
Tonhohe dndern, siehe Varispeed 44
Tonhodhendnderung, siehe auch C-Bits in AES/EBU-Daten
48
Tonhohendnderung, siehe Varispeed 48

U

Uberblendzeit 36
einstellen 43
per MIDI einstellen 89
Uberpriifen
externen Timecode 63
Timecode auf dem Band 59
Umgebungsbedingungen 9
Untermenii 23
Unterschiede zwischen DTRS-Modellen 5/

\Y

Verbinden
mehrere DTRS-Recorder 21, 51
verfiigbare Spuren 32
Versatz
Timecodeversatz bei laufendem Band einstellen 66
Timecodeversatz einstellen 66
Timecodeversatz zuriicksetzen 66
Versatz fiir ABS-Zeit 58
Versionsnummern anzeigen 94
Verzogerung
Aufnahmeverzdgerung einstellen 77
Spurdelay 42
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Video
anschlielen 20
Frame-Rate wihlen 69
Synchronisation /7
Taktsynchronisation mit 70
Videoclock 62
Video-Resolve 62, 69, 70
Video-Synchronisation 69
Vorlaufzeit
automatisch erzeugen, siche ABS-13 und ABS-23 58
des Locators einstellen 40
fiir Punch-in/out 37, 38
Vorzeichen bei Werten 715

W

Warnhinweise 56
Wartung 90
Werkseinstellungen wiederherstellen 92
Werte
direkt eingeben 15, 26
schnell dndern mit dem Rad 24
schnell dandern mit Pfeiltasten 24
Standardwert wiederherstellen 24
Vorzeichen dndern 15
Wiedergabe 35
automatisch starten (AUTO PLAY) 14
Bandgeschwindigkeit und Tonhoheninderung, siehe
Varispeed 44
Fehlerrate anzeigen 91
starten nach Aufsuchen eines Locatorpunkts 42
Stummschalten bei hoher Fehlerrate verhindern 49
verfiigbare Zeit 11
Wiederholfunktion 14, 40, 42
Wiedergabezeit 711
Wordclock 47, 62
anschlielen 20
Quelle wihlen 31
Synchronisation /7
Wortldnge am Ausgang wihlen 49
Wortldnge am Eingang wihlen 47

Z

Zeit 11
Zeitfelder bearbeiten 23
Zeitreferenz wihlen 57
Zeitwert
siehe auch Timecode 57
Zubehor 95
24-kanalige Pegelanzeige 95
Fernbedienungen 95
Kabel 95
Zuweisen der Eingénge mit Hilfe der Patchbay 34
Zuweisung
der Funktionstasten dndern 25
von Spuren bei externer Steuerung 72
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