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Wichtige Hinweise zu lhrer Sicherheit

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

a Dieses Symbol, ein Blitz in einem ausgeflllten Dreieck, warnt vor nicht isolierten,

Achtung! Gefahr eines Stromschlags. Offnen Sie nicht das Gehéuse. Es befinden
sich keine vom Anwender zu wartenden Teile im Gerét. Lassen Sie das Geréat nur
von qualifiziertem Fachpersonal reparieren.

elektrischen Spannungen im Inneren des Geréats, die zu einem geféhrlichen
Stromschlag fuhren kénnen.

A Dieses Symbol, ein Ausrufezeichen in einem ausgefillten Dreieck, weist auf

wichtige Bedienungs- oder Sicherheitshinweise in dieser Bedienungsanleitung hin.

Bitte tragen Sie hier die Modellnummer
und die Seriennummern (siehe Gerate-
riickseite) ein, um sie mit lhren Unter-
lagen aufzubewahren.

Modellnummer

Seriennummer-

ACHTUNG! Zum Schutz vor Brand oder Elektroschock:
Setzen Sie dieses Geradt niemals
Regen oder erhohter Luftfeuchtigkeit aus.

« Diese Anleitung ist Teil des Geréats. Bewahren Sie sie gut auf
und geben Sie das Gerat nur mit dieser Anleitung weiter.

Lesen Sie diese Anleitung, um das Gerat fehlerfrei nutzen zu
kdnnen und sich vor eventuellen Restgefahren zu schiitzen.

« Beachten Sie alle Warnhinweise. Neben den hier aufgefiihr-
ten allgemeinen Sicherheitshinweisen sind moglicherweise
weitere Warnungen an entsprechenden Stellen dieses
Handbuchs aufgefiihrt.

« Lassen Sie Wartungsarbeiten und Reparaturen nur von
einem Tascam-Servicecenter ausfiihren. Bringen Sie das
Geradt zu einem Tascam-Servicecenter, wenn es Regen
oder Feuchtigkeit ausgesetzt war, wenn Fliissigkeit oder
Fremdkorper hinein gelangt sind, wenn es heruntergefallen
ist oder nicht normal funktioniert oder wenn das Netzkabel
beschadigt ist. Benutzen Sie das Geréat nicht mehr, bis es
repariert wurde.

BestimmungsgemaéaBe Verwendung

Das Gerat ist fur die Verwendung im nicht-industriellen Bereich
in trockener, nicht-explosiver Umgebung bestimmt. Benutzen
Sie es nur zu dem Zweck und auf die Weise, wie in dieser
Anleitung beschrieben.

Sach- und Personenschaden durch Stromschlag,
Kurzschluss oder Brand
. Offnen Sie nicht das Gehause.

« Stellen Sie das Gerdt in der Nahe einer gut erreichbaren
Steckdose auf. Es muss jederzeit moglich sein, den Netzstecker
zu ziehen, um das Gerat vom Stromnetz zu trennen.

« Verbinden Sie das Gerat nur dann mit dem Stromnetz, wenn
die Angaben auf dem Gerat mit der 6rtlichen Netzspannung
Ubereinstimmen. Fragen Sie im Zweifelsfall einen Elektro-
fachmann.

«  Wenn der mitgelieferte Netzstecker nicht in lhre Steckdose
passt, ziehen Sie einen Elektrofachmann zu Rate.

« Verwenden Sie nur den mitgelieferten oder vom Hersteller
empfohlene Wechselstromadapter. Verwenden Sie den
Wechselstromadapter nicht mit anderen Geraten.

« Sorgen Sie dafir, dass das Netzkabel nicht gedehnt,
gequetscht oder geknickt werden kann - insbesondere am
Stecker und am Netzkabelausgang des Gerédts — und verle-
gen Sie es so, dass man nicht darliber stolpern kann.

. Ziehen Sie den Netzstecker bei Gewitter oder wenn Sie das
Gerét langere Zeit nicht benutzen.
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«  Wenn das Gerat raucht oder einen ungewohnlichen Geruch
verstromt, trennen Sie es sofort vom Stromnetz und bringen
Sie es zu einem Tascam-Servicecenter.

+ Stellen Sie das Gerdt immer so auf, dass es nicht nass
werden kann. Setzen Sie das Gerat niemals Regen, hoher
Luftfeuchte oder anderen Flissigkeiten aus.

« Stellen Sie keine mit Flussigkeit gefiillten Behalter (Vasen,
Kaffeetassen usw.) auf das Gerat.

+ Reinigen Sie das Gerat nur mit einem trockenen Tuch.

Sach- und Personenschiaden durch Uberhitzung
« Versperren Sie niemals vorhandene Liftungsoéffnungen.

- Stellen Sie das Gerat nich.F in der Ndhe von Hitze abstrahlen-
den Gerdten (Heizllfter, Ofen, Verstarker usw.) auf.

« Stellen Sie dieses Gerét nicht an einem raumlich beengten
Ort ohne Luftzirkulation auf.

Sach- und Personenschiden durch falsches

teile, die der Hersteller empfiehilt.

- Verwenden Sie nur Zubehor oder Zubehor-
« Verwenden Sie nur Wagen, Sténder, Stative, A2

Zubehor

Halter oder Tische, die vom Hersteller
empfohlen oder mit dem Gerat verkauft werden.

Besonderer Schutz von Kleinkindern

Halten Sie SD-Speicherkarten von kleinen Kindern fern.
SD-Karten kdnnen beim Verschlucken innere Verletzungen
verursachen. Suchen Sie umgehend einen Arzt auf, wenn eine
SD-Karte verschluckt wurde.

Schutz vor Hérschaden
@ Hohe Lautstarkepegel kdnnen schon nach
kurzer Zeit Ihr Gehor schadigen.

Dieses Produkt entspricht den geltenden
c € EU-Richtlinien sowie den nationalen Gesetzen

zur Umsetzung dieser Richtlinien.




Wichtige Hinweise zu lhrer Sicherheit

Informationen zur elektromagnetischen
Vertraglichkeit

Dieses Gerat wurde auf die Einhaltung der Grenzwerte
gemal der EMV-Richtlinie 2014/30/EU der Europadischen
Gemeinschaft hin gepriift. Diese Grenzwerte gewahrleis-
ten einen angemessenen Schutz vor schadlichen Stérungen
im Wohnbereich. Dieses Gerat erzeugt und nutzt Energie
im Funkfrequenzbereich und kann solche ausstrahlen.
Wenn es nicht in Ubereinstimmung mit den Anweisungen
der Dokumentation installiert und betrieben wird, kann es
Stérungen im Rundfunkbetrieb verursachen. Grundsatzlich
sind Stérungen jedoch bei keiner Installation vollig ausge-
schlossen. Sollte dieses Gerat Stérungen des Rundfunk- und
Fernsehempfangs verursachen, was sich durch Ein- und Aus-
schalten des Gerats Uberpriifen lasst, so kann der Benutzer
versuchen, die Stérungen durch eine oder mehrere der fol-
genden MaBnahmen zu beseitigen:

- Richten Sie die Empfangsantenne neu aus, oder
stellen Sie sie an einem anderen Ort auf.

« Vergrof3ern Sie den Abstand zwischen dem Gerat
und dem Empfanger.

« SchlieBen Sie das Gerat an eine Steckdose an, die
mit einem anderen Stromkreis verbunden ist als die
Steckdose des Empfangers.

«  Wenden Sie sich an Ihren Handler oder einen
Fachmann fiir Rundfunk- und Fernsehtechnik.

Warnhinweis

Anderungen oder Modifikationen am Gerit, die nicht aus-
driicklich von der TEAC Corporation gepriift und genehmigt
worden sind, kdnnen zum Erléschen der Betriebserlaubnis

Entsorgung von Altgeraten

Wenn ein Symbol einer durchgestrichenen

Milltonne auf einem Produkt, der Verpackung

und/oder der begleitenden Dokumentation

angebracht ist, unterliegt dieses Produkt den
européischen Richtlinien 2012/19/EU und/oder | NN
2006/66/EG (gedndert durch 2013/56/EU) sowie
nationalen Gesetzen zur Umsetzung dieser Richtlinien.

Richtlinien und Gesetze schreiben vor, dass Elektro- und
Elektronik-Altgerdte nicht in den Hausmdill (Restmiill) gelan-
gen dirfen. Um die fachgerechte Entsorgung, Aufbereitung
und Wiederverwertung sicherzustellen, sind Sie verpflichtet,
Altgeréte Uber staatlich dafiir vorgesehene Stellen zu ent-
sorgen.

Durch die ordnungsgemafBe Entsorgung solcher Gerate leis-
ten Sie einen Beitrag zur Einsparung wertvoller Rohstoffe
und verhindern potenziell schadliche Auswirkungen auf die
menschliche Gesundheit und die Umwelt, die durch falsche
Abfallentsorgung entstehen kdnnen. Die Entsorgung ist fiir
Sie kostenlos.

Weitere Informationen zur Wertstoffsammlung und
Wiederverwertung von Altgerdten erhalten Sie bei lhrer
Stadtverwaltung, dem fir Sie zustandigen Abfallentsor-
gungsunternehmen oder der Verkaufsstelle, bei der Sie das
Produkt erworben haben.

Hinweis zum Stromverbrauch

Dieses Gerat verbraucht auch dann etwas Strom, wenn es
mit dem Stromnetz verbunden und ausgeschaltet ist.

flhren.

Informationen zum Markenrecht

Hinweise zum geistigen Eigentum

Die folgenden Hinweise werden aus rechtlichen Griinden

im Originaltext wiedergegeben.

* TASCAM and PORTASTUDIO are trademarks of
TEAC Corporation, registered in the U.S. and other
countries.

e The SDHC logo is a trademark of SD-3C, LLC.
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e Microsoft, Windows, Windows XP, Windows Vista,
Windows 7 and Windows 8 are either registered trade-

marks or trademarks of Microsoft Corporation in the
United States and/or other countries.

* Apple, Macintosh, iMac, Mac OS and Mac OS X are
trademarks of Apple Inc.

e Pentium and Intel are trademarks of Intel Corporation in
the U.S. and/or other countries.

e Other company names, product names and logos in this
document are the trademarks or registered trademarks of
their respective owners.

Séamtliche in diesem Dokument beschriebenen Daten einschlieBlich aller
Informationen dienen lediglich dem Zweck der Veranschaulichung dieser
Daten und/oder Informationen und sind nicht als technische Beschreibung
dieser Daten und/oder Informationen zu verstehen. TEAC CORPORATION
tibernimmt keinerlei Gewahr dafiir, dass mit einer Verwendung dieser Daten
und/oder Informationen die Nichtverletzung von Rechten am geistigen
Eigentum oder von anderen Eigentumsrechten Dritter gegeben ist und
lehnt dariiber hinaus samtliche Haftungsanspriiche ab, die sich aus dem
Eintreten einer solchen Verletzung oder aus der Verwendung dieser Daten
und/oder Informationen in irgendeiner Weise ergeben konnten.

Dieses Geréat wurde entwickelt, um lhnen die Vervielfaltigung von
Werken zu ermaglichen, fiir die Sie die Nutzungsrechte oder eine
entsprechende Erlaubnis des Urhebers oder des Nutzungsberechtigten
besitzen. Wenn Sie ein Werk ohne Einwilligung des Urhebers oder

des Nutzungsberechtigten vervielfaltigen, verbreiten oder 6ffentlich
wiedergeben, verletzen Sie das deutsche Urheberrechtsgesetz

sowie verschiedene internationale Schutzabkommen und kdnnen mit
Freiheitsentzug bis zu fiinf Jahren bestraft werden. Wenn Sie nicht
sicher sind, iiber welche Rechte Sie verfiigen, fragen Sie einen kompe-
tenten Rechtsberater. TEAC Corporation haftet unter keinen Umstanden
fiir die Folgen unberechtigter Kopien mit diesem Recorder.
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1 - Einfuhrung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir das digitale 8-Spur-
Portastudio DP-03SD von Tascam entschieden haben.
Bevor Sie das Gerit anschlieBen und benutzen, empfehlen
wir Thnen, dieses Handbuch aufmerksam durchzulesen.
Nur so ist sichergestellt, dass Sie verstehen, wie man das
Portastudio einrichtet, andere Gerite anschlief3t, und wie
man auf die vielen niitzlichen und praktischen Funktionen
zugreift. Bewahren Sie dieses Handbuch gut auf, und geben
Sie es immer zusammen mit dem DP-03SD weiter, da es
zum Gerit gehort.

Links zur digitalen Version dieses Benutzerhandbuchs
finden Sie auf der deutschsprachigen Tascam-Website unter
https://tascam.de/.

Ausstattungsmerkmale

Das DP-03SD nutzt SD-Karten fiir die Mehrspuraufnahme

von bis zu zwei Spuren gleichzeitig, wihrend Sie bis

zu acht Spuren wiedergeben konnen. Die eingebauten

Mischfunktionen ermoglichen Thnen, ein Mehrspurprojekt

als Stereomischung abzumischen. Diese Stereomischungen

konnen Sie via USB auf einen Computer tibertragen.

Neben den Stereomischungen lassen sich natiirlich

auch einzelne Spuren auf oder ganze Songs zu

Sicherungszwecken auf den Computer kopieren.

* Digitales 8-Spur-Portastudio

e Als Aufnahmemedien dienen SD-Karten, wobei auch
der SDHC-Standard unterstiitzt wird. Dies erlaubt Thnen,
auch Karten mit groer Speicherkapazitit bis 32 GB zu
nutzen.

* Mehrspuraufnahmen von zwei Spuren gleichzeitig,
Wiedergabe von acht Spuren gleichzeitig (44,1 kHz,
16 Bit) moglich.

¢ Neun 45-mm-Fader: acht Spurfader und ein Summenfader.

e Separate Hall- und Panoramaeinstellung, Tasten fiir
Spurauswahl bzw. Aufnahmebereitschaft sowie eigener
Fader in jeder Spur.

e Zwei Eingangskanile iiber symmetrische 6,3-mm-Klin-
kenbuchsen, XLLR-Buchsen oder eingebaute Mikrofone.

* Phantomspeisung an den XLR-Buchsen zuschaltbar.

e Mit den eingebauten Mikrofonen konnen Sie wahlweise
getrennte Monospuren oder eine Stereospur aufzeichnen.

* Die Klinkenbuchse von Eingangskanal A ist als hoch-
ohmiger Gitarreneingang nutzbar.

* Hintergrundbeleuchtetes Grafikdisplay mit einer
Auflésung von 128 x 64 Bildpunkten.

e 2-Band-Klangregelung fiir jeden Eingangskanal und jede
Spur separat regelbar.

* Abmischen in eine eigenstindige Stereomischung moglich.

* FEingebaute Masteringeffekte zur Nachbearbeitung der
Stereomischung.

* Individuelle Einstellung des Halleffekts in jeder
Wiedergabespur.

* Automatische Punch-Aufnahmefunktionen.

¢ Erstellen einer Zwischenmischung moglich.

e Spurbearbeitungsfunktionen wie Kopieren, Verschieben,
Auftrennen, Ausschneiden, Stille einfiigen, Duplizieren
und Spur leeren.
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e Mehrere Arbeitsschritte konnen mithilfe einer Ereignis-
liste riickgédngig gemacht oder wiederhergestellt werden.

e Marken setzen und aufsuchen.

* Eingebaute Stimmfunktion und Metronom.

* WAV-Dateien und gesicherte Songs auf der FAT-
Partition der SD-Karte konnen via USB auf einen
Computer iibertragen werden.

e Steuerung der Punch-Aufnahme und weiterer Funk-
tionen mittels FuBschalter (RC-3F, separat erhiltlich).

Auspacken/Lieferumfang

Zum Lieferumfang des DP-03SD gehoren unten aufgefiihr-
ten Bestandteile. Achten Sie beim Offnen der Verpackung
darauf, dass Sie nichts beschddigen. Bewahren Sie das
Verpackungsmaterial fiir einen eventuellen zukiinftigen
Transport auf.

Sollte etwas fehlen oder auf dem Transport beschédigt
worden sein, wenden Sie sich bitte an Ihren Hindler.

® DP-03SD...cooiiiiiiiiiii 1
e Wechselstromadapter Tascam PS-P1220E..................... 1
* Netzkabel fiir Wechselstromadapter ...........c.ccccceeeeenneenee. 1
e SD-Karte (bereits eingelegt)..........coceeveveecrieceenieceeneenne. 1
e Benutzerhandbuch (das vorliegende Dokument)............. 1
* Registrierungsleitfaden TASCAM-ID.........ccccoceevveneenee. 1

Informationen zur Garantie finden Sie am Endes dieses
Handbuchs.

VORSICHT

Verwenden Sie mit dem DP-03SD immer einen Wechselstrom-
adapter des Typs Tascam PS-P1220E mit dem dazu passenden
Netzkabel, da dieser auf das Gerat abgestimmt ist. Nutzen Sie
den mitgelieferten Wechselstromadapter und das Netzkabel
niemals mit anderen Geréten. Die falsche Verwendung

kann zu Fehlfunktionen fiihren, und es besteht Brand- oder
Stromschlaggefahr.

Was Sie liber dieses Handbuch
wissen sollten

In diesem Handbuch verwenden wir die folgenden

Schriftbilder und Schreibweisen:

* Fiir Namen von Bedienelementen wie Tasten und Regler
verwenden wir das folgende Schriftbild: MENU-Taste.

* Displaymeldungen kennzeichnen wir durch das folgende
Schriftbild: FEHL

* Die vier Tasten unter dem Display bezeichnen wir
als Funktionstasten (von links nach rechts) F1, F2,
F3 und F4. Die oberhalb der Funktionstasten auf
dem Display angezeigten Funktionen sind hinter der
Tastenbezeichnung in Klammern angegeben (zum
Beispiel F4-Taste (»), F2-Taste (& ).




e Besondere Informationen sind wie folgt gekennzeichnet:

Niitzliche Praxistipps.

Ergéanzende Erklédrungen und Hinweise zu besonderen
Situationen.

Wichtig
Besonderheiten, die bei Nichtbeachtung zu Sachschéden,
Datenverlust oder unerwartetem Verhalten des Geréts

flihren kénnen.

VORSICHT

Wenn Sie so gekennzeichnete Hinweise nicht beachten,
besteht ein Risiko von leichten oder mittelschweren
Verletzungen.

| /\ WARNUNG |
So gekennzeichnete Warnungen sollten Sie sehr ernst
nehmen. Andernfalls besteht die Gefahr von schweren oder

lebensgeféhriichen Verletzungen.

Erganzende Sicherheitshinweise
zur Aufstellung

Der zuldssige Betriebstemperaturbereich fiir dieses

Gerdit liegt zwischen 5 °C und 35 °C. Um klangliche

Beeintrichtigungen oder Fehlfunktionen zu vermeiden,

nutzen Sie das Gerit nicht an folgenden Orten:

* Orte, die starken Erschiitterungen ausgesetzt sind oder
die instabil sind,

* Orte mit direkter Sonneneinstrahlung (z. B. an ein Fenster),

* in der Nihe von Heizgeriten oder an anderen Orten, an
denen hohe Temperaturen herrschen,

* wenn die Temperatur unter dem Gefrierpunkt liegt,

* Orte mit schlechter Beliiftung oder hoher Luftfeuchte,

e Orte mit hoher Staubkonzentration.

e Stellen oder legen Sie nichts auf das Gerét, um die
Wirmeabfuhr nicht zu behindern.

* Installieren Sie das Gerit nicht iiber einem anderen
Wirme abgebenden Gerit (z. B. einem Verstirker).

B Kondensation vermeiden

Wenn Sie das Gerit aus einer kalten Umgebung in

eine warme Umgebung bringen, in einem schnell
beheizbaren Raum einsetzen oder anderen plotzlichen
Temperaturschwankungen aussetzen, besteht die Gefahr,
dass sich Kondenswasser bildet. Lassen Sie das Gerét in
einem solchen Fall ein bis zwei Stunden stehen, bevor Sie
es in Betrieb nehmen.

Hinweise zu SD-Karten

Fiir die Aufnahme und Wiedergabe nutzt dieses Gerit

SD-Karten. Verwendbar sind SD-Karten und SDHC-Karten

mit einer Speicherkapazitit von mindestens 512 MB.

Eine Liste der mit dem Recorder erfolgreich getesteten
Speicherkarten finden Sie auf der deutschsprachigen
Website (https://tascam.de/). Oder wenden Sie sich an den
Tascam-Kundendienst.

1 - Einfihrung

VorsichtsmaBBnahmen beim Umgang mit

SD-Karten

SD-Karten sind empfindliche Speichermedien. Um

eine Beschidigung der Karte oder des Kartenschachts

zu vermeiden, beachten Sie bitte die folgenden

Vorsichtsmafnahmen:

¢ Setzen Sie sie keinen extremen Temperaturen aus.

¢ Halten Sie sie von Orten mit extremer Luftfeuchtigkeit
fern.

¢ Verhindern Sie den Kontakt der Karte mit Fliissigkeiten.

e Stellen oder legen Sie keine Gegenstdnde darauf, und
verbiegen Sie sie nicht.

e Setzen Sie die Karte keinen starken Erschiitterungen aus.

* Entnehmen Sie die Karte nicht, solange das Gerit einge-
schaltet ist. Gleiches gilt fiir das Einlegen der Karte.

VORSICHT

Halten Sie SD-Speicherkarten von kleinen Kindern fern. SD-Karten
kénnen beim Verschiucken innere Verletzungen verursachen.
Suchen Sie umgehend einen Arzt auf, wenn eine SD-Karte
verschluckt wurde.

Informationen zum Kundendienst
von Tascam

Kunden haben nur in dem Land Anspruch auf
Kundendienst und Gewihrleistung, in dem sie das Produkt
gekauft haben.

Um den Kundendienst von Tascam in Anspruch zu neh-
men, suchen Sie auf der TEAC Global Site unter https://
teac-global.com/ nach der lokalen Niederlassung oder dem
Distributor fiir das Land, in dem Sie das Produkt erworben
haben, und wenden Sie sich an dieses Unternehmen.

Bei Anfragen geben Sie bitte die Adresse des Geschifts
oder Webshops (URL), in dem Sie das Produkt gekauft
haben, und das Kaufdatum an.

Dariiber hinaus kann die Garantiekarte und der Kaufbeleg
erforderlich sein.

Das Gerat reinigen

Verwenden Sie zum Reinigen des Gerits ein trockenes,
weiches Tuch. Verwenden Sie zum Reinigen niemals
getrinkte Reinigungstiicher auf chemischer Basis,
Reinigungsbenzin, Verdiinner, Alkohol oder andere chemi-
sche Substanzen, da diese die Oberfldche angreifen konnen.
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2 - Schnelleinstieg

4 Auf dem Geriiteboden befindet sich eine Kabel-
fithrung fiir das Adapterkabel. Fiihren Sie das
Kabel so durch die Halterung, dass ein versehentli-
ches Trennen der Steckverbindung verhindert wird.

Wiedergeben und Mischen

In diesem Abschnitt zeigen wir [hnen, wie Sie den

auf der beiliegenden SD-Karte enthaltenen Demosong
wiedergeben.

Im Auslieferungszustand ist die SD-Karte mit dem
Demosong bereits in den Kartenschacht eingelegt. Wir
zeigen Thnen trotzdem, wie Sie zunichst eine SD-Karte
einlegen.

Vorbereitende Schritte

1 Offnen Sie die Kartenschachtabdeckung auf der
linken Geriiteseite, und fiihren Sie die SD-Karte in
den Kartenschacht ein.

VORSICHT

Achten Sie darauf, dass Sie die Karte richtig herum einfiihren
und wenden Sie dabei keine Gewalt an. Andernfalls kénnten
der Schacht oder die Karte beschédigt werden.

5 Verbinden Sie Ihren Kopfhorer mit der PHONES-
Buchse auf der Riickseite.

AAOORAALRAA

Headphones

6 Driicken Sie die STANDBY/ON-Taste auf der
Geriteriickseite, um das Gerit einzuschalten.

A A BARARAR

2 SchlieBen Sie die Kartenschachtabdeckung.

3 Verbinden Sie den zum Lieferumfang gehorenden
Wechselstromadapter PS-P1220E mit der DC IN
12V-Buchse auf der Geriteriickseite.

w TASCAM

DP-035D

4

\\
TASCAM 5
PS-P1220E

g Adapterstecker
ﬁEEEQEEEEE
5186006 50 5

BegrBungsbildschirm

Nach dem Startvorgang erscheint auf dem Display die
Hauptseite.

MULTI TRACK NS [ ]

® 00.00.00-00¢

VORSICHT

Verwenden Sie niemals einen anderen Adapter als das fiir das
Gerat ausgelegte Modell Tascam PS-P1220E. Die Verwendung
eines anderen Adapters kann zu Fehlfunktionen fiihren, und es

DE 880EARE BE
Hauptseite

VORSICHT

besteht Brand- oder Stromschlaggefah. e Entnehmen Sie die Karte nicht, solange das Gerét eingeschaltet

ist. Gleiches gilt fiir das Einlegen der Karte. Schalten Sie das
Gerét immer erst aus, bevor Sie eine SD-Karte einlegen oder
entnehmen.

e Wenn Sie eine SD-Karte bei eingeschaltetem Gerét einlegen
oder entnehmen, konnen alle Aufnahmen und Einstellungen, die
seit dem letzten Herunterfahren oder Speichern vorgenommen
wurden, verlorengehen. Auf diese Weise verlorene Daten lassen
sich nicht wiederherstellen.
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e Unterbrechen Sie niemals die Stromversorgung des einge-
schalteten Geréts, indem Sie beispielsweise das Adapterkabel

herausziehen.

e Regeln Sie die Lautstarke eines angeschlossenen Kopfhérers
oder der Abhdranlage vollstindig herunter, bevor Sie das Gerat

einschalten.

Indem Sie eine Verstarkeranlage oder Aktivmonitore mit den LINE
OUT -Buchsen verbinden, konnen Sie iber Lautsprecher abhoren.

Den Demo-Song wiedergeben

Die beiliegende SD-Karte enthilt im Auslieferungszustand
einen Demosong. Wir werden den Demosong im Folgenden
nutzen, um das Abhoren und Mischen einer Aufnahme zu

demonstrieren.
1 Driicken Sie die HOME-Taste.

Die Hauptseite erscheint.

—
EERESOEEN DP-03S0
. MIXDOWN/
e DDEDD
ssssssssssssssss

REVERS

HOME

@
OHOO o

o O-rec  O-—rec e

ENY

TRACK EDIT
oaTA

MULTI TRACH = h
£

® 00.00.00-00

05 8BB50HRE BE

N

2 Vergewissern Sie sich, dass die Hauptseite angezeigt
wird, und driicken Sie die MENU-Taste.

iDBY /0N

=¥/ DP-03S0D

j

oL TRIM LEVEL

Track 5 J TRacK 6 I TRACK 7 JIll TRACK 8

~

2 - Schnelleinstieg

3 Wiihlen Sie mit dem Rad den Meniieintr:
und driicken Sie F4 (D).

-Seite erscheint.

ag SOHE

49

Ausgewéhite Elemente erkennen Sie an inverser Darstellung

(helle Schrift auf dunklem Gruna).

INPUT B UINE oUT. PHONES  DCIN 'STANDBY/ON

uuuuu

~

PHONES
LEVEL

TRACK 5

aaaaaa

nnnnn

TRACK 7

uuuuuu

TRACK 8

zzzzzz

SEER

&9 N\
A
o &
S =
METRONOME = \/%
O LU
>

LocaTE Y e)
o REPEAT st PUNCH N
5 LOCATE SET) FISTORY

4 Wihlen Sie mit dem Rad den Eintrag . (i {:, und
driicken Sie F4 ().
Die & L H[-Seite mit einer Liste der auf der Karte ent-

haltenen Songs erscheint.

*
BSOHGEEZEA: 233ME
SOHGEAZ = 28ME
SOHGEA4 = 48ME
BDEMO_BZ @ 18&ME
EACK J EXELC]

5 Wiihlen Sie mit dem Rad den Titel {:
driicken Sie F2 ( 2.

Der Demosong wird geladen und Sie kehren zur &

zuriick.

~

INPUT B LINE oUT. PHONES  DCIN ‘STANDBY/ON

.......

OCR030:
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2 - Schnelleinstieg

6

7

8

9

Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

e I e— DD
T OO OEm O
iﬁ Eiﬁ v weny TRAGKEDIT
" . -
O—Rec  O-ReC  O—REC  O—REC mute ~
OO O O O O o e A

Um den Demosong nun wiederzugeben, driicken Sie
die PLAY-Taste ».

Nehmen Sie die gewiinschten Pegeleinstellungen mit den
Fadern der Spuren 1-8, dem Summenfader (MASTER) und
dem PHONES LEVEL-Regler vor.

Der MASTER-Fader beeinflusst den Summenpegel der
Spuren 1-8. Wir nennen ihn deshalb Summenfader.. Die
Standardstellung des Summenfaders ist 0.

Mit den Spurfadern 1-8 regeln Sie das

Pegelverhiltnis der einzelnen Spuren untereinander.

Der PHONES LEVEL-Regler schlieBlich dient dazu,
den endgiiltigen Abhorpegel anzupassen.

e

REOTE WUt A WoUT B T 6T FHONES OGN
TASCAM

[inpuT 2 ]

@0

TracK 1 Jll TRack 2 Bl TRack 3 I TRacK 4 I TRack 5 I TRack 6 JIll TRACK 7 Sl TRACK 8
REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB

OROROSOROROROFONS
(030302000 OZONS

o Rec o Rec o Rec o mec  O-rec  O-mec  O-Rec  O-Rec wure

e sy e [ B SO R

- -_ ‘- - 5} EEE A z=E. MASTER

10

Nutzen Sie die PAN-Regler der Spuren 1-8, um die
Position der einzelnen Spuren im Stereobild — das
Panorama — anzupassen.

TASCAM
e ] o

oo TRM oL TRIM
. .

HANTOM  ASSIGN

TracK 1 I TRACK 2 Jl TRACK 3 JI TRack 4 Bl TrAck 5 I TRack 6 I TRack 7 Il TRACK 8
REVERB. REVERB. REVERB REVERB REVERS REVERB REVERB REVERB

GOEEEET S

o T e O e R e O e e Y s (N

-1--_--““@
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[ Tipp
e Um schnell an den Anfang des Songs (den so genannten

Nullpunkt, daher TO ZERO-Funktion) zuriickzukehren, drticken
Sie die STOP-Taste B und die REW-Taste << gleichzeitig.

e |Wenn Sie eine falsche Taste drticken und ungewollt eine
Seite aufrufen, kénnen Sie jederzeit mit der HOME-Taste zur
Hauptseite zuriickkehren.

Aufnehmen und Mastern

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie eine Mehrspur-
aufnahme ausfiihren. Im folgenden Beispiel verwenden wir
eine elektrische Gitarre, um einen Rhythmusgitarrenpart
auf Spur 1 und einen Leadgitarrenpart auf Spur 2 aufzu-
nehmen. Anschlieend nehmen wir mithilfe des eingebau-
ten Mikrofons eine Gesangsstimme auf Spur 3 auf. Als
letzten Schritt werden wir die Spuren abmischen und eine
Stereomischung aufzeichnen.

Bei den folgenden Anweisungen gehen wir davon aus,
dass Sie wie im vorherigen Abschnitt beschrieben einen
Kopfhorer oder Monitorlautsprecher angeschlossen, die
SD-Karte eingelegt und das Gerit eingeschaltet haben.

Tipp |

Zur Aufnahme des Gesangs werden wir in diesem Beispiel eines
der eingebauten Mikrofone verwenden, aber nattirlich konnten
Sie genauso Liber ein separates Mikrofon aufnehmen, das Sie mit
einem der riickseitigen Anschitisse von Eingangskanal A oder B
verbinden.

Einen neuen Song erstellen

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.

Die H

I-Seite erscheint.

.......
ERCSOEEY/ DP-03S0

INPUT B PHONES
oL TRIM LEVEL,
.

T p— ASDADHD
e EIED G e oo

REVERB

HOME MENy  TRACK EDIT




2 Wihlen Sie mit dem Rad den Meniieintrag = i 14 3,
und driicken Sie F4 ().

{i-Seite erscheint.

uuuuuuu

Track 5 J TRACK 6 J TRACK 7 Jll TRACK 8

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

@i@@@m

: M2 ¥
gmg)

Locare auto O
REPEAT PUNCH »

3 Wiihlen Sie mit dem Rad den Meniieintrag [
und driicken Sie F4 ().

Die = TE-Seite erscheint.

SOMEHAME [SOMGEEEZ ]

GURZOR
S q_"‘z___,tf
[EACKTERECT IHS ] DEL |
Der neu zu erstellende Song erhélt automatisch den Namen
i # (die Kreuze stehen hier fiir eine ebenfalls auto-
matlsch vergebene Nummer).
4 Andern Sie den Namen den Songs bei Bedarf nach
Ihren Wiinschen ab. (Siehe ,,Namen bearbeiten‘ auf
Seite 34.)

5 Driicken Sie F2 (£ % E ), um einen neuen Song
zu erstellen (der aktuelle Song wird automatisch
gespeichert).

~N

6 Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

2 - Schnelleinstieg

Eingangsquellen verbinden und zuweisen

1 Verbinden Sie eine E-Gitarre mit der Klinkenbuchse
LINE/GUITAR von Kanal A auf der Geriteriickseite.

mi=! QE&QEQEQ

‘{Olo

2 Schieben Sie den INPUT A-Schalter in die Stellung
GUITAR.

DDDDDD

TRACK 1 ﬁm TRACK 4 Il TRACK 5 YRACK TRACK 7 YRACK 8

ssssssssssssssssssssssss

BOTHADEE =
Tipp |

Wenn Sie eine elektroakustische Gitarre mit eingebautem
Vorverstérker, eine aktive E-Gitarre oder eine E-Gitarre mit
zwischengeschalteten Effektgeréten anschlieBen, schieben Sie
den INPUT A-Schalter in die Stellung MIC/LINE.

3 Schieben Sie den Schalter INPUT B in die Stellung
INTERNAL MIC B.

Damit nutzen Sie das eingebaute Mikrofon auf der
Vorderseite rechts (MIC B) als Eingangsquelle fiir Kanal B.

@@@@@@U@ =
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2 - Schnelleinstieg

Wahlen Sie die Gitarre als Aufnahmequelle
fir Spur 1 aus

In der Voreinstellung ist den Spuren 1, 3, 5 und 7 Kanal A
als Aufnahmequelle zugewiesen. Kanal B ist entsprechend
den Spuren 2, 4, 6 und 8 zugewiesen. Siehe ,,Eingédnge
zuweisen‘* auf Seite 38.

Im Abschnitt ,,Eingangsquellen verbinden und zuweisen‘
haben wir eine Gitarre als Eingangsquelle fiir Kanal A
ausgewdhlt und ein eingebautes Mikrofon (MIC B) als

Eingangsquelle fiir Kanal B. Demnach kann die Gitarre auf

die Spuren 1, 3, 5 und 7 aufgenommen werden, wihrend
mit dem Mikrofon B auf die Spuren 2, 4, 6 und 8 aufge-

nommen werden kann. Es ist bei diesem Schritt daher nicht

erforderlich, die Eingéinge neu zuzuweisen.

Den Eingangspegel anpassen und abhdren

1 Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite zuriickzu-
kehren.

nnnnnnn
ERCSNEEY/ DP-03S0

FHONES
LLLLL
0 EED G R DAEDD
e D arEm e

REVERB HOME MENy  TRACK EDIT

GO o

o Rec o Rec o Rec o Rec wuTe

—_

MLULTI TRACK

o DDHDDNDDEDDF

00 0800060 BE
2 Driicken Sie die REC-Taste von Spur 1.

Das REC-Lampchen der Spur beginnt zu blinken und das
Gerit geht in Aufnahmebereitschaft.

HGOHHHOHDGH o

;DDDD@DD@

8

~N—

REC-Lampchen der Spur 1

3 Passen Sie den Eingangspegel der Gitarre mit dem
TRIM-Regler von INPUT A an.

12 7ASCAM DP-03SD - Benutzerhandbuch

4 Stellen Sie den TRIM-Regler so ein, dass die

oL-Ubersteuerungsanzeige von INPUT A auch bei
den lautesten Passagen der geplanten Aufnahme
nicht aufleuchtet.
Falls das OL-Lampchen selbst dann noch aufleuchtet, wenn
Sie den TRIM-Regler vollstindig zuriickgedreht haben, ist
das Gitarrensignal selbst zu laut. Verringern Sie in diesem
Fall den Ausgangspegel direkt an Ihrer Gitarre.

OL indicator

lllll

MIXDOWN,
we BOUNCE MASTERING

Track 1 TR U " 3 Il TRack « Il Track 5 I TRack 6 I TRacK 7 Il TRACK 8

REVERB REVERB. REVERB REVERB REVERB. REVERB REVERB REVERB.

Sobald Sie die Gitarre anschlagen, konnen Sie den
Eingangspegel anhand der Pegelanzeigen von Kanal A (E-'l)
und Spur 1 (B) auf dem Display tiberpriifen.

MULTI TRAC

u DDHDDNDDEDDF

| P | | | |
56 AREO0OHE BE

Wenn Sie nun den Fader von Spur 1 und den Summenfader
hochziehen sowie den PHONES LEVEL-Regler aufdrehen,
konnen Sie die Gitarre iiber den Kopfhorer abhoren.
Gleichzeitig bewegen sich auf dem Display die Pegelanzeigen

(L ERF:

PHONES
x

Track 1 I TRack 2 S TRack 3 Sl TRack 4 Il TRack 5 Il TRack 6 I TRACK 7 JIll TRACK 8
REVERB. REVERB REVERB. REVERB. REVERB REVERB REVERB. REVERB e

REVERB HOME

=
OBHOHHHOE o
O-mec O-mec  O-mec  O-mec  O-mec  O-Rec  O-Rec  O—REC wuTe
OO oo &Do 3O xm e

TOZERO_T0 LAST REC
ER0_Tous

e Nutzen Sie den PAN-Regler von Spur 1, um die Stereoposition

des Signals beim Abhdren zu verandern.

e Solange das REC-Lampchen von Spur 1 nicht leuchtet, kénnen

Sie das Eingangssignal nicht abhoren.



2 - Schnelleinstieg

Eine Gitarre auf Spur 1 aufnehmen

1 Halten Sie die RECORD-Taste @ gedriickt und drii-
cken Sie gleichzeitig die PLAY-Taste ».

Die Aufnahme beginnt.
2 Spielen Sie Ihre Gitarre.
Das REC-Lampchen von Spur 1 leuchtet nun stetig.

3 Wenn Sie Ihren Part eingespielt haben, driicken Sie
die STOP-Taste H, um die Aufnahme zu beenden.

4 Driicken Sie die REC-Taste von Spur 1, um die
Aufnahmebereitschaft wieder aufzuheben.

Das REC-Liampchen erlischt.

@@@@@@@@ -

L
L
L e
L e
TR = S

~N—

REC-Lampchen der Spur 1

Ilhre Aufnahme wiedergeben
1 Um schnell zur Anfangsposition des Songs zuriick-

zukehren, halten Sie die STOP-Taste B gedriickt und

driicken dann gleichzeitig die REW-Taste <<,

2 Driicken Sie die PLAY-Taste », um Ihre soeben
gemachte Aufnahme auf Spur 1 anzuhoren.

3 Passen Sie den Wiedergabepegel mit dem Fader
von Spur 1 und dem Summenfader an. Der

PHONES LEVEL-Regler dient dazu, den endgiiltigen

Abhorpegel anzupassen.

PHONES
x

Track 1 Il TRack 2 I TRack 3 S TRack 4 Il TRack 5 Il TRack 6 I TRACK 7 JIll TRACK 8
3 EVERB EVERB.

REVERB. REVERB REVERS EQ HiGH

REVERD REVER! REVERD REVER REVES
REvERD
D @) &
€
=

e I T A A A
O-mec O-mec  O-mec  O-mec  O-mec  O-Rec  O-RC  O—ReC wuTe
G G S (N N G Dy GND [ G|
N N EE S S . - ISER

HOME

Nutzen Sie den PAN-Regler von Spur 1, um die Stereoposition des

Signals beim Abhéren zu verandern.

Eine Gitarre auf Spur 2 aufnehmen
Nun werden wir den Leadgitarrenpart auf Spur 2 auf-
nehmen, wihrend wir die Rhythmusgitarre von Spur 1
abhoren.
Um die Eingangskanile anderen Spuren zuzuweisen, gehen
Sie folgendermal3en vor:
1 Driicken Sie die ASSIGN-Taste.

Die IHFUT A% 51EH-Seite erscheint.

@@@Q 50 0 =
GO OTHOE

INFLUT A55IGH
TRACK {1 23234 678
soURCEIHBEAE AEARE

Uze TRACK key to change assian
Y T Y |
e drs 1ra

Auf dieser Seite konnen Sie den einzelnen Spuren jeweils
einen der beiden Eingangskanile A oder B zuweisen.
In der Voreinstellung ist den Spuren 1, %, % und ¥ Kanal A
als Aufnahmequelle zugewiesen. Kanal E ist entsprechend
den Spuren Z, 4, & und & zugewiesen.

2 Driicken Sie die REC-Taste von Spur 2, um dleser
den Eingangskanal A als Aufnahmequelle (% (i f
zuzuweisen.

@@@@@@@@ =

H

3

TRACK {1 23234 678
SOURCEIAHAE ABAE

Uz TRACK key to change assian

hert g -
1 I_E% a
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2 - Schnelleinstieg

3 Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite 7 Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen
zuriickzukehren. fiir die Abhorpegel und das Panorama mit den
Fadern und PAN-Reglern der Spuren 1 und 2, dem
e ) Summenfader und dem PHONES LEVEL-Regler vor.
S e /-

TASCAM
58 @)

MMMM

oATA Track 1 Il TRack 2 I TRack 3 Il TRack 4 Il TRack 5 Il Track 6 Il TRAcK 7 Jll TRACK 8
REVERB. REVERB REVERB. REVERB. REVERB REVERB REVERB. REVERB

......

T e ——— ADSDDD
T O i .

REVERB HOME MENy  TRACK EDIT

N A A A
Pan P - Pan

@ @ @ @ .

O-mec  O-mec  O-mec  O-rec wure

Q@QQQOO

EHEE EOE 2B = IISE

[€]

MLULTI TRACK

u IJIJhIJIJmI]IJSIJI]f

05 8808068 BE

4 Driicken Sie die REC-Taste von Spur 2.
Das REC-Liampchen der Spur beginnt zu blinken und das
Gerit geht in Aufnahmebereitschaft.
Sobald Sie die Gitarre anschlagen, konnen Sie den
Eingangspegel anhand der Pegelanzeigen von Kanal A und
Spur 2 auf dem Display tiberpriifen.

8 Kehren Sie zum Beginn des Songs zuriick. Halten
Sie dazu die RECORD-Taste @ gedriickt und drii-

@ @ @ @ @ @ @ @ &5 cken Sie gleichzeitig die PLAY-Taste ».

Die Aufnahme beginnt.

9 Spielen Sie nun den Leadgitarrenpart ein.
Die RECORD-Taste @ leuchtet rot auf, und das REC-
Lampchen von Spur 2 leuchtet stetig.

10 Wenn Sie Ihren Part eingespielt haben, driicken Sie
die STOP-Taste H, um die Aufnahme zu beenden.

11 Driicken Sie die REC-Taste von Spur 2, um die

8

\—@I B Aufnahmebereitschaft wieder aufzuheben.
REC-Lampchen der Spur 2 Das REC-Liampchen erlischt.

MULTI TRACK

o DDHDDNDDEDDF

1 1 | |
05 NBE000RE BE
5 Springen Sie an den Anfang des Songs und starten

Sie die Wiedergabe des Rhythmusgitarrenparts.
Spielen Sie dazu nun den Leadgitarrenpart.

6 Ziehen Sie den Fader von Spur 2 nach oben, um
sowohl das Wiedergabesignal von Spur 1 als auch
das Eingangssignal der Gitarre iiber Kopfhorer
abzuhoren.

MASTER

=N
O— |
[[DDD:}I

8

===
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Einen Gesangspart auf Spur 3 aufnehmen
1 Driicken Sie die ASSIGN-Taste.

Die THFUT |

GHHOTHH G o

IHFLUT HS5IGH
TRACK {1234 3678
SOURCEIAHAE AEAE

Uz TRACK key to change assign]
[_'““t B }I ||
dr=E1rsira

2 Driicken Sie die REC-Taste von Spur 3, um dieser als
£) Kanal B zuzuweisen.

Aufnahmequelle (=

(0303030505 0SOSOR=

3

3

TRACK (1 234 S 678
SOURCEIAAEBE AEBAE

Uz TRACK key to chanae assian

hert -
a I_a% a

3 Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite

zuriickzukehren.
DDDDDDD
ERCESEEN DP-0350

MMMMMM

[0 0 OEE EE DSDHDD
i
) @ REVERB HOME MENU TRACK EDIT
o
o
O-Rrec  O-rec  O-Rec  O—ReC wute ~
OO OO O p owme D

MLULTI TRACK

u DDhDDmDDSDDf

05 8808068 BE

2 - Schnelleinstieg

4 Driicken Sie die REC-Taste von Spur 3.

Das REC-Lampchen der Spur beginnt zu blinken und das
Gerit geht in Aufnahmebereitschaft.

ogutogofogolofole

- “ X (5 T 6 [ ]

8

REC-Lampchen der Spur 3

5 Stellen Sie mithilfe des TRIM-Reglers von INPUT B

einen geeigneten Eingangspegel fiir das Mikrofon
ein.
Stellen Sie den TRIM-Regler so ein, dass die
OL-Ubersteuerungsanzeige von INPUT B auch bei den lau-
testen Passagen der geplanten Aufnahme nicht aufleuchtet.

OL-Ldmpchen

Track 1 Sl Track 2 I TRAck 3 I TRACK 4

ssssssssssssssssssss

Uberprﬁfen Sie den Eingangspegel des eingebauten
Mikrofons MIC B anhand der Pegelanzeige

MLULTI TRACK

u DDHDDNDDEDDF

| . | | | |
06 NEEO00EE BE

Wenn Sie nun den Fader von Spur 3 und den Summenfader
hochziehen sowie den PHONES LEVEL-Regler aufdrehen,
konnen Sie das Mikrofonsignal iiber den Kopfhorer abhoren.

WPUT A WPUT B TNE ouT PHONES

PHONES
Le

INPUT B
o TRM

frack Wit rrace 2 il rnace s B nack s B rnace il nack s Qi snace ¢ R nack o

REVERB. R ERB REVE REVERB REVERB

@@@@3 @}@}@ =
@

HOME

€
(]

=T = N = = = = A

O-mec O-mec  O-mec  O-Rec  O-Rec  O-Rec  O-RC  O-—ReC wute

S G [y NS [y G [y G —_ 3 =S

LocaTE
Uit

-

LoCATE

REW  FFWD

HD@
i0

Falls das OL-Ldmpchen selbst dann noch aufleuchtet, wenn
Sie den TRIM-Regler vollsténdig zurtickgedreht haben, ist das

TASCAM DP-03SD - Benutzerhandbuch 158



2 - Schnelleinstieg

Mikrofonsignal selbst zu laut. VergréBern Sie in diesem Fall . .
den Abstand zum Mikrofon oder singen Sie etwas leiser. Die Spuren abmischen
Nach der Aufnahme besteht der ndchste Schritt darin, eine

VORSICHT Stereomischung zu erstellen.

Héren Sie immer iiber Kopfhérer ab, wenn Sie ein Mikrofon 1 Mit den Spurfadern 1-3 regeln Sie das Pegelver-

verwenden. Beim Abhdren tiber Lautsprecher kann es zu hiiltnis der einzelnen Spuren untereinander. Mit
dem Summenfader passen Sie den Gesamtpegel der

Riickkopplungen kommen. dem §
6 Springen Sie an den Anfang des Songs und starten Ischung an.
Sie die Wiedergabe der beiden Gitarrenparts. Singen - em == R —

Sie zur bisherigen Aufnahme.

Uber Kopfhorer kénnen Sie das Wiedergabesignal der aufge-
nommenen Gitarren von Spur 1 und 2 sowie Thre
Gesangsstimme abhdren.

7 Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir die
Abhorpegel und das Panorama mit den Fadern und
PAN-Reglern der Spuren 1 bis 3, dem Summenfader
und dem PHONES LEVEL-Regler vor.

==
Pt T e T I

8

2 Nutzen Sie die PAN-Regler der Spuren 1-3, um das

I B Panorama der einzelnen Spuren anzupassen.
TASCAM

waA - [ere] -

Behalten Sie bei den Pegel- und Panoramaeinstellungen die
beiden Pegelanzeigen und & auf dem Display im Auge.

Tancw 1 I Thacic 2 Qi Trac s B Thacic « QI Tracrc s I Thack o J Track 7 I TRack 8 TASCAM
INPUT A INPUT B | PHONES |
o mTm— wms

.@ : .
e e

Track 1 J TRACK 2 I TRAck 3 I TrACK 4 S Track 5 I TRack 6 I TRAcK 7 Jll TRACK 8

TUNER  METRONO REVERB

Locare
REPEAT Uit

LocATE

REW  F FWD MuTE

0 _mug

3 Setzen Sie den IN-Punkt.
Als Stereomischung wird das Material zwischen dem
IN-Punkt und dem OUT-Punkt aufgenommen.
Starten Sie die Wiedergabe und halten Sie an der
Stelle, an der die Stereomischung beginnen soll, die
IN-Taste [SET IN] etwas liinger gedriickt.

8 Kehren Sie zum Beginn des Songs zuriick. Halten
Sie dazu die RECORD-Taste @ gedriickt und drii- . ] - >
cken Sie gleichzeitig die PLAY-Taste »>. Die unten gezeigte Bestatigung SE T

REPEAT st PUNCH REDO

LOCATE SeT HISTORY
REW  F FWD

H ! erscheint.

Die Aufnahme beginnt.
9 Singen Sie Ihren Part.
Die RECORD-Taste @ leuchtet rot auf, und das REC-
Liampchen von Spur 3 leuchtet stetig.
10 Wenn Sie Thren Part gesungen haben, driicken Sie
die STOP-Taste H, um die Aufnahme zu beenden.
11 Driicken Sie die REC-Taste von Spur 3, um die
Aufnahmebereitschaft wieder aufzuheben.

Das REC-Liampchen erlischt. B NN.0N.26-07 :
....... SET IM 1
BEREEMZE=E7 A

05 8885068 BE

8

Als Beginn der Stereomischung ist nun der Zeitpunkt
gewihlt, an dem Sie die IN-Taste gedriickt haben.

4 Setzen Sie den OUT-Punkt.

Starten Sie die Wiedergabe und halten Sie an der
Stelle, an der die Stereomischung enden soll, die
OUT-Taste [SET OUT] etwas linger gedriickt.
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2 - Schnelleinstieg

Die unten gezeigte Bestitigung ET LT ! erscheint. . .
gezels gung Die Stereomischung mastern

| - - Beim Mastern nehmen Sie letzte Anpassungen an der
ios : o e Stereomischung vor, um das endgiiltige Klangbild zu
I - ezn e am| o ’

- - - oz gt optimieren.

B Die Stereomischung abhoren

1 Sofern Sie sich noch im Abmischmodus befinden,
driicken Sie die MIXDOWN/MASTERING-Taste
erneut, um in den Masteringmodus umzuschalten.

Auf dem Display erscheint die
oben sehen Sie nun das Displayzeichen i

05 8808068 BE

Als Ende der Stereomischung ist nun der Zeitpunkt gewihlt,
an dem Sie die OUT-Taste gedriickt haben.

Sie kdnnen den IN- und OUT-Punkt mit denselben Tasten auch
bei gestoppter Wiedergabe setzen.
5 Driicken Sie die MIXDOWN/MASTERING-Taste.

Das Geriit befindet sich nun im Abmischmodus. Dies erken-
nen Sie am Displayzeichen ! i# links oben auf der
Hauptseite.

MASTERIMG F

u DDhDDNDDEDuf

EL! COMF

[ E6 JoomP [HORM B TR

~

e Sie konnen nur dann in den Masteringmodus wechseln,
wenn Sie bereits eine Stereomischung erstellt haben.

e lom normalen Mehrspurmodus aus gelangen Sie mit
der MIXDOWN/MASTERING - Taste zunéchst in den

Abmischmodus (1 ; H ). Driicken Sie die Taste erneut,
P 5 um zum Masteringmodus zu wechseln.
® 00.00.26-07« 2 Driicken Sie die PLAY-Taste », um die zuvor erstell-

te Stereomischung wiederzugeben.
00 AEEEECEE B m
6 Halten Sie die RECORD-Taste @ gedriickt und drii- |/, 41 iccar Cio cinh Aace dia Einktinnen &
cken Sie gleichzeitig die PLAY-Taste ». P deaktiviert sind (1F F ). Sobald Sie eine Funktion

Die Auf-zeichnung der Stereomischung beginnt. Sie endet akt/weren (1), wird das Klangbild durch die Klangregelung
automatisch am OUT-Punkt. bzw. den Kompressor beeinflusst. (Siehe ,Den Mastering-EQ
m anwenden* auf Seite 59 und ,,Mastering-Kompression

anwenden* auf Seite 60.)

e Im Masteringmodus sind keine Pegelédnderungen mit dem
Summenfader maglich.

e Setzen Sie den IN- und OUT-Punkt so, dass der zeitliche
Abstand zwischen den Punkten vier Sekunden betrégt. Wenn
der Abstand weniger als vier Sekunden betrégt, erscheint die
Meldung Tk T 1. und der Abmischmodus wird
nicht aktiviert,

e |Wéhrend der Aufnahme konnen Sie mithilfe der Fader
das Pegelverhéiltnis der Spuren untereinander und den
Summenpegel verdndern.

e Beim Aufnehmen der Stereomischung kénnen Sie die
Klangregelung und den Halleffekt einsetzen. (Siehe
,Klangeinstellungen mit den Spur-EQs vornehmen*“ auf Seite
55 und ,,Den Halleffekt nutzen” auf Seite 56.)

o Nicht bendtigte Spuren kénnen Sie stummschalten, damit diese

nicht mit der Stereomischung aufgezeichnet werden. (Siehe
»Spuren stummschalten” auf Seite 56.)

TASCAM DP-03SD - Benutzerhandbuch 14



2 - Schnelleinstieg

B Die Klangregelung nutzen

In unserem Beispiel werden wir die Klangregelung auf die

Stereomischung anwenden, um die Hohen zu dampfen und

die Tiefen etwas anzuheben.

1 Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Mastering-
modus befmden, und driicken Sie F1 (E 1), um die
RS E fi-Seite aufzurufen.

ststst

RODD
EN

)

Track 5 N Track 6 I TRACK 7 Jll TRACK &

zzzzzzzzzzzzzzzzzz

MASTERING EE [ ]
OFF]: GAIM i FRE®

Hi b 0.6 EEER
Lo (4 @04 358 He
[BACK] O | & ] w |

2 Drehen Sie den EQ HIGH-Regler nach links.
Sie sehen, wie sich der Displayregler Hi i ebenfalls
nach links bewegt. Wihlen Sie die Einstellung -
um die Hohen zu ddmpfen.

3 Drehen Sie den EQ LOW-Regler nach rechts.
Sie sehen, wie sich der Displayregler L o i { ebenfalls

nach rechts bewegt. Wihlen Sie die Einstellung + i ,
um die Tiefen anzuheben.

A B
ok,

MASTERIHG EE [ ]
OFFf GAIM | FRER

Hi =l|l— 2. ladB EMEEE
Lo ¢+ G EHB 258 Hz

4 Driicken Sie F2 ({i}{), um die Klangregelung zu
aktivieren.

Das Displayzeichen i F F in der oberen linken Ecke wechselt
auf {1H.

5 Driicken Sie F1 (!
zuriickzukehren.

6 Driicken Sie die PLAY-Taste », um die Stereo-
mischung mit aktivierter Klangregelung abzuhéren.

ii-Seite

1), um zur [
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B Den Kompressor nutzen

Indem Sie die Stereomischung komprimieren, konnen Sie
die akustische Durchsetzungsfihigkeit des Songs insgesamt
erhohen.
1 Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Mastering-
modus befmden, und driicken Sie F2 (1
] {5 COMF-Seite aufzurufen.

DiGTAL

INPUT B
o TAM LEVEL
. MIXDOWN/
¢ BOUNGE MASTERNG

REVERB

EBRASIC CD M.
COMP =3

LMH|LF

FICK, PARH

r—
o O O
:

TrACK 5 Il TRACK 6 Il TRACK 7 Jll TRACK 8
REVERS REVERB REVERB REVERB

@ REVERS
eaN

COMP=3 g
COMP =3 n

POF RoOcCkl
FOF ROCkZ

COMPS
Comps U

und driicken Sie F4 (F

Es erscheint wieder die |

POP RoOck1
COMP xS

LMH|LF

ACK FARM

Mit der Funktionstaste F4 ( 1 F 1) gelangen Sie auf eine Seite, auf

der Sie die Parameter des Kompressors direkt anpassen konnen.

4 Driicken Sie F2 ({i}{), um den Kompressor zu
aktivieren.

FF in der oberen linken Ecke wechselt

MASTERING COHF

FPOF RoOCk1
COMP =3

LMH|LF

EACK FARH
5 Driicken Sie F1 (55
zuriickzukehren.

1), um zur [ &



6 Driicken Sie die PLAY-Taste », um die Stereo-
mischung mit aktivierter Kompression abzuhoren.

Wenn die Einstellung EQ ebenfalls aktiviert ist, horen Sie auch die
Auswirkung der Klangregelung.

B Die Stereomischung erneut aufzeichnen

Erstellen Sie eine neue Stereomischung, indem Sie die
bisherige Mischung mit zugeschalteter Klangregelung und
Kompression aufzeichnen.

1 Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Mastering-
modus befinden. Halten Sie die RECORD-Taste @
gedriickt und driicken Sie gleichzeitig die PLAY-
Taste .

2 Die urspriingliche Mischung wird iiberspielt,
wihrend das Portastudio eine neue Stereomischung
mit den gewihlten Klangregelungs- und Kompres-
sionseinstellungen aufzeichnet.

B Die Stereomischung normalisieren

Durch die Normalisierung kénnen Sie den Pegel der

Stereomischung auf die maximal mogliche Aussteuerung

erhohen.

1 Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Mastering-
modus befinden, und driicken Sie F3 (:{1F 1), um die

--Seite aufzurufen.

lllll

O O =

TrACK 5 Il TRACK 6 Il TRACK 7 Jll TRACK 8
REVERS REVERS REVERB REVERB

REVERB

2 Driicken Sie F4 (E
normalisieren.

3 Driicken Sie F1 (B&LE
zuriickzukehren.

2 - Schnelleinstieg

Das Gerat ordnungsgemaB aus-
schalten

Um das Portastudio auszuschalten, gehen Sie folgender-
malen vor:

1 Driicken Sie die HOME-Taste.

Die Hauptseite erscheint.

DicTAL
ERCSIEEN Y DP-0350

s

LEVEL

nixoowN
BOUNCE  MASTERING

LLLLLLL

TracK 5 Il TRACK 6 I TRACK 7 Jl TRACK 8
REVERS REVERS REVERS REVERS

REVERS

MLULTI TRACK

u DDhDDmDDSDDf

0E 880806068 BE

2 Halten Sie die STANDBY/ON-Taste auf der Riickseite
gedruckt bls auf dem Display der Schriftzug
BIETTAL P HETUEIO erscheint.

Hf

Das Geriit fihrt nun herunter, wobei verschiedene Daten zur
vorangegangenen Session gespeichert werden. Anschlieend
schaltet es automatisch ab.

VORSICHT

Fahren Sie das Portastudio immer in der hier beschriebenen
Weise ordnungsgemaés herunter. Wenn Sie die Stromversorgung
beispielsweise durch das Herausziehen des Adapterkabels
trennen, konnen alle Aufnahmen und Einstellungen, die seit dem
letzten Herunterfahren oder Speichern vorgenommen wurden,
verlorengehen. Auf diese Weise verlorene Daten lassen sich nicht
wiederherstellen.
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3 - Die Bedienelemente und ihre Funktionen

Gerateoberseite

@ ®® @@@@B@@@ 4

pe

RE[10TE

TA3CAIA

INPUT A Rl 1

oL TRIM
L]

) ||=cumar | PHANTOM

- NTERNAL @

NPUT A INPUT B LINE

INPUT B B
oL TRIM

0@

LINE mic

VIXDOWN/
ASSIGN 2 MC/LINE | BOUNCE | #ASTERING

= INTERNAL
MICB

(]
L Lo Lo

LINE miC

PHONES

STANDBY/ON

SRR DP-03S0

o

— |
TRACK 1 JIl TRACK 2 JIl TRACK 3 Il TRACK 4 JIll TRACK 5 JIll TRACK 6 JIll TRACK 7 JIll TRACK 8 @ é é é
REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB EQ HIGH
REVERB =N HOME MENU TRACK EDIT
i —
C = @] 2 C— 20
MIN MAX MIN MAX MIN MAX MIN. MAX MIN. MAX MIN MAX MIN MAX MIN. MA: . L

DATA

OO O GGG 0 =

REC () —REC () —REC () —REC () —REC () —REC () —REC () —REC MUTE

@—'J@Q@@@Q@@Q

I S N IS N N EE .

48—

TUNER

P

METRONOME

Q

o

REPEAT

LOCATE

AUTO
punch O

UNDO/
REDO

i T i Y s Y

REW

[ LocaTE sET]
F FWD

HISTORY
[ HisToRY I

é@@

- G ) ] Cor) (=)

- To zERO  TO LAST REC (I3 llL]] SET OUT il SET TO
D G

STOP PLAY RECORD

-
-
-

(0 (G

-

@ TRIM-Regler mit OL-Lampchen (INPUT A)
Mit diesem Regler passen Sie den Eingangspegel von
Eingangskanal A an. (Siehe ,,Die erste Aufnahme* auf
Seite 39.)

Sollte der Pegel am Eingang zu hoch sein (das Signal
ibersteuert), leuchtet das OL-Lampchen auf.

INPUT A-Schalter

Mit diesem Schalter wihlen Sie die Eingangquelle fiir
Kanal A aus: die riickseitige Klinkenbuchse LINE/
GUITAR A, die XLR-Buchse MIC A oder das eingebaute
Mikrofon MIC A. Schieben Sie ihn in die Stellung
GUITAR, wenn Sie eine elektrische Gitarre oder einen
elektrischen Bass angeschlossen haben. Schieben Sie
ihn in die Stellung MIC/LINE, wenn Sie eine Quelle
mit Mikrofon- oder Linepegel angeschlossen haben.
Schieben Sie ihn in die Stellung INTERNAL MIC A,
wenn Sie das eingebaute Mikrofon A nutzen wollen.
PHANTOM-Taste mit Lampchen

Mit dieser Taste rufen Sie die ¥ H 7 #-Seite auf, wo
Sie die Phantomspeisung des M1krof0nelngangs ein-
oder ausschalten konnen.

Bei aktivierter Phantomspeisung leuchtet das
Lampchen.

20 TASCAM DP-03SD - Benutzerhandbuch
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o Senken Sie mithilfe des Summenfaders den Ausgangspegel
des Gerdts vollstandig ab, bevor Sie die Phantomspeisung
ein- oder ausschalten. Je nach Art des verwendeten
Mikrofons kann es andernfalls zu einem lauten
Schaltgerdusch kommen, das Ihr Gehér oder Ihre Geréte
schédigt.

e Um Schéden vorzubeugen: Mikrofonstecker immer nur
bei ausgeschalteter Phantomspeisung einstecken oder
herausziehen.

e Schalten Sie die Phantomspeisung nur ein, wenn
Sie ein Kondensatormikrofon verwenden, das auch
Phantomspeisung bendtigt.

e lersuchen Sie nicht, ein unsymmetrisches dynamisches
Mikrofon mit Phantomspeisung zu versorgen.

e Ebenso kénnen manche Béndchenmikrofone irrepa-
rabel beschédigt werden, wenn Sie versuchen, sie mit
Phantomspeisung zu versorgen. Schalten Sie bei einem
angeschlossenen Bandchenmikrofon die Phantomspeisung
im Zweifelsfall nicht an.

@ ASSIGN-Taste
Mit dieser Taste rufen Sie die IHFLUT H H
Seite auf. Hier konnen Sie einer Spur einen der
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3 - Die Bedienelemente und ihre Funktionen

Eingangskanile A oder B zuzuweisen. Indem Sie einer
Spur einen Eingangskanal zuweisen, wird dieser zur
Aufnahmequelle dieser Spur. (Siehe ,,Eingidnge zuwei-
sen‘ auf Seite 38.)

TRIM-Regler mit OL-Lampchen (INPUT B)

Mit diesem Regler passen Sie den Eingangspegel von
Eingangskanal B an. (Siehe ,,Die erste Aufnahme* auf
Seite 39.) Sollte der Pegel am Eingang zu hoch sein
(das Signal iibersteuert), leuchtet das OL-Lampchen auf.
INPUT B-Schalter

Mit diesem Schalter wihlen Sie die Eingangquelle

fiir Kanal B aus: die riickseitige Klinkenbuchse LINE

B bzw. die XLR-Buchse MIC B oder das eingebaute
Mikrofon MIC B. Schieben Sie ihn in die Stellung
MIC/LINE, wenn Sie eine Quelle mit Mikrofon- oder
Linepegel angeschlossen haben. Schieben Sie ihn in die
Stellung INTERNAL MIC B, wenn Sie das eingebaute
Mikrofon B nutzen wollen.

BOUNCE-Taste

Mit dieser Taste schalten Sie zwischen dem Mehrspur-
und dem Zwischenmischungsmodus um.
MIXDOWN/MASTERING-Taste

Durch wiederholtes Driicken dieser Taste schalten

Sie zwischen den Betriebsarten Mehrspurmodus

(H i), Abmischmodus (}1 ] ) und

Mastermgmodus f ITHE) um.

* Driicken Sie die Taste im Mehrspurmodus, um in den
Abmischmodus zu wechseln.

e Driicken Sie die Taste im Abmischmodus, um in
den Masteringmodus zu wechseln, sofern eine
Stereomischung vorhanden ist. Andernfalls kehren
Sie zum Mehrspurmodus zurtick.

* Driicken Sie die Taste im Masteringmodus, um
zuriick zum Mehrspurmodus zu wechseln.

Der Wechsel der Betriebsart wird durch eine

Displaymeldung angezeigt.

REVERB-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die F i
Seite auf, wo Sie die Parameter des Halleffekts konflgu—
rieren konnen. (Siehe ,,Den Halleffekt nutzen® auf Seite
56.)

PHONES LEVEL-Regler

Mit diesem Regler stellen Sie den Pegel des
Kopfhorerausgangs ein.

EQ-Taste
Mit dieser Taste rufen Sie die E THiE-Seite auf,
wo Sie die Parameter der Spurklangregelung konfi-
gurieren konnen. (Siehe ,,Klangeinstellungen mit den
Spur-EQs vornehmen* auf Seite 55.)

Auf der £ -Seite haben Sie mit F1 (IHFUT)
Zugriff auf dle ii-Seite, wo Sie die Parameter
der Eingangsklangregelung anpassen konnen. (Siehe
,.Die Eingangsklangregelung nutzen auf Seite 38.)

EQ HIGH-/EQ LOW-Regler

Mit dem EQ HIGH-Regler kontrollieren Sie die
Verstiarkung/Absenkung der Hohen auf den verschie-
denen Seiten der Klangregelung (=32

ITHFUT EG und MESTE IR

SETTIHMG

Mit dem EQ LOW-Regler kontrollieren Sie die
Verstirkung/Absenkung der Tiefen auf den verschie-
denen Seiten der Klangregelun
] Ef und
Display
Zeigt verschiedene Informationen zum Betrieb an.
Funktionstasten

Die Funktionsweise dieser Tasten dndert sich entspre-
chend der gerade auf dem Display angezeigten Seite.
Die aktuelle Funktion sehen Sie immer am unteren
Rand des Displays, oberhalb der jeweiligen Taste.

Zur besseren Unterscheidung bezeichnen wir die
Funktionstasten in diesem Handbuch mit F1, F2, F3 und
F4 (von links nach rechts).

REVERB-Regler (Spuren 1-8)

Mit diesen Reglern bestimmen Sie den Signalanteil des
jeweiligen Wiedergabe- bzw. Eingangssignals, der an
den Halleffekt geleitet wird.

PAN-Regler (Spuren 1-8)

Mit diesen Reglern bestimmen Sie die Position des
jeweiligen Wiedergabe- bzw. Eingangssignals im
Stereopanorama. (Siehe ,,Panoramaeinstellungen vor-
nehmen® auf Seite 55.)

REC-Tasten mit Lampchen (Spuren 1-8)

Mit diesen Tasten versetzen Sie die jeweils zugehorige
Spur in Aufnahmebereitschaft. Um die Aufnahmequelle
einer Spur tiber Kopfhorer oder Thre Abhoranlage
abhoren zu konnen, miissen Sie die REC-Taste dieser
Spur driicken. Das REC-Lampchen aufnahmebereit
geschalteter Spuren blinkt, solange der Audiotransport
gestoppt ist. Wihrend der Aufnahme leuchtet es stetig.
Auf der IH| IiH-Seite schalten Sie mit diesen
Tasten zw1schen den Eingangszuweisungen der Spuren
um.

Gl "E-Seite dienen die Tasten dazu,
die zugehorlgen Spuren stummzuschalten bzw. die
Stummschaltung aufzuheben.

E fi-Seite wihlen Sie mit diesen Tasten
die gewiinschten Spuren aus.
Spurfader (Spuren 1-8)
Mit den Spurfadern regeln Sie den Abhorpegel des
Wiedergabe- bzw. Eingangssignals der einzelnen
Spuren. (Siehe ,,Pegelanpassungen vornehmen* auf
Seite 55.)
TRACK EDIT-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die T ELIT M
Seite auf. (Siehe ,,8 — Spuren bearbelten auf Selte
50.)

MENU-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die
HOME-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die Hauptseite auf.

-Seite auf.

Auf der Hauptseite selbst dient die Taste bei gestopp-
tem Audiotransport dazu, zwischen den Stellen der
Laufzeitanzeige zu wechseln. (Siehe ,,Eine Position
direkt aufsuchen® auf Seite 45.)
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@ Datenrad
Mit dem Datenrad (wir bezeichnen es kurz als ,,Rad*)

dndern Sie die Werte verschiedener Einstellungen in den

Meniis oder wihlen Meniieintrige aus.
@ METRONOME-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die {f{E
(Siehe ,,Metronom* auf Seite 62. )

@ TUNER-Taste
Mit dieser Taste rufen Sie die T
LStimmfunktion® auf Seite 62.)
@ MICA
Dieses eingebaute Mikrofon mit Kugelcharakteristik
kann als Eingangsquelle fiir Kanal A dienen (Schalter
INPUT A in Stellung INTERNAL MIC A).
Wenn Sie die Stimmfunktion nutzen, dient das
Mikrofon dazu, das zu stimmende Instrument
abzunehmen.

Summenfader (MASTER)
Mit diesem Fader regeln Sie den Pegel der Stereosumme
an den LINE OUT-Buchsen und dem Kopfhorerausgang.
Beim Erstellen von Zwischenmischungen oder
beim Abmischen dient er zum Anpassen des
Aufnahmepegels.

@ MUTE-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die TF I TE-Seite zum
Stummschalten von Spuren auf (Slehe ,,Spuren stumm-
schalten* auf Seite 56.)

STOP-Taste B
Mit dieser Taste stoppen Sie die Wiedergabe, die
Aufnahme und den Suchlauf.
Halten Sie die Taste gedriickt und driicken Sie dann
gleichzeitig die REW Taste <« (T ZEED) oder die
F FWD-Taste (T LHST EEL), um an den Anfang des
Songs zu springen bzw. an die Position, an der Sie die
letzte Aufnahme gestartet haben. Néheres hierzu siehe
»Im Song navigieren* auf Seite 45.

@ PLAY-Taste » (beleuchtet)
Mit dieser Taste starten Sie die Wiedergabe.
Indem Sie gleichzeitig die RECORD-Taste @ gedriickt
halten, starten Sie die Aufnahme. Driicken Sie die
Taste wihrend der Aufnahme, um die Aufnahme zu
beenden und in die normale Wiedergabe iiberzugehen
(Punch-out-Funktion).
Wihrend der Wiedergabe oder Aufnahme leuchtet die
Taste.

MIC B
Dieses eingebaute Mikrofon mit Kugelcharakteristik
kann als Eingangsquelle fiir Kanal B dienen (Schalter
INPUT B in Stellung INTERNAL MIC B).
Fiir die Stimmfunktion ist dieses Mikrofon nicht
nutzbar.

@ RECORD-Taste @ (beleuchtet)
Halten Sie diese Taste gedriickt und driicken Sie gleich-
zeitig die PLAY-Taste », um die Aufnahme zu starten.
Wihrend der Aufnahme leuchtet die Taste.
Wenn Sie die Taste wihrend der Wiedergabe driicken,
setzt die Aufnahme auf den aufnahmebereiten Spuren,

F-Seite auf. (Siehe
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erkennbar an den blinkenden REC-Limpchen, ein
(Punch-in-Funktion). (Siehe ,,Eine Punch-Aufnahme
ausfiihren® auf Seite 43.)

@2 Tasten fiir verschiedene
Audiotransportfunktionen

) @

LOCATE AuTO |~ UNDO/
REPEAT LIST PUNCH REDO
— J | |=J| LI

REW F FWD

[« JI[ > Ji[ o~ )i our JI[ 10

TO ZEHO TO LAST REC - (1M1 SET OUT il SET TO

5@3

@ REPEAT-Taste
Schaltet die wiederholte Wiedergabe ein oder aus.
(Siehe ,,Wiederholte Wiedergabe‘ auf Seite 47.)
LOCATE LIST-Taste [LOCATE SET]
Durch einen kurzen Druck auf diese Taste rufen Sie
die L. . 1% T-Seite auf. Falls der aktuelle Song
keine Marken enthilt, gelangen Sie damit auf die
I I THG-Seite.

Halten Sie diese Taste etwas lidnger gedriickt, um an der

aktuellen Position eine Marke zu setzen.
3 AUTO PUNCH-Taste

Mit dieser Taste schalten Sie die Auto-Punch-Funktion

ein bzw. aus.

Wenn die Auto-Punch-Funktion aktiviert ist, erscheint

das Displayzeichen BLEURER!  (Siche ,,Die Auto-Punch-

Aufnahme ausfiihren* auf Seite 49.)
UNDO/REDO-Taste [HISTORY] mit LaAmpchen

Macht den letzten Arbeitsschritt riickgéngig (einfaches

Undo) oder stellt ihn wieder her. (Siehe ,,Einen Vorgang

riickgéngig machen® auf Seite 40.)

Nach einem einfachen oder mehrfachen Undo leuchtet

das UNDO/REDO-Lampchen auf, um anzuzeigen, dass

ein Arbeitsschritt riickgidngig gemacht wurde.

Halten Sie die Taste etwas langer gedriickt, um die
[iF:%-Seite aufzurufen. Sie listet die letzten
Aufnahme- und Arbeitsschritte auf und ermoglicht
Ihnen, mehrere Vorginge riickgingig zu machen (mehr-
faches Undo).

3 REW-Taste <« (TO ZERO)
Bei gestopptem Audiotransport starten Sie mit dieser
Taste den schnellen Suchlauf riickwirts. Driicken Sie
die Taste wiederholt, um die Suchgeschwindigkeit
schrittweise von 10-facher auf 50-fache, 100-fache und
1000-fache Geschwindigkeit zu erhohen.
Sie konnen die Taste auch wihrend der Wiedergabe
gedriickt halten, um das Audiomaterial riickwérts zu
durchsuchen.
Halten Sie die STOP-Taste B gedriickt und driicken
Sie dann diese Taste, um an den Anfang des Songs zu
springen (den Nullpunkt, 00:00:00:00). Niheres hierzu
siche ,,Im Song navigieren auf Seite 45.
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F FWD-Taste »» (TO LAST REC)
Bei gestopptem Audiotransport starten Sie mit dieser
Taste den schnellen Suchlauf vorwirts. Driicken Sie
die Taste wiederholt, um die Suchgeschwindigkeit
schrittweise von 10-facher auf 50-fache, 100-fache und
1000-fache Geschwindigkeit zu erhdhen.
Sie konnen die Taste auch wihrend der Wiedergabe
gedriickt halten, um das Audiomaterial vorwirts zu
durchsuchen.
Halten Sie die STOP-Taste B gedriickt und driicken Sie
dann diese Taste, um zu der Position zu springen, an der
Sie die letzte Aufnahme gestartet haben. Néheres hierzu
siche ,,Im Song navigieren‘ auf Seite 45.

IN-Taste [SET IN]
Mit dieser Taste springen Sie zum IN-Punkt.
Halten Sie die Taste etwas ldnger gedriickt, um
die aktuelle Wiedergabeposition als IN-Punkt zu
tibernehmen.

OUT-Punkt [SET OUT]
Mit dieser Taste springen Sie zum OUT-Punkt.
Halten Sie die Taste etwas ldnger gedriickt, um die
aktuelle Wiedergabeposition als OUT-Punkt zu
tibernehmen.

TO-Taste [SET TO]
Mit dieser Taste springen Sie zum TO-Punkt.
Halten Sie die Taste etwas langer gedriickt, um
die aktuelle Wiedergabeposition als TO-Punkt zu
tibernehmen.
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Geraterickseite
I == ===
] [ =

@

STANDBY/ON-Taste

Mit dieser Taste schalten Sie das Portastudio ein. Halten
Sie die Taste etwas lianger gedriickt, um das Gerit
herunterzufahren und auszuschalten. (Siehe ,,Das Gerit
ein- und ausschalten® auf Seite 31.)

DC IN 12V-Buchse

Schlielen Sie hier den mitgelieferten Wechselstrom-
adapter PS-P1220E an.

VORSICHT

Verwenden Sie niemals einen anderen Adapter als das fiir das
Geréat ausgelegte Modell Tascam PS-P1220E. Die Verwendung
eines anderen Adapters kann zu Fehlfunktionen fiihren, und es
besteht Brand- oder Stromschlaggefahr.

PHONES-Miniklinkenbuchse

Verbinden Sie Thren Kopfhorer mit dieser Buchse.
Nutzen Sie den PHONES LEVEL-Regler auf der
Geriteoberseite, um den Pegel des Kopfhorersignals
einzustellen.

LINE OUT-Buchsen (Cinch, unsymmetrisch)
Uber das Buchsenpaar dieses Line-Ausgangs konnen
Sie das Gerit mit einer Abhoranlage (Aktivmonitore
oder Verstirkerbox) verbinden.

Eingangsbuchse Kanal B (XLR, symmetrisch)
Diese Buchse dient als Eingang, wenn sich der INPUT
B-Schalter auf der Geriteoberseite in der Position MIC/
LINE befindet.

Die XLR-Buchse kann sowohl als Mikrofon- als auch
als Lineeingang genutzt werden.

Uber diese Buchse kann ein entsprechendes Konden-
satormikrofon auch mit Phantomspeisung versorgt
werden.

(1 =Masse, 2 = hei} (+), 3 = kalt (-))

VORSICHT

Vergewissern Sie sich, dass die Phantomspeisung ausgeschal-
tet ist, bevor Sie eine Linequelle an diese Buchse anschlieBen.
Andernfalls kann das angeschlossene Gerét beschédigt
werden.

Versorgen Sie die XLR- und die Klinkenbuchse eines Eingangs
nicht gleichzeitig mit Signal.
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50
Eingangsbuchse Kanal B (Klinke,
symmetrisch)

Diese Buchse dient als Eingang, wenn sich der INPUT
B-Schalter auf der Geriteoberseite in der Position MIC/
LINE befindet.

Sie konnen diesen Eingang mit Linepegel oder Mikro-

fonpegel (beide symmetrisch oder unsymmetrisch)
versorgen.

Eingangsbuchse Kanal A (Klinke,
symmetrisch)

Diese Buchse dient als Eingang, wenn sich der INPUT
A-Schalter auf der Geriteoberseite in der Position MIC/
LINE oder GUITAR befindet.

Sie konnen diesen Eingang mit Gitarren-/Linepegel
oder Mikrofonpegel (beide symmetrisch oder unsym-
metrisch) versorgen.

Eingangsbuchse Kanal A (XLR, symmetrisch)
Diese Buchse dient als Eingang, wenn sich der INPUT
A-Schalter auf der Geriteoberseite in der Position MIC/
LINE befindet.

Die XLR-Buchse kann sowohl als Mikrofon- als auch
als Lineeingang genutzt werden.

Uber diese Buchse kann ein entsprechendes Konden-
satormikrofon auch mit Phantomspeisung versorgt
werden.

(1 = Masse, 2 = heil3 (+), 3 = kalt (-))

VORSICHT

Vergewissern Sie sich, dass die Phantomspeisung ausgeschal-
tet ist, bevor Sie eine Linequelle an diese Buchse anschlieBen.
Andernfalls kann das angeschlossene Gerét beschédigt
werden.

Versorgen Sie die XLR- und die Klinkenbuchse eines Eingangs
nicht gleichzeitig mit Signal.

REMOTE-Anschluss
(2,5-mm-Mikroklinkenbuchse)

Hier konnen Sie den separat erhéltlichen Fuf3schalter
Tascam RC-3F anschlief3en, um eine Reihe von
Funktionen, etwa die Punch-Aufnahme, freihindig zu
bedienen.
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Linke Gerateseite
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6) Befestigungsbuchse fiir eine sichern. (Siehe hierzu ,,Verbindung mit einem Computer
Kensington-Diebstahlsicherung herstellen” auf Seite 68.) Ein USB-Kabel gehort nicht
8 Abdeckung des Kartenschachts und der zum Lieferumfang. Sofern Sie kein passendes zur Hand
USB-Schnittstelle haben, miissen Sie es gegebenenfalls kduflich erwerben.
% USB-Schnittstelle SD-Kartenschacht
Verwenden Sie ein USB-Kabel (USB-2.0-kompatibel) Dieser Kartenschacht enthilt die SD-Speicherkarte.

mit Mini-B-Stecker, um das Portastudio mit einem
Computer zu verbinden. Dies ermdglicht Thnen,
Daten mit dem Computer auszutauschen, Dateien zu
importieren oder zu exportieren sowie Songdateien zu
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Gerateunterseite
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65 Kabelsicherung
Fiihren Sie das Kabel des Wechselstromadapters durch
diese Sicherung, um ein versehentliches Herausrutschen
des Steckverbinders zu verhindern.
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66 Masseanschluss

In bestimmten Konfigurationen kénnen Brumm-
schleifen auftreten, die sich beim Abhoren storend
bemerkbar machen. Nutzen Sie in einem solchen
Fall den Masseanschluss, um das Geriit zu erden.
(Der hierfiir bendtigte Draht gehort nicht zum
Lieferumfang.) Wenden Sie sich im Zweifelsfall an
einen Elektrofachmann.
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Die Hauptseite auf dem Display

P TTY

6 r-1|_||_T1 TRACK [[SRalap] ﬂ--.l
|

&%, 00,00,03:24, 7
‘ll Iilihili il

6 IEEEEAHE M

o @ W

@ Betriebsart
Die aktuelle Betriebsart des DP-03SD.
e Mehrspurmodus (¥
e Zwischenmischungsmodus
e Abmischmodus (/4

e Masteringmodus (¥ i
@ Nummer der aktuellen Marke
Hinter dem Flaggensymbol F~ erscheint hier die
Nummer der aktuellen Marke (001-999).
(® Schreibschutzanzeige der SD-Karte
Das Schloss-Symbol - weist darauf hin, dass der
Schreibschutz der SD-Karte aktiviert ist.
@ SD-Kartenanzeige
Wenn eine SD-Karte eingelegt ist, erscheint das Symbol
.. Ist keine Karte eingelegt, erscheint D.
® Audiotransportstatus

Wihrend der Wiedergabe erscheint das Symbol B>,
Wenn der Audiotransport gestoppt ist, erscheint H.
Wihrend der Aufnahme erscheint das Symbol @.
Wihrend dem schnellen Riicklauf erscheint <<,
Wihrend dem schnellen Riicklauf erscheint »»>.

® Anzeige fiir wiederholte Wiedergabe und
Auto-Punch-Funktion
Wenn die wiederholte Wiedergabe aktiv ist, erscheint
das Symbol F2,
Wenn die Auto-Punch-Aufnahme aktiv ist, erscheint
das Displayzeichen HEFutE!,

(@ Laufzeitanzeige
Zeigt die seit dem Beginn des Songs verstrichene
Spielzeit an.
Cursor
Markiert die editierbare Zeiteinheit der Laufzeitanzeige.
Drehen Sie das Rad, um die markierte Zeiteinheit zu
dndern. Durch wiederholtes Driicken der HOME-Taste
versetzen Sie den Cursor von rechts nach links (Frames,
Sekunden, Minuten, Stunden). Wenn der Stundenwert
erreicht ist, springt der Cursor zum Frameswert zuriick.
@ Pegelanzeigen fiir die Eingangskanale A und B
mit EQ-Statusanzeige
Zeigen die Pegel an den Eingangskanilen A (B¥)
und B (B).
Wenn die Eingangsklangregelung aktiviert ist, werden
A und B umrandet dargestellt (IAME),
Pegelanzeigen der Spuren 1-8 mit Status-
anzeige fiir Stummschaltung und Spur-EQ
Zeigen wihrend der Aufnahme die Eingangspegel der
Spuren an. Wihrend der Wiedergabe zeigen sie den
jeweiligen Wiedergabepegel an.
Stummgeschaltete Spuren erkennen Sie an den nicht
mehr dunkel hinterlegten Spurnummern. EWEN = 4
bedeutet beispielsweise, dass die Spuren 3 und 4
stummgeschaltet sind.
Nicht stummgeschaltete Spuren, deren Spur-EQ aktiv
ist, sind an einer umrandeten Spurnummer erkennbar

(FLIzN=Nial),

@ Pegelanzeige der Stereosumme (L, R)
Zeigt den Ausgangspegel der LINE OUT-Buchsen an.
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Aufbau des Menis

Mit dem Display arbeiten

Mit der MENU-Taste greifen Sie auf das Menti zu. Es
enthilt die folgenden Eintrége:

Meniieintrag Funktion siehe Seite

Dateiinformationen,
Informationen zur SD-Karte

sowie Systeminformationen 64
anzeigen.
Ermdglicht das Laden,
Speichern und Erstellen neuer 34 ff.
Songs.
CARD Funktionen, die die SD-Karte 65 ff
betreffen (Formatierung usw.). )
Songs sichern und 69
wiederherstellen.
Spuren oder Stereomischungen
) . ) 71 ff.
importieren und exportieren.
Einstellungen zur wiederholten
. . 33,43,
Wiedergabe, Displaydarstellung 48. 64
und Funktion des FuBschalters. ’
Die folgenden Tasten ermoglichen Ihnen den direkten
Zugriff auf hdufig genutzte Funktionen:
Taste Funktion siehe Seite
PHANTOM Dient zum Ein- oder 37
Ausschalten der
Phantomspeisung.
ASSIGN Einer Spur Eingangskanal A 38
oder B als Quelle zuweisen.
BOUNCE Ermdglicht das Erstellen von 44
Zwischenmischungen.
MIXDOWN/ Stereomischungen aufzeichnen 57 ff.
MASTERING und nachbearbeiten (mastern).
REVERB Einstellungen fiir den Halleffekt 56
vornehmen.
EQ Einstellungen fiir die Spur- und 38,55
Eingangsklangregelung (EQ)
vornehmen.
MUTE Spuren stummschalten. 56
TUNER Zugriff auf die Stimmfunktion. 62
METRONOME Zugriff auf das eingebaute 62
Metronom.
LOCATE LIST Marken und IN-/OUT-/ 45 ff,
[LOCATE SET] TO-Punkte setzen und
aufsuchen.
UNDO/REDO Halten Sie diese Taste 40 ff.
[HISTORY] gedriickt, um die Ereignisliste
anzuzeigen, mit der Sie
Arbeitsschritte riickgéngig
machen konnen.
TRACK EDIT Spurbearbeitungsfunktionen 50 ff

nutzen
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Um auf das Display und die verschiedenen Meniiseiten
zuzugreifen, nutzen Sie die MENU-Taste und die ver-
schiedenen Schnellzugriffstasten. Nachfolgend erfahren
Sie, wie Sie die auf dem Display angezeigten Funktionen
nutzen. Die Beispiele dienen dazu, Thnen die grundlegende
Verfahrensweise zu demonstrieren. Die tatsdchliche
Funktionsweise der Funktionstasten hiangt jedoch immer
von der gerade angezeigten Seite ab. Sie wird am unteren
Rand des Displays, oberhalb der jeweiligen Taste angezeigt.
Markieren Sie den gewiinschten Eintrag mit dem
Rad.

MEHRLI
IMFORMATION

Im oben stehenden Beispiel wihlen Sie auf der }4
den Eintrag = (i# & aus, indem Sie F4 (D) driicken.

S0MHG CEERTE
SOMGHAME [SOMGEEZE]

CURSOR .t
T T E:}-:‘k

B

FI F2 F3 F4

Oberhalb der Taste F1 sehen Sie in unserem Beispiel das
Wort E ik, was bedeutet, dass die Taste F1 auf dieser Seite
dazu dient, zur vorherigen Seite zuriickzukehren. Im vorlie-
genden Handbuch kennzeichnen wir dies mit der
Schreibweise Funktionstaste F1 (& k). In derselben Welse
sind den Tasten F2, F3 und F4 hier die Befehle E IHE
und [ £ L. zugewiesen (was diese bewirken, erfahren S1e
spiter).
Wenn ein Eintrag ein Untermenii enthélt, so ist die-
ser rechts mit einem Pfeilsymbol (») gekennzeich-
net. Um das entsprechende Untermenii aufzurufen,
driicken Sie F4 (p>).

Um von einem Untermenii zur vorherigen Seite
zuriickzukehren, driicken Sie F1 (ERF).

Um einen bestimmten Meniibefehl oder eine
Funktion auszufiihren, driicken Sie die mit £ E
gekennzeichnete Funktionstaste.

SDNEBB1 : 13ME

32ME
SDNEBBS : 23ME
SOHGEE4 = 48MB
BDEMO_B2 & 18EME

1-Seite bewirken
>), dass der mar-

Im vorstehenden Beispiel der = )
Sie durch das Driicken der Taste F2 (&
kierte Song geladen wird.
Wenn sich die Auswahlmarkierung auf einer
Einstellung befindet, indern Sie den zugeho-
rigen Wert, indem Sie das Rad drehen. Um
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die Auswahlmarkierung zu versetzen, nutzen
Sie hier die mit A bzw. ¥ gekennzeichneten
Funktionstasten.

SOURCE TRE H 1B

Ehl @@k @dm 265 @7F @
@@k BEm 3EE B3F @

[BACKTEREC] 4 1 ¥ |

Im vorstehenden Beispiel der ! -Seite konnen
Sie mit dem Rad die Einstellung = TEE (die
Nummer der zu kopierenden Spur) dndern. Mit den
Funktionstasten F3 (A) und F4 (V) bewegen Sie die
Auswahlmarkierung nach oben bzw. unten. Um in diesem
Beispiel den markierten Abschnitt zu kopieren, wiirden Sie
F2 (E .) driicken.
Um die Auswahlmarkierung nach links oder
rechts zu bewegen, nutzen Sie gegebenenfalls die
Suchlauftasten REW << und F FWD »»,
Seiten, auf denen die Tasten REW <<« und F FWD
»>» zum Versetzen der Auswahlmarkierung dienen,
enthalten einen entsprechenden Hinweis.

SOMGHAME  [SOMGREZE]

CURZOR .t &
GO0 a2
[ERCETESECT TNS T CEL |

Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.
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Hinweise zur Stromversorgung und
SD-Karte

Eine SD-Karte einlegen

1 Offnen Sie die SD-Kartenschachtabdeckung auf der
linken Geriiteseite.

2 Fiihren Sie die Karte wie aus der nachstehenden
Abbildung zu ersehen in den Kartenschacht ein, bis
sie mit einem Klicken einrastet.

\%%ﬁ“
O

3 SchlieBen Sie die Kartenschachtabdeckung.

Im Auslieferungszustand ist die mitgelieferte SD-Karte bereits
eingelegt. Sie kénnen diese Karte sofort fiir die Aufnahme und
Wiedergabe nutzen. Sie miissen sie nicht neu einlegen.

Die Karte entnhehmen

Driicken Sie leicht auf die Karte, worauf diese ent-
riegelt wird und entnommen werden kann.

OO

SN

VORSICHT

Schalten Sie das Gerét immer erst aus, bevor Sie die SD-Karte
entnehmen. Wenn Sie die Karte bei eingeschaltetem Gerét
entnehmen, gehen sdmtliche Aufnahmen und Einstellungen seit
dem letzten Ausschalten bzw. Speichern verloren. Auf diese Weise
verlorene Daten lassen sich nicht wiederherstellen.

Fiir die Aufnahme und Wiedergabe nutzt dieses Gerét SD-Karten.
Verwendbar sind SD-Karten und SDHC-Karten mit einer Speicher-
kapazitat von mindestens 512 MB.

Eine Liste der mit dem Recorder erfolgreich getesteten
Speicherkarten finden Sie auf der deutschsprachigen
Website (https.//tascam.de/). Oder wenden Sie sich an den
Tascam-Kundendienst.
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SD-Karten vor Uberschreiben schiitzen
SD-Karten verfiigen iiber einen Schreibschutzschalter.

Protected

Wenn Sie den Schalter in die Position ,,LOCK* schieben,
ist kein Aufnehmen oder Bearbeiten der Daten auf der
Karte moglich. Um auf die Karte aufzunehmen, Daten zu
16schen oder anderweitig zu bearbeiten, miissen Sie den
Schreibschutz aufheben (Schalter nicht in LOCK-Position).

Unprotected

Die Stromversorgung herstellen

1 Verbinden Sie das Adapterkabel des Wechselstrom-
adapters PS-P1220E wie auf der Abbildung gezeigt
mit der DC IN 12V-Buchse.

\\
TASCAM {
PS-P1220E

g Adapterstecker

1 =EW=U=V=v==0=V=V=

Auf der Geriteunterseite befindet sich eine Kabelfiihrung,
mit der Sie das Adapterkabel fixieren konnen.

2 Fiihren Sie das Kabel so durch die Halterung, dass
ein versehentliches Trennen der Steckverbindung
verhindert wird.

VORSICHT

e erwenden Sie nur den Wechselstromadapter PS-P1220E
von Tascam mit dem dazugehérigen Netzanschlusskabel. Die
Verwendung eines anderen Adapters kann zu Fehlfunktionen
fiihren, und es besteht Brand- oder Stromschlaggefahr.

e Das Gerdt muss (iber den Adapter mit Strom versorgt werden.
Eine Stromversorgung tiber USB ist nicht méglich.
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Das Gerat ein- und ausschalten

VORSICHT

e Senken Sie vor dem Ein- oder Ausschalten des Gerats den
Pegel angeschlossener Lautsprecher oder Verstérker ab. Wenn
Sie einen Kopfhdrer verwenden, nehmen Sie diesen ab, bevor
Sie das Gerét ein- oder ausschalten. Sie vermeiden so magliche
Hérschéden oder eine Beschédigung Ihrer Lautsprecher durch
Schaltgeréusche.

e Unterbrechen Sie niemals die Stromversorgung, indem Sie
beispielsweise bei eingeschaltetem Gerét das Netzkabel ziehen.
Andernfalls gehen alle Aufnahmen und Einstellungen, die seit
dem letzten Herunterfahren oder Speichern vorgenommen
wurden, verloren. Auf diese Weise verlorene Daten lassen sich
nicht wiederherstellen.

e Beachten Sie, dass die Ereignisliste des aktuellen Songs nicht
gespeichert wird, wenn Sie das Gerat ausschalten. Wenn Sie
es wieder einschalten, befindet sich der Song zwar wieder
im letzten Bearbeitungszustand, jedoch konnen die vor dem
Ausschalten durchgefiihrten Arbeitsschritte nun nicht mehr
riickgéngig gemacht bzw. wiederhergestellt werden.

Das Gerat einschalten
Driicken Sie die STANDBY/ON-Taste auf der
Geriiteriickseite.

Wihrend des Startvorgangs erscheint auf dem Display der
unten gezeigte BegriiBungsbildschirm, gefolgt von der
Hauptseite.

TASCAM
DP-035D

BegriBungsbildschirm

MULTI TRACK Ex [ ]

® 00.00.00-00-

AE EEAEAEE mE
Hauptseite

Nach dem Einschalten befindet sich das DP-03SD grundsitz-
lich im Mehrspurmodus, unabhingig von der zuletzt genutz-
ten Betriebsart.

Das Gerat ordnungsgeman ausschalten

Bevor Sie das Gerit ausschalten, sind folgende Schritte

erforderlich:

¢ Stoppen Sie den Audiotransport. (Wihrend der
Aufnahme, Wiedergabe, des Suchlaufs usw. ist ein
Ausschalten nicht moglich.)

e Kehren Sie zur Hauptseite zuriick.

¢ Falls das Gerit mit einem Computer verbunden ist, neh-
men Sie zundchst auf dem Computer die erforderlichen
Schritte vor, um die USB-Verbindung zu trennen. Ziehen
Sie anschlieBend das USB-Kabel heraus.
Halten Sie nach diesen vorbereitenden Schritten
die STANDBY/ON-Taste auf der Geriteriickseite
so lange gedriickt, bis die folgende Displayanzeige
erscheint:

DTS i

| FORTASTUDIO fiH

Wihrend des Herunterfahrens speichert das Gerét verschie-
dene Daten Ihrer Session. AnschlieBend schaltet es automa-
tisch ab.

Eine SD-Karte formatieren

2 Driicken Sie F3 (4

Bevor Sie eine neue SD-Karte im DP-03SD verwenden
konnen, muss sie formatiert werden. Da die mitgelieferte
Karte bereits formatiert ist, entfillt hier dieser Vorgang.
Wenn Sie sie dennoch formatieren, wird der darauf enthal-
tene Demosong geldscht.

Die von diesem Gerit formatierten SD-Karten sind in eine
FAT-Partition und eine MTR-Partition unterteilt. Nidheres
zu Partitionen erfahren Sie im Kapitel ,,11 — Mit SD-Karten
arbeiten’ auf Seite 65.

VORSICHT

Wenn Sie eine Karte formatieren, werden samtliche darauf gespei-
cherten Daten unwiderruflich geldscht.

1 Wenn Sie eine neue SD-Karte zum ersten Mal in
das Geriit einlegen, erscheint auf dem Display die
Aufforderung, die Karte zu formatieren (Ungiiltige
Karte gefunden — Diese Karte formatieren — Sind Sie
sicher?).

IHNVALID CHED
Irwalid card found

Format. this card
Are dYou sure 7

Der oben gezeigte Dialog erscheint ebenfalls, wenn Sie eine
von einem anderen Gerét formatierte Karte einlegen.

), um zu bestéitigen.

Sobald die Formatierung abgeschlossen ist, erscheint die
Hauptseite.

Um die Formatierung nicht durchzufiihren, driicken
Sie stattdessen die Taste F4 (H{1).
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4 - Vorbereitende Schritte

Die Betriebsarten des DP-03SD

Das DP-03SD verfiigt iiber vier verschiedene Betriebsarten.

Mehrspurmodus (MULTITRACK)

In dieser Betriebsart funktioniert das Portastudio wie ein
Mehrspurrecorder.

Zwischenmischungsmodus (BOUNCE)

In dieser Betriebsart kdnnen Sie Zwischenmischungen
erstellen (so genannte ,,Ping-Pong-Aufnahmen®). (Siehe
»Zwischenmischungen® auf Seite 44.)

Abmischmodus (MIXDOWN)

In dieser Betriebsart mischen Sie die Spuren Ihres Projekts
ab und nehmen sie als Stereomischung auf. (Siehe ,,Spuren
abmischen® auf Seite 55 und ,,Eine Stereomischung
erstellen’ auf Seite 57.)

Masteringmodus (MASTERING)

In dieser Betriebsart konnen Sie die von Thnen erstellten
Stereomischungen wiedergeben und ihnen den letzten
klanglichen Schliff geben, was auch als Mastern bezeichnet
wird. (Siehe ,,Die Stereomischung wiedergeben‘ auf Seite
57 und ,,Die Stereomischung mastern* auf Seite 58.)

Nach dem Einschalten befindet sich das Portastudio grund-
sédtzlich im Mehrspurmodus.

Beachten Sie, dass Ihnen in den anderen Betriebsarten viele
der iiblichen Funktionen des Mehrspurmodus nicht zur
Verfiigung stehen.

Sofern nicht etwas anderes vermerkt ist, gehen wir in
diesem Handbuch davon aus, dass sich das Portastudio im
Mehrspurmodus befindet.

Andere Gerate anschlieBBen

In diesem Abschnitt geben wir Ihnen einige Beispiele
dafiir, mit welchen Geriten Sie das Portastudio verbinden
konnen.

B VorsichtsmaBnahmen beim Herstellen von
Kabelverbindungen

VORSICHT

e Schalten Sie dieses und alle anderen zu verbindenden Geréte
aus, bevor Sie Kabelverbindungen herstellen.

e SchlieBen Sie alle Geréte an denselben Stromkreislauf an.
Wenn Sie eine Steckdosenleiste oder Ahnliches verwenden,
achten Sie darauf, dass das Netzkabel tiber eine hohe
Stromkapazitat verfiigt, um Spannungsschwankungen zu
minimieren.
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Gerateriickseite

\\
TASCAM {
PS-P1220E

g Adapterstecker

Steckdose

FuBschalter
TASCAM
RC-3F
(optional)

Aktivlautsprecher oder
Verstarker und Lautsprecher

Gitarre/Bass mit INPUT A
verbinden

Mikrofone mit

MICA und B
verbinden j

Drumcomputer

0

850050 00000

Keyboards und andere Line-
85880 00000
e s [

\Quellen: INPUTA und B

\ |

| A
VORSICHT

e lersorgen Sie die XLR- und die Klinkenbuchse desselben
Eingangs nicht gleichzeitig mit Signal.

e Schalten Sie die Phantomspeisung nicht ein, wenn Sie ein
unsymmetrisches dynamisches Mikrofon angeschlossen
haben. Das Mikrofon kann dadurch irreparabel beschédigt
werden.

e Um Schéden vorzubeugen: Mikrofonstecker immer nur bei aus-
geschalteter Phantomspeisung einstecken oder herausziehen.
Andernfalls kann es ebenfalls zu einem lauten Geréusch mit
den oben beschriebenen Folgen kommen.

e Senken Sie mithilfe des PHONES LEVEL-Reglers und des
Summenfaders den Ausgangspegel des Geriéts vollstandig ab,
bevor Sie die Phantomspeisung ein- oder ausschalten. Je nach
Art des verwendeten Mikrofons kann es andernfalls zu einem
lauten Schaltgerdusch kommen, das Ihr Gehdr oder Ihre Geréte
schéadigt.




Linke Gerateseite

Computer

UsB

Wahrend das Gerét via USB mit einem Computer verbunden ist,
stehen die Aufnahmefunktionen nicht zur Verftigung.

Den Kontrast einstellen

Sie konnen den Kontrast der Displaydarstellung anpassen.

Durch die richtige Kontrasteinstellung lisst sich die

Lesbarkeit des Displays erhohen. Der Kontrast des Displays

hingt auch vom Betrachtungswinkel ab. Nehmen Sie die

Anpassung daher am besten in der Position vor, in der Sie

das Portastudio spiter verwenden werden.

Um den Kontrast einzustellen, gehen Sie folgendermaf3en

vor:

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.

2 Wahlen Sle mlt dem Rad den Eintrag
£, und driicken Sie F4 (D).

--Seite erscheint.

Die

| _FREFERENRCE |
Repeat. Int :[AEEEEE-j
Contrast = 35

FootSW L :CUE
FootSW © :PUNCH U
[BACE | [ & ] w |
3 Markieren Sie mit den Tasten F3 (A) und F4 (V) die

Einstellung rz:zt, und dndern Sie den Wert

mit dem Rad.
Der Einstellbereich betrégt 1 - 1 . Die Voreinstellung ist 5.
Niedrigere Werte senken den Kontrast, hohere Werte erho-
hen ihn.

4 Nachdem Sie die Einstellung vorgenommen
haben, driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

4 - Vorbereitende Schritte
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5 — Mit Songs arbeiten

Das DP-03SD verwaltet Aufnahmedaten als Einheiten, die
wir als Songs bezeichnen. Normalerweise sollte jedes Threr
Projekte (also z. B. Musikstiicke) einen eigenen Song erhal-
ten. Der erste Arbeitsschritt besteht fiir gewohnlich darin,
den Song, mit dem Sie arbeiten wollen, zu laden (indem
Sie entweder einen vorhandenen auswihlen oder einen
neuen erstellen). Ein Song kann neben den Audiodaten der
Mehrspuraufnahme (Spuren 1-8) auch eine bereits erstellte
Stereomischung enthalten.

Nach einer kurzen Erlduterung zur Aufteilung der
SD-Karte in Partitionen befasst sich dieses Kapitel mit den
grundlegenden Schritten zum Laden und Erstellen von
Songs sowie den verschiedenen Moglichkeiten, Songs zu
verwalten.

Partitionen und Songs

Das DP-03SD speichert Songs auf einer SD-Karte. Die von
diesem Gerit formatierten SD-Karten sind in Partitionen
unterteilt.

Dabei dient die MTR-Partitionen zum Aufzeichnen der
Songdaten, wihrend der fiir Computer lesbare Bereich als
FAT-Partition formatiert wird. Einzelheiten zu Partitionen
finden Sie im Kapitel ,,11 — Mit SD-Karten arbeiten auf
Seite 65.

Namen bearbeiten

Auf den folgenden Seiten haben Sie die Moglichkeit,

Namen zu bearbeiten:

* Beim Erstellen, Speichern oder Bearbeiten eines
Songnamens (L. T UE und H

* Beim Exportieren einer WAV-Datei (¥
ESFORT MESTER)

* Beim Sichern eines Songs (%

SOMGHAME [SOMGEET ]

GURSOR N

GO0 e o
[ERCKTExECT IHE T DEL |

E 1 T-Seite beim Erstellen eines Songs

Die H

Gehen Sie folgendermaflen vor, um Namen zu bearbeiten:
1 Bewegen Sie den Unterstrich-Cursor mit den
Suchlauftasten REW <<t und F FWD (»>»).

Der Cursor markiert das Zeichen, das bearbeitet werden
kann.

2 Drehen Sie das Rad, um das Zeichen an der
Cursorposition zu dndern.

Zur Verfiigung stehen die Gro§3- und Kleinbuchstaben des
englischen Alphabets, Ziffern und gebriuchliche Symbole.
Um beim Bearbeiten eines Songnamens an der
Cursorposition eine Leerstelle einzugeben, driicken
Sie F3 (I 1%). Beim Bearbeiten eines Dateinamens
wird an der Leerstelle ein ,,A* eingefiigt.

Um das Zeichen an der Cursorposition zu loschen,
driicken Sie F4 (:EL).
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3 Wenn Sie mit dem Bearbeiten des Namens fertig
sind, driicken Sie F2 (E ¥ E ), um den neuen Namen
zu speichern.

Einen vorhandenen Song laden

Um einen Song zu laden, gehen Sie wie folgt vor:

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.

2 Wihlen Sie mit dem Rad den Meniieintrag =
und driicken Sie F4 (D).
Die & {1#H-Seite erscheint.

3 Wiihlen Sie den Eintrag |.
).

Partition enthaltenen Songs erscheint. Der aktuell geladene
Song ist mit einem Sternchen (#) gekennzeichnet.
Schreibgeschiitzte Songs erkennen Sie an einem Schloss-
Symbol (E) vor dem Songnamen.

e

Der aktuelle Song wird gespeichert, und der ausgewihlte
Song wird geladen.
5 Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

Einen neuen Song erstellen

Um einen neuen Song zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.

Die H

2 Wihlen Sie mit dem Rad den Meniieintrag =
und driicken Sie F4 ().

Seite erscheint.

Die = i1 5-Seite erscheint.

", und driicken Sie

-Seite erscheint.

SOHGHAME  [SOMGREZE]

CURSOR al
2P gANEY
[EACK JExEC] [HG ] DEL ]

SOME# 4 4 4 benannt, wobei # # # # fiir eine automatisch
vergebene Nummer steht. Im oben gezeigten Beispiel lautet
der Name =

4 Andern Sie den Namen den Songs bei Bedarf nach
Ihren Wiinschen ab.

Siehe hierzu ,,Namen bearbeiten auf Seite 34.



Sie konnen den Songnamen auch spéter noch mithilfe des
Eintrags HAME ERIT auf der=(1H 5 -Seite bearbeiten.
AuBerdem haben Sie die Mdglichkeit, den Songnamen beim
Speichern zu bearbeiten.

5 Driicken Sie F2 (E

>), um den aktuell geladenen

Song zu speichern und den neuen Song zu erstellen.

6 Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

Einen Song speichern

Das DP-03SD speichert den aktuellen Song automatisch,

wenn Sie das Gerit ausschalten oder einen anderen Song

laden. Sie konnen einen Song aber auch jederzeit von Hand

speichern. Gehen Sie dazu folgendermafen vor:

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.

3 Wiihlen Sie den Meniieintrag
Sie F4 (P)

=, und driicken

E-Seite erscheint.

| _____SOHG SHVE |
SOMGHAME  [SOMGEET ]

CURZOR al

4 Andern Sie falls gewiinscht den Namen des Songs,
und driicken Sie dann F2 (E 5 1), (Siehe ,,Namen
bearbeiten‘ auf Seite.)

Um zu speichern, ohne den Namen zu dndern, drii-
cken Sie gleich F2 (£ <E).

5 Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

Songinformationen anzeigen

Sie konnen den Namen, die Partition und die verbleibende
Aufnahmezeit des aktuell geladenen Songs iiberpriifen.

1 Driicken Sie die MENU-Taste.

2 Wahlen Sle mit dem Rad den Eintrag
IHFOREMAT IO, und driicken Sie F4 (D).

Dies offnet die Registerkarte = {1H G (1/3) der
IHFORMAT IOH-Seite, auf der Sie den Namen und die ver-

bleibende Aufnahmezeit des aktuellen Songs ablesen konnen.

MEHLI
IHFORMAT LOH

SOMHG [1/3)
FARTITION a1
CURRENT 500G = SONGHES
REHRIN TIHE = &9min

MEXT

5 - Mit Songs arbeiten

PR

-Se/te entha/t drei Registerkarten:
und¥ 4 L35SR Mit den
Tasten F3 (FREL) und F4 (47T ) schalten Sie zwischen den
Registerkarten um (siehe ,,Systeminformationen anzeigen* auf
Seite 64).

Songs kopieren

Sie konnen Kopien von einem oder mehreren Songs erstel-
len. So konnen Sie eine Kopie eines Songs auf derselben
Partition anlegen, zum Beispiel dann, wenn Sie eine
bestimmte Mischung speichern wollen.
1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.
Die
2 Wihlen Sie mit dem Rad den Meniieintrag =
und driicken Sie F4 ().

i-Seite erscheint.

Die % [1#-Seite erscheint.

3 Wihlen Sie den Eintrag i/, und driicken Sie F4
(»).
Die = %-Seite mit einer Liste von Songs erscheint.

|_____S0HG COFY |
[m] SDNEBE’H : 13*

B SohGeD3  ZoiiE
O SOHEEEd @ dSHE
O GDEMO_B3 @ 1BEHE
[BERCE | HERT
4 Wiihlen Sie mit dem Rad den zu kopierenden Song,

und driicken Sie F4 (V).

Der Song ist nun zum Kopieren ausgewihlt und mit einem
Hikchen markiert.

O _SONGoal : 138 «
3B

B otheag e
O ZOHEE04 = 45ME
O BCEMO B @ 1DEME

ACE
Um das Hikchen wieder zu entfernen und den Song abzu-
wiihlen, driicken Sie erneut F4 (V).

5 Um mehrere Songs zu kopieren, wiederholen Sie
Schritt 4.

6 Nachdem Sie auf diese Weise alle zu kopierenden
Songs markiert haben, driicken Sie F2 (£ ¥ T).

7 Auf der nun erscheinenden Seite wihlen Sie die
MTR-Partition, die als Kopierziel dienen soll.

| S5OHG COFY |
COPY to
PARTITION HEY

Frea 4S5ME
2240E
L [EXEL)

Auf dem Display sehen Sie aulerdem den auf der ausgewihl-
ten Partition verfiigbaren Speicherplatz und die Grofle des zu
kopierenden Songs. Falls die Grofie des Songs den verfiigba-
ren Speicherplatz iibersteigt, kann der Vorgang nicht durch-
gefiihrt werden und die Meldung H sk b
(Speicherplatz unzureichend) erschelnt.

Da mit diesem Gerét formatierte SD-Karten nur eine
beschreibbare Partition aufweisen, steht normalerweise auch
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5 - Mit Songs arbeiten

nur eine Zielpartition zur Wahl. Das DP-03SD ist jedoch in
der Lage, SD-Karten zu verwenden, die mit einem anderen
Recorder der DP-Serie formatiert wurden und mehrere
Partitionen enthalten. In diesem Fall stehen auch mehrere
Partitionen als Kopierziel zur Wahl.

8 Driicken Sie F4 (F
ren und zur -

[2), um die Datei(en) zu kopie-
Seite zuriickzukehren.
Um den Koplervorgang nicht durchzufiihren, driicken Sie
stattdessen F1 (& ).
9 Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

Songs I6schen

Es ist moglich, einen Song oder auch mehrere Songs auf
einmal zu l6schen. Wenn der Speicherplatz auf der Karte

knapp wird, kann es zweckmiBig sein, nicht mehr benotig-

te Songs zu 16schen.

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.

2 Wahlen Sle mit dem Rad den Meniieintrag =
und driicken Sie F4 ().

Die M

i-Seite erscheint.
3 Wihlen Sie den Eintrag |
o).

O SOMGEE1 = 13ME +
u] ESDNEEBZB 233ME

ZSHE
O SoNGoad : 480E
O BCEMO_EZ @ 1@EME
[EACE ]

4 Wihlen Sie mit dem Rad den zu loschenden Song,
und driicken Sie F4 (V).

Der Song wird mit einem Hékchen markiert.

|____SOMG_ERESE |
O S0OMGEE1 = 13ME +

[m] ESDHEBBZB 233HE

O SoMGond :  49ME
O GDEMO_BZ : 18EME
[ERCE ] EREC)

Um das Hikchen wieder zu entfernen und den Song abzu-
wiihlen, driicken Sie erneut F4 (V).

5 Um mehrere Songs zu loschen, wiederholen Sie
Schritt 4.

6 Nachdem Sie auf diese Weise alle zu loschenden
Songs markiert haben, driicken Sie F2 (E < E ).

Es erscheint ein Bestitigungsdialog.

Erazing song.
Are wou sure 7

), um zu bestéitigen.

7 Driicken Sie F3 (%

Nachdem die Songs geloscht wurden, erscheint wieder die
SOHE-Seite.
Um die Songs nicht zu I6schen, driicken Sie F4 (H1}).
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8 Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

Jede MTR-Partition muss mindestens einen Song enthalten. Wenn
Sie alle Songs einer Partition loschen, wird daher automatisch ein
neuer, leerer Song erstellt.

Einen Song mit Schreibschutz ver-
sehen

Wenn Sie einen Song mit Schreibschutz versehen, ist es

nicht mehr moglich, ihn zu bearbeiten, eine Aufnahme

hinzuzufiigen oder ihn zu l6schen.

1 Laden Sie den Song, der mit Schreibschutz versehen
werden soll.

2 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.
Die i EH1I-Seite erscheint.

3 Wihlen Sie mit dem Rad den Meniieintrag =
und driicken Sie F4 ().
Die {G-Seite erscheint.

4 Wiihlen Sie den Eintrag §
F4 (»).
Die 50HE FREOTELT-Seite erscheint, wo Sie den
Schreibschutz ein- oder ausschalten konnen (Z1H bzw. OFF).

> T, und driicken Sie

SOME HAME
J1 soHGeEe1t

FROTECT : -

5 Wibhlen Sie mit dem Rad unter F
Einstellung i, und driicken Sie F2 (£ 2.
Nachdem der Schreibschutz aktiviert wurde, erscheint wieder
die = 1M 5-Seite.

6 Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

e |n den Listen fiir das Kopieren und Loschen von Songs oder
ahnliche Funktionen erkennen Sie schreibgeschiitzte Songs an
einem Schloss-Symbol (8 ).

e |Wenn Sie versuchen, einen nicht erlaubten Vorgang
(Bearbeiten, Aufnehmen, Loschen) auf einen schreibge—
schutzten Song anzuwenden, erscheint die Meldung = :
Py &l und der Vorgang wird abgebrochen.

e Um den Schreibschutz eines Songs aufzuheben, gehen S/e wie

oben beschrieben vor, wéhlen in Schritt 4 unter 2 & TE LT
Jedoch die Einstellung &F ¥ .




6 — Grundlegende Aufnahmefunktionen

Die Eingangsquellen wahlen

Das DP-03SD ist mit zwei Eingangskanilen ausgestattet (A
und B), die Sie jeweils beliebigen Spuren zuweisen konnen.
Die beiden Schalter INPUT A und B ermdglichen Thnen,
als Eingangsquelle fiir die Kanile entweder die einge-
bauten frontseitigen Mikrofone (MIC A und B) oder eine
Klangquelle auszuwihlen, die Sie mit den riickseitigen
Anschliissen der Eingangskanile A und B verbunden
haben. AuBler Mikrofon- und Linequellen konnen Sie an der
Klinkenbuchse von Kanal A auch eine Gitarre anschlieen.
Schieben Sie in diesem Fall den INPUT A-Schalter in die
Stellung GUITAR.

Nutzen Sie jeweils immer nur einen Anschiuss eines Eingangs-
kanals, also entweder die Klinkenbuchse oder den XLR-Anschiuss.

INPUT A INPUT B

GUITAR Wiéhlen Sie diese —
Schalterstellung, wenn Sie

eine Gitarre oder einen Bass

mit der Klinkenbuchse von

Kanal A verbunden haben.

MIC/LINE  Klangquelle verbunden mit
dem XLR-Eingang oder der

Klinkenbuchse von Kanal A

Klangquelle
verbunden mit dem
XLR-Eingang oder der
Klinkenbuchse von

Kanal B
INTERNAL  Eingebautes Mikrofon Eingebautes Mikrofon
MIC A/B (MIC A) (MIC B)

Wenn Sie eine elektroakustische Gitarre mit eingebautem Vorver-
Stérker, eine aktive E-Gitarre oder eine E-Gitarre mit zwischenge-
schalteten Effektgeréten anschlieBen, schieben Sie den INPUT
A-Schalter in die Stellung MIC/LINE.

Phantomspeisung nutzen

Wenn Sie ein Kondensatormikrofon verwenden, das
Phantomspeisung benétigt, gehen Sie wie im Folgenden
beschrieben vor, um die Phantomspeisung zu aktivieren.
Wenn die Phantomspeisung aktiviert ist, werden stets beide
XLR-Buchsen (Eingangskanile A und B) versorgt.

VORSICHT

e Ziehen Sie den Summenfader nach unten, bevor Sie die
Phantomspeisung ein- oder ausschalten. Je nach Art des
verwendeten Mikrofons kann es andernfalls zu einem lauten
Schaltgerdusch kommen, das Ihr Gehér oder Ihre Gerate
schadigt.

e Um Schéden vorzubeugen: Mikrofonstecker immer nur bei aus-
geschalteter Phantomspeisung einstecken oder herausziehen.
Andernfalls kann es ebenfalls zu einem lauten Gerdusch mit
den oben beschriebenen Folgen kommen.

e Schalten Sie die Phantomspeisung nur ein, wenn Sie ein

Kondensatormikrofon verwenden, das auch Phantomspeisung
bendtigt.

e lersuchen Sie nicht, ein unsymmetrisches dynamisches
Mikrofon mit Phantomspeisung zu versorgen. Das Mikrofon
kann dadurch irreparabel beschadigt werden.

e Ebenso kénnen manche Bandchenmikrofone irrepa-
rabel beschédigt werden, wenn Sie versuchen, sie mit
Phantomspeisung zu versorgen. Schalten Sie bei einem
angeschlossenen Béandchenmikrofon die Phantomspeisung im
Zweifelsfall nicht an.

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie die
PHANTOM-Taste.

Die Seite erscheint.

Track 1 I Track 2 Jll TRACK 3. a Track 7 Jll TRACK 8
\VeRe  ReveRs
@ @ @ q} @ @ @ EEEEEE
Pan Pan Pan e fan Pan Pan Pan

2 Driicken Sie F4 (1), um die Phantomspeisung
einzuschalten.
Das Lampchen oberhalb der PHANTOM-Taste leuchtet auf.
Anschliefend erscheint wieder die Hauptseite.
Um die Phantomspeisung auszuschalten, driicken
Sie F1 ((1FF).
Jedes Mal, wenn Sie die Phantomspeisung ein- oder aus-
schalten, erscheint die folgende Meldung:

FHAHTOH

=D N
R % for_tondenser HIe

Solange die Meldung angezeigt wird, sind keine ande-
ren Bedienschritte moglich. Warten Sie, bis die
Meldung verschwindet und wieder die Hauptseite
erscheint.

Eingangssignale abhoren

Um ein Eingangssignal abzuhéren, driicken Sie die
REC-Taste der Spur, auf die das Signal aufgezeichnet
werden soll.

Das REC-Liampchen der Spur beginnt daraufhin zu blinken.

Wéhrend der Wiedergabe wird das Wiedergabesignal mit

dem Eingangssignal gemischt und am PHONES - und LINE
OUT-Ausgang ausgegeben und kann (iber Kopfhorer oder eine
Abhoranlage abgehdrt werden.

TASCAM DP-03SD - Benutzerhandbuch 34



6 — Grundlegende Aufnahmefunktionen

Die Ubersteuerungs- und
Pegelanzeigen ablesen

Zum Uberwachen der Audiopegel nutzen Sie die
OL-Liampchen oberhalb der TRIM-Regler von Kanal
A und B sowie die grafischen Pegelanzeigen auf dem
Display.
Mithilfe der Pegelanzeigen konnen Sie nicht nur die
Signalpegel kontrollieren, sondern auch iiberpriifen, ob
an den Eingéingen des DP-03SD iiberhaupt Signal anliegt.
Wenn Sie zum Beispiel sehen, dass sich die Pegelanzeigen
der Eingénge A und B bewegen, wissen Sie, dass das
Portastudio ein Signal empfingt — auch, wenn Sie iiber Ihre
Abhoranlage selbst nichts horen.
Wenn wie in der unten stehenden Abbildung ein kleiner
Balken (-) iiber einer Pegelanzeige erscheint, so bedeutet
dies, dass der Pegel zu hoch ist (der Balken verbleibt eine
Weile auf dem Display, bevor er wieder verschwindet).
Ein zu hoher Eingangspegel fiihrt zu Ubersteuerungen
und dufBert sich in einem verzerrten Klang. Senken Sie den
Pegel, bis kein Balken mehr erscheint.
Wenn ein OL-Lampchen aufleuchtet, ist entweder der Pegel
der Eingangsquelle zu hoch oder der TRIM-Regler des
Eingangs zu weit aufgedreht.
Falls das OL-Lampchen selbst dann noch aufleuchtet, wenn
Sie den TRIM-Regler vollstindig zuriickgedreht haben, ist
das Eingangssignal selbst zu laut. Senken Sie den Pegel
direkt an der Klangquelle.

MULTI TRACK FelsTSERT ]
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‘ Eﬂnagag |_

Overload indication —

Eingangspegelanzeigen A und B

Die beiden Pegelanzeigen B und B ganz links auf dem
Display zeigen die Eingangspegel der Eingiinge A und B
an.
Passen Sie die Eingangspegel mithilfe der
TRIM-Regler von INPUT A und INPUT B und der
Pegelregelung der Quellen an.

Spurpegelanzeigen 1-8

Diese Pegelanzeigen zeigen entweder den Wiedergabepegel
oder den Eingangspegel der jeweiligen Spur an.

Welcher Pegel angezeigt wird, hingt von den folgenden
Bedingungen ab:

REC-Ldmpchen Status des Angezeigter Pegel
Audiotransports

nicht leuchtend Wiedergabe Wiedergabepegel der
Spur

blinkt (Aufnahme- Wiedergabe Wiedergabepegel der

bereitschaft) Spur

blinkt (Aufnahme- gestoppt Eingangspegel der

bereitschaft) Spur

leuchtet (Aufnahme  Aufnahme Eingangspegel der

lauft) Spur
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Der Wiedergabepegel einer Spur entspricht dem Pegel des bereits
aufgenommenen Signals. Der Ausschlag dieser Pegelanzeige
kann daher nicht mehr beeinflusst werden. Zeigt die Pegelanzeige
jedoch den Eingangspegel einer Spur an, so kénnen Sie diesen
mit den TRIM-Reglern der Eingangskanéle A und B beeinflussen
(entsprechend &ndert sich auch der Ausschlag der Pegelanzeige).

Summenpegelanzeigen L und R

Diese Pegelanzeigen zeigen den Ausgangspegel der
Stereosumme an. Den Ausgangspegel konnen Sie mit dem
Summenfader anpassen.

Eingange zuweisen

Wenn wir vom Zuweisen der Eingédnge sprechen, so

ist damit gemeint, dass Sie jeder Spur einen der beiden

Eingangskanile A oder B als Aufnahmequelle zuordnen.

Das DP-03SD kann auf zwei Spuren gleichzeitig aufneh-

men. Sie haben auch die Moglichkeit, ein Eingangssignal

auf zwei Spuren aufzunehmen (in diesem Fall steht

der andere Eingangskanal nicht zur Verfiigung). Es ist

jedoch nicht moglich, beide Eingangskanile einer Spur

zuzuweisen.

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
ASSIGN.

Die It

H-Seite erscheint.

TRACK {1 23234 678
soURCEIHBEAE AEARE

Use TRACK Rey to change assian

-Rent '] -ﬁ EI -
In der Voreinstellung ist den Spuren 1, 3, 5 und 7 Kanal A als
Aufnahmequelle zugewiesen, wihrend den Spuren 2, 4, 6
und 8 Kanal B zugewiesen ist.

2 Nutzen Sie die REC-Tasten, um den Spuren jeweils
Eingangskanal A oder B zuzuweisen.

Durch wiederholtes Driicken der REC-Taste einer Spur schal-
ten Sie zwischen Kanal A und B um.

3 Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

Die Eingangsklangregelung nutzen

Die Fingédnge A und B verfiigen jeweils iiber einen eigenen
2-Band-EQ fiir die Klangregelung des Eingangssignals.
Um einen Eingangs-EQ einzustellen, nutzen Sie die




6 - Grundlegende Aufnahmefunktionen

EE SETTIHG [ ]
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Hier sehen Sie zunichst die Einstellungsseite fiir den Spur-
EQ von Spur 1 (TE1).

2 Driicken Sie F1 (I HF
Die IHFUT Ef-Seite erscheint. Hier konnen Sie nun die
EQ-Einstellungen fiir Eingangskanal A (I# #) vornehmen.

uT).

IHFLUT EE&
IMAl GAIM | FRER

Hi W @04 ENEHER
Lo i B.GdE 350 He
[TRACKIIN B ] & | w |
Die Klangregelung ist mit den folgenden Parametern

konfigurierbar:

Die erste Aufnahme

GAIN FREQ

Hi  Verstarkung/Dampfung Mittenfrequenz der Hohen
der Hohen Einstellbereich: 1,7-18 kHz
Einstellbereich: +12 dB (Voreinstellung: 5 kHz)
(Voreinstellung: 0,0 dB)

Lo Verstdrkung/Dédmpfung Mittenfrequenz der Tiefen
der Tiefen Einstellbereich: 32 Hz — 1,6 kHz
Einstellbereich: =12 dB (Voreinstellung: 350 Hz)
(Voreinstellung: 0,0 dB)

Driicken Sie F2, um zwischen den Einstellungen fiir
Kanal A und B umzuschalten.

Verwenden Sie den EQ HIGH-Regler, um den Wert
fiir die Hohen (H i) anzupassen. Mit dem EQ LOW-
Regler passen Sie den Wert fiir die Tiefen (..::) an.
Verwenden Sie die Tasten F3 (A) und F4 (V¥), um
zwischen der Mittenfrequenz der Hohen und Tiefen
umzuschalten. Andern Sie den Wert mit dem Rad.

Um zur vorherigen & i i-Seite zuriickzu-
kehren, driicken Sie F1 (TEHCE).

3 Nachdem Sie die Einstellung vorgenommen
haben, driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

Wenn der EQ eines Eingangskanals aktiv ist, wird das entspre-
chende Symbol auf der Hauptseite wie auf der Abbildung unten
umrandet dargestellt.

MULTI TRACK NS [ ]

® 00.00.00-00-

INPUT EQ is ON——RIE| BBE0E82RE BE

Bevor Sie wie nachfolgend beschrieben mit IThrer ersten
Aufnahme beginnen, sollten Sie sich noch einmal ver-
gewissern, dass Thre Abhoranlage (oder ein Kopfhorer)
angeschlossen und die Signalquelle mit dem DP-03SD
verbunden ist und Sie den entsprechenden Eingangskanal
einer Spur als Aufnahmequelle zugewiesen haben.

1 Driicken Sie die REC-Taste der Spur, auf die Sie

aufnehmen mochten.

Das REC-Lampchen beginnt rot zu blinken und zeigt damit
an, dass die Spur aufnahmebereit ist.

Sie konnen auf zwei Spuren zugleich aufnehmen. Wenn Sie
bereits zwei Spuren aufnahmebereit geschaltet haben (die
REC-Lampchen blinken) und dann die REC-Taste einer wei-
teren Spur driicken, wird die Aufnahmebereitschaft der
zuerst aktivierten Spur wieder aufgehoben und ihr REC-
Lampchen erlischt.

Angenommen, Sie driicken hintereinander die REC-Tasten
der Spuren 1, 2 und 3, so wird sich Spur 1 nicht mehr in
Aufnahmebereitschaft befinden, da Sie die Taste hier zuerst
gedriickt hatten. Stattdessen sind nun die Spuren 2 und 3
aufnahmebereit.
Drehen Sie den TRIM-Regler von Kanal A oder
B, um den Eingangspegel des jeweiligen Eingangs
einzustellen.

Achten Sie auf die Pegelanzeigen F und B auf dem Display
und die OL-Lidmpchen links oberhalb der TRIM-Regler, wih-
rend Sie den optimalen Pegel finden.

Vergewissern Sie sich auch mithilfe des Kopfhorers oder
Ihrer Abhoranlage, dass das Signal nicht tibersteuert.

¢ Die Aufnahmepegelanzeige der aufnahmebereiten Spur zeigt
Ihnen den Pegel des Signals, nachdem es die Klangregelung
des Eingangs-EQs passiert hat. Wenn Sie den Eingangs-EQ
nutzen, sollten Sie also immer auch die Spurpegelanzeige
der aufnahmebereiten Spur(en) im Auge behalten.

e Falls das Eingangssignal zu laut ist, leuchtet das
OL-Lampchen auf.

e Sollte das OL-Lampchen auch dann noch aufleuchten,
wenn Sie den TRIM-Regler des betreffenden Eingangs
zuriickdrehen, miissen Sie den Pegel direkt an der
Signalquelle senken.

Halten Sie die RECORD-Taste ® gedriickt und drii-

cken Sie gleichzeitig die PLAY-Taste ».

Die Aufnahme beginnt. Die RECORD-Taste leuchtet rot auf,

und das REC-Lampchen der aufnahmebereiten Spur leuchtet
nun stetig.

Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie die
STOP-Taste M.
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6 — Grundlegende Aufnahmefunktionen

Die Aufnahme uberpriifen

1 Um Ihre Aufnahme ganz oder abschnittweise zu
iiberpriifen, konnen Sie die gewiinschte Stelle mit
der REW-Taste <<« aufsuchen.

2 Driicken Sie die PLAY-Taste », um die soeben aufge-
zeichnete Spur wiederzugeben.

>, um zu der Position

Nutzen Sie die Funktion T3 LEET RELD,
zurtickzukehren, an der Sie die letzte Aufnahme gestartet
haben. Mit der Funktion T} ZER{ kehren Sie schnell an den
Anfang des Songs zuriick. Néheres zu den Maglichkeiten, eine
Aufnahme vorwarts oder riickwérts zu durchsuchen, finden Sie
im Abschnitt ,,Im Song navigieren* auf Seite 45.

3 Passen Sie den Wiedergabepegel mit den Spurfadern
und dem Summenfader an. Den endgiiltigen
Abhorpegel konnen Sie mit dem PHONES LEVEL-
Regler oder dem Pegelregler Ihrer Abhoranlage
einstellen. Mit den PAN-Reglern bestimmen Sie das
Panorama der Spuren im Stereobild.

Mit dem PAN-Regler und den Spurfadern beeinflussen Sie nur
das Abhdrsignal einer aufnahmebereiten Spur bzw. das bereits
aufgenommene Wiedergabesignal. Auf die Aufnahme selbst wirken
sich die Einstellungen dieser Regler nicht aus.

Sollte die Aufnahme nicht Thren Vorstellungen entsprechen,
wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte.

Mehrspuraufnahmen

Sie konnen zusétzliches Audiomaterial auf weitere Spuren
aufnehmen, wihrend Sie die bereits aufgenommenen
Spuren wiedergeben.

Spuren fiir die Aufnahme auswahlen

1 Driicken Sie die REC-Tasten der bereits aufgezeich-
neten Spuren, um die Aufnahmebereitschaft fiir
diese Spuren aufzuheben.

Die entsprechenden REC-Lidmpchen leuchten nicht mehr.

2 Driicken Sie die REC-Tasten der Spuren, auf die Sie

im nun folgenden Durchgang aufnehmen wollen.

Diese sind nun aufnahmebereit (REC-Liampchen blinken).

Panorama- und Pegeleinstellungen
vornehmen

Nehmen Sie mit den Fadern und PAN-Reglern der
bereits aufgenommenen Spuren die gewiinschten
Pegel- und Panoramaeinstellungen fiir das Abhéren
withrend der Aufnahme vor.

Eingédnge auswéhlen und zuweisen

Folgen Sie den Anweisungen weiter oben in diesem
Kapitel, um den Spuren die gewiinschten Eingangskanile
zuzuweisen.
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Eingangspegel anpassen

1 Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben,
driicken Sie die PLAY-Taste », um die Wiedergabe
zu starten.

Wie bei der spiteren Aufnahme konnen Sie nun das Wieder-
gabesignal bereits aufgezeichneter Spuren gleichzeitig mit
den aufzunehmenden Eingangsquellen abhoren. Dies gibt
Ihnen die Moglichkeit, die Abhorpegel zu iiberpriifen und
eine ,,Probeeinspielung* vorzunehmen.

2 Achten Sie darauf, dass die gewiihlten Eingangs-
quellen nicht iibersteuern, und passen Sie gegebe-
nenfalls die Eingangspegel mithilfe der TRIM-Regler
an.

3 Stellen Sie anschlieBend mit den Fadern ein zum
Abhoren geeignetes Mischverhiiltnis zwischen
Wiedergabe- und Eingangssignalen ein.

Weitere Spuren aufnehmen
Halten Sie die RECORD-Taste ® gedriickt und drii-
cken Sie gleichzeitig die PLAY-Taste ».
Es werden nun die neuen Spuren aufgezeichnet, wihrend Sie

das Wiedergabesignal der vorhandenen Spuren abhéren
konnen.

Einen Vorgang riickgangig machen

Sie haben die Mdglichkeit, einen ungewollten Arbeitsschritt
oder eine misslungene Aufnahme riickgéngig zu

machen. Riickgingig gemacht werden konnen viele
iibliche Vorginge, darunter auch Bearbeitungs- und
Aufnahmeschritte.

Das DP-03SD bietet [hnen zwei Moglichkeiten, Vorgidnge
riickgidngig zu machen. Wihrend fiir das Riickgéngig-
machen eines einzelnen Arbeitsschritts ein einfacher
Tastendruck gentigt, ermoglicht Ihnen das mehrfache
Riickgéngigmachen, zu einem ganz bestimmten zuriicklie-
genden Schritt zuriickzukehren und alle danach erfolgten
Arbeitsschritte riickgingig zu machen.

Das UNDO/REDO-L4mpchen leuchtet auf, nachdem Sie einen
oder mehrere Arbeitsschritte riickgéngig gemacht haben.

Den letzten Vorgang riickgangig machen
(einfaches Undo)
Um zu dem Zustand vor dem letzten Arbeitsschritt
zuriickzukehren, driicken Sie die UNDO/
REDO-Taste.

Danach leuchtet das UNDO/REDO-Limpchen auf, um anzu-
zeigen, dass nun ein Arbeitsschritt wiederhergestellt werden
kann (Redo, siehe unten).

' I unpo/rebo-

8



6 - Grundlegende Aufnahmefunktionen

Einen riickgédngig gemachten Vorgang wie-
derherstellen (Redo)

Um das Gerit wieder in den Zustand nach dem
letzten Arbeitsschritt zu versetzen, driicken Sie die
UNDO/REDO-Taste.

Dies ist immer dann moglich, wenn das zugehorige
Lampchen leuchtet. Der letzte Vorgang wird wiederherge-
stellt und das Lampchen erlischt.

Wenn Sie mit der (unten beschriebenen) mehrfachen Undo-
Funktion zu einem friiheren Zustand zurtickkehren und
anschlieBend die einfache Undo-Funktion nutzen, gehen Sie
einen weiteren Arbeitsschritt zurtick.

Wenn Sie sich nun anders entscheiden und die UNDO/
REDO-Taste erneut driicken, wird dieser einzelne
Arbeitsschritt wiederhergestellt und das Gerit befindet sich
wieder in dem Zustand nach dem vorangegangenen mehrfa-
chen Undo. In diesem Fall sind die durch das mehrfache
Undo riickgédngig gemachten Schritte weiterhin gespeichert
und das UNDO/REDO-Ladmpchen leuchtet weiter.

Mehrere Vorgange auf einmal riickgéangig
machen (mehrfaches Undo)

1 Halten Sie die UNDO/REDO-Taste etwas linger
gedriickt, bis die HI% TR %-Seite erscheint.

HISTORY

*

IRECORDING 2]
RECORL IHG 1
~START LUP-

5]
[EXIT ] EXEC]

Diese Seite zeigt den Verlauf der letzten Arbeitsschritte in

Listenform. Jeder Arbeitsschritt dieser Liste gilt als Ereignis.

Die Ereignisliste beginnt unten mit dem Ereignis 0
(- BT LF-) und setzt sich fort bis zum letzten Ereignis

am oberen Ende der Liste, das mit einem Sternchen (+#) mar-

kiert ist.
Alle Ereignisse dieser Liste, die auf ein ausgewidhltes
Ereignis folgen, konnen in einem Arbeitsgang riickgéingig

gemacht werden. Diesen Vorgang bezeichnen wir als ,,mehr-
faches Undo®, da Sie auf diese Weise mehrere Schritte riick-
gingig machen und zu einem friitheren Zustand zuriickkehren

konnen.

2 Markieren Sie mit dem Rad das Ereignis, zu dem
Sie zuriickkehren wollen (alle Ereignisse nach dem
markierten werden riickgingig gemacht).

3 Driicken Sie F2 (E % E ), um das mehrfache Undo
auszufiihren.

Der Song wird in den Zustand zuriickversetzt, in dem er sich

unmittelbar nach dem Ausfiihren des ausgewihlten
Ereignisses befand. Das UNDO/REDO-Lampchen leuchtet
auf.

Die Ereignisliste wird durch diesen Vorgang zunéchst noch

nicht geloscht. Sie kehren lediglich zum gewihlten fritheren

Zustand zuriick. Auf der H ] /-Seite erscheint neben

dem letzten Ereignis ein Sternchen

Wenn Sie mehrere Arbeitsschritte riickgdngig gemacht haben
und anschliefend einen Bearbeitungsvorgang (wie Kopieren,
Ausschneiden usw.) ausfiihren oder eine neue Spur aufzeich-

nen, werden aller wiederherstellbaren Ereignisse geloscht

und die neue Aktion wird zum aktuellsten Eintrag in der
Liste.

¢ Die UNDO/REDO-Taste ist nicht nutzbar, wéhrend die
H i -Seite gedffnet ist. Das einfache Undo/Redo steht

dann nicht zur Verfiigung.

e Wenn Sie nach dem mehrfachen Riickgangigmachen ein
Ereignis markieren, das neuer als das wiederhergestellte
Ereignis ist (gekennzeichnet mit einem Sternchen) und
anschlieBend F2(= » E ) driicken, wird dieser Schritt mit allen
seitdem ausgeftihrten Arbeitsschritten wiederhergestellt.

VORSICHT

e Beim Speichern eines Songs konnen maximal 500 Schritte
der Ereignisliste zusammen mit den Songdaten gespeichert
werden. Falls die Ereignisliste (iber 500 Ereignisse enthalt,
werden die éltesten geldscht, sobald Sie speichern. Geléschte
Ereignisse lassen sich nicht wiederherstellen.

e Sobald Sie das Portastudio aus- und wieder einschalten,
steht die Undo-Funktion nicht mehr zur Verfiigung. Der letzte
Arbeitsschritt kann also nach dem Aus- und Wiedereinschalten
nicht mehr riickgéngig gemacht werden.
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6 — Grundlegende Aufnahmefunktionen

Die Ereignisliste I6schen

Wenn Sie das Portastudio ausschalten, wird die Ereignis-
liste des aktuell geladenen Songs gelscht.

Nach dem erneuten Einschalten wird der zuletzt bear-
beitete Song in dem Zustand geladen, in dem er sich

beim Ausschalten befand. Die Ereignisliste wird beim
Einschalten jedoch nicht wiederhergestellt. Es ist also nicht
moglich, frithere Arbeitsschritte riickgéngig zu machen
oder wiederherzustellen.

VORSICHT

Das Loschen der Ereignisliste geschieht unwiderruflich. Loschen
Sie sie daher nur, wenn Sie sich ganz sicher sind.

Die Ereignislisten nicht geladener Songs werden durch das
Ausschalten nicht geldscht.

Sie konnen die Ereignisliste des aktuell geladenen Songs

auch 10schen, ohne das Gerit auszuschalten. Das kann etwa

erforderlich sein, wenn der Arbeitsspeicher voll ist. Gehen

Sie dazu wie folgt vor:

1 Halten Sie die UNDO/ REDO-Taste etwas linger
gedriickt, bis die H F:%-Seite erscheint.

HISTORY

*

[FECORDING 2
RECORD IHE 1
-START LP- &
[EXIT ] EREC) CLEAR
2 Driicken Sie F4 (I 1),

Ein Dialogfenster fordert Sie auf, den Vorgang zu bestitigen.

HISTORY

HISTORY Cleared.
Are gou sure 7

[ VES | HO |
~), um zu bestiitigen.

3 Driicken Sie F3 (%

Es erscheint ein weiterer Bestédtigungsdialog.

HISTORY

Clearing all
history with data.
Are gou really OKT

[ YES | HO |
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4 Driicken Sie F3 (£ %), um die Ereignisliste zu
loschen und Speicherplatz freizugeben.
Sobald der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint wieder die
Hauptseite.
Wenn Sie die Ereignisliste doch nicht 16schen wollen,
driicken Sie stattdessen F4 (}1}).

o Wenn Sie unmittelbar nach dem Loschen der Ereignisliste die
W Se/te aufrufen, enthalt sie nur das Ereignis ,,0“

(- = iF - ), woraus Sie ersehen kénnen, dass die
Ere/gn/sl/ste ge/oscht wurde.

e Wenn die Ereignisliste (iber das Ausschalten hinaus erhalten
bleiben soll, miissen Sie den Song mit einem Schreibschutz
versehen, bevor Sie das Portastudio ausschalten (siehe , Einen
Song mit Schreibschutz versehen” auf Seite 36).




7 - Fortgeschrittene Aufnahmefunktionen

Eine Punch-Aufnahme ausfuhren

Bei einer Punch-Aufnahme wird ein bestimmter Abschnitt
einer bereits aufgenommenen Spur ersetzt. Hierzu starten
Sie die Wiedergabe, und sobald der zu ersetzende Abschnitt
erreicht ist, schalten Sie auf Aufnahme um (Punch in). Am
Ende des Abschnitts schalten Sie zuriick auf Wiedergabe
oder stoppen die Aufnahme (Punch out).
1 Entscheiden Sie, welcher Abschnitt der Spur ersetzt
werden soll, und wihlen Sie einen Startzeitpunkt,
an dem die Neuaufnahme sich moglichst gut in die
vorhandene Aufnahme einfiigt.

2 Versetzen Sie die Spur, in der Sie den Abschnitt
ersetzen wollen, mithilfe der REC-Taste in
Aufnahmebereitschaft (REC-Limpchen blinkt).

3 Starten Sie die Wiedergabe an einer Position, die vor
dem zu ersetzenden Abschnitt liegt.

4 Sobald der Abschnitt erreicht ist, driicken Sie die
RECORD-Taste ®, um mit der Aufnahme zu begin-
nen (Punch in).

Spielen oder singen Sie den gewiinschten Part.

5 Wenn Sie fertig sind und den alten Abschnitt ersetzt
haben, driicken Sie die PLAY-Taste », um zur nor-
malen Wiedergabe iiberzugehen (Punch out).

Alternativ konnen Sie auch die STOP-Taste B driicken, um
die Punch-Aufnahme zu beenden.

Wenn Sie (iber eines der eingebauten Mikrofone aufnehmen, kann
es passieren, dass das beim Driicken der Tasten entstehende
Gerdusch mit aufgezeichnet wird. Um dies zu vermeiden, kénnen
Sie zum Starten und Stoppen der Aufnahme einen FuBschalter
verwenden oder die Auto-Punch-Funktion nutzen. (Siehe ,,Die
Auto-Punch-Aufnahme ausfiihren” auf Seite 49.)

Mit der Undo-Funktion kénnen Sie bei Bedarf leicht zum vorhe-

rigen Zustand der Aufnahme zurtickkehren (siehe ,,Den letzten
Vorgang rtickgéngig machen (einfaches Undo)* auf Seite 40).

Punch-Aufnahmen per FuBschalter steuern

Indem Sie einen FuB3schalter mit dem riickseitigen
REMOTE-Anschluss verbinden, konnen Sie eine Punch-
Aufnahme auch freihiindig durchfiihren.
Betitigen Sie dazu in Schritt 4 und in Schritt 5
anstelle der RECORD-Taste und der PLAY-Taste
jeweils den FuBschalter.

A B A B RRBBR

| &6 2

Foot switch
TASCAM RC-3F (optional)

Betétigen Sie das Pedal des FuBschalters, dem Sie die Punch-
Funktion zugewiesen haben. StandardmébBig ist die Punch-
sl ). (Siehe

Funktion dem mittleren Pedal zugewiesen ( i, =i
néchster Abschnitt.)

Den FuBschalter konfigurieren

Die Funktionsweise des FuB3schalters stellen Sie auf der

Seite ein.

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.
Die HE

2 dhlen Sie mit dem Rad den Eintrag
FEREFE H{E, und driicken Sie F4 (D).

)
i

H1l-Seite erscheint.

Die FREFEREHMCE-Seite erscheint.
3 Wihlen Sie mit den Tasten F3 (A) und F4 (V) den
Eintrag F: L.

Repeat. Int :1.8sec
Contrast = 5

Footsl L (ENSEEE -
FootSW © tPUMCH U
BACK [ & ] w |

4 Wibhlen Sie nun mit dem Rad die Funktion, die dem
linken Pedal des FuB3schalters zugewiesen werden soll.

5 Weisen Sie in derselben Weise dem mittleren Pedal

W ) und dem rechten Pedal (Foot S F)

die gewiinschte Funktion zu.

6 Nachdem Sie die gewiinschten Zuweisungen
vorgenommen haben, driicken Sie HOME, um zur
Hauptseite zuriickzukehren.

Einstellung Funktion

FLAY Entspricht der PLAY-Taste ® auf dem Gerét
: Entspricht der RECORD-Taste ® auf dem Gerat

Entspricht der STOP-Taste M auf dem Gerét

Entspricht der F FWD-Taste »» auf dem Gerat

Entspricht der REW-Taste <€t auf dem Gerat

Startet und stoppt die Punch-Aufnahme

Startet die Wiedergabe bzw. stoppt den
Audiotransport

CUE Position des letzten Wiedergabestarts aufsuchen
Voreinstellungen: L: CilE, C: FLUHT - STH

CH,ROFLY
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Zwischenmischungen

Das DP-03SD erméglicht Thnen, die bereits aufge-
nommenen Spuren 1-8 auf eine oder zwei Spuren
zusammenzumischen.

Bei einem herkommlichen Mehrspurrecorder kann eine
solche Zwischenmischung nur auf freie Spuren erfolgen.
Es ist also nicht moglich, auf eine Spur aufzunehmen, die
gleichzeitig Bestandteil der Mischung ist. So konnten Sie
zwar eine Zwischenmischung der Spuren 1-7 auf Spur 8
erstellen, nicht jedoch eine Zwischenmischung der Spuren
1-8 auf Spur 1. Diese Beschriankung gibt es auf dem
DP-03SD nicht. Sie konnen die Spuren 1-8 als Stereo-
Zwischenmischung auf die Spuren 1 und 2 zusammenmi-
schen oder auch als Mono-Zwischenmischung auf Spur 1.

Fiir diesen Vorgang erstellt das Gerét eine interne Mischung, die
anschlieBend auf die ausgewahiten Spuren (iberspielt wird.

TRACK 1 | TRACK 2 | TRACK 3 | TRACK 4 | TRACK 5 | TRACK 6 | TRACK 7 | TRACK 8
DrumL | DrumR | Perc.L Perc. R Bass PianoL | PianoR SE

I N A

Bounce tracks 1-8 to mix down to tracks 1-2

TRACK 1 &2 TRACK 3 | TRACK 4 | TRACK 5 | TRACK 6 | TRACK 7 | TRACK 8
Perc. L Perc. R Bass Piano L Piano R SE
Rhythm, Bass, (Over- (Over- (Over- (Over- (Over- (Over-
Pi S wrltgnF wrngnrr] writin? writin? writin ert!nF
ano; possible) | possible) | possibie) | possible) | possibie) | possibie)

@ New recording possible on tracks 3-8

TRACK 1 &2 TRACK 3 | TRACK 4 | TRACK 5 | TRACK 6 | TRACK 7 [ TRACK 8

Rhythm, Bass, Guitar L | GuitarR | Lead Lead Chorus L | Chorus R
Piano, SE Guitar Vocal

Das urspriingliche Quellmaterial der Zielspuren wird durch
die Zwischenmischung iiberschrieben. (In der vorstehen-
den Abbildung werden die Schlagzeugparts durch die
Stereomischung tiberschrieben.) Sollten Sie einen Fehler
machen, konnen Sie die Undo-Funktion nutzen, um den
letzten Schritt riickgdngig zu machen und zum vorherigen
Zustand zuriickzukehren (siehe ,,Den letzten Vorgang riick-
gingig machen (einfaches Undo)* auf Seite 40).

Eine Zwischenmischung erstellen

1 Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im
Mehrspurmodus (1L T ] 40 1) befinden, und
driicken Sie die BOUNCE-Taste.

e !, das
Gerdit schaltet in den Zwischenmischungsmodus und es
erscheint wieder die Hauptseite.
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Eoonce_—J= 3
® 00.00.00-00¢

0E 88050068 BE

2 Versetzen Sie die Zielspuren der Zwischenmischung
in Aufnahmebereitschaft, indem Sie die zugehorigen
REC-Tasten driicken (die REC-Limpchen blinken).

Fiir eine Stereo-Zwischenmischung driicken Sie die REC-
Tasten zweier beliebiger Spuren. Fiir eine Mono-Zwischen-
mischung driicken Sie die REC-Taste einer beliebigen einzel-
nen Spur.

3 Nehmen Sie mithilfe der Fader und PAN-Regler der
Quellspuren die gewiinschten Mischeinstellungen
Vor.

Bei einer Stereo-Zwischenmischung entspricht die Spur mit
der niedrigeren Nummer dem linken Kanal (L.).

Wenn Sie eine Mono-Zwischenmischung erstellen,
drehen Sie die PAN-Regler aller Quellspuren ganz
nach links.

4 Mit dem Summenfader passen Sie den Gesamtpegel
der Mischung an.

5 Kehren Sie zum Anfang des Songs zuriick.
6 Halten Sie die RECORD-Taste ® gedriickt, und drii-

cken Sie gleichzeitig die PLAY-Taste », um mit dem
Aufzeichnen der Zwischenmischung zu beginnen.

Das Ergebnis uiberpriifen

1 Schalten Sie die Quellspuren der Zwischenmischung
stumm (siehe ,,Spuren stummschalten auf Seite
56), und starten Sie die Wiedergabe am Anfang
des Songs.

Falls Ihnen das Ergebnis nicht zusagt, weil zum Beispiel das
Lautstdrkeverhiltnis zwischen den Instrumenten unbefriedi-
gend ausfillt oder die Panoramaeinstellungen nicht stimmen,
machen Sie den Vorgang mit der Undo-Funktion riickgidngig
(siehe ,,Den letzten Vorgang riickgiingig machen (einfa-
ches Undo)* auf Seite 40).

2 Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, driicken
Sie die BOUNCE-Taste, um in den Mehrspurmodus
zuriickzukehren.

Nach Fertigstellung der Zwischenmischung kénnen Sie nun
auf den urspriinglichen Spuren neues Material aufnehmen.

Wenn Sie glauben, dass Sie die urspriinglichen Spuren zu einem
spéteren Zeitpunkt noch einmal bendtigen werden, kénnen Sie die
Spurdaten auf einem Computer sichern oder den Song vor dem
Erstellen der Zwischenmischung kopieren (siehe ,Songs sichern®
auf Seite 69 und ,,Verbindung mit einem Computer herstellen”
auf Seite 68).



7 - Fortgeschrittene Aufnahmefunktionen

Im Song navigieren

Eine Position direkt aufsuchen

Die aktuelle Wiedergabeposition erkennen Sie anhand

der Laufzeitanzeige im oberen Bereich des Displays, und

zwar im Format Stunden:Minuten:Sekunden:Frames (eine

Sekunde enthilt 30 Frames).

Um eine bestimmte Position anzusteuern, konnen Sie diese

exakt eingeben.

1 Bewegen Sie auf der Hauptseite den Unterstrich-
Cursor mithilfe der HOME-Taste zur gewiinschten
Zeitstelle.

In der folgenden Abbildung wurde der Sekundenwert
markiert.

MLULTI TRACK

® 00.01 m255D5f

058 8808068 BE

2 Drehen Sie das Rad, um die Zeitstelle iiber dem
Cursor zu dndern.

Sobald Sie den hochsten oder niedrigsten Wert der jeweiligen
Zeitstelle iiberschreiten, erfolgt automatisch ein Ubertrag auf
die nichstgrofiere bzw. -kleinere Einheit. Wenn Sie zum
Beispiel mit dem Rad den Sekundenwert iiber 59 hinaus
erhohen, springt er zuriick auf 0, wihrend sich gleichzeitig
der Minutenwert um eins erhoht. Die Zeitanzeige beginnt zu
blinken, sobald Sie das Rad drehen. Das Blinken endet,
sobald der Audiotransport die gewéhlte Zeitposition
ansteuert.
3 Gehen Sie bei Bedarf mit der HOME-Taste zu einer
anderen Zeitstelle, und dindern Sie den Wert wieder-
um mit dem Rad.

4 Nachdem Sie auf diese Weise die gewiinschte
Zeitstelle eingegeben haben, driicken Sie die PLAY-
Taste », um die Wiedergabe an dieser Stelle zu
starten.

Marken nutzen

Das DP-03SD kann bis zu 999 Marken je Song speichern.
Nutzen Sie Marken, um beliebige Positionen in einem Song
zu markieren: den Beginn von Strophen, Einsatzpunkte fiir
Gesangsstimmen usw.

Marken setzen

Halten Sie die LOCATE LIST-Taste [LOCATE SET]
etwas langer gedriickt, um an der aktuellen Position
eine neue Marke zu setzen.

Dies ist sowohl wihrend der Aufnahme und Wiedergabe als
auch bei gestopptem Audiotransport moglich.

Auf der Hauptseite wird die Nummer der Marke neben dem
Flaggensymbol F angezeigt. Die angezeigte Nummer
bezieht sich auf die Marke an oder unmittelbar vor der aktu-
ellen Wiedergabeposition. Im nachstehenden Beispiel kenn-
zeichnet die Nummer 001 die erste Marke des aktuellen
Songs.

MULTI TRAOCH LG |

> DDhDDmDBE.de

EE.EEEE .IB

Marken werden in der Reihenfolge nummeriert, in der Sie sie
setzen, nicht anhand ihrer Position im Song. Die Marke 005 kann
sich deshalb in einem Song vor der Marke 001 befinden.

Marken aufsuchen
1 Driicken Sie kurz auf die LOCATE LIST-Taste.

Es erscheint eine Liste mit den Marken des aktuellen Songs
in chronologischer Folge.

LocaTe Aoy uNDo/
st PUNCH REDO

8

LOCHATE LIST

00.00-03:27
EER: AoHEEmE1sA2f0
A3 AANAAMEZ SHEFE
BE4: BEMBEMEZSEZFE

2 Wihlen Sie mit dem Rad die gewiinschte Marke aus
und driicken Sie F4 (Jii{1F), um zu dieser Marke zu
springen.

Driicken Sie F1 (551 7T), LOCATE LIST oder HOME,
um zur Hauptseite zuriickzukehren.

Falls der aktuelle Song keine Marken enthalt, erschemt die L/ste
nicht. Stattdessen wird kurz die Meldung t M
(Keine Marken vorhanden) angezeigt und Sie ge/angen auf die
5 -Seite.
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7 - Fortgeschrittene Aufnahmefunktionen

Marken l6schen

Sie konnen Marken jederzeit 16schen, sofern der
Audiotransport gestoppt ist.

1 Driicken Sie die LOCATE LIST-Taste.

Die Liste der im aktuellen Song enthaltenen Marken
erscheint.

00.00.03-27+

EER: BEkEEmE1 =62 @
A3 AANARMEZ s BEfE

G643 BOMAAMAZSAZFE &
EDIT ] POINT
2 Wihlen Sie mit dem Rad die gewiinschte Marke aus,

und driicken Sie F2 (EL:17T).
Die Marke kann nun bearbeitet werden.

00.00.01-02-
BEZ: BEREENE 1 =E2ES
BEET BEREERE S AR D
@E4: BARABMEZSAZIE &
[EXIT]ICEL] o | » |
3 Driicken Sie F2 ([*El.), um die Marke zu loschen und
zur Liste zuriickzukehren.
Driicken Sie F1 (£ T), LOCATE LIST oder HOME,
um zur Hauptseite zuriickzukehren.

¢ Die Marken erscheinen in chronologischer Folge, nicht in der
Reihenfolge ihrer Nummern.

e Sie konnen diesen Schritt nicht riickgéngig machen. Fiihren Sie
ihn daher mit Bedacht aus.

Marken bearbeiten

Wenn Sie eine Marke an der falschen Stelle gesetzt haben,
konnen Sie ihre genaue Zeitposition bearbeiten.

Sie kénnen diese Funktion auch nutzen, um eine Feinabstimmung
der Markenposition vorzunehmen.
1 Driicken Sie die LOCATE LIST-Taste.

Die Liste der im aktuellen Song enthaltenen Marken
erscheint.

00.00-03-27+

EER: BEkEEmE1 =62 @
A3 AANARMEZ s BEfE
AE4: AAMAAMEZSEZFA

2 Wiihlen Sie mit dem Rad die gewiinschte Marke aus,
und driicken Sie F2 (E:1T).

Die Marke kann nun bearbeitet werden.

00.00.01-02+

@EZ: BEhEEnE ] =02+
BEEE BEhEENEE A6 D
@E4: BEREEREZSEZTE &
[EIT] DEL] 4 ] W |

Die Marken erscheinen in chronologischer Folge, nicht in der
Reihenfolge ihrer Nummern.
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3 Mit den Funktionstasten F3 () und F4 (») bewegen
Sie den Cursor zur gewiinschten Zeitstelle.

4 Drehen Sie das Rad, um die Stelle iiber dem Cursor
zu Andern.

Sobald Sie den hochsten oder niedrigsten Wert der jeweiligen
Stelle iiberschreiten, erfolgt automatisch ein Ubertrag auf die
nichstgrofere bzw. -kleinere Einheit. Wenn Sie zum Beispiel
mit dem Rad den Sekundenwert iiber 59 hinaus erhohen,
springt er zuriick auf 0, wihrend sich gleichzeitig der
Minutenwert um eins erhoht.

Es ist nicht moglich, eine Position hinter der nachsten oder vor
der vorhergehenden Marke in der Liste einzugeben.

5 Wenn Si_e fertig sind, driicken Sie F1 (E I
um die Anderungen zu iibernehmen und zur
LOCHTE LI5T-Seite zuriickzukehren.

Zum Beginn des Songs oder zur letzten
Aufnahmeposition zuriickkehren

Mit einfachen Tastenkombinationen konnen Sie schnell
zum Anfang eines Songs springen oder auch zu der
Position, an der Sie die letzte Aufnahme gestartet haben.

An den Anfang des Songs springen
Halten Sie die STOP-Taste B gedriickt und driicken

Sie gleichzeitig die REW-Taste <<« (TO ZERO:
Zuriick auf Null.)

Zum Startpunkt der letzten Aufnahme springen
Halten Sie die STOP-Taste Bl gedriickt und driicken
Sie gleichzeitig die F FWD-Taste »» (TO LAST
REC: Zuriick zur letzten Aufnahme.)

Diese Funktion ist niitzlich, wenn Sie dieselbe Passage erneut
aufnehmen mdochten.

Den Song mit erhéhter Geschwindigkeit
durchsuchen

Um den schnellen Suchlauf riickwirts oder
vorwirts zu starten, driicken Sie bei gestopptem
Audiotransport die REW-Taste <<« bzw. die F FWD-
Taste »»>,

Mit jedem weiteren Driicken dieser Tasten erhoht sich die
Suchgeschwindigkeit von 10-facher auf 50-fache, 100-fache
bis 1000-fache Geschwindigkeit.

Sie konnen die Tasten auch wihrend der Wiedergabe
gedriickt halten, um das Audiomaterial vorwérts oder riick-
wirts zu durchsuchen. Bei dieser Anwendungsweise ist die
Suchgeschwindigkeit auf die zehnfache
Wiedergabegeschwindigkeit fixiert.
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Wiederholte Wiedergabe

Nutzen Sie die wiederholte Wiedergabe, um einen
bestimmten Abschnitt beliebig oft hintereinander wieder-
zugeben. Der zu wiederholende Abschnitt wird dabei durch
den IN- und den OUT-Punkt bestimmt.

IN-Punkt, OUT-Punkt, TO-Punkt nutzen

Der IN- und der OUT-Punkt kénnen nicht nur dazu
verwendet werden, einen zu wiederholenden Abschnitt zu
markieren, sondern sie dienen auch zur Auswahl eines zu
bearbeitenden Abschnitts sowie als Start- und Endpunkt
einer Auto-Punch-Aufnahme. Dariiber hinaus verwenden
Sie diese Punkte, um den Anfang und das Ende einer
Stereomischung festzulegen.

Sie konnen die Punkte wihrend der Aufnahme, Wiedergabe
oder bei gestopptem Audiotransport setzen.

In den folgenden Situationen ist das Setzen oder Bearbeiten von
IN-, OUT- und TO-Punkten nicht méglich:

e |Wéhrend der wiederholten Wiedergabe
e Bei aktivierter Auto-Punch-Aufnahme
e Im Abm/sch oder Master/ngmodus

e Aufderi.i . T - oder der |

IN-, OUT- oder TO-Punkt setzen

Unabhingig vom aktuellen Betriebszustand des
Audiotransports (Aufnahme, Wiedergabe oder gestoppt)
konnen Sie diese Punkte jederzeit an der gewiinschten
Position setzen.

Halten Sie dazu die entsprechende Taste IN [SET
IN], OUT [SET OUT] oder TO [SET TO] etwas liinger
gedriickt.

Der jeweilige Punkt wird in dem Moment gesetzt, in dem Sie
die Taste herunterdriicken. Die genaue Zeitposition erscheint
anschlieﬁend in einem Meldungsfenster mit der Bestitigung
ET IH LSET QUT ' bzw SET T

(it |
EiEihEiBmZEuaE’I?FEi
DE 88080RE BE
Bestatigungsmeldung fiir das Setzen des IN-Punkts

Den IN-, OUT- oder TO-Punkt aufsuchen

Sowohl bei gestopptem Audiotransport als auch wihrend
der Wiedergabe konnen Sie jederzeit kurz die IN-, OUT-
oder TO-Taste driicken, um den entsprechenden Punkt
aufzusuchen.

Sie konnen die gewiinschte Position aber auch mithilfe der
I i-Seite aufsuchen.

1 Driicken Sie die LOCATE LIST-Taste.

Die Liste der im aktuellen Song enthaltenen Marken
erscheint.

00.00-03-27+

EER: BEnEEmE1 =62 @
AAZ: AANAAMEZ SHEFE
vava4 BBhBBmBZsBZFE‘ +

ECIT
2 Driicken Sie F3 (F

| i-Seite erscheint.

® 00.00.03-27-

Il PEHEEM2EA7FE
aUT: @EhA3mdzs84f@
TO @ @@hAAM17s15F@
[EXIT JEDIT JHARK | JUMF |

Falls der aktuelle Song keine Marken enthélt, erscheint

die Liste nicht. Stattdessen wird kurz die Meldung

Ho Locate Mark (Keine Marken vorhanden) angezeigt
und Sie gelangen direkt auf die T -1 SETT I H -Seite.

3 Wihlen Sie mit dem Rad den gewiinschten

Punkt aus, und driicken Sie F4 (. , um ihn
anzusteuern.

Den IN-, OUT- oder TO-Punkt bearbeiten
1 Driicken Sie die LOCATE LIST-Taste [LOCATE SET].

Die Liste der im aktuellen Song enthaltenen Marken
erscheint.

LOCHTE LIST

00.00.03:27+
EER: BEnEEmE1 =62 @
BEZ: BEhEEMEE SBEf @
AA4: AAMAAMEZSEZFA

2 Driicken Sie F3 (FIIHT).
3 Die - Seite erscheint.

® 00.00.03-27+

N AOHEEMZESATEE
OUT: BERE3mdZsB4@
TO & BEREAEM] 7=15F@
[EXIT JECIT ] MARK ] JUMF |

Falls der aktuelle Song keine Marken enthélt, erscheint

die Liste nicht. Stattdessen wird kurz die Meldung

Ho ark (Keine Marken vorhanden) angezeigt
und S/e gelangen direkt auf die 1 -Seite.

4 Wihlen Sie mit dem Rad den gewiinschten Punkt
aus, und driicken Sie F2 (E[:1 7).

Die Zeitposition des Punkts kann nun bearbeitet werden.

10 SETTIHG

® 00.00.03-27:
IN : BBhaEm2E=07E +
OUT: BEHEZN42=047E
TO : BBhEEN17=15F8
[ 4] » |

5 Mit den Funktionstasten F3 () und F4 (») bewegen
Sie den Cursor auf die gewiinschte Stelle.

6 Drehen Sie das Rad, um die markierte Zeitstelle zu

dndern.

Sobald Sie den hochsten oder niedrigsten Wert einer Stelle
iiberschreiten, erfolgt automatisch ein Ubertrag auf die
nichstgrofiere bzw. -kleinere Einheit. Wenn Sie zum Beispiel

TASCAM DP-03SD - Benutzerhandbuch &€
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mit dem Rad den Sekundenwert iiber 59 hinaus erhchen,
springt er zuriick auf 00, wihrend sich gleichzeitig der
Minutenwert um eins erhoht.

7 Wenn Sie fertig sind, driicken Sie F1 (£517), um
dle neue Zeitposition zu iibernehmen und zur [0

I TIHE-Seite zuriickzukehren.

8 Um den Punkt sofort anzusteuern, driicken Sie F4

Tk I
QU o By 1Y

Um zur Hauptseite zuriickzukehren, ohne den
Punkt aufzusuchen, driicken Sie F1 (Z 1 T) oder die

HOME-Taste.

Wiederholte Wiedergabe

1 Legen Sie wie in den vorhergehenden Abschnitten
beschrieben den Anfangs- und Endpunkt des zu
wiederholenden Abschnitts mithilfe des IN- und
OUT-Punkts fest, und kehren Sie anschlieBend zur
Hauptseite zuriick.

2 Driicken Sie REPEAT, um die wiederholte
Wiedergabe zu starten.

Auf dem Display erscheint das Symbol fiir die wiederholte
Wiedergabe.

Locate e () uNeor
REPEAT LSt PUNCH

8

r1IILTI TRACH SR

Repeat icon — 4 H DDHDDNDEE.ZiIf
‘ll hiliilill

0E 8E0E0EE BE
Die Wiedergabe beginnt am IN-Punkt. Sobald der OUT-

Punkt erreicht ist, pausiert die Wiedergabe fiir die Dauer des

gewihlten Wiederholungsintervalls (siehe weiter unten) und

setzt dann erneut am IN-Punkt ein. Der Abschnitt zwischen

dem IN- und OUT-Punkt wird nun fortlaufend wiederholt.
3 Um die wiederholte Wiedergabe zu beenden, drii-

cken Sie erneut die REPEAT-Taste.

Das Symbol fiir die wiederholte Wiedergabe verschwindet.
Im folgenden Abschnitt erfahren Sie, wie Sie das
Wiederholungsintervall festlegen. Mit diesem bestimmen
Sie die Dauer der Zeitspanne, die zwischen den einzelnen
Wiederholungen liegt.
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Das Intervall zwischen Wiederholungen
festlegen

Fiir das Intervall ist eine Dauer von 1,0 bis 9,9 Sekunden
wihlbar.

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.

Die i1 I-Seite erscheint.
2 Wahlen Sie mit dem Rad den Eintrag
o und driicken Sie F4 (D).

C L:EZ-Selte erscheint.

Wert i

4 Wihlen Sie mit dem Rad das gewiinschte Intervall
zwischen 1,0 und 9,9 Sekunden in Schritten von 0,1
Sekunden.

| ___FPEEFEEEHNCE |

Repeat Int :[AEEC«)

Contrast = 5

FoobSM L sCUE

FootSM C :PUNMCH U

: [ & ] v |
Die Standardeinstellung ist 1. &z & .

5 Wenn Sie fertig sind, driicken Sie HOME, um zur
Hauptseite zuriickzukehren.
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Auto-Punch-Aufnahmen

Der Auto-Punch-Aufnahmemodus beinhaltet eine
Probefunktion. Dabei konnen Sie das Audiomaterial
zwischen dem IN- und dem OUT-Punkt wie bei der eigent-
lichen Aufnahme abhoren, ohne jedoch tatsdchlich schon
etwas aufzuzeichnen.
Um den Auto-Punch-Aufnahmemodus aufzurufen,
setzen Sie zunéchst den IN- und den OUT-Punkt
und driicken dann die AUTOPUNCH-Taste.

MULTI TR N

. |
Auto punch in/out muﬂhﬂﬂmﬂﬂsﬂﬂf
mode icon —

068 808068 BE

Die Aufnahme proben

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.
Die i E +{1I-Seite erscheint.

2 Driicken Sie die REC-Tasten der Spuren, auf denen
Sie die Auto-Punch-Aufnahme spéter ausfiihren
mochten.

3 Setzen Sie den IN- und den OUT-Punkt, und
driicken Sie dann die AUTOPUNCH-Taste, um den
Auto-Punch-Aufnahmemodus aufzurufen.

8

05 8EB50RE BE

4 Driicken Sie die PLAY-Taste ».

Die Wiedergabe setzt nun zwei Sekunden vor dem IN-Punkt
ein, wobei Sie das Wiedergabe- und das Eingangssignal der
aufnahmebereiten Spur(en) abhoren konnen. Ab dem
IN-Punkt ist dann fiir diese Spuren nur noch das
Eingangssignal zu horen. Zwischen dem IN- und dem OUT-
Punkt blinkt die RECORD-Taste ®.

Sobald die Wiedergabe den OUT-Punkt erreicht,
horen Sie wieder das vorhandene Material mit ab. Die
RECORD-Taste hort zu blinken auf. Eine Sekunde hin-

ter dem OUT-Punkt stoppt die Wiedergabe automatisch.

Sie konnen die Probeaufnahme so oft wiederholen, bis
Sie zufrieden sind.

Die Auto-Punch-Aufnahme ausfiihren

Wenn Sie bereit sind, fiihren Sie nun die eigentliche Auto-
Punch-Aufnahme aus.
Halten Sie im Auto-Punch-Aufnahmemodus die
RECORD-Taste gedriickt und driicken Sie gleichzei-
tig die PLAY-Taste.
Wie bei der Probeaufnahme setzt die Wiedergabe zwei
Sekunden vor dem IN-Punkt ein. Zwischen dem IN- und dem
OUT-Punkt schaltet das Gerit auf Aufnahme und die
RECORD-Taste beginnt zu leuchten.
Eine Sekunde hinter dem OUT-Punkt stoppt der
Audiotransport, der Auto-Punch-Aufnahmemodus wird
beendet und das Gerit kehrt zur Position zwei Sekunden vor
dem IN-Punkt zurtick.

e |lenn die wiederholte Wiedergabe aktiv ist, Idsst sich der Auto-
Punch-Aufnahmemodus nicht aufrufen. Gleiches gilt, wenn
keine REC-Taste gedriickt ist.

e Auch Auto-Punch-Aufnahmen konnen riickgangig gemacht
werden.
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8 — Spuren bearbeiten

Das komplizierte Bearbeiten (Schneiden) von her-
kommlichen Bandaufnahmen gehort mit diesem Gerit

der Vergangenheit an. Mit dem DP-03SD editieren Sie
Spuren einfach und prizise. Wihrend sich bei einem
Kassettengerit ein Fehler nicht mehr riickgdngig machen
lieB3, sind die Bearbeitungsfunktionen des DP-03SD nicht-
destruktiv, das heif3t, die urspriinglichen Daten werden
beim Bearbeiten nicht verdndert. Um einen Fehler zu korri-
gieren, konnen Sie also einfach die Undo-Funktion nutzen
(siehe ,,Den letzten Vorgang riickgingig machen (einfaches
Undo)“ auf Seite 40).

Die Spurbearbeitungsfunktionen
im Uberblick

Das Portastudio verfiigt iiber die folgenden
Spurbearbeitungsfunktionen:

e COPY/PASTE - Uberschreibend kopieren

e COPY/INSERT - Nichtiiberschreibend kopieren
* MOVE/PASTE — Uberschreibend verschieben

e MOVE/INSERT - Nichtiiberschreibend verschieben
e OPEN - Stille einfiigen

e CUT - Abschnitt entfernen

e SILENCE - Abschnitt leeren

* CLONE TRACK - Spur duplizieren

* CLEAN OUT - Spur l6schen

Bearbeitungspunkte

Fiir die Spurbearbeitungsfunktionen COPY/PASTE,
COPY/INSERT, MOVE/PASTE und MOVE/INSERT
benotigen Sie einen IN- und einen OUT-Punkt. Bei diesen
Funktionen ist auch die aktuelle Wiedergabeposition von
Bedeutung, der so genannte TO-Punkt. Die Funktionen
SILENCE, CUT und OPEN verwenden nur den IN- und
OUT-Punkt. Dabei handelt es sich um dieselben Punkte,
die Sie auch fiir die wiederholte Wiedergabe festlegen.
Wie Sie diese Punkte festlegen, erfahren Sie im Abschnitt
,.IN-Punkt, OUT-Punkt, TO-Punkt nutzen* auf Seite 47.

IN-Punkt
Der IN-Punkt markiert den Beginn des zum Bearbeiten
ausgewihlten Abschnitts auf der Quellspur.

Der IN-Punkt wird an der Position gesetzt, an der Sie die
IN-Taste [SET IN] herunterdriicken (wie Sie wissen, miissen
Sie die Taste etwas ldnger gedriickt halten, um einen Punkt
Zu setzen).

OUT-Punkt

Der OUT-Punkt markiert das Ende des zum Bearbeiten
ausgewihlten Abschnitts.

Der OUT-Punkt wird an der Position gesetzt, an der Sie die
OUT-Taste [SET OUT] herunterdriicken.
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TO-Punkt

Der TO-Punkt bezeichnet beim Kopieren und Verschieben
(COPY bzw. MOVE) die Position, an der das Material auf
der Zielspur eingefiigt werden soll.

Der TO-Punkt wird an der Position gesetzt, an der Sie die
TO-Taste [SET TO] herunterdriicken.

Den IN-, OUT- und TO-Punkt konnen Sie wihrend der
folgenden Bearbeitungsschritte noch verdndern.

So nutzen Sie die Bearbeitungsfunktionen

1 Vergewissern Sie sich, dass der Audiotransport
gestoppt ist und die Hauptseite angezeigt wird.

2 Driicken Sie die TRACK EDIT-Taste.

Die I-Seite erscheint.

TRACE EOIT

3 Wihlen Sie die gewiinschte Bearbeitungsfunktion
mit dem Rad, und driicken Sie F4 ().

Die zu dieser Funktion gehodrende Seite erscheint.

COFY FRSTE
SOURCE TRK 18
EH] @@k @@m ZES @7F @
BAdk @Em 325 AdF @

BACKJEXEC] & ] ¥ ]

4 Wibhlen Sie nun den zu dndernden Parameter aus,
und édndern Sie ihn mit dem Rad.

Dort, wo mehrere Parameter verfiigbar sind, schalten Sie mit
F3 (A) und F4 (V) zwischen den Feldern um.

5 Um die Funktion auszufiihren, driicken Sie F2
EnED).
Um die Funktion stattdessen abzubrechen und zur
| ] T-Seite zuriickzukehren, driicken Sie F1




Die Parameter der Bearbeitungsfunktionen
Die zu bearbeitende Spur wird wie folgt bezeichnet:

Die verfiigbaren Optionen hingen von der gewihlten
Bearbeitungsfunktion ab.

¥ & Spurpaare

alle Spuren
Stereomischung
L.: alle Spuren oder Stereomischung

COFY FHSTE

SOURCE TRE d 1B
[Er] @@k @@dm ZES ATF @
EoT] @@k @Zm 325 @3+ @

[BACK JEXEC] & ] v ]
Auswahl der Kopierquelle: =

CLEAHM OUT TRE : I~

[EOck JEXEC]
Auswahl der zu ldschenden Spur:

IN/OUT/TO

Mit diesen Punkten bestimmen Sie den zu bearbeitenden

Bereich.

1 Um zwischen dem IN-, OUT- und TO-Punkt umzu-
schalten, verwenden Sie die Tasten F3 A und F4 V.

2 Bewegen Sie dann den Cursor mit der REW-Taste

<< und der F FWD-Taste »», und indern Sie den
markierten Zeitwert mit dem Rad.

COFY FHSTE
SOURCE TRE LI ]
Ea] [ aakh aam 265 a7 Bl
@ak @M 3ES DA @

COEEEED ] 4
[EACKJEXEC] & ] W ]

Bearbeiten des IN-Punkts

COFY FHSTE

SOURCE TRE LI ]
ERl @@k @dm 255 @7F @
EuT [ @akh @Zm 425 adf E]%

Bearbeiten des OUT-Punkts

DESTIMATION TRK: 1
[FE [ @@k @am 1 75 15F E1%

COPY TIMES O
CEEER ] ]
[BACK JEAEC] & ] W |

Bearbeiten des TO-Punkts

8 - Spuren bearbeiten

DESTINATION TRK

Dies bezeichnet die Spur, die bei den Funktionen COPY
und MOVE als Ziel dienen soll. Die hier verfiigbaren
Optionen hingen von der bereits vorgenommenen

Einstellung &

ab.

E TRE

Wenn Sie unter = { .
gewihlt haben, konnen Sie unter [
ebenfalls nur eine einzelne Spur von 1 blS 8 wahlen
Wenn Sie unter
haben (z. B. !
Optionen i

~ eine emzelne Spur

'I'I.I I"l I.I II l

ein Spurpaar gewihlt
O TEE die
verfiigbar.

), sind unter
“% und

Wenn Sie unter alle Spuren gewéhlt haben
(1-%), ist unter I nur die Option i -
(ebenfalls alle Spuren) Verfugbar Der Parameter kann in
diesem Fall also nicht geindert werden.

DESTIMATION TRE: -
RAdk @am 175 15F @
COPY TIMES 1

BACK JEXEC] & | w ]

COPY TIMES

Dieser Parameter legt fest, wie oft der kopierte Abschnitt
eingefiigt werden soll. Wéhlen Sie eine Zahl zwischen 1
und 99.

DESTIMATION TRE: 1 &
RAdk @am 175 15F @
COPY TIMES d 18

BACK JEXEC] & ] w ]
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8 - Spuren bearbeiten

COPY/PASTE - Uberschreibend
kopieren

COPY/INSERT -
Nichtiiberschreibend kopieren

IN OuT TO

MONE _PRSTE
MONE _IMZERT

Mit dieser Funktion kopieren Sie das Audiomaterial zwi-
schen dem IN- und OUT-Punkt der Quellspur und fiigen es
tiberschreibend am TO-Punkt der Zielspur ein. Der Inhalt
der Quellspur wird durch den Vorgang nicht verindert.

Vorhandenes Audiomaterial auf der Zielspur wird tiber-

schrieben. Die Linge der Zielspur bleibt daher unveriandert.

Sie konnen das kopierte Audiomaterial in einem Arbeits-
gang mehrfach einfiigen. Das heif3t, Sie konnen das
Material der Zielspur hinter dem TO-Punkt mit einer von
Thnen festgelegten Zahl von Wiederholungen des kopierten
Audiomaterials iiberschreiben.

Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:

(I bis#, 103,35, deoE, -8
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IN OuT TO

COPY _PRSTE

MONE _PRSTE
MONE _IMZERT

Mit dieser Funktion kopieren Sie das Audiomaterial zwi-
schen dem IN- und OUT-Punkt der Quellspur und fiigen

es am TO-Punkt der Zielspur ein. Der Inhalt der Quellspur
wird durch den Vorgang nicht verdndert.

Vorhandenes Audiomaterial auf der Zielspur wird nicht
tiberschrieben. Das Audiomaterial, das sich auf der Zielspur
hinter dem TO-Punkt befindet, wird um die Dauer des
eingefiigten Materials nach hinten verschoben. Im Ergebnis
nimmt die Liange des Audiomaterials auf dieser Spur zu.
Sie konnen das kopierte Audiomaterial in einem
Arbeitsgang mehrfach einfiigen. Das heif3t, Sie konnen das
kopierte Material mit einer von Ihnen festgelegten Zahl
von Wiederholungen hinter dem TO-Punkt in die Zielspur
einfiigen.



« MOVE/PASTE - Uberschreibend
verschieben

IN OuT TO

Mit dieser Funktion schneiden Sie das Audiomaterial
zwischen dem IN- und OUT-Punkt der Quellspur aus und
fiigen es iiberschreibend am TO-Punkt der Zielspur ein.
Durch diese Funktion entsteht Stille zwischen dem IN- und
OUT-Punkt der Quellspur.

Vorhandenes Audiomaterial auf der Zielspur wird iiber-
schrieben. Die Linge der Zielspur bleibt daher unverindert.
Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:
(A bisE, 172,374, 576, 778

N T P

MOVE/INSERT -
Nichtuberschreibend verschieben

IN OuT TO

Mit dieser Funktion schneiden Sie das Audiomaterial
zwischen dem IN- und OUT-Punkt der Quellspur aus
und fiigen es am TO-Punkt der Zielspur ein. Durch diese
Funktion entsteht Stille zwischen dem IN- und OUT-Punkt
der Quellspur.
Vorhandenes Audiomaterial auf der Zielspur wird nicht
iberschrieben. Im Ergebnis nimmt daher die Linge des
Audiomaterials auf dieser Spur zu.
Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:

(1 bis8,1-2,3/4,5/6,7/8

B R T

8 - Spuren bearbeiten

OPEN - Stille einfligen

IN ouT

7

TEHCE EDIT

CORY _IMZERT
MONE _PRSTE

1

Diese Funktion entspricht dem Aufnehmen von Stille
zwischen dem IN-Punkt und OUT-Punkt der gewéhlten
Spur(en).

Der Vorgang teilt das Audiomaterial am IN-Punkt und ver-
schiebt das nachfolgende Material bis zum OUT-Punkt. Im
Ergebnis nimmt die Ldnge des Audiomaterials auf dieser
Spur zu.

TERCE EDIT

Mit dieser Funktion entfernen Sie das Audiomaterial
zwischen dem IN- und OUT-Punkt der ausgewdhlten
Spur(en). Das nachfolgende Material wird nach vorne an
den IN-Punkt verschoben. Im Ergebnis verkiirzt sich daher
die Linge des Audiomaterials auf dieser Spur.
Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:

o CUT TRE ( bis3, 12, 34,56, 778, 1-8,ALL)
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8 - Spuren bearbeiten

SILENCE - Abschnitt leeren

IN  OuUT

[SILEMCE M

Mit dieser Funktion ersetzen Sie das Audiomaterial zwi-

schen dem IN- und OUT-Punkt der ausgewéhlten Spur(en)

mit Stille.

Die Lénge der Spur dndert sich durch diesen Vorgang nicht.

Die Funktion verwendet die folgenden Parameter:
STLEMCE TRE (U bis &, 172, 34,5

Nutzen Sie diese Funktion, um beispielsweise kurze Storgerédusche
Zu entfernen.

CLONE TRACK - Spur duplizieren

Mit dieser Funktion kénnen Sie Duplikate einzelner
Spuren, Spurpaare oder Stereomischungen auf anderen
Spuren oder Spurpaaren erstellen. Da hier die gesamte Spur
kopiert wird, haben der IN-, OUT- und TO-Punkt keine
Bedeutung.

Wenn Sie unter - el oun
dieselbe Spur auswéahlen und F2
Meldung

) driicken, erscheint die
i und der Vorgang wird abgebrochen.
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CLEAN OUT - Spur I6schen

<

TRARCE EL

Mit dieser Funktion 16schen Sie die ausgewihlte Spur voll-
stidndig. Da hierbei die gesamte Spur geloscht wird, haben
der IN-, OUT- und TO-Punkt keine Bedeutung.




9 — Abmischen und Mastern

Spuren abmischen

Als Abmischen bezeichnen wir den Vorgang, bei dem Sie
die Pegel- und Panoramaeinstellungen der einzelnen aufge-
zeichneten Spuren aufeinander abstimmen und die Spuren
zu einer ausgewogenen Stereomischung zusammenfassen.

Pegelanpassungen vornehmen

Mit den Spurfadern 1-8 regeln Sie das Pegelverhiltnis der
einzelnen Spuren untereinander. Mit dem Summenfader
passen Sie anschlieend den Gesamtpegel der Mischung
an. Behalten Sie die Pegelanzeigen L. und % rechts auf dem
Display im Auge, um die geeigneten Pegeleinstellungen zu
finden.

Wenn der Pegel zu hoch ist, kommt es zu Verzerrungen.

Die Pegelanzeigen der Spuren geben die Signalpegel des bereits
aufgenommenen Audiomaterials wieder. Aus diesem Grund
wirken sich Pegeldnderungen mithilfe der Spurfader nicht auf die
Pegelanzeigen aus.

Die Pegeleinstellungen konnen sich durchaus auch wéhrend

eines Songs andern. So konnten Sie zum Beispiel wéhrend eines
Gitarrensolos allméhlich die Lautstérke anheben.

Panoramaeinstellungen vornehmen

Nutzen Sie die PAN-Regler, um die Position der einzelnen
Spuren im Stereobild anzupassen.

Klangeinstellungen mit den Spur-EQs
vornehmen

Jede Spur verfiigt iiber einen eigenen 2-Band-EQ fiir die
Klangregel ng. Die Einstellungen des EQs nehmen Sie auf

der £ {5-Seite vor.
1 Drucken Sie die EQ-Taste.
Die i-Seite erscheint.

DicrTaL
EEALSIEEYY/ DP-03S0

jracice i rnaci e Pl maci i rnack e
nnnnnnnnnnnn

EE SETTIHG
TR1} GAIM | FRER

Hi W 0,04 ENEER
Lo i B.GdE 350 He

[ & | - ]
2 Driicken Sie die REC-Taste der Spur, die Sie bearbei-
ten wollen.

3 Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir den
Spur-EQ vor.
Der Spur-EQ verfiigt iiber die folgenden Parameter:

P bd 1B oo b L

Hi  Verstdrkung/Dadmpfung Mittenfrequenz der Hohen
der Hohen Einstellbereich: 1,7-18 kHz
Einstellbereich: +12 dB  (Voreinstellung: 5 kHz)
(Voreinstellung: 0,0 dB)

Lo Verstdrkung/Dédmpfung  Mittenfrequenz der Tiefen
der Tiefen Einstellbereich: 32 Hz — 1,6 kHz
Einstellbereich: +12 dB  (Voreinstellung: 350 Hz)
(Voreinstellung: 0,0 dB)

Verwenden Sie den EQ HIGH-Regler, um den Wert fiir die

Hohen (H i) anzupassen. Mit dem EQ LOW-Regler passen Sie

Verwenden Sie die Tasten F3 (A) und F4 (V¥), um zwischen
der Mittenfrequenz der Hohen und Tiefen umzuschalten.
Andern Sie den Wert mit dem Rad.
Driicken Sie F1 (IHFLIT), um den Eingangs-EQ der
Einginge einzustellen. (Siehe ,,.Die Eingangsklangregelung
nutzen™ auf Seite 38.)

4 Nachdem Sie die Einstellung vorgenommen
haben, driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

Wenn der EQ einer Spur aktiv ist, wird die zugehdrige Spurnummer
auf der Hauptseite wie auf der Abbildung unten umrandet
dargestellt.

MULTI TRACK I5

u DDHDDNDDEDDF

TRACKEQis ON— ma mzmmemmE oo

In diesem Beispiel ist der EQ in allen Spuren aktiviert.
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9 — Abmischen und Mastern

Den Halleffekt nutzen

Das Portastudio bietet IThnen sechs verschiedene
Halleffekte. Mit den REVERB-Reglern bestimmen Sie den
Signalanteil, der jeweils von den Spuren auf den Halleffekt
geleitet wird.

Halleffekt und EQ einer Spur lassen sich auch gleichzeitig nutzen.
Der Hall folgt im Signalweg hinter dem Spur-EQ.

1 Driicken Sie die REVERB-Taste.
Die Fi

[i-Seite erscheint.

EASEEN DP-03SD

e

LEVEL

MIXDOWN/
BOUNGE  MASTERING

;;;;;;;;;

OoOOD

HOME MEny  TRACK EDIT

Track 5 J Track 6 I TRACK 7 JIll TRACK 8
REVERS REVERB. REVERB. REVERB

REVERB

GHHG e

O REC O REC O REC O REC MUTE

EQ HiGH
@

n-_—-:-

FEVEFE SETTIHG ]
TVFE TIHE LEVEL

.'.:?:.'. .'.::-:.'.

1.5%: 5@
IHI IHI

Der Halleffekt verfiigt iiber die folgenden Parameter:

Die einzelnen Hallarten haben die folgenden
Standardeinstellungen:

THFE Voreinstellungen

(Hallart)

Hall 1

Hall 2

i

Wenn die gewihlte Einstellung der Standardeinstellung der
jeweiligen Hallart entspricht, erscheint unterhalb des
Parameters das Kiirzel TH1I.

Parameter

Einstellmdglichkeiten
Art des (211 1 mo11 o
Halleffekts

(Vorelnstellung

TIME Lange des 0,2 (0,8 bei den Plate- Vananten)

Nachhalls bis3,2s
LEUEL Lautstarke des 0-100
Halleffekts

2 Markieren Sie die gewiinschte Einstellung mit den Tasten
F3 4 und F4 P, und iindern Sie den Wert mit dem Rad.

Das Returnsignal des Halleffekts wird in die Stereosumme
zuriickgefiihrt.

3 Nachdem Sie die gewiinschten Halleinstellungen
vorgenommen haben, driicken Sie HOME, um zur
Hauptseite zuriickzukehren.

4 Verwenden Sie die REVERB-Regler der einzelnen

Spuren, um den Signalanteil einzustellen, der jeweils

auf den Halleffekt geleitet wird.

TASCAM
—

jof¢

Track 1 J Tack 2 I Track 3 I Track 4 Il Track 5 I Track 6 I TRack 7 Il TRACK 8
REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB,

} 0 0 @ O & @ O
OHOHa0a0

PHONES

szszsz

£Q HIGH
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Spuren stummschalten
1 Driicken Sie die MUTE-Taste.
Die T

11 TE-Seite erscheint.

2 Verwenden Sie die REC-Tasten, um Spuren
stummzuschalten oder die Stummschaltung wieder
aufzuheben.

Stummgeschaltete Spuren erkennen Sie an den nicht mehr
dunkel hinterlegten Spurnummern.

TEACHE HUTE
T BBz =4 @3T8

W i i oo o

Uze TRACK Rew to change mute
statuz '] -ﬁ EI -
q

Im oben stehenden Beispiel sind die Spuren 2, 3, 4 und 7
stummgeschaltet.

3 Driicken Sie anschlieBend HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

Stummgeschaltete Spuren sind auch auf der Hauptseite am
fehlenden dunklen Hintergrund der Nummern erkennbar:

MULTI TRACK Rl

> DDHDDNDEEZEF
Tracks 2, 3,4 and Il IIIIIIII II

7 are muted e 08::a806076E BE




Eine Stereomischung erstellen

Wenn Sie mit Ihrer Mischung zufrieden sind, ermoglicht
Ihnen das DP-03SD, die abgemischten Spuren intern als
Stereomischung aufzunehmen. Die auf diese Weise aufge-
zeichnete Stereomischung speichert das DP-03SD als Teil
des Songs ab.

Mit dem DP-03SD konnen Sie die Stereomischung in eine
WAV-Datei konvertieren, um sie auf einen Computer zu
iibertragen. (Siehe ,,Die Stereomischung exportieren auf
Seite 73.). Sie konnen die Stereomischung aber auch auf
einen externen Stereorecorder iiberspielen.

Je Song konnen Sie jeweils nur eine Stereomischung erstellen.

Den Start- und Endpunkt festlegen

Bevor Sie eine Stereomischung aufzeichnen, miissen Sie
deren Start- und Endpunkt festlegen. Aufgenommen wird
das Material zwischen dem IN-Punkt und dem OUT-Punkt.
In der Regel werden Sie daher den Anfang des Songs
als IN-Punkt und das Ende des Songs als OUT-Punkt
tibernehmen.
Um den IN-Punkt und damit den Startpunkt der
Stereomischung festzulegen, halten Sie an der
gewiinschten Position die IN-Taste [SET IN] etwas
linger gedriickt.
Um den OUT-Punkt und damit den Endpunkt fest-
zulegen, halten Sie an der gewiinschten Position die
OUT-Taste [SET OUT] etwas linger gedriickt.
Wie Sie die Positionen des IN- und des OUT-Punkts anpas-

sen konnen, erfahren Sie im Abschnitt ,,IN-Punkt, OUT-
Punkt, TO-Punkt nutzen* auf Seite 47.

Die Stereomischung aufzeichnen

Nachdem Sie den IN- und den OUT-Punkt gesetzt
haben, konnen Sie nun darangehen, die Stereomischung
aufzuzeichnen.

1 Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im
Mehrspurmodus (LTI TEHALE) befinden, und
driicken Sie dann die MIXDOWN/MASTERING-
Taste.

,,,,, 5 A

Auf dem Display erscheint die Meldung i : of
das Gerit schaltet in den Abmischmodus.

CEECTTTR - B
® 00.00.26-07

0E 888080668 BE

9 — Abmischen und Mastern

In dieser Betriebsart horen Sie die abgemischten Spuren tiber
Kopfhorer oder Ihre Monitorlautsprecher so, wie sie als
Stereomischung aufgezeichnet werden.

e Den Abmischmodus erkennen Sie am Schriftzug
i oben links auf dem Display.

e Der Abmischmodus kann nicht aufgerufen werden, wenn
der Abstand zwischen dem IN- und dem OUT-Punkt weniger
als vier Sekunden betrégt. In diesem Fall erscheint die

Eul ok

e |m Abmischmodus ist es nicht mehr méglich, die Position
des IN-, OUT- oder TO-Punkts zu dndern.

e [Ebenso sind im Abmischmodus einige
Wiedergabefunktionen und andere Merkmale nicht
verfiigbar. Wenn Sie versuchen, eine solche Funktion
aufzurufen, erscheint auf dem Display die Meldung

2 Halten Sie die RECORD-Taste gedriickt und drii-
cken Sie gleichzeitig die PLAY-Taste, um mit dem
Aufzeichnen der Stereomischung zu beginnen.

Die RECORD-Taste leuchtet auf.

Die Aufzeichnung beginnt unabhingig von der aktuellen
Wiedergabeposition in jedem Fall am IN-Punkt.
Nehmen Sie bei Bedarf mit den Spurfadern und den
PAN-Reglern wihrend der Aufzeichnung weitere
Anpassungen vor. Diese Mischbewegungen wirken
sich direkt auf die Stereomischung aus.

Sobald das Gerit den OUT-Punkt erreicht, endet die
Aufzeichnung automatisch.

3 Wenn Sie die Aufzeichnung der Stereomischung wie-
derholen mochten, halten Sie einfach wiederum die
RECORD-Taste gedriickt und driicken gleichzeitig
die PLAY-Taste.

Es wird eine neue Stereomischung aufgezeichnet, und die
zuvor aufgenommene wird ersetzt.

Nach der Aufzeichnung kénnen Sie die Stereomischung wie-
dergeben, um das Resultat zu tiberpriifen. (Siehe ,,Die
Stereomischung wiedergeben™ auf Seite 57.)

Auch die Aufzeichnung einer Stereomischung kann riickgéngig
gemacht werden. Das bedeutet, dass Sie durchaus mehrmals
hintereinander eine Stereomischung aufnehmen und dann mithilfe
der Undo-Funktion zu einer friiheren Version zuriickkehren
kénnen.

Den Abmischmodus verlassen

Driicken Sie zweimal die
um zuriick in den Mehrspurmodus zu wechseln.

-Taste,

Die Stereomischung wiedergeben

Um die neu aufgenommene Stereomischung wiederzuge-

ben, gehen Sie folgendermalien vor:

1 Vergewissern Sie sich, dass Sie sich noch im
Abmischmodus (i ) befinden, und driicken
Sie dann die MIXDOWN/MASTERING-Taste.
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9 — Abmischen und Mastern

Auf dem Display erscheint die Meldung &=t ering |, das
Gerdit schaltet in den Masteringmodus und es erscheint wie-
der die Hauptseite.

HO=TERIMG k-

o DDHDDNDDEDDF

EL! COMP

[ EC JCOrP IHORH B TF]

e Den Masteringmodus erkennen Sie am Schriftzug

& oben links auf dem Display.

e lom normalen Mehrspurmodus aus gelangen Sie mit
der MIXDOWN/MASTERING-Taste zunéchst in den
Abmischmodus (11 =[x H ). Driicken Sie die gegebenen-
falls Taste erneut, um zum Masteringmodus zu wechseln.

e Sie kdnnen nur dann in den Masteringmodus wechseln,
wenn Sie bereits eine Stereomischung aufgezeichnet haben.

2 Driicken Sie die PLAY-Taste », um die
Stereomischung wiederzugeben.

wird das Klangblld durch die Klangregelung bzw. den Kompressor
beeinflusst. (Siehe ,,Den Mastering-EQ anwenden* auf Seite 59
und ,,Mastering-Kompression anwenden* auf Seite 60.)

Im Masteringmodus haben die Transporttasten die folgen-

den Funktionen:

* Driicken Sie die PLAY-Taste -, um die Stereomischung
von der aktuellen Position bis zum Ende wiederzugeben.

* Nutzen Sie die Suchlauftasten REW << und
F FWD »» um die Stereomischung in der gleichen
Weise wie im Mehrspurmodus riickwirts bzw. vorwirts
zu durchsuchen.

e Um die Wiedergabe zu beenden, driicken Sie die STOP-
Taste W.

* Die normalen Aufnahmefunktionen stehen nicht zur
Verfiigung.

* Marken sowie die wiederholte Wiedergabe sind nicht
nutzbar.

Da die Stereomischung aufler am Kopfhorerausgang auch

an den LINE OUT-Buchsen ausgegeben wird, haben Sie

die Moglichkeit, sie auf einen externen Masterrecorder

iberspielen.

Falls Sie mit der fertigen Stereomischung nicht zufrieden

sind, konnen Sie die Abmischung erneut aufzeichnen.

Um sich die Stereomischung eines auf der Karte gespei-
cherten Songs anzuhdren, laden Sie den Song, schalten in
den Masteringmodus und starten die Wiedergabe mit der
PLAY -Taste »-.

Mithilfe der CLONE TRACK-Funktion konnen Sie die
Stereomischung auch auf ein Spurpaar der Spuren 1-8 kopieren
(siehe ,,CLONE TRACK — Spur duplizieren” auf Seite 54).
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Die Stereomischung mastern

Das DP-03SD stellt Ihnen spezielle Werkzeuge zum
Mastern der Stereomischung zur Verfiigung. Nutzen

Sie Multiband-Kompression, Klangregelung und
Normalisierung, um Ihre Mischung unter klanglichen

und dynamischen Gesichtspunkten zu optimieren. Der
Masteringmodus dient dazu, der Stereomischung den letz-
ten Schliff zu verleihen.

Grundsatzliche Vorgehensweise beim
Mastern
Gehen Sie wie folgt vor, um eine Stereomischung zu
mastern:
1 Rufen Sie den Masteringmodus auf.
Sofern Sie sich noch im Abmischmodus

(MIs504H) befinden, driicken Sie die MIXDOWN/
MASTERING-Taste

Auf dem Display erscheint die Meldung i1 z =
das Gerit schaltet in den Masteringmodus.

9 ! und

MASTERIMG F

u DDHDDNDDEDDF

EL! COMF

HORHM TR

e lom normalen Mehrspurmodus aus gelangen Sie mit
der MIXDOWN/MASTERING - Taste zunéchst in den
Abmischmodus (11 =[x H ). Driicken Sie die gegebenen-
falls Taste erneut, um zum Masteringmodus zu wechseln.

e Sie konnen nur dann in den Masteringmodus wechseln,
wenn Sie bereits eine Stereomischung aufgezeichnet haben.

2 Nutzen Sie die Masteringwerkzeuge, um den Sound
Thres Songs zu optimieren.
Driicken Sie F1 (E ), F2 (Z{11F) oder F3 (H{1E ), um
die gewiinschte Seite aufzurufen.

Der Reihe nach sind dies die Seiten fiir den Mastering-EQ
{i E&), den Mastering-Kompressor
"F) und die Normalisierung
“E). Eine Bibliothek bietet Ihnen verschiedene
Voreinstellungen fiir den Kompressor, wobei Sie auch zwi-
schen einem Einband- oder Multiband-Kompressor wihlen
konnen. Der Multiband-Kompressor ermdglicht separate
Einstellungen fiir die Tiefen, Mitten und Hohen.
Fiir jedes Frequenzband gibt es eine eigene Seite. (Ndheres
hierzu siehe ,,Mastering-Kompression anwenden®, ,,Den
Mastering-EQ anwenden® und ,,Normalisieren® weiter
unten.)
Experimentieren Sie mit den Einstellungen und
nutzen Sie die Transporttasten PLAY, STOP, REW
und F FWD, um die Mischung mit den gewiihlten
klanglichen Effekten abzuhoren.

3 Zeichnen Sie die Stereomischung zusammen mit den
Masteringeffekten auf.
Halten Sie die RECORD-Taste gedriickt und driicken
gleichzeitig die PLAY-Taste, um die Aufzeichnung zu
starten.



Wiihrend der Aufnahme leuchten die PLAY-Taste und die
RECORD-Taste.

Die Aufnahme beginnt stets an der Position 00:00:00:00,
unabhingig von der aktuellen Wiedergabeposition.

Durch das Aufzeichnen im Masteringmodus wird die bisheri-
ge Stereomischung iiberschrieben.

Wenn Sie die Aufnahme wéhrend des Vorgangs abbrechen,
wird eine Stereomischung bis zu diesem Zeitpunkt erstellt.

4 Uberpriifen Sie die gemasterte Aufnahme.

Schalten Sie den EQ und den Kompressor vor der
Wiedergabe aus, um die gemasterte Stereomischung
beurteilen zu konnen.

Sie konnen die Aufzeichnung riickgingig machen
oder wiederherstellen. Dies ermoglicht Thnen, die
Stereomischung jeweils vor und nach dem Mastern
zu vergleichen.

Falls Sie mit dem Resultat nicht zufrieden sind:

Machen Sie die Aufnahme riickgéingig, um die
Stereomischung wieder in den vorherigen Zustand
zu versetzen. Wiederholen Sie das Mastern der
Mischung beginnend mit Schritt 1.

Das Riickgangigmachen und Wiederherstellen ist im
Masteringmodus selbst nicht méglich. Um diese Funktionen zu
nutzen, miissen Sie erst in den Mehrspur- oder Abmischmodus
wechseln.

9 — Abmischen und Mastern

Den Mastering-EQ anwenden

1 Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Mastering-

modus befinden, und driicken Sie F1 (E 1), um die
f : E f-Seite aufzurufen.

OFF]} G&AIM | FREG
8. 64k EEER
@, 848} 350 He

2 Der Mastering-EQ verfiigt iiber die folgenden

Parameter:

Hi  Verstdrkung/Dédmpfung  Mittenfrequenz der Hohen
der Hohen Einstellbereich: 1,7-18 kHz
Einstellbereich: 12 dB  (Voreinstellung: 5 kHz)
(Voreinstellung: 0,0 dB)

.o Verstdrkung/Dampfung  Mittenfrequenz der Tiefen
der Tiefen Einstellbereich: 32 Hz—1,6 kHz
Einstellbereich: +12dB  (Voreinstellung: 350 Hz)
(Voreinstellung: 0,0 dB)

Verwenden Sie den EQ HIGH-Regler, um den Wert fiir die
Hohen (H1i) anzupassen. Mit dem EQ LOW-Regler passen Sie

Verwenden Sie die Tasten F3 (A) und F4 (V¥), um zwi-
schen der Mittenfrequenz der Hohen und Tiefen umzu-
schalten. Andern Sie den F F E -Wert mit dem Rad.
Das Displayzeichen in der linken oberen Ecke der Seite
zeigt an, ob der Mastering-EQ ein-
schaltet ist ({iF F). Driicken Sie F2 (il
EQ ein- oder auszuschalten.

HMASTERIING EE& [ ]

Lo 4+ 5.048 358 K
[ OFF ] & | » |

3 Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen

haben, driicken Sie F1 (E i §), um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

Das Feld E i auf der [} R IHE-Seite zeigt an, ob der
Mastering-EQ ein- oder ausgeschaltet ist ({i# bzw. £FF).

MASTERIMG F [ ]

® 00.00.00-00-

Eo [l COMP

[ EC JCOrP THORH B [F]
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9 — Abmischen und Mastern

Mastering-Kompression anwenden

Die Bibliothek bietet die Wahl zwischen einem Einband-

oder einem Multiband-Kompressor.

Ein Multiband-Kompressor teilt die Stereomischung

in einzelne Frequenzbinder fiir Tiefen, Mitten

und Hohen auf, die mit jeweils unterschiedlichen

Kompressionseinstellungen bearbeitet werden konnen.

Mithilfe der Kompression konnen Sie ungewollte

Pegelspitzen begrenzen und das Klangbild verdichten.

Durch den hoheren Durchschnittspegel erhdhen Sie die

klangliche Durchsetzungsfihigkeit [hres Songs.

1 Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Mastering-
modus befinden, und driicken Sie F2 (I [1f1F).

Die HOSTERIHA

{111 F-Seite erscheint.

NESTEEING CONE
OFE

BRSIC CD M.
COMP =3

LMH|LFR

[EACK ] Ok ] LIE JPARM
2 Driicken Sie F3 (. 1 E).
Die Bibliothek erscheint.
HAME TYPE
COMPRS §

FOF COMP =3
POF Rockl COMP =3

FOF ROCkZ COMP=3 4

und driicken Sie F4 (£
Eintrige, die unter T4 FE
enthalten Multiband-Kompressionseinstellungen. £ {1 F
steht fiir Einband-Kompression.
Nachdem die gewihlte Einstellung geladen wurde, erscheint
wieder die FH 5T F-Seite.

4 Driicken Sie F4 (“

Auf der nun erscheinenden Seite konnen Sie die verschiede-
nen Parameter des Kompressors konfigurieren.

MASTERIHG COHF
LoW EBAMHD H

MASTERING COHMF

EAMHD
THREHLD: BFERR THREHLD : ) i

RATIO :S.@:li RATIO :_i6:i i
LEVEL :+ EdEipfHH|, LEVEL :+ 1dEi on | m
[EACK JEBAHD ] & ] w | mmnﬂ

Das momentan ausgewihlte Frequenzband wird links oben
angezeigt. Wenn es sich um einen Multiband-Kompressor
handelt, konnen Sie mit F2 (} {) zwischen den verschiede-
nen Frequenzbidndern umschalten. Durch wiederholtes
Driicken der Taste wechseln Sie zwischen den Tiefen (L {11),
Mitten ( ) und Hohen ( H). Bei Einband-
Kompressoren schalten Sie mit F2 zwischen den
Einstellungsseiten £ »und H . M F

5 Markieren Sie die gewiinschte Einstellung mit den
Tasten F3 A und F4 V¥), und iéindern Sie den Wert
mit dem Rad.

Die jeweilige Standardeinstellung eines Parameters ist mit
dem Buchstaben i gekennzeichnet.

Die Parameter und die moglichen Einstellbereiche im
Einzelnen:

HESHL ' Mit dem Schwellwert bestimmen Sie den Pegel,
an dem die Kompression des Signals einsetzt.
(Einstellbereich: —32 dB bis —0 dB in Schritten von 1 dB)
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FEATIO: Regelt das Kompressionsverhiltnis. (1.0:1, 1.1:1,
1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
801 16.0:1, inf:1)

L 1. Bestimmt den Ausgangspegel des Kompressors.

(Einstellbereich: —20 dB bis +20 dB in Schritten von 1 dB)

6 Wenn es sich um einen Multiband-Kompressor
handelt, schalten Sie mit F2 (£ 5 H[:) auf das niichste
Frequenzband um.

Nehmen Sie bei Bedarf in der gleichen Weise die
Einstellungen fiir die librigen Frequenzbdnder vor.

7 Wenn es sich um einen Einband- Kompressor
handelt, schalten Sie mlt F2 (4. M1 iF) zur
Einstellung & . 1

MASTERING COKF
H. MAKELIF

MAKEUR = EEI

Mit dieser Einstellung aktivieren Sie die automatische
Nachverstirkung, die eine Pegelreduktion durch den
Kompressor ausgleicht (ZiH: Funktion eingeschaltet). Die
Standardeinstellung des Parameters ist mit dem Buchstaben
i gekennzeichnet.

8 Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen
haben, driicken Sie F1 (E&CE), um zur [
-Seite zuriickzukehren.

9 Schalten Sie den Kompressor mit F2 (% i) ein oder
aus (0 H bzw. 0FF).

Der Status des Kompressors wird auch auf der
Seite durch das Displayzeichen

bzw. angezeigt.

MASTERIHG CONMF
ON/OFF indication —— <RI

ERSIC O M.

COMP=S

LMH|LF

[ERCE ] PHEM

10 Driicken Sie F1 (E -Seite

zuriickzukehren.

CE), um zur {1 H

Einzelheiten zu den verschiedenen Voreinstellungen des
Kompressors finden Sie im Kapitel ,,13 — Voreinstellungen
des Mastering-Kompressors* auf Seite 74.

Normalisieren

Die Normalisierungsfunktion ermoglicht Thnen eine
automatische Pegelanpassung der Stereomischung. Dabei
wird der Gesamtpegel ausgehend vom hochsten Pegelwert
der Mischung so weit angehoben, bis die Vollaussteuerung
erreicht ist.

e |Wenn Sie nach der Normalisierung die Klangregelung oder
Kompression anwenden, kann es zu Ubersteuerungen kommen.
Setzen Sie die Normalisierung daher erst dann ein, wenn Sie
die Mischung mithilfe des EQs und des Kompressors abschlie-
Bend kianglich bearbeitet und die Stereomischung erneut
erstellt haben. Durch das Normalisieren wird der Pegel der
aufgezeichneten Stereomischung verdndert und tiberschrieben.
Zuvor angewendete EQ- und Kompressionseinstellungen
werden dadurch nicht beeintrdchtigt.



1 Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Mastering-
modus befinden, und driicken Sie F3 (

Die M

*E-Seite erscheint.

HORMAL IZE
[EACK ] [ EXEL ]

2 Driicken Sie F4 (E D,
normalisieren.

um die Mischung zu

3 Nachdem die Normalisierung abgeschlossen ist,
driicken Sie F1 (EACE), um zur 5-Seite
zuriickzukehren.

Die Stereomischung kopieren

Mithilfe der Funktion ,,Spur duplizieren* (CLONE
TRACK) konnen Sie die Stereomischung auf andere
Spuren kopieren. (Siehe ,,CLONE TRACK - Spur duplizie-
ren“ auf Seite 54.)

Den Masteringmodus beenden

Driicken Sie die MIXDOWN/MASTERING-Taste, um
den Masteringmodus zu verlassen und zuriick in den
Mehrspurmodus zu wechseln.

9 — Abmischen und Mastern
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10 — Verschiedene Funktionen

Sie konnen jedoch die Lautstérke anpassen, wenn Sie die
Metronom Aufnahme bei gedffneter i} -Seite starten und

noch nicht auf eine andere Seite umgeschaltet haben.

Das DP-03SD ist mit einem Metronom ausgestattet, auf das
Sie wihrend des normalen Betriebs jederzeit zuriickgreifen .
konnen. Sie konnen bestimmen, ob das Metronom wihrend
der Aufnahme und Wiedergabe oder nur wihrend der
Aufnahme aktiviert werden soll.

1 Driicken Sie die METRONOME-Taste.

Die I

e lerwenden Sie das Metronom beim Aufnehmen der ersten
Spuren eines Songs (Rhythmusgitarre, Bass usw.) als
Taktreferenz.

e Wenn Sie das Metronom hingegen zum Uben nutzen wollen,

e . kénnen Sie entweder die Fader aller Spuren wéhrend der

O OO O o € ) Wiedergabe ganz herunterziehen oder einen Song ohne jegliche

TcTooo o Aufnahmen wiedergeben.

Seite erscheint.

Stimmfunktion

Mit dem eingebauten chromatischen Stimmgerat

konnen Sie beliebige Instrumente, wie Saiten- oder
Blasinstrumente, stimmen.

AuBer der chromatischen Stimmfunktion, bei der Sie Thr
Instrument anhand einer Stimmanzeige stimmen konnen,

METEOHOME

MODE : - . .
TEMPD & 128 verfiigt das Gerit auch {iber einen Tonerzeuger, der einen

EEEEL T,a,a Stimmton ausgeben kann.
[ & ] v |
2 Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor: Chromatische Stimmfunktion
Markieren Sie die gewiinschte ]%mstellulllg mit den 1 Verbinden Sie eine Gitarre oder einen Bass mit der
Tasten F3 (A) und F4 (¥), und iindern Sie den Wert Klinkenbuchse von Kanal A
mit dem Rad.
Kanal B kann fiir die Stimmfunktion nicht genutzt werden.
g
‘Wenn Sie akustische Instrumente stimmen wollen, verwen-
Metronom ausgeschaltet (Voreinstellung) den Sie fiir die Tonabnahme das eingebaute Mikrofon MIC A.
Metronom lduft wahrend der Aufnahme 2 Schieben Sie den INPUT A-Schalter in die Stellung
und Wiedergabe GUITAR (siehe ,,Die Eingangsquellen wiihlen‘ auf
Metronom lduft nur wahrend der Seite 37).
— - Aufnahme - — _ Wenn Sie das eingebaute Mikrofon nutzen wollen, schieben
! oE Wahler.l Sie das Tempg zwischen = H und ! Sie den Schalter in die Stellung INTERNAL MIC A.
Schlédgen pro Minute (BPM). Die Standardeinstellung ist 3 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
I: Bestimmen Sie die gewiinschte Taktart, indem Sie TUNER.
Die TUHEF-Seite erscheint.

den Taktzdhler, also den betonten Taktschlag, zw1schen
und 1 auswihlen. Die Standardeinstellung ist .

L.EUEL: Mit diesem Parameter stellen Sie die Lautstédrke des
Metronoms zwischen & und 1 & ein. Die R T O o
Standardeinstellung ist 1 & &. O@ O@ @ o@ ':]

3 Wenn Sie fertig sind, driicken Sie HOME, um zur = 2

Hauptseite zuriickzukehren.

Das Metronom ertdnt nun entsprechend der in Schritt 2 unter
fiilE gewihlten Einstellung.

Das Metronomsignal wird intern grundsitzlich nicht mit

Hier ist zunéchst der Parameter &1L IE (die Frequenz des

Kammertons A) markiert.

aufgenommen.
e |Wahrend das Metronom lauft, konnen Sie es Liber externe TUNER
CALIE: n

Lautsprecher abhéren. In diesem Fall ist es mdglich, dass
der Metronomton mit aufgezeichnet wird, wenn Sie (iber ein

Mikrofon aufnehmen.
o Wahrend das Metronom aktiv ISZ‘, konnen Sie auf der 4 Legen Sie mit dem Rad die Frequenz des Kammer-
METROHOME -Seite nur dessen Lautstérke ﬁ._ EUVE L) tons A zwischen 435 und 445 Hz fest.
anpassen. Die anderen Einstellungen sind wéhrenddessen Die Standardfrequenz betréigt 440 Hz.
nicht verénderbar. Wéhrend einer laufenden Aufnahme ist es . . .
o 5 Spielen Sie einen einzelnen Ton auf Threm
zudem nicht méglich, auf die & {E -Seite zuzugreifen. Instrument
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Uber der Stimmskala erscheint die Bezeichnung der
Tonstufe, die dem gespielten Ton am ehesten entspricht.

6 Stimmen Sie Ihr Instrument grob, bis die gewiinsch-
te Tonstufe angezeigt wird. Nehmen Sie anschlie-
Bend mithilfe der Stimmskala eine Feinstimmung
vor.

Die Stimmung ist korrekt, sobald das Rechteck in der Mitte
der Skala ausgefiillt erscheint. Ist die Stimmung zu niedrig,
erscheint links von der Mitte ein Balken, der die momentane
Abweichung von der Sollstimmung verdeutlicht. Ist die
Stimmung zu hoch, wandert der Balken nach rechts. Je ldn-
ger der Balken, desto verstimmter ist das Instrument.

CALIE: +

b Aa
Ime=]]

Sobald die erkannte Tonhohe dem angezeigten Ton ent-
spricht, sind auf beiden Seiten der Tonstufenbezeichnung die
Symbole » <« zu sehen.

CALIE: v

7 Wenn Sie mit dem Stimmen fertig sind, driicken Sie
HOME, um zur Hauptseite zuriickzukehren.

Wenn Sie das Eingangssignal abhéren mdchten, driicken Sie die
REC-Taste einer Spur, der der Eingangskanal A zugewiesen ist.

Tonerzeuger

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
TUNER.

Die T1UHE E-Seite erscheint.
CALIE: %
[ OSC, |

Die Seite fiir den Tonerzeuger erscheint.

TLHER

CALIE: EEERME +

MOTE : A 4 00
LEYEL: 5@

[CHEO, | OK | & T w ]

Auf dieser Seite sind folgende Einstellungen verfiigbar:

AL IE: Mit diesem Parameter konnen Sie die Frequenz des
Kammertons A festlegen. Der Frequenzbereich betrigt

435 Hz bis 445 Hz. Die Standardfrequenz betriagt

440 Hz.

HOTE: Mit diesem Parameter wihlen Sie den vom
Tonerzeuger ausgegebenen Ton aus. Zur Verfiigung steht der
Tonbereich von C3-B5. Die Standardeinstellung ist A4.

LEUEL: Mit diesem Parameter stellen Sie die Lautstirke der
Tonerzeugung ein. Der Einstellbereich liegt zwischen 10
(minimale Lautstirke) und 100 (maximale Lautstirke). Die
Standardeinstellung ist 50.

10 - Verschiedene Funktionen

3 Markieren Sie die gewiinschte Einstellung mit den
Tasten F3 (A) und F4 (¥), und dindern Sie den Wert
mit dem Rad.

4 Driicken Sie F2 (i), um die Tonausgabe ein- oder
auszuschalten (1FF).

TLUHER
CALIE: EERRE # P
MOTE : A 4

LEVEL: 5@ y

[CHROL. | OFF | & J w ]
Um zur chromatischen Stimmfunktion umzuschalten, drii-
cken Sie F1 ( i

5 Wenn Sie mit dem Stlmmen fertig sind, driicken Sie

HOME, um zur Hauptseite zuriickzukehren.

Die Zeitspanne fur automatisches
Stromsparen festlegen

Sie konnen festlegen, nach welcher Zeitspanne der
Inaktivitit sich das Gerit automatisch abschaltet.

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.

1i-Seite erscheint.

2 Wahlen Sie mit dem Rad den Eintrag
£, und driicken Sie F4 (p>).

--Seite erscheint.

3 Wihlen Sie mlt den Tasten F3 (A) und F4 (V) den
Eintrag futo Fouer Sa

4 Wihlen Sie mit dem Rad die gewunschte
Einstellung.

Repeat. Int i Eisec,
Contrast @

futo Paner %ape 2 m
FootSW L :CUE

Auswahlmoglichkeiten: OF
E8 mirn (Voreinstellung)

5 Wenn Sie fertig sind, driicken Sie HOME, um zur
Hauptseite zuriickzukehren.
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10 - Verschiedene Funktionen

Das Gerat auf die Werks-
einstellungen zuriicksetzen

Sie konnen die Optionen der FEE [ E-Seite auf die

urspriinglichen Einstellungen (den Ausheferungszustand)

zuriicksetzen. Diesen Vorgang bezeichnen wir als

»Initialisierung®.

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.

FootSW C :PUMCH
FootSW B :PLY/STP
Initialize :EE- !
[EACK JEXEC] & ] w |

FootSW L :CUE i

4 Driicken Sie F2 (F

Es erscheint ein Bestitigungsdialog.

| FPREFERENCE |
< IMITIALIZE

Festoring factory setting!
Are wou sure ¥

5 Driicken Sie F3 (¥ E %), um das Portastudio auf die
Werkseinstellungen zuriickzusetzen.

-Seite.
Um den Vorgang stattdessen abzubrechen, driicken
Sie F4 ().

6 Wenn Sie fertig sind, driicken Sie HOME, um zur
Hauptseite zuriickzukehren.

Anschliefend erscheint wieder die
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Systeminformationen anzeigen

Sie konnen verschiedene Informationen zum aktuellen
Song, zur SD-Karte und zur Firmware anzeigen.
1 Driicken Sie die MENU-Taste.
Die { Seite erscheint.
2 Wahlen Sie m1t dem Rad den Elntrag

MEHLI
IHFORMAT IOH

Es erscheint die IH
c (1/3).

TI{H-Seite mit der Registerkarte

IHFORMATION
SOMHG [1/3)
FRRTITION A1
CURRENT 500G = SOHGBAS
REHRIN TIHE : E59min

HEXT

Die I +F AT -Seite weist insgesamt drei
Registerkarten auf.
3 Mit F3 (FEEL) und F4 (HE % T) schalten Sie zwischen

den Registerkarten um.

Die Registerkarten enthalten die folgenden Informationen.

Registerkarte = iH G ¢ 1% 3: Name und Partition des aktuell
geladenen Songs, Verblelbende Aufnahmezeit auf der
Partition

SOHG [1-3)
FARTITION a1
CURRENT 500G = SOHGEES
REHAIN TIHE = &9min

Registerkarte i1 auf der Karte vorhandene
MTR-Partitionen mit jeweiliger Grofie, Grofie der
FAT-Partition

INFORMATION
CARRD [2/3)

. ———FARTITION———
@ 012908 02:----
03:---- D4z---- FAT: 1Gk

Registerkarte F. i %% Versionsnummer der
Sy%temsoftware (Flrmware)
INFORMET 10N
FAU (3/5)

System Persion = 1.00 0001




Die Partitionen der SD-Karte

Wie im Abschnitt ,,Partitionen und Songs* auf Seite 34
beschrieben, sind die von diesem Gerit formatierten
SD-Karten in verschiedene Partitionen unterteilt. Dabei
dienen MTR-Partitionen zum Aufzeichnen der Daten,
wihrend die FAT-Partition dazu genutzt wird, die Daten
mit einem Computer auszutauschen.

Die FAT-Partition ist im Format FAT32 formatiert und
kann von einem via USB verbundenen Computer gelesen
werden. Sie dient zum Sichern von Songs und zum
Exportieren von Stereomischungen in ein computerles-
bares Format. Die FAT-Partition ermdglicht es iiberdies,
Audiodaten zur Verwendung in Songs zu importieren.
Der Datenaustausch mit einem Computer erfolgt also nie

direkt, sondern stets tiber den ,,Umweg‘* der FAT-Partition.

Bei Bedarf konnen Sie die gesamte Karte formatieren
und dabei die GroB3e der MTR-Partitionfestlegen. Es ist
aber auch moglich, nur ausgewéhlte Partitionen neu zu
formatieren.

VORSICHT

Weder die Formatierung der gesamten Karte noch die
Neuformatierung einzelner Partitionen kann riickgédngig gemacht
werden.

e Das FAT-Format (fiir File Allocation Table/Dateizuordnungs-
tabelle) ist ein von Computern lesbares Dateiformat.

e Sie kénnen sowohl SD- als auch SDHC-Karten mit einer
Mindestspeicherkapazitit von 512 MB verwenden. Eine Liste
der mit dem Recorder erfolgreich getesteten Speicherkarten
finden Sie auf der deutschsprachigen Website (https://tascam.
de/). Oder wenden Sie sich an den Tascam-Kundendienst.

Eine SD-Karte formatieren

Mit dieser Option wird die gesamte Karte neu formatiert.

VORSICHT

Séamtliche Daten auf der Karte werden unwiderrufiich geldscht.
Der Vorgang kann nicht riickgéngig gemacht werden. Stellen Sie
vor dem Formatieren einer Karte unbedingt sicher, dass sie keine
wichtigen Daten enthéilt.

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.
Die I{E H1I-Seite erscheint.

2 Wibhlen Sie mit dem Rad den Eintrag !
driicken Sie F4 ()>).

Die  H R [:-Seite erscheint.

MEHMLI

11 — Mit SD-Karten arbeiten

FORMAT

REFORMAT.

FAT REFORMAT
PORTITION

EHCK

3 Wiihlen Sie den Eintrag F
F4 (»).

E#ET, und driicken Sie

T-Seite erscheint.

PARTITION SIZE
MTR partition size —> TR 1GE
FAT partition size ———®= FAT 1GE

Total card size ———» ZGE

Die Tabelle am Ende dieses Abschnitts gibt IThnen einen
Uberblick iiber die jeweils moglichen GroBen der FAT- und
MTR-Partition auf SD-Karten unterschiedlicher Kapazitit.
Die Grofle der FAT-Partition wird automatisch anhand der
Speicherkapazitit der Karte festgelegt.

Es erscheint ein Warnhinweis, dass alle Songs geldscht
werden.

Erasina all data

o S50 Card.
Are gou sure T

4 Driicken Sie F3 (£ =), um die Karte zu formatieren.
Ein Beispiel: Sie formatieren eine 16-GB-Karte. Da die FAT-
Partition 4 GB verwendet, verbleiben fiir die MTR-Partition
12 GB. Da 1 GB tatséchlich 1024 MB enthilt, entspricht die
Gesamtgrofie der Partitionen nicht immer der Kartengrof3e.
Wenn die Formatierung abgeschlossen ist, erscheint wieder
die A E[x-Seite.

Nach der Formatierung wird auf der MTR-Partition automa-
tisch ein Song erstellt.
Um die Karte nicht zu formatieren, driicken Sie F4

(D).

Speicherkapazitat der Karte und
PartitionsgroBen

GroBe der GroBe der
Speicherkapazitdt FAT-Partition MTR-Partition
32 GB 4GB 28 GB
16 GB 4GB 12 GB
8 GB 2 GB 6 GB
4GB 2GB 2GB
2 GB 1GB 1GB
1GB 512 MB 512 MB
512 MB 256 MB 256 MB
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MTR-Partitionen neu formatieren

Die FAT-Partition neu formatieren

Bei Bedarf kdnnen Sie einzelne MTR-Partitionen neu
formatieren. Nutzen Sie diese Funktion, wenn Sie lediglich
eine bestimmte Partition formatieren mochten, ohne ihre
GroBe zu dndern.

VORSICHT

Dieser Vorgang kann nicht riickgéngig gemacht werden! Samtliche
Daten auf der ausgewéhiten MTR-Partition werden geloscht.
Stellen Sie also sicher, dass sich keine wichtigen Daten auf der
Partition befinden.

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.
Di Seite erscheint.

2 Wihlen Sie mit dem Rad den Eintrag [
driicken Sie F4 ().

REFORMAT
FAT _REFORMAT.
FARTITION

4 Driicken Sie F4 (D).
Die FEF R MHT-Seite erscheint.

FARTITIONE] & SE2MERY

Es erscheint eine Liste mit den MTR-Partitionen und der
jeweiligen Grofle (nicht dem verfiigbaren Speicherplatz).
Die aktive Partition ist mit einem Sternchen (+#) markiert.
5 Wibhlen Sie mit dem Rad die Partition, die forma-
o).
Es erscheint ein Warnhinweis, dass sdmtliche Daten auf der
Partition geloscht werden.

g
.

tiert werden soll, und driicken Sie F2 (

| __REFORKMAT |
Erasing all data
aon PARTITIOMGT .
Are wou sure 7

[ YES ] HO |
), um die Partition neu zu

6 Driicken Sie F3 (4
formatieren.
Wenn die Formatierung abgeschlossen ist, erscheint wieder
die & HE[x-Seite.
Nach der Neuformatierung wird auf der MTR-Partition auto-
matisch ein Song erstellt.
Um die Karte nicht zu formatieren, driicken Sie F4

(H ).
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Auch die FAT-Partition konnen Sie neu formatieren. Die
GroBe der FAT-Partition kann nicht gedndert werden.

VORSICHT

Dieser Vorgang kann nicht riickgéngig gemacht werden! Samtliche
Daten auf der FAT-Partition werden geldscht. Stellen Sie also
sicher, dass sich keine wichtigen Daten darauf befinden.

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.

Die i E Hii-Seite erscheint.
2 Wiihlen Sie mit dem Rad den Eintrag [
driicken Sie F4 ().

MEHL
INFORMATION 1 FORMAT
REFORMAT.

FHT REFORMAT I @

FARTITION I

Es erscheint ein Warnhinweis, dass siamtliche Daten auf der
FAT-Partition geloscht werden.

FAT EEFORMAT

FAT Area REFORMAT
Erasing FAT data.
Are gou sure T

formatieren.

Wenn die Formatierung abgeschlossen ist, erscheint wieder

die [ R [r-Seite.
Um die Karte nicht zu formatieren, driicken Sie F4

().



Die Kapazitat der MTR-Partition
uberprifen

Um die Kapazitiat der MTR-Partition anzuzeigen, gehen Sie

wie folgt vor:

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.

2 Wibhlen Sie mit dem Rad den Eintrag
driicken Sie F4 (D).
Die

,und

-Seite erscheint.

HMEHLI

IHFORMATION

3 Wiihlen Sie den Eintrag f
Sie F4 (»).

{ TITI0HM-Seite erscheint, auf der Sie die Kapazitit
der MTR-Partition iiberpriifen konnen.

H, und driicken

FORTITIONG] = SESMERS

Eine SD-Karte initialisieren

Wenn Sie eine bislang vom DP-03SD genutzte SD-Karte
wieder fiir andere Gerite nutzbar machen wollen, empfeh-
len wir, die Karte zu initialisieren.

VORSICHT

Beim Initialisieren einer SD-Karte wird die gesamte Karte im
FAT32-Format formatiert. Sémtliche Daten auf der Karte werden
unwiderrufiich geléscht. Nutzen Sie die Funktion daher nur, wenn
Sie die Karte nicht mehr mit dem DP-03SD verwenden wollen.

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.
Die i{E +1I-Seite erscheint.

2 Wibhlen Sie mit dem Rad den Eintrag !
driicken Sie F4 (D).

Die

-Seite erscheint.

MEHLI
IMFORMATION 1 FORMET
FEFORMAT

11 - Mit SD-Karten arbeiten

Es erscheint ein Warnhinweis, dass siamtliche Daten auf der
Karte geloscht werden.

50 INITIALIZE
Erasing all data

on S0 Card.
Are gou sure T

[ YES | HO |
4 Driicken Sie die F3 (“E %), um die Karte zu initiali-
sieren und im FAT32-Dateiformat zu formatieren.

Um die Karte nicht zu initialisieren, driicken Sie F4

(HO).

Wenn Sie die Karte nach dem Initialisieren wieder mit dem
DP-03SD verwenden wollen, miissen Sie sie erneut formatieren.
(Siehe ,,Eine SD-Karte formatieren” auf Seite 65.)
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Sie haben die Moglichkeit, die Songdaten zu Sicherungs-
zwecken auf einen Computer zu tibertragen und spéter bei
Bedarf wiederherzustellen. Auflerdem konnen Sie einzelne
Spurdateien oder Stereomischungen auf einen Computer
tibertragen oder von diesem Audiodateien importieren.
Gesicherte Daten konnen auch auf einem anderen DP-03SD
als dem urspriinglichen Gerét wiederhergestellt werden.
Das heif3t, zwischen verschiedenen DP-03SD ist ein
uneingeschrinkter Datenaustausch moglich, weshalb

Sie problemlos an verschiedenen Standorten zusitzliche
Aufnahmen erstellen oder vorhandene mischen konnen.

e Fin direkter Zugriff auf die MTR-Partitionen, auf denen die
Songdateien gespeichert sind, ist vom Computer aus nicht
méaglich.

e In diesem Kapitel sind mit dem Begriff ,Computer” sowohl
Windows- als auch Macintosh-Computer gemeint (siehe den
Abschnitt ,,Unterstiitzte Betriebssysteme* weiter unten).

VORSICHT

Denken Sie daran, das Portastudio stets auszuschalten, bevor Sie
die SD-Karte zur Weiterverwendung auf einem Computer entneh-
men. Andernfalls konnen Daten verloren gehen.

Die folgenden Daten lassen sich von diesem Gerit auf einen
Computer iibertragen:

Volistiandige Songs

Sie konnen die Daten eines vollstindigen Songs aus

dem Ordner BACKUP der FAT-Partition auf einen
Computer iibertragen. Diesen Vorgang bezeichnen wir als
»Sicherung®. Umgekehrt konnen Sie die gesicherten Daten
zuriick in den BACKUP-Ordner tibertragen und damit
anschliefend den betreffenden Song wiederherstellen.
Diesen Vorgang bezeichnen wir als Wiederherstellung.

Spuren im WAV-Format

Sie konnen eine oder mehrere Spuren in das WAV-

Format umwandeln und auf einen Computer exportieren.
Umgekehrt konnen Sie WAV-Dateien auch wieder vom
Computer aus importieren. Diese WAV-Dateien werden im
WAVE-Ordner der FAT-Partition gespeichert.

Stereomischung

Auch die mit diesem Gerit erzeugten Stereomischungen
konnen Sie aus dem WAVE-Ordner als Stereo-WAV-Datei
auf einen Computer iibertragen. Hier ist allerdings nur der
Export moglich.

Unterstitzte Betriebssysteme

Sie konnen das DP-03SD mit Computern verbinden, auf
denen eines der folgenden Betriebssysteme installiert ist:

Windows

Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8
(einschlieflich 8.1)
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Mac OS X
Mac OS X 10.2 oder hoher
Wenn Sie das DP-03SD mit einem Computer verbinden,

wird es von diesem als Wechseldatentriger erkannt. Ein
gesonderter Treiber ist nicht erforderlich.

Die Dateniibertragung zwischen dem Portastudio und dem
Computer erfolgt mit der maximalen Geschwindigkeit des
USB-2.0-Standards. Die Ubertragung ist auch tiber eine USB-
1.1-Verbindung mdglich, wird dann jedoch deutlich langsamer
erfolgen.

Um die hohe Ubertragungsgeschwindigkeit des USB-2.0-
Standards sicherzustellen, verwenden Sie ein Kabel, das dem
USB-2.0-Standard entspricht.

Verbindung mit einem Computer
herstellen

Um auf die FAT-Partition der Karte zuzugreifen, miissen
Sie das Gerit via USB mit einem Computer verbinden.
Solange die USB-Verbindung besteht, sind die Aufnahme-
und Wiedergabefunktionen und sonstigen Merkmale des
Portastudios nicht nutzbar.
Um die Verbindung mit einem Computer herzu-
stellen, verbinden Sie die USB-Schnittstelle auf der
linken Geriiteseite mit einer USB-Schnittstelle des
Computers.
Nutzen Sie ein USB-Kabel mit einem Mini-B-Stecker. Dabei
spielt es keine Rolle, ob Sie das Portastudio vor oder nach
dem Herstellen der Verbindung einschalten.
Wenn Sie die USB-Verbindung bei eingeschaltetem Gerit
herstellen, wird der aktuelle geladene Song vor dem Aufbau
der Verbindung automatisch gespeichert.
Sobald die Verbindung hergestellt ist, erscheint auf dem
Display die folgende Grafik:

Wenn Sie das Portastudio erst nach dem Verbinden des
Kabels einschalten, erscheint gleich die obige Seite.

Auf dem Computer erscheint das Portastudio als
Wechseldatentriager mit der Bezeichnung DP-03SD.

Die FAT-Partition des DP-03SD weist drei Verzeichnisse
(Ordner) auf: BACKUP, WAVE und UTILITY.

VORSICHT

e Die Stromversorgung des Recorders erfolgt liber den
Wechselstromadapter. Eine Stromversorgung Liber die USB-
Verbindung ist nicht méglich.

e Benennen Sie die drei Ordner auf der Speicherkarte des
DP-03SD nicht um. Andernfalls kénnen Daten verloren gehen.

e Das Portastudio ist in der Lage, maximal 100 Dateien und
Ordner auf einer FAT-Partition einzulesen. Sollte diese Zahl
tiberschritten werden, miissen Sie Dateien oder Ordner mithilfe
eines Computers oder anderen Geréts entfernen.
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e Unterbrechen Sie niemals die Stromversorgung wéhrend einer
Datentibertragung, indem Sie beispielsweise das Netzkabel zie-
hen. Dies wiirde zum Verlust sémtlicher Daten fiihren. Verlorene
Daten lassen sich nicht wiederherstellen.

e Vergewissern Sie sich, dass Sie alle zu tibertragenden Dateien
auf die FAT-Partition kopiert haben, bevor Sie die USB-
Verbindung mit dem Computer herstellen.

e Der Ordner UTILITY wird in erster Linie fiir das Aktualisieren der
Systemsoftware bendtigt.

Die Verbindung mit dem Computer trennen

Um die USB-Verbindung ordnungsgemaf zu trennen,
verfahren Sie wie folgt.

Das Trennen der Verbindung wird auf dem Computer méglicher-
weise auch als , Entfernen” oder ,Auswerfen” bezeichnet.

VORSICHT

Entfernen Sie niemals wéhrend einer laufenden Datentibertragung
das USB-Kabel. Andernfalls kénnen Daten auf dem Computer oder
dem Portastudio beschédigt werden.

Die Verbindung unter Windows trennen

Um die Verbindung unter den Betriebssystemen Windows
XP, Windows Vista, Windows 7 oder Windows 8 zu tren-
nen, gehen Sie wie im Folgenden beschrieben vor.

Auf der Taskleiste finden Sie das Symbol einer PC-Steck-
karte mit einem Pfeil bzw. eines USB-Steckers (iiblicher-

weise unten rechts auf dem Monitor).

j‘) Safe To Remove Hardware

The 'USE Mass Storage Device' device can now be safely
removed From the system,

1 Klicken Sie mit der linken Maustaste auf dieses
Symbol.
Ein Einblendmenii erscheint.

2 Klicken Sie auf den entsprechenden Eintrag, um die
Verbindung mit dem Portastudio zu trennen.

3 Sobald auf dem Monitor die Meldung erscheint, dass
Sie das Geriit entfernen konnen, ziehen Sie das USB-
Kabel heraus.

Das Portastudio startet neu, und auf dem Display erscheint
wieder die Hauptseite.

Falls auf dem Computermonitor die Meldung erscheint, dass
das Gerit nicht entfernt werden kann, ziehen Sie das USB-
Kabel nicht heraus. Beenden Sie alle Programme und
Fenster, die eventuell auf die Dateien des Portastudios
zugreifen, und versuchen Sie es erneut.

Die Verbindung unter Macintosh-Computern

trennen

1 Ziehen Sie das Laufwerkssymbol DP-03SD auf den
Papierkorb oder driicken Sie Befehlstaste+E, um das
Geriit zu entfernen.

Je nach der von Ihnen verwendeten Betriebssystemversion
oder Ihren Einstellungen kénnen Sie das DP-03SD
maglicherweise auch entfernen, indem Sie auf die entspre-
chende Schaltfidche im Finder klicken oder eine andere
Tastenkombination verwenden.

2 Sobald das Symbol nicht mehr auf dem Schreibtisch
angezeigt wird, konnen Sie das USB-Kabel
entfernen.

Das Portastudio startet neu, und auf dem Display erscheint
wieder die Hauptseite.

Songs sichern und wiederherstellen

Beim Sichern eines Songs speichern Sie nicht nur die
Audiospuren, sondern auch verschiedene andere Daten
Ihrer Session, zum Beispiel die letzten Bearbeitungs-
schritte. Das Wiederherstellen bezeichnet den umgekehrten
Vorgang. Dabei werden die Songdaten zunéchst vom
Computer auf die FAT-Partition der SD-Karte iibertragen
und konnen anschlieBend zum Wiederherstellen des Songs
genutzt werden.

Songs sichern

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.

2 Wibhlen Sie mit dem Rad die Option [
und driicken Sie F4 (D).
Die [

3 Wihlen Sie den Eintrag -
cken Sie F4 (p>).

Eine Liste mit den verfiigbaren Songs erscheint.

SOHGEES =
SOHGEES =
Bl PEEDEMD:

4 Wihlen Sie mit dem Rad den zu sichernden Song,
und driicken Sie F4 (} .
Auf der nun erscheinenden Seite haben Sie Gelegenheit, den
Dateinamen fiir den Song einzugeben.

FILEMAME [SOHGEZEU]

CUREOR Sl

GO0 g o

EHCK JEXECT IHS ]

5 Nutzen Sie die REW-Taste <<, die F FWD-Taste
»»_ das Rad und die Tasten F3 (I %) und F4 (I EL),
um den Song zu benennen (maximal 8 Zeichen).
Niheres hierzu siehe ,,Namen bearbeiten auf Seite 34.

6 Nachdem Sie den Namen eingegeben haben, driicken
Sie F2 ( ).
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Auf der FAT-Partition wird nun eine Sicherungskopie des
Songs angelegt. Dabei wird automatisch eine fortlaufende
Zahl (.001, .002 usw.) als Dateinamenerweiterung vergeben.
Auf dem Display erscheint die Meldung it ins File.

SOHG ERCELUF

Sobald die Slcherung abgeschlossen ist, erscheint wieder die

Falls auf der FAT-Partition nicht mehr gentigend Speicherplatz
fiir die Sicherung vorhanden ist, erscheint eine Fehlermeldung.
Verbinden Sie in diesem Fall das Portastudio mit einem
Computer, und Iéschen Sie von diesem aus nicht mehr beno-
tigte Dateien auf der Partition, um Platz zu schaffen.

7 Verbinden Sie das Portastudio mithilfe eines USB-
Kabels mit einem Computer.

Siehe hierzu ,,Verbindung mit einem Computer herstellen
auf Seite 68).

8 Nutzen Sie die Funktionen des Computers, um die
Sicherungsdateien aus dem BACKUP-Ordner der
FAT-Partition auf den Computer zu kopieren.

9 Trennen Sie die Verbindung mit dem Computer in
der vorgeschriebenen Weise und ziehen anschlieBend
das USB-Kabel heraus.

Siehe ,,Die Verbindung mit dem Computer trennen” auf Seite
69.

VORSICHT

e Wenn Sie den Dateinamen einer gesicherten Songdatei mithilfe
eines Computers dndern, so achten Sie darauf, dass der
neue Name nicht mehr als acht Zeichen aus dem Einzelbyte-
Zeichensatz enthiilt.

e Andern Sie nicht die Dateinamenerweiterung.

4 Driicken Sie nun MENU, um die {{E

6 Wihlen Sie den Elntrag

Songs wiederherstellen

Im Prinzip ist das Wiederherstellen eines Songs das
Gegenteil der Sicherung. Dazu miissen Sie lediglich die
auf einem Computer gespeicherte Sicherungsdatei auf das
DP-03SD tibertragen.
1 Verbinden Sie das Portastudio mithilfe eines USB-
Kabels mit einem Computer.
Siehe ,,Verbindung mit einem Computer herstellen* auf Seite
68.
2 Nutzen Sie die Funktionen des Computers, um
die Sicherungsdateien vom Computer zuriick in
den BACKUP-Ordner auf der FAT-Partition der
SD-Karte zu kopieren.

3 Trennen Sie die Verbindung mit dem Computer in
der vorgeschriebenen Weise und ziehen Sie anschlie-
Bend das USB-Kabel heraus.

Siehe ,,Die Verbindung mit dem Computer trennen® auf Seite
69.
Das DP-03SD startet automatisch neu.
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aufzurufen.

5 Wahlen Sie mlt dem Rad den E1ntrag

driicken Sie F4 ().

Die nun erscheinende Seite enthélt eine Liste mit den
Sicherungsdateien auf der FAT-Partition.

SDNEEBSU 881

SDNEBB?U 881

SOHGEE] @, @@
SOHGREZE. BE1
ke L EAEC)

Falls auf der FAT-Partition keine Dateien gefunden werden,
erscheint eine Fehlermeldung.

7 Wihlen Sie mit dem Rad die Datei, die Sie wieder-
herstellen wollen, und driicken Sie F2 (E 4 E ).

Auf dem Display erscheinen der tatséchliche Name des
Songs und ein Bestitigungsdialog.

S0OHG REESTORE

SOMG MAME: SOMHGEES
Are gou sure T

Bei einem kurzen Dateinamen auf der FAT-Partition (weniger als
8 Zeichen) werden die (ibrigen Stellen mit Leerzeichen aufgefiillt.
Diese Leerzeichen werden jedoch nicht Bestandteil des tatsachli-
chen Songnamens.

8 Driicken Sie F3 (¥ E %), um zu bestétigen.

Nachdem der aktuelle Song gesichert wurde, wird der
gewihlte Song wiederhergestellt und geladen.

Falls der verfiigbare Speicherplatz auf der Karte nicht ausreicht,
erscheint eine Fehlermeldung.

9 Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.
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Spuren importieren und
exportieren

Sie haben auch die Moglichkeit, einzelne Spuren zwischen
dem DP-03SD und einem Computer auszutauschen.

Wenn Sie Spuren importieren oder exportieren wollen,
miissen diese als WAV-Dateien vorliegen und die
Dateinamenerweiterung ,,.wav‘ aufweisen. Sie konnen
sowohl Mono- als auch Stereodateien importieren.
Exportierbar sind jedoch nur Monodateien.

Falls Sie Audiodateien importieren mochten, die ein abwei-
chendes Format aufweisen, so miissen Sie sie zundchst auf
dem Computer in Mono- oder Stereo-WAV-Dateien mit

16 Bit/44,1 kHz umwandeln.

Eine Audiodatei in eine Spur importieren
1 Verbinden Sie das Portastudio mithilfe eines USB-
Kabels mit einem Computer.

Siehe ,.Verbindung mit einem Computer herstellen* auf Seite
68.

2 Nutzen Sie die Funktionen des Computers, um WAV-
Dateien in den WAVE-Ordner auf der FAT-Partition
der SD-Karte zu kopieren.

3 Trennen Sie die Verbindung mit dem Computer in
der vorgeschriebenen Weise, und ziehen Sie anschlie-
Bend das USB-Kabel heraus.

Siehe ,,Die Verbindung mit dem Computer trennen‘ auf Seite
69.
Das DP-03SD startet automatisch neu.

4 Driicken Sie nun MENU, um die [1E H1i-Seite
aufzurufen.

5 Wahlen Sle mit dem Rad den Eintrag I

", und driicken Sie F4 (P)

6 Wihlen Sie den Eintrag I
driicken Sie F4 (D).

IMPORT EXFORT

Es erscheint eine Liste mit den WAV-Dateien auf der
FAT-Partition.

HI . HH N
MIXSTBBS WA

MIKSTEZE. LAY

[BACE ] HEXT

e WAV-Dateien mit einer anderen Abtastrate als 44,1 kHz konnen
nicht genutzt werden. Selbst wenn Sie solche Dateien importie-
ren, werden sie nicht angezeigt.

e Falls sich auf der FAT-Partition keine importierbaren
Date/en befmden ersche/nt auf dem Display die Meldung

o Bei einem kurzen Dateinamen auf der FAT-Partition (weniger
als 8 Zeichen) werden die Librigen Stellen mit Leerzeichen
aufgefiillt. Diese Leerzeichen werden jedoch nicht Bestandteil
des tatséchlichen Dateinamens.

7 Wiihlen Sie mit dem Rad die WAV-Datei, die Sie
importieren wollen, und driicken Sie F2 (! .

Sie sehen nun auf dem Display den auf der MTR-Partition
verfiigbaren Speicherplatz und die Grof3e der ausgewihlten
WAV-Datei.

IMFPORT TRHACK

8 Wihlen Sie mit dem Rad die Spur, in die Sie die
WAV-Datei importieren wollen, und driicken Sie F4
EXED).

Die Datei wird nun importiert.

e Falls nicht geniigend Speicherplatz vorhanden ist oder die Datei
ein ungliltiges Format aufweist, erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

e Die als Zielspur ftir die importierte Datei ausgewahite Spur
muss leer sein.

e Das DP-03SD liest die Datei von der FAT-Partition ein und
importiert sie in die ausgewahite Spur. Der Beginn der Datei
wird an den Anfang des Songs gesetzt (00:00:00:00).

e Sie kénnen die Spur mit der importierten Datei nun wie jede
andere Spur bearbeiten (siehe Kapitel ,,8 — Spuren bearbeiten“
auf Seite 50).

e Fiir den Import einer Stereo-WAV-Datei bendtigen Sie ein leeres
Spurpaar.

9 Nachdem der Import abgeschlossen ist, driicken Sie
HOME, um zur Hauptseite zuriickzukehren.
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Eine Spur als Audiodatei exportieren
Sie konnen einzelne Spuren als Mono-WAV-Dateien mit
16 Bit/44,1 kHz exportieren.

1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.

2 Wahlen Sle mit dem Rad den Eintrag I}
und driicken Sie F4 (p>).

-Seite erscheint.

Die

MEHLI
-

3 Wiihlen Sie den Eintrag E
driicken Sie F4 (D).

Es erscheint eine Liste mit den Spuren, die Audiomaterial
enthalten. Anhand des Dateinamens konnen Sie die Nummer
der Quellspur erkennen.

EXFORT TERCE
1T TEXBEEE_1
2Tr TEXBEE_Z
2Tr TEXBEE_32
4Tr TEXBEE_4
ETP TEXBBB ]
m [HAHE]L ~

[m]
O
O
|:|

Driicken Sie F3 (i
wollen.

wenn Sie einen Dateinamen dndern

SOMGHAME [TE=88E_11

CURZOR

) f{,’_}'kd?
[ERCEJEXECT IHS J DEL |

Spuren eines Songs, die keine Audioaufnahmen enthalten,
werden in der Liste nicht angezeigt.

4 Wiihlen Sie mit dem Rad die Spur aus, die Sie expor-
tieren wollen, und driicken Sie F4 (v/).

Die Spur wird mit einem Hékchen markiert.

EXFORET TERCE
1Tr TEMBEE_]
STr TEXBBE_=
4Tr TEXBEE_d

O00OEI™

STr  TEREGE_S
[EACK ] HEAT] NAME] & ]

Indem Sie auf diese Weise mehrere Spuren markieren, kon-
nen Sie mehrere Spuren zugleich exportieren. Um ein
Hikchen wieder zu entfernen, wihlen Sie die Spur aus und
driicken erneut F4 (V).

72 TASCAM DP-03SD - Benutzerhandbuch

5 Wenn Sie die zu exportierenden Spuren markiert
haben, driicken Sie F2 (HE 5 T).
Auf dem Display werden nun der verfiigbare Speicherplatz
auf der FAT-Partition (auf die die Spuren exportiert werden)
und die Zahl der zu exportierenden Dateien angezeigt.

6 Driicken Sie F4 (E

Die ausgewihlte Spur wird mit dem eingegebenen Datei-
namen auf die FAT-Partition exportiert und automatisch mit
der Dateinamenerweiterung ,,.WAV* versehen. Wenn Sie
bereits friiher eine Spur mit demselben Namen exportlert
haben, erscheint ein Beetatlgungsdlalog (ol i i

7,

e - I"H'I-' =Rl

Driicken Sie F3 (YE =),

Luplicate names
Are gou sure T

7 Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

8 Verbinden Sie das Portastudio mit einem Computer.
Siehe ,.Verbindung mit einem Computer herstellen” auf Seite
68.

9 Nutzen Sie die Funktionen des Computers, um
die Spurdateien aus dem WAVE-Ordner der FAT-
Partition auf den Computer zu kopieren.

10 Wenn Sie die gewiinschten Dateien auf den
Computer iibertragen haben, trennen Sie die
Verbindung mit dem Computer in der vorgeschrie-
benen Weise und ziehen anschlieBend das USB-
Kabel heraus.

Siehe ,,Die Verbindung mit dem Computer trennen” auf Seite
69.
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Die Stereomischung exportieren

Sie konnen auch eine mit dem DP-03SD erstellte Stereo-
mischung (siehe ,,Eine Stereomischung erstellen* auf Seite
57) auf einen Computer {ibertragen. Sobald Sie eine neue
Stereomischung erzeugen oder mastern, wird die vorhande-
ne Stereomischung dieses Songs iiberschrieben. Wenn Sie
mehrere Versionen der Stereomischung behalten wollen,
empfiehlt es sich, diese auf einem Computer zu speichern.
Bevor Sie fortfahren, vergewissern Sie sich, dass der Song,
deren Stereomischung Sie exportieren wollen, geladen ist
und dass Sie bereits eine Stereomischung fiir diesen Song
erzeugt haben.
1 Stoppen Sie den Audiotransport und driicken Sie
MENU.
Die HEHiI-Seite erscheint.
2 Wiihlen Sie mit dem Rad den Eintrag I i

for

3 Wihlen Sie den Eintrag £ :
driicken Sie F4 ().

Sie kénnen nun den vorgegebenen Dateinamen bearbeiten.

FILEHAME [HMIXSTER]]

GURZOR al
GO0 o
[EACKTERECT IHS ] DEL |

Sollte keine Stereomischung vorhanden sein, erscheint eine
Fehlermeldung.
4 Nutzen Sie die Tasten REW/F FWD, das Rad und
die Tasten F3 und F4, um den Dateinamen der zu
exportierenden Stereomischung zu bearbeiten.

Siehe ,,Namen bearbeiten™ auf Seite 34.

5 Nachdem Sie den Namen eingegeben haben, driicken

Sie F2 (E<ED).

Die Stereomischung wird als Stereo-WAV-Datei mit

16 Bit/44,1 kHz auf die FAT-Partition exportiert. Der
Dateiname der exportierten Datei entspricht dem in Schritt 4
eingegebenen Namen zuziiglich der Dateinamenerweiterung
WAV,

Wenn Sie bereits frither eine Stereomischung mit demselben
Namen exportiert haben, erscheint ein Bestitigungsdialog
(,,Name schon vorhanden — Sind Sie sicher?).

EXFORET HMHASTER

Luplicate names
Are gou sure T

Driicken Sie F3 (£ %), um die édltere Datei zu
iiberschreiben. Wenn Sie die iltere Datei nicht iiber-
schreiben wollen, driicken Sie F4 (}11).

Um den Export abzubrechen, driicken Sie F1

(i ).
Driicken Sie HOME, um zur Hauptseite
zuriickzukehren.

Verbinden Sie das Portastudio mithilfe eines USB-
Kabels mit einem Computer.

Siehe ,,Verbindung mit einem Computer herstellen* auf Seite
68.
Nutzen Sie die Funktionen des Computers, um die
Stereomischung aus dem WAVE-Ordner der FAT-
Partition auf den Computer zu kopieren.
Wenn Sie die Datei auf den Computer iibertragen
haben, trennen Sie die Verbindung mit dem
Computer in der vorgeschriebenen Weise und ziehen
anschlieBend das USB-Kabel heraus.

Siehe ,,Die Verbindung mit dem Computer trennen‘ auf Seite
69.
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13 - Voreinstellungen des Mastering-Kompressors

Kompressor-Voreinstellungen

Multiband-Kompressor

Displaybezeichnung

Beschreibung

Basic CD M.

Einfacher Standardkompressor fiir das Mastern von CDs

FoF

Erzeugt ein effektvolles Klangbild mit deutlich hervortretenden Tiefen und besonderer Betonung der
Hohen

FOP Bockl

Akzentuiert die Hohen, verschafft aber auch den Mitten mehr Druck

=yl

Noch stirkere Kompression als POP Rock1

Volle Betonung des Bass-Spektrums fiir Rockstile

Noch stdrkere Betonung der Basse und Hohen als bei Rock1 erzeugt besonders durchsetzungsfahiges
Klangbild

Weiche Kompression, geeignet fiir klassische Musik

Geeignet fiir Dance-Stile mit Betonung des duBersten oberen und unteren Frequenzspektrums

EwE HIF HOF

Gut geeignet fiir R&B und Hip-Hop, sorgt fiir stark komprimierte Héhen und satte Basse

Einband-Kompressor

Displaybezeichnung

Beschreibung

Basic Comp

Grundeinstellung zur Glattung des Pegelverlaufs

Basic Limit

Einfacher Limiter

Hard Conr

Bewirkt eine ausgepragte Kompression

Limiter mit harter Pegelbegrenzung

Sollte der Kompressor zu einer Ubersteuerung des Signals fiihren, senken Sie den Verstirkungsfaktor der einzelnen Binder
oder passen Sie den Pegel der Mischung gerade so an, dass die Ubersteuerungsanzeige auch bei den lautesten Passagen
noch nicht aufleuchtet. Auf diese Weise erzielen Sie einen ausgewogenen Klang und sorgen fiir eine effektive Anhebung des

Gesamtpegels.

Parameter der Voreinstellungen

Display- Art Threshold/Schwelle Ratio/Kompressions- Pegel Auto
bezeichnung verhéltnis Makeup
Hohen Mitten Tiefen Hohen Mitten Tiefen  Hohen Mitten Tiefen

3-Band —16 dB -11dB —-15dB 3.0:1 3.0:1 3.0:1 +6 dB +5dB +6 dB —
3-Band -13 dB -13 dB -11dB 4.01 4.01 4.01 +8 dB +2 dB +6 dB —
3-Band -13dB -13dB -11dB 4.01 4.01 4.01 +7 dB +2dB +6 dB —
3-Band -15dB -13 dB -11 dB 6.0:1 6.0:1 6.0:1 +7 dB +2 dB +5dB —
3-Band —-17 dB -13.dB -11 dB 2.0:1 2.0:1 3.0:1 +4 dB +2 dB +3dB —
3-Band —17 dB -13 dB 11 dB 2.0:1 2.0:1 4.0:1 +8 dB +2 dB +3dB —
3-Band -15dB -13dB -15dB 1.5:1 1.5:1 1.5:1 +3dB +5dB +3dB —
3-Band —-14 dB -13 dB -16 dB 4.0:1 1.5:1 4.0:1 +8 dB +2 dB +5dB —
3-Band -20 dB -13dB -19dB 8.0:1 2.0:1 6.0:1 +11 dB +1dB +8 dB —
1-Band -16 dB -16 dB -16 dB 2.01 2.01 2.01 +2 dB +2 dB +2 dB aktiviert
1-Band -18 dB -18 dB -18 dB 16:1 16:1 16:1 +2 dB +2 dB +2 dB aktiviert
1-Band —-24 dB —24 dB —24 dB 2.51 2.51 2.51 +2 dB +2 dB +2dB  aktiviert
1-Band —24 dB —24 dB —24 dB 16:1 16:1 16:1 +1 dB +1dB +1dB  aktiviert
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Sollten Sie bei der Benutzung dieses Gerits auf
Schwierigkeiten stolen, probieren Sie bitte zunichst die fol-
genden Losungsvorschlige aus, bevor Sie es zur Reparatur
einliefern.

Wenn Sie das Problem damit nicht beheben konnten,
wenden Sie sich bitte an Thren Hidndler oder an den
Tascam-Kundendienst.

Im Kapitel ,,15 — Displaymeldungen* auf Seite 76 finden
Sie zudem Erkldrungen zu den Meldungen, die auf dem
Display angezeigt werden konnen. Sehen Sie in dieser
Tabelle nach, wenn eine Fehlermeldung erscheint und dar-
auf hinweist, dass ein Vorgang nicht durchgefiihrt werden
kann.

Es ist nichts zu h6éren, wenn ich die Wiedergabe
starte.

* Sind die Spurfader weit genug hochgezogen?

e Ist der Summenfader weit genug hochgezogen?

* Haben Sie Thre Abhorgerite ordnungsgemal mit der
PHONES- bzw. den LINE OUT-Buchsen verbunden?
Sitzen alle Kabelverbindungen fest?

e Ist der PHONES LEVEL-Regler weit genug aufgedreht?

Meine Aufnahme klingt verzerrt.

* Sind die TRIM-Regler von Kanal A oder B zu weit auf-
gedreht? Ist die Eingangsquelle selbst zu laut?

e Tritt die Verzerrung eventuell an Threr Abhoranlage auf,
weil der Abhorpegel zu hoch ist?

Es wird nichts aufgenommen.

e Bevor Sie die Aufnahme durch gleichzeitiges Driicken
der Tasten PLAY » und RECORD @ starten, miissen Sie
mindestens eine Spur in Aufnahmebereitschaft versetzt
haben (erkennbar am blinkenden REC-Lampchen).

* Haben Sie den Spuren die korrekten Eingangskanile
zugewiesen (siehe ,,Einginge zuweisen‘ auf Seite 38)?

Mein Computer findet keine Dateien auf dem
DP-03SD.

* Haben Sie das DP-03SD tiber die USB-Schnittstelle mit
dem Computer verbunden (siehe ,,Verbindung mit einem
Computer herstellen* auf Seite 68)?

e Haben Sie daran gedacht, vor dem Herstellen der USB-
Verbindung Songs, Spuren oder Stereomischungen auf
die FAT-Partition zu kopieren bzw. darauf zu sichern?
(Dateien auf der MTR-Partition sind fiir den Computer
nicht lesbar.)

14 - Problembehebung

Es ist ein Brummen zu héren, wenn ich eine pas-
siv ausgelegte Gitarre oder einen Bass direkt mit
dem Gerat verbinde.

* Moglicherweise ldsst sich das Brummen vermindern,
indem Sie ein anderes Gerit mit dem Lineausgang
(LINE OUT) verbinden.

e Ursache sind hiufig Storeinstreuungen von ande-
ren Geréten. Falls sich ein Leistungsverstérker oder
ein anderes Gerit mit starkem Transformator, eine
Leuchtstoffrohre oder ein dhnliches Gerit in der Nihe
befindet, konnen Sie das Brummen eventuell vermin-
dern, indem Sie den Abstand und die Ausrichtung des
Portastudios zu solchen Geriten verindern.

e Unter Umstinden konnen Sie auch dadurch Abhilfe
schaffen, indem Sie das Portastudio mithilfe der
Erdungsklemme erden.

Das Gerat schaltet sich aus.

Dieses Gerit erfiillt die Anforderungen der Okodesign-
Richtlinie der Europiischen Union (ErP). Entsprechend
dieser Richtlinie ist die Stromsparfunktion ab Werk auf
30 Minuten eingestellt. Das bedeutet, das Gerit schaltet
sich nach 30 Minuten Inaktivitit automatisch aus. Schalten
Sie die Stromsparfunktion aus ({iF ), wenn Sie sie nicht
nutzen wollen. (Siehe ,,Die Zeitspanne fiir automatisches
Stromsparen festlegen auf Seite 63)
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15 - Displaymeldungen

Allgemeine Meldungen

Die folgenden Displaymeldungen konnen wihrend des Betriebs erscheinen. Sie weisen zumeist auf einen Bedienungsfehler
hin. Ziehen Sie diese Tabelle zu Rate, wenn Sie sich nicht sicher sind, was eine bestimmte Displaymeldung zu bedeuten hat.

Bedeutung und Abhilfe

Displaymeldung

Die Speicherkapazitat der SD-Karte wurde wahrend der Aufnahme iiberschritten.

Sie haben versucht, eine Spur zu exportieren, die keine Aufnahmedaten enthélt. Exportieren Sie eine
Spur, die bereits eine Aufnahme enthélt.

Sie haben versucht, einen Song wiederherzustellen, obwohl sich auf der FAT-Partition keine gesicherten
Songs befinden.

Sie haben versucht, die wiederholte Wiedergabe zu starten, aber der zeitliche Abstand zwischen dem
IN- und dem OUT-Punkt ist zu kurz. VergroBern Sie den Abstand auf mehr als vier Sekunden.

et B le Mot

Sie haben versucht, eine WAV-Datei von der FAT-Partition zu importieren, obwohl sich keine WAV-
Dateien darauf befinden. Verbinden Sie das DP-03SD mit einem Computer und iibertragen Sie
WAV-Dateien auf die FAT-Partition, um sie anschlieBend importieren zu konnen. (Siehe ,,Verbindung mit
einem Computer herstellen” auf Seite 68.)

Sie haben versucht, eine WAV-Datei von der FAT-Partition zu importieren, fiir die auf der MTR-Partition
nicht mehr genligend Speicherplatz vorhanden ist. Sorgen Sie fiir ausreichenden Speicherplatz auf der
MTR-Partition und versuchen Sie es erneut.

InmBounce Mode

Sie haben einen Vorgang gewahlt, der im Zwischenmischungsmodus nicht verfiigbar ist.

Sie haben einen Vorgang gewahlt, der im Masteringmodus nicht verflighar ist.

Sie haben einen Vorgang gewahlt, der wéahrend einer Punch-Aufnahme nicht verfiigbar ist.

Sie haben einen Vorgang gewahlt, der wéhrend der wiederholten Wiedergabe nicht verfiigbar ist.

Trwalid Card

Schalten Sie das Geréat aus und legen Sie eine andere SD-Karte ein oder formatieren Sie die Karte
(MENU = CORD = FORENMAT).

fark Full

Sie haben versucht, mehr als 999 Marken in einem Song zu speichern. Loschen Sie einige nicht mehr
bendtigte Marken, und versuchen Sie es erneut. (Siehe ,Marken loschen” auf Seite 46.)

Sie haben versucht, eine nicht vorhandene Stereomischung zu exportieren. Mischen Sie den Song ab
und exportieren Sie dann die Stereomischung. (Siehe ,,Eine Stereomischung erstellen” auf Seite 57.)

Sie haben versucht, eine Stereomischung zu exportieren, aber auf der FAT-Partition ist nicht mehr
geniigend Speicherplatz vorhanden. Verbinden Sie das DP-03SD mit einem Computer, und geben Sie
ausreichenden Speicherplatz auf der FAT-Partition frei oder formatieren Sie diese neu. (Siehe ,Eine
SD-Karte formatieren” auf Seite 65.)

Sie haben versucht, eine Auto-Punch-Aufnahme zu starten, ohne zuvor Spuren in Aufnahmebereitschaft
versetzt zu haben. Versetzen Sie zumindest eine Spur in Aufnahmebereitschaft, bevor Sie eine Auto-
Punch-Aufnahme ausfiihren.

Diese Meldung erscheint, wenn auf der MTR-Partition nicht mehr geniigend Speicherplatz vorhanden
ist, um einen Song zu erstellen oder zu kopieren. Loschen Sie einen nicht mehr bendtigten Song (siehe
»S0ngs loschen“ auf Seite 36), formatieren Sie die Karte (siehe ,Eine SD-Karte formatieren” auf

Seite 65) oder schaffen Sie anderweitig Platz auf der Karte.

Locate Mark

o

Sie haben versucht, die Liste mit den Marken zu bearbeiten, obwohl der Song noch keine Marken
enthlt. (Siehe ,Marken setzen“ auf Seite 45.)

Mo Master Trk

Sie haben versucht, eine nicht vorhandene Stereomischung zu duplizieren. Wahlen Sie eine andere
Stereomischung oder mischen Sie den Song ab, bevor Sie es erneut versuchen. (Siehe ,,Eine
Stereomischung erstellen“ auf Seite 57.)

Schalten Sie das Gerdt aus und legen Sie dann eine SD-Karte ein.

Mo Undo Histors

Es gibt keine vorherigen Arbeitsschritte, die riickgéngig gemacht werden konnen. Méglicherweise
haben Sie das Geréat ausgeschaltet (siehe ,,Einen Vorgang riickgangig machen* auf Seite 40).

Hot Storped

Sie haben bei laufendem Audiotransport eine Taste wie UNDO/REDO gedriickt, die nur bei gestopp-
tem Audiotransport nutzbar ist.

How Becording

Sie haben einen Vorgang gewahlt, der wihrend der Aufnahme nicht verfligbar ist.

Aufnehmen oder Bearbeiten ist nicht moglich, weil der Schreibschutzschalter an der Karte aktiviert
ist. Schalten Sie das Gerat aus und deaktivieren Sie den Schreibschutzschalter an der Karte. (Siehe
,SD-Karten vor Uberschreiben schiitzen“ auf Seite 30.)

Es ist nicht moglich, eine Spur auf sich selbst zu kopieren.

Verwenden Sie eine SD-Karte mit einer hoheren Speicherkapazitat als 512 MB.

Der Song ist schreibgeschiitzt und Sie haben versucht, ihn in irgendeiner Weise zu verandern. Heben
Sie zuvor den Schreibschutz auf. (Siehe ,,Einen Song mit Schreibschutz versehen® auf Seite 36.)

Die Partition enthalt 250 Songs. Sie miissen Songs ldschen, bevor Sie neue Songs erstellen konnen.

Sie haben versucht, eine Datei zu importieren, obwohl bereits alle Spuren eine Aufnahme enthalten.
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15 - Displaymeldungen

Displaymeldung

Bedeutung und Abhilfe

Speichern Sie den Song, schalten Sie das Gerat aus und starten Sie es neu. Versuchen Sie dann erneut,
die Spuren zu bearbeiten.

Sie haben versucht, eine Stereomischung zu erstellen, aber der zeitliche Abstand zwischen dem IN- und
dem OUT-Punkt ist zu kurz. VergroBern Sie den Abstand auf mehr als vier Sekunden. (,,IN-Punkt, OUT-
Punkt, TO-Punkt nutzen" auf Seite 47.)

Trotz ausreichendem Speicherplatz auf der Karte kann dieser Fehler auftreten, wenn Sie einen beson-
ders langen Song aufnehmen oder umfangreiche Bearbeitungsaufgaben durchfiihren.

Maglicherweise konnen Sie mit der Arbeit fortfahren, indem Sie die Ereignisliste I6schen (,,Die
Ereignisliste l6schen” auf Seite 42), um internen Speicher freizugeben. Unter Umsténden kdnnen Sie
auch Abhilfe schaffen, indem Sie das Gerét aus- und wieder einschalten. Auch hierbei kann interner
Speicher freigegeben werden.

I#F Evror

Mount Error

s Brear!

Mot Found

Falls eine dieser Meldungen erscheint, schalten Sie das DP-03SD aus und starten es neu.
Wenn die Meldung immer wieder erscheint, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler oder an den
Tascam-Kundendienst.
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16 — Technische Daten

Speichermedien und Dateisysteme

Aufnahmemedium

SD-Karte (512 MB - 2 GB) oder
SDHC-Karte (4 GB — 32 GB)

Dateisystem

MTR-Partition: herstellereigenes Format (Tascam)
FAT-Partition: FAT32

Audioeingange und -ausgange

Eingebaute Mikrofone
2 Monomikrofone, Kugelcharakteristik

B Eingangskanal A

MIC A (symmetrisch)

Anschlusstyp: XLR-3-31

(1 = Masse, 2 = heiB} (+), 3 = kalt (-))
Eingangsimpedanz: 2,4 kOhm
Nominaler Eingangspegel: —-16 dBu
Maximaler Eingangspegel: 0 dBu

LINE/GUITAR A (symmetrisch)

Anschlusstyp: 6,3-mm-Klinkenbuchse, dreipolig
(Spitze = hei} (+), Ring = kalt (-), Hiilse = Masse)
Wenn INPUT A-Schalter in Stellung MIC/LINE:
Eingangsimpedanz: >10 kOhm
Nominaler Eingangspegel: +4 dBu
Maximaler Eingangspegel: +24 dBu
Ubersteuerungsreserve: 20 dB
Wenn INPUT A-Schalter in Stellung GUITAR:
Eingangsimpedanz: 1 MOhm
Nominaler Eingangspegel: -2 dBV
Maximaler Eingangspegel: +14 dBV
Ubersteuerungsreserve: 16 dB

B Eingangskanal B

MIC B (symmetrisch)

Anschlusstyp: XLR-3-31

(1 = Masse, 2 = heil3 (+), 3 = kalt (-))
Eingangsimpedanz: 2,4 kOhm
Nominaler Eingangspegel: —16 dBu
Maximaler Eingangspegel: 0 dBu

LINE B (symmetrisch)

Anschlusstyp: 6,3-mm-Klinkenbuchse, dreipolig
(Spitze = hei3 (+), Ring = kalt (-), Hiilse = Masse)
Eingangsimpedanz: >10 kOhm

Nominaler Eingangspegel: +4 dBu

Maximaler Eingangspegel: +24 dBu
Ubersteuerungsreserve: 20 dB

B LINE OUTR/L

Anschlusstyp: Cinchbuchsen
Nominaler Ausgangspegel: —10 dBV
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Maximaler Ausgangspegel: +6 dBV

B PHONES

Anschlusstyp: 3,5-mm-Stereo-Miniklinkenbuchse
Maximaler Ausgangspegel: 40 mW + 40 mW oder mehr
(THD+N: <0,1 %, 32 Ohm)

Weitere Eingange und Ausgange

uUsSB

Anschlusstyp: Mini-B-Buchse
Format: USB 2.0 High-Speed, Mass Storage Class

REMOTE
Anschlusstyp: 2,5-mm-Mikroklinkenbuchse, zweipolig

Leistungsdaten Audio

Frequenzbereich
MIC/LINE — LINE OUT: 20 Hz bis 20 kHz, +1/-3 dB

Verzerrung
MIC/LINE — LINE OUT: <0,01 %

Fremdspannungsabstand
MIC/LINE — LINE OUT: >90 dB

Systemanforderungen Computer

Aktualisierte Systemvoraussetzungen finden Sie gegebe-
nenfalls auf unserer Website.

Windows

Pentium 300 MHz oder schneller
128 MB Hauptspeicher oder mehr
USB-Schnittstelle (empfohlen: USB 2.0)

Macintosh

Power PC, iMac, G3, G4 266 MHz oder schneller
64 MB Hauptspeicher oder mehr
USB-Schnittstelle (empfohlen: USB 2.0)

Empfohlener USB-Hostcontroller
Intel Chipsatz

Unterstiitzte Betriebssysteme
Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8

(einschlieflich 8.1)
Macintosh Mac OS X 10.2 oder hoher



Sonstige Daten

Stromversorgung

Wechselstromadapter Tascam PS-P1220E (mitgeliefert)
Eingangsspannung: 100240 V AC, 1 A
Ausgangsspannung: +12 V DC, 2,5 A

16 — Technische Daten

Permanentspeicher

Die folgenden Einstellungen bleiben auch nach dem
Ausschalten des Gerits gespeichert.

Elnstellungen des PREFERENCE-Meniis
Irit. (Wiederholungsintervall)

Kontrast
Leistungsaufnahme ( _Olil ras)
5W

R (FuBschalterkonfiguration)

Abmessungen (B x H x T)

290 x 54 x 207 mm
(ohne vorstehende Teile)

Gewicht
1,4 kg (ohne Wechselstromadapter)

Betriebstemperaturbereich

5-35°C
MaBzeichnung
TA M oA
SCA ERESOEEN/ DP-03S0
o] EEE ]
o mm | e
@ : .@ o) @ G:H
PHANTOM  ASSIGN BOUNCE  MASTERNG
O O M4 O O =4 |
REVERS  REVES REVERB REVERB REVERS REVER REVERB REVERS ca HiGH
@ @ @ @ @ @ @ @ — ) C =) Uﬂ:
@ @ @ @ @ @ @ @ - E ﬂﬂ:
= = T T S S =S A o
O-rec O—Rec  O-rRec  O—Rec (O—Rec  O—REC  (O—ReC (O —REC MUTE .
OO0 oo oOoo4o@m 5
[ 2 ] " EEE . [ o ] Ql H
Locare Ao unoos
- - - - - . - . o RepEAT it FiNch RE2o
B | E E E E [ E °g
_ _ _ _ _ _ _ _ s REW F FWD
- - - - - - - - -
, _ , _ _ _ _ _ o
290mm 54.1mm

nOAAOAO0 A0

=i

e Abbildungen konnen teilweise vom tatsdchlichen Erscheinungsbild des Produkts abweichen.
¢ Anderungen an Konstruktion und technischen Daten vorbehalten.
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16 — Technische Daten
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17 - Haufig genutzte Funktionen

Dieses Kapitel soll Thnen einen Uberblick iiber wichtige Funktionen des DP-03SD verschaffen, und zwar vor allem weniger
offensichtliche, die auf dem Geriit selbst nicht gekennzeichnet sind.

Tastenkombinationen stellen wir folgendermalf3en dar: STOP + <<« bedeutet ,,Halten Sie die STOP-Taste gedriickt und drii-
cken Sie dann gleichzeitig die <<-Taste.

Meniieintrige auf den Displayseiten stellen wir folgendermafen dar: MENU = [ I, das heift ,,Driicken Sie
die MENU-Taste, wihlen Sie den Eintrag & & und anschliefend den Befehl !
Als hilfreich kann sich auflerdem die Liste der Displaymeldungen mit Erlduterungen erweisen (,,15 — Displaymeldungen® auf

Seite 76).

Gewiinschte Funktion Nutzen Sie diese Schaltflachen, Néhere Informationen
Displayseiten, Meniieintrage
Den Halleffekt nutzen REVERB »Den Halleffekt nutzen“ auf Seite 56.
Die Klangregelung (EQ) konfigurieren EQ »Die Eingangsklangregelung nutzen“ auf Seite 38.
»Klangeinstellungen mit den Spur-EQs vornehmen*
auf Seite 55.
Einen Song auf dem Computer sichern MENU = [ATH ERCEUF = »S0ngs sichern* auf Seite 69.
SOMHG BACKUR
Eine Zwischenmischung erstellen BOUNCE »Eine Zwischenmischung erstellen” auf Seite 44.
Das Intervall fiir die wiederholte Wiedergabe MENU = FEEFEREHD »Das Intervall zwischen Wiederholungen festlegen”
festlegen auf Seite 48.
Den Displaykontrast anpassen MENU = FEEFEREH »Den Kontrast einstellen” auf Seite 33.
Kanal A oder B einer Spur zuweisen ASSIGN »Eingénge zuweisen“ auf Seite 38.
Einen Song kopieren MENU = =M »o0ngs kopieren“ auf Seite 35.
Einen neuen Song erstellen MENU = SHG »Einen neuen Song erstellen” auf Seite 34.
Eine Stereomischung erstellen MIXDOWN/MASTERING »Eine Stereomischung erstellen“ auf Seite 57.
Einen Abschnitt einer Spur entfernen TRACK EDIT = (1} ,CUT — Abschnitt entfernen” auf Seite 53.
Eine Marke loschen LOCATE LIST = Marke mit Rad auswahlen ,Marken nutzen“ auf Seite 45.
= F2(ELIT)= F2 (REL)
Einen Song l6schen MENU = S(iHE = E »o0ngs loschen” auf Seite 36.
Eine Spur vollstandig loschen TRACK EDIT = | »CLEAN OUT — Spur loschen® auf Seite 54.

Den Namen des Songs anzeigen MENU = IHFORMATION »oysteminformationen anzeigen“ auf Seite 64.

Den IN-, OUT- und TO-Punkt bearbeiten LOCATE LIST = F3 ,IN-Punkt, OUT-Punkt, TO-Punkt nutzen“ auf Seite
(F3 nicht erforderlich, wenn noch keine 47.
Marken gesetzt wurden)

Marken bearbeiten LOCATE LIST = Marke mit Rad auswahlen ,Marken nutzen* auf Seite 45.
= F2(ELIT)

Eine Stereomischung auf einen Computer I CENPORT = ,Die Stereomischung exportieren auf Seite 73.

libertragen

Den Inhalt einer Spur auf einen Computer
libertragen

»Eine Spur als Audiodatei exportieren” auf Seite 72.

Die verbleibende Aufnahmezeit (iberpriifen »Systeminformationen anzeigen“ auf Seite 64.

Eine SD-Karte formatieren ,Eine SD-Karte formatieren“ auf Seite 65.

Die FAT-Partition formatieren ,Die FAT-Partition neu formatieren“ auf Seite 66.

Die MTR-Partition formatieren ,MTR-Partitionen neu formatieren“ auf Seite 66.

Eine WAV-Datei in eine Spur importieren
(von der FAT-Partition)

»Eine Audiodatei in eine Spur importieren“ auf Seite
71.

In einer Spur Stille einfligen »OPEN — Stille einfligen” auf Seite 53.

Marken aufsuchen LOCATE LIST = Marke mit Rad auswihlen ,Marken nutzen“ auf Seite 45.

= F4 (JLUHF)
Zum IN-, OUT- oder TO-Punkt springen Driicken Sie IN, OUT oder TO ,IN-Punkt, OUT-Punkt, TO-Punkt nutzen“ auf Seite

47.

Einen Song laden MENU = S0HG = LOAD »Einen vorhandenen Song laden” auf Seite 34.
Die gesamte SD-Karte wieder fiir Computer MENU = CoRD = 50 IHITIALIFE »Eine SD-Karte initialisieren“ auf Seite 67.
lesbar machen
Eine Kopie einer Spur erstellen TRACK EDIT = [L0OHE TRACK ,CLONE TRACK — Spur duplizieren“ auf Seite 54.
Das Metronom konfigurieren METRONOME »Metronom*“ auf Seite 62.
Eine Spur stummschalten MUTE »opuren stummschalten“ auf Seite 56.
Einen Song benennen MENU = S(HG ,Namen bearbeiten“ auf Seite 34.
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17 - Haufig genutzte Funktionen

Gewiinschte Funktion

Nutzen Sie diese Schaltflachen,
Displayseiten, Meniieintrége

Nahere Informationen

Die Stereomischung normalisieren

MIXDOWN/MASTERING x 2 = F3

,Die Stereomischung mastern“ auf Seite 58.

Mehr als acht Spuren aufnehmen

BOUNCE

»Zwischenmischungen“ auf Seite 44.

Eine Stereomischung wiedergeben

MIXDOWN/MASTER x 2

,Die Stereomischung wiedergeben auf Seite 57.

Einen Song mit Schreibschutz versehen

MENU = S0HE = P

3

»Einen Song mit Schreibschutz versehen” auf Seite
36.

Eine Gitarre/einen Bass aufnehmen

INPUT A-Schalter > GUITAR

,Die Eingangsquellen wéhlen® auf Seite 37.

Einen Arbeitsschritt wiederherstellen

UNDO/REDO

»Einen Vorgang riickgangig machen” auf Seite 40.

Einen Abschnitt einer Spur mit Stille
liberschreiben

TRACK EDIT = SILEHNCE

,SILENCE — Abschnitt leeren“ auf Seite 54.

Die USB-Verbindung trennen

Folgen Sie den entsprechenden Anweisungen

Ihres Betriebssystems.

,Die Verbindung mit dem Computer trennen“ auf Seite

69.

Einen Song von einem Computer
wiederherstellen

»oongs wiederherstellen” auf Seite 70.

Einen Song speichern

MENU = = SAUVE

»Einen Song speichern“ auf Seite 35.

Marken setzen

LOCATE LIST etwas langer gedriickt halten.

,Marken nutzen“ auf Seite 45.

IN- und OUT-Punkt setzen

IN, OUT oder TO etwas langer gedriickt
halten.

,IN-Punkt, OUT-Punkt, TO-Punkt nutzen“ auf Seite
47.

Gitarre oder anderes Instrument stimmen

TUNER

LStimmfunktion“ auf Seite 62.

Einen Arbeitsschritt riickgéngig machen

UNDO/REDO

»Einen Vorgang riickgdngig machen“ auf Seite 40.

Den Schreibschutz eines Songs aufheben

MENU = S0HE = FROTECT

»Einen Song mit Schreibschutz versehen® auf Seite
36.

Klangregelung in einer Spur anwenden EQ »Klangeinstellungen mit den Spur-EQs vornehmen*
auf Seite 55.
Klangregelung auf ein Eingangssignal EQ »Die Eingangsklangregelung nutzen“ auf Seite 38.

anwenden

Klangregelung auf die Stereomischung
anwenden

MIXDOWN/MASTERING x 2 = F1

,Die Stereomischung mastern” auf Seite 58.

Die Phantomspeisung aktivieren

PHANTOM

~Phantomspeisung nutzen“ auf Seite 37.

Die eingebauten Mikrofone nutzen

INPUT A/B-Schalter in Position INTERNAL

MIC A/B schieben

,Die Eingangsquellen wéhlen® auf Seite 37.

Das Metronom nutzen

METRONOME

,Metronom*“ auf Seite 62.

Eine USB-Verbindung aufbauen

Verbinden Sie das DP-03SD und den Computer

mithilfe eines USB-Kabels.

,Verbindung mit einem Computer herstellen“ auf Seite

68.

Kompression auf die Stereomischung
anwenden

MIXDOWN/MASTERING x 2 => F2

,Die Stereomischung mastern“ auf Seite 58.

82 7ASCAM DP-03SD - Benutzerhandbuch



Notizen

~— Information zur Gewahrleistung 1
Europa

Dieses Produkt unterliegt den gesetzlichen Gewdhrleistungsbestimmungen des Landes, in dem es erworben wurde. Bitte
wenden Sie sich im Gewihrleistungsfall an den Hédndler, bei dem Sie das Produkt erworben haben.

Fiir Gerite, die aulerhalb der Europdischen Union erworben wurden, befinden sich die Gewihrleistungsbestimmungen
im englischsprachigen Benutzerhandbuch. Diese gelten nur in dem Land, in dem das Gerét urspriinglich erworben
wurde.
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