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0 NOT OPEN

CAUTION Achtung! Gefahr eines Stromschlags. Offnen Sie nicht das Geh&use.
A RIS OF ELECTRIC SHOCK A Es befinden sich keine vom Anwender zu wartenden Teile im Gerét.

Lassen Sie das Gerat nur von qualifiziertem Fachpersonal reparieren.

schen Spannungen im Inneren des Gerats, die zu einem gefahrlichen Stromschlag fihren

a Dieses Symbol, ein Blitz in einem ausgeflllten Dreieck, warnt vor nicht isolierten, elektri-

kénnen.

A Dieses Symbol, ein Ausrufezeichen in einem ausgefiillten Dreieck, weist auf wichtige
Bedienungs- oder Sicherheitshinweise in dieser Bedienungsanleitung hin.

Bitte tragen Sie hier die Modellnummer
und die Seriennummern (siehe Gerate-
riickseite) ein, um sie mit Ihren Unterla-
gen aufzubewahren.

Modellnummer

Seriennummer

ACHTUNG! Zum Schutz vor Brand oder Elektroschock:
Setzen Sie dieses Gerat niemals
Regen oder erhohter Luftfeuchtigkeit aus.




Wichtige Sicherheitshinweise

Bitte lesen Sie die folgenden
Sicherheitshinweise sorgféltig durch!

1. Bedienungsanleitung sorgféltig durchlesen — Bitte lesen Sie

vor Inbetriebnahme alle Sicherheits- und Bedienungsanweisungen

durch.

2. Bedienungsanleitung aufbewahren — So konnen Sie bei

spéter auftretenden Fragen nachschlagen.

3. Alle Warnhinweise beachten — Dies gilt sowohl fiir alle

Angaben am Geriit als auch in dieser Bedienungsanleitung.

4. BestimmungsgemaBer Gebrauch — Benutzen Sie das Gerit

nur zu dem Zweck und auf die Weise, wie in dieser Bedienungs-

anleitung beschrieben. Geben Sie das Gerit niemals ohne diese

Bedienungsanleitung weiter.

5. Reinigung — Vor der Reinigung das Netzkabel abziehen.

Keine Nass- oder Spriihreiniger verwenden. Mit einem feuchten

Tuch reinigen.

6. Zusatzgerate — Zusatzgerite, die nicht mit den Herstelleremp-

fehlungen tibereinstimmen, konnen Schéden verursachen.

7. Aufstellung

a. Untersatz — Niemals einen instabilen Untersatz (fahrbares
oder stationires Gestell, Regal, Halterung, Tisch) verwen-
den. Andernfalls kann das Gerit herabfallen und hierdurch
ernsthaft beschidigt werden sowie ernsthafte Verletzungen
hervorrufen. AusschlieBlich einen geeigneten und stabilen
Untersatz (mitgeliefert oder vom Hersteller empfohlen)
benutzen. Zur Befestigung unbedingt die Herstellerangaben
beachten und ausschlieflich empfohlenes Zubehor verwenden.
b. Fahrbare Gestelle — Plotzliche

Richtungswechsel und zu rasches

Beschleunigen/Bremsen sowie )
unebenen Untergrund vermei-
den, da andernfalls Gestell und/ ~a=

oder Gerit umfallen konnen.

c. Hitzeeinwirkung — Das Gerit in ausreichender Entfernung
zu Hitze abstrahlenden Vorrichtungen (Heizung, Ofen etc.)
und anderen Geriten (Verstirker etc.) aufstellen.

d. Belliftung — Die Beliiftungsoffnungen des Gerits diirfen
niemals blockiert werden. Andernfalls konnen Uberhitzung
und Betriebsstorungen auftreten. Das Gerit daher niemals
auf einer weichen Unterlage (Kissen, Sofa, Teppich etc.)
aufstellen. Bei Einbau in einem Regal, Gestell- oder Einbau-
schrank unbedingt auf einwandfreien Temperaturausgleich
achten. Die diesbeziiglichen Herstellerangaben beachten.

e. Nasse und Feuchtigkeit — Gerit nicht in unmittelbarer Nihe
zu Wasserbehiltern (Badewanne, Kiichenspiile, Schwimm-
becken etc.) oder in Rdumen betreiben, in denen hohe Luft-
feuchtigkeit auftreten kann.

f. Wand- und Deckenbefestigung — Hierzu unbedingt die
Vorschriften und Empfehlungen des Herstellers beachten.

g. AuBenantennen — Beim Montieren einer Auflenantenne
besteht Lebensgefahr, wenn Netz- und Starkstromleitungen
bertihrt werden. Au3enantenne und zugehorige Kabel stets in
ausreichendem Abstand zu Hochspannungs-, Licht- und
anderen Stromleitungen montieren, so dass kein Kontakt
moglich ist.
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8. Spannungsversorgung — Sicherstellen, dass die ortliche
Netzspannung mit der auf dem Gerit angegebenen Netzspan-
nung iibereinstimmt. Im Zweifelsfall den Fachhindler oder den
verantwortlichen Energieversorger vor Ort befragen. Bei Geri-
ten, die fiir Batteriebetrieb oder eine andere Spannungsquelle
geeignet sind, die zugehorigen Bedienungshinweise beachten.
9. Netzkabel — Das Netzkabel so verlegen, dass es nicht gedehnt,
gequetscht oder geknickt werden kann. Insbesonders darauf
achten, dass keine Schiden am Stecker, an der Steckdose oder
am Netzkabelausgang des Gerits auftreten konnen. Netzkabel
niemals eigenmichtig umbauen, insbesondere die Schutz-
kontakte des Netzsteckers niemals abkleben.

10. Netziiberlastung — Netzsteckdosen, Verldngerungskabel
oder Steckdosenverteiler niemals iiberlasten, da andernfalls
Stromschlag- und Brandgefahr besteht.

11. Gewitter und Nichtgebrauch — Bei Gewittern und ldngerem
Nichtgebrauch des Gerits den Netzstecker und das Antennen-
kabel herausziehen, um Schidden durch Blitzschlag und/oder
Spannungsstofie zu vermeiden.

12. Eindringen von Fremdkdrpern und Fliissigkeit — Niemals
Gegenstinde in die Geritedffnungen einfiihren, es besteht
Stromschlag- und Brandgefahr. Niemals offene Behilter mit
Fliissigkeit auf das Geriit stellen, und sicherstellen, dass keine
Fliissigkeit in das Geriteinnere eindringen kann.

13. Kundendienst — Niemals selbst Wartungsarbeiten vor-
nehmen. Bei gedffnetem Gehéuse besteht Stromschlag- und
Verletzungsgefahr. Wartungsarbeiten stets qualifiziertem Fach-
personal iiberlassen.

14. Schadensbehebung in Fachwerkstétten — In den folgenden
Fillen miissen Priif- und/oder Wartungsarbeiten von qualifizier-
tem Fachpersonal durchgefiihrt werden:

a. Bei beschddigtem Netzkabel oder Netzstecker.

b. Wenn sich Fliissigkeit oder Fremdkorper im Geridteinneren
befinden.

c. Wenn das Gerit Nésse oder Feuchtigkeit ausgesetzt war.

d. Wenn bei vorschriftsgeméfer Handhabung Betriebsstdrun-
gen auftreten. Bei Stérungen nur Gegenmafinahmen ergrei-
fen, die in der Bedienungsanleitung beschrieben sind.
Andernfalls keine weiteren Schritte vornehmen, da hierdurch
Schiden verursacht werden konnen, die Reparaturarbeiten
durch Fachpersonal erfordern.

e. Wenn das Gerit einer heftigen Erschiitterung ausgesetzt war
oder anderweitig beschidigt wurde.

f. Bei Leistungsbeeintrichtigungen jeder Art.

15. Teiletausch — Wenn ein Teiletausch erforderlich wird, die
Einhaltung der vom Hersteller vorgeschriebenen Ausfiihrungen
und technischen Kenndaten beachten. Nicht zuldssige Teile
konnen Brand, Stromschlag sowie andere ernsthafte Storungen
verursachen.

16. Sicherheitsiiberpriifung — Nach Kundendienst- und
Reparaturarbeiten stets eine Sicherheitsiiberpriifung vom Fach-
personal vornehmen lassen, um einwandfreien Betrieb zu

gewihrleisten.

Hinweis zur Funkentstérung
Dieses Gerit ist entsprechend Klasse A funkentstort. Es kann
in héuslicher Umgebung Funkstérungen verursachen. In
einem solchen Fall kann vom Betreiber verlangt werden, mit
Hilfe angemessener Mafnahmen fiir Abhilfe zu sorgen.

Hinweis zum Stromverbrauch
Dieses Gerit verbraucht Ruhestrom, wenn sich der Netz-
schalter in Stellung OFF befindet.
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1 — Was Sie liber dieses Handbuch wissen sollten

Das Einfiihrungshandbuch hilft Ihnen, das Pocketstu-
dio 5 einzurichten und loszulegen.

und unterstiitzt Sie dabei, aus dem Pocketstudio 5
den maximalen Nutzen zu ziehen.

Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht iiber alle
Kapitel und deren Inhalt:

Dieses Referenzhandbuch dagegen dient als Nach-
schlagewerk fiir die fortgeschrittenen Funktionen

Kapitel

Beschreibung

1, ,Was Sie Uber dieses Handbuch wis-
sen sollten (S. 4)

Dieses Kapitel.

2, ,Panorama und Klangregelung (EQ)*
(S.5)

Wie Sie die ,zusatzlichen* Bereiche des Mixers im Pocketstudio 5 beherrschen. Klangeinstel-
lungen an den Eingangssignalen und an den aufgezeichneten Signalen vornehmen und die
Aufnahmespuren im Stereopanorama anordnen.

3, ,Effekte* (S. 7)

Wie Sie die drei internen Effektgeréte (zwei flr die Eingénge, eine zum Abmischen) nutzen,
um lhre Aufnahmen professioneller klingen zu lassen.

4, ,Rhythmusmuster — Die Patterns im
Pocketstudio 5* (S. 12)

Der eingebaute MIDI-Tongenerator ist sehr flexibel, wenn es um das Einrichten von Begleit-
spuren geht — neben dem Stil kdnnen Sie Akkordwechsel und Breaks an beliebigen Stellen
wahlen und Instrumente nutzen, die zu lhrer Musik am besten passen.

5, ,SMF-Dateien verwenden“ (S. 25)

Das Pocketstudio 5 kann nicht nur die eingebauten MIDI-Patterns, sondern auch (ibliche
SMF-Dateien abspielen, zu denen Sie im Karaoke-Stil singen und spielen kénnen.

6, ,Weiterflihrende Optionen“ (S. 28)

Hier werden einige Merkmale behandelt, die Sie vermutlich nicht jeden Tag benutzen. Dazu
zahlen wiederholte Wiedergabe, automatisches Ein- und Aussteigen (Auto-Punch) und
andere.

7, ,Datenverwaltung“ (S. 39)

Wie Sie Daten verwalten (Songs usw.) und aus der Verbindung zwischen dem Pocketstudio 5
und Ihrem Computer das Beste herausholen.

8, ,Technische Daten* (S. 46)

Zahlen und Fakten uber Ihr Pocketstudio 5.
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2 - Panorama und Klangregelung (EQ)

Auf die Panorama- und Klangeinstellungen (ebenso
wie den Hall, siehe ,,Hallgerit (Reverb) auf S. 10)
greifen Sie entweder iliber das Hauptmenii zu, wie

nachfolgend beschrieben, oder indem Sie die rechte
und linke Cursortaste verwenden, wihrend sich der
Cursor in der obersten Zeile des Displays befindet.

Tonspuren im Panorama anordnen

In der Tontechnik bezeichnet man mit Panorama das
Stereobild, das entsteht, wenn man einzelne Klang-
quellen mit unterschiedlicher Lautstirke auf einem
rechten und auf einem linken Lautsprecher (oder
Kopthorer) wiedergibt.

Je genauer man die einzelnen Klangquellen Threr
natiirlichen Position entsprechend in diesem Stereo-
bild anordnet, desto realistischer klingt die Auf-
nahme. Durch iibertriebene Einstellungen lassen sich
zudem Spezialeffekte erzielen.

Beim Pocketstudio 5 nutzen Sie Panoramaeinstellun-
gen, um die vier Aufnahmespuren beim Abmischen
in eine MP3-Datei im Stereobild anzuordnen.

Es ist ebenfalls méglich, die Instrumente des Tongenera-
tors im Stereopanorama anzuordnen. Einzelheiten dazu
finden Sie in den Abschnitten ,,Rhythmusmuster - Die
Patterns im Pocketstudio 5” auf S. 12 und ,, SMF-Dateien
verwenden” auf S. 25.

Um die die rdumliche Wirkung von Einzelinstrumen-
ten weiter zu erhohen, konnen Sie die Effekte FX1
und FX2, deren Ausgiinge stereo sind, wihrend der
Aufnahme verwenden.

1 Wihrend die Statusseite angezeigt wird, drii-
cken Sie MENU, gehen Sie zu * 4, und besti-
tigen Sie mit ENTER.

2 Gehen Sie zu einer der vier Spuren in der
untersten Zeile des Displays.

3 Stellen Sie die Panoramaposition mithilfe des
Rads ein (wenn Sie dies wihrend der Wieder-
gabe Ihrer Aufnahmespuren tun, konnen Sie
die Anderungen horen).

, die Mitte als £
dargestellt.

Vollstiandig links wird als |
und vollstdndig rechts als F &

Klangregelung (EQ) verwenden

Die beiden Einginge A und B wie auch die vier Auf-
nahmespuren konnen mit einem EQ (Equalizer)
bearbeitet werden, um Hohen oder Bisse anzuheben
oder abzusenken.

Der Eingangs-EQ beeinflusst den Klang des Signals,
das auf die Spuren aufgezeichnet wird (wenn Sie
beim Abmischen ein Instrument ,,live* dazu spielen,
beeinflusst er den Klang des Instruments in der Ste-
reomischung). Der Spur-EQ hingegen wirkt sich auf
den Klang der bereits aufgezeichneten Signale in der
Stereomischung und an den Ausgéingen aus.

Bei den meisten Stereoanlagen mit Klangregelung
gibt es je einen Regler fiir Hohen und Tiefen (Bisse),
die je einen festgelegten Tonbereich beeinflussen.

Bei den EQs des Pocketstudio 5 ist der Tonbereich
(das so genannte Frequenzband) wihlbar, das heiflt
Sie konnen bestimmen, welches Frequenzband ange-
hoben oder abgesenkt werden soll, und Sie kénnen
wihlen, um welchen Betrag dieses Band angehoben
oder abgesenkt werden soll.

1 Wibhrend die Statusseite angezeigt wird, drii-
cken Sie MENU, gehen Sie zu i i, und bestéiti-
gen Sie mit ENTER.

2 Gehen Sle mithilfe der Cursortasten zu
S :, und wahlen Sie dle Quelle, dle Sie
beelnﬂussen mochten ( B ?

i L. oder I

] )
3 Gehen Siezu i a i, und stellen Sie
einen Wert fur dle Absenkung/Anhebung des

Tieftonbereichs ein (-
dB-Schritten).

4 Gehen Siezu L o F i om o , und wihlen Sie das
Frequenzband im Tleftonberelch das Sie
absenken oder anheben wollen.
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2 — Panorama und Klangregelung (EQ)

Folgende Frequenzbinder stehen zur Auswahl:

Falls diese Zahlen Sie verwirren: Das mittlere C auf einer
Klaviatur hat 512 Hz, das A darunter 440 Hz. Eine
Oktave héher hat der jeweilige Ton die doppelte Fre-
quenz, eine Oktave tiefer ist die Frequenz nur noch
halb so groB.

5 Gehen Sie mlthllfe der Cursortasten weiter
nach unten zu H i ! i1, und stellen Sie einen
Wert fiir die Absenkung/Anhebung des Hoch-
tonbereichs ein (- 1 Z & bis 1 Z¢E in 1-dB-
Schritten).

6 Gehen Sie zu H i F i~ ==, und wihlen Sie das
Frequenzband im Hochtonbereich, das Sie
absenken oder anheben wollen.

Folgende Frequenzbinder stehen zur Auswahl:

6 TASCAM Pocketstudio 5 Referenzhandbuch

Die Pegelanzeigen aufnahmebereiter Spuren zei-
gen den Gesamtpegel des jeweiligen Signals ein-
schlieBlich der Absenkung/Anhebung durch die
EQ- und Effekteinstellungen an.

Bedenken Sie: Durch diese Einstellungen kann
der Pegel so stark ansteigen, dass Verzerrungen
in der Aufnahme entstehen. Behalten Sie die
Pegelanzeigen deshalb immer im Auge, damit
das Signal sauber bleibt.

Viele Menschen héren oberhalb von15 kHz kaum noch
etwas. Wenn Sie also das Gefiihl haben, zwischen ver-
schiedenen Einstellungen im Hochtonbereich keinen
Unterschied zu héren, ist sehr wahrscheinlich lhre
natdrliche Hérgrenze die Ursache dafdr.



Das Pocketstudio 5 enthilt zwei Effektgerite in den
Eingingen fiir die Aufnahme und ein Effektgerit, um
die aufgenommenen Audiosignale beim Abmischen
zu beeinflussen.

3 - Effekte

AuBerdem gibt es zwei zusitzliche Effektgerite, die
Teil des MIDI-Tongenerators sind. Diese MIDI-
Effekte lassen sich nicht fiir Audiosignale verwenden
und haben mit den hier beschriebenen Effekten
nichts zu tun.

Eingangseffekte

Die ersten beiden eingebauten Effektgerite (FX1 und
FX?2) erreichen Sie iiber die EFFECTS-Taste.

Wenn diese Taste nicht leuchtet, kénnen Sie Anderun-
gen an diesen Effekten nicht héren. Halten Sie die Taste
einen Moment lang gedriickt, um das Effektgerat ein-
oder auszuschalten.

Indem Sie die EFFECTS-Taste kurz driicken, wech-
seln Sie zwischen der aktuellen Displayseite und den
FX1- und FX2-Seiten.

Zunéchst rufen Sie eine Voreinstellung (Preset) auf,
die Sie anschlieend @ndern und im Benutzerspei-
cher (User) ablegen konnen, um sie bei Bedarf wie-
der abzurufen.

Fiir beide Effektgerite, FX1 und FX2, sind die glei-
chen Parameter verfiigbar:

Und auf einer weiteren Seite darunter:

FXn Hier wird das aktuell gewihlte Effektgerit
(FX1 oder FX2) zusammen mit dem Namen der
Effekteinstellung oder Benutzereinstellung angezeigt
(siehe oben).

Ctgry Der Effekttyp (Category) der gewihlten
Effekteinstellung (siehe oben).

Param In jeder Voreinstellung (oder jeder Benutze-
reinstellung, die auf einer Voreinstellung beruht) gibt
es einen verdnderbaren Parameter. Welche Werte die-
ser Parameter annehmen kann, ist abhéngig von dem
zugehorigen Effekt.

Der Parameter wurde so gewihlt, dass er das charak-
teristischste Merkmal eines Effekts beeinflusst. Wie

sich dieser Parameter also letztlich auf den Klang
auswirkt, kommt auf die Voreinstellung an, auf der
die Effekteinstellung beruht.

Bank Hier wihlen Sie zwischen den Voreinstellun-
i~ & 1. ) und Einstellungen in der Benutzer-

In Level Der Signalpegel am Eingang des Effektge-
rits (nachdem das Eingangssignal den Pegelregler
auf der Frontseite passiert hat). Sie konnen hier einen
Wert zwischen & und 1 27 einstellen.

Out Level Der Signalpegel am Ausgang des
Effektgerits (bevor das Signal auf die Spur(en)
gelangt. Sie konnen hier einen Wert zwischen & und
127 einstellen.

Switch Mit diesem ,,Schalter* lisst sich der Effekt
ein- (1) oder ausschalten (i ¥ ). Denken Sie aber
daran: Wenn hier i1 gewdhlt ist, konnen Sie den
Effekt trotzdem nur dann hoéren, wenn auch die
EFFECTS-Taste leuchtet.

Write Driicken Sie an dieser Stelle die rechte Cur-
sortaste, um die aktuelle Einstellung (den F &+ zm -
Wert) in einem der Benutzerspeicher abzulegen. Es
gibt jeweils 50 solcher Benutzerspeicher fiir FX1
(bezeichnet mit LI ) und fiir FX2 (bezeichnet mir

LIED.

Geben Sie zuerst mit dem Cursor und dem Rad einen
Namen fiir die Einstellung ein, wie im Einfiihrungs-
handbuch beschrieben.

Gehen Sie dann zur nichsten Zeile und wihlen Sie
einen Speicherplatz, auf dem die Einstellung abge-
legt werden soll. Vorsicht: Es gibt hier keine Sicher-
heitsabfrage. Wenn der Speicherplatz bereits eine
Einstellung enthélt, wird diese iiberschrieben.
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3 — Effekte

FX1

FX1 befindet sich zwischen INPUT A und den Auf- Name

Beschreibung

nahmespuren. Diese Effekte sind vorrangig fiir elek-
trische oder akustische Gitarren und Bisse

Lieblicher, anhaltender Overdrive

vorgesehen.

Lange Verzdégerung und helle Verzerrung

Ermdglicht Soli mit langem Sustain

Folgende Voreinstellungen stehen zur Auswahl:

Réhrenverzerrung mit Echo

Name Beschreibung

Verzerrung mit tiefem Chorus fiir amerikani-
schen Rocksound

= Einstellungen fiir E-Gitarre

Rauhe, metallische Verzerrung

Traditional distortion (herkémmliche

Gedoppelte, schneidende Verzerrung

Verzerrung) und Dopplung durch eine kurze
Verzdgerung (Delay)

Klassischer Sound des Verstérkers mit dem
schwarzen Panel

Tube overdrive (R6hrenverzerrung) und
Vibrato

Kréftiger, Ubersteuerter Sound

Scharfer Overdrive-Sound

Blues-Verzerrung mit Auto-Wah Besonders

Chorus und ,gedehnter” Overdrive

geeignet fir kurz gezupfte Anschlége
Blues mit rechtem und linkem Tremolo

Mittenbetonter warmer Sound

Geeignet fiir Jazz-Stiicke mit Breaks

80er Jahre Heavy-Rock
Klassischer Sound eines britischen Gitarren-

Komprimierte, ,fette” Jazz-Einstellung

stacks der 70er

Hoéhenanhebung mit rauhem Klang

Tieferer, klassischer Sound mit einem ver-

Klarer, lang anhaltender Sound

stimmten Choruseffekt

Fett klingender Overdrive

Weiche Einstellung mit langem Sustain

Heller Crunch-Sound

Besonders geeignet, um mit einem vorderen

Crisp 3D-Crunch-Sound

Humbucker einen lieblichen Drive zu erzielen

Verwaschener, vertiefter Sound

Geeignet fir Soli: Echo in Verbindung mit

Triber Sound fir Single-Coil-Pickup

Overdrive

Traditioneller, britischer Clean-Sound

Verzerrung fir Single-Coil-Pickups

Verzerrung fur Power-Akkorde

Roéhrenverzerrung flr Heavy-Rock
Fuzz und Flanger

Spezieller Lead-Sound mit einer Tonver-
schiebung um eine Septime und Verzerrung

Chorus und Verzerrung

Héhen-Overdrive und Jet-Flanger

Herkdmmlicher Metal-Sound (Twin-Lead)
Schneidender Metal-Sound der 80er

Split-Verzerrung, um eine Oktave tiefer
gestimmt

Tieferes Echo und Héhenbeschneidung mit

Phaser und Reverb fir Begleitung

Verzerrung
Helle Verzerrung und Reverb; gut geeignet

3D-Choruseffekt — gut geeignet mit Single-
Coil-Pickups

fur Soli

West-Coast-Surf-Sound

Gut fir Akkorde und Arpeggios mit einem

Langsamer Anstieg — schon mit Humbucker

Single-Coil-Pickup; ahnlich akustischer
Gitarre

Nachbildung eines beriihmten Réhrencom-
bos mit Federhall

Fur Single-Coil-Pickups: Chorus mit Vorver-
zBgerung erweitert den héhenreichen Sound

Nachbildung des vermutlich berlihmtesten
Stacks der Welt

Guter Begleitsound
Ein Rhythmussound der besonderen Art

Es gab nur einen Jimi und sein verzerrter
Sound klang in etwa so

Ruhiger Rhythmussound, geeignet flir Jazz

Sound eines beriihmten Combos

Héarterer Rhythmussound

Réhrenstack bei geringer Verstarkung

,Feder-Effekt fir Funk/Fusion-Begleitung
Flanger fiir Begleitung und Arpeggios

Chorus und Verzerrung — super fiir ,schrei-
ende” Soli

Kurzes Echo und Kompression
Sehr ausdrucksvoll — mit verschiedenen

Verzerrung und Chorus, gut geeignet fiir
Finger-Picking

Lautstarken erzielen Sie eine Vielzahl von
Effekten

Overdrive mit einem ,groBen Herz*

Sound eines bestimmten stoffliberzogenen
Verstarkers, geeignet fir Blues mit dem vor-
deren Single-Coil-Pickup
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3 — Effekte

Name Beschreibung

Name Beschreibung

Warmer ,crunchy” Sound fiir Single-Coil

A deeper shade of purple®; klingt gut mit
Single-Coil

Ultimativer, schneidender Funky-Sound

Heavy-Metal, doppelt scharf

Halb hinunter getretenes Wah-Wah-Pedal

Nachbildung eines hochwertigen Réhren-
verstérkers

Schneidender Sound (spielen Sie mit
Plektrum)

=1 1E Klang einer doppelhalsigen, 12-saitigen
Gitarre

Ahmt den Nashville-Sound nach (,fette”
Akustikgitarre)

Weiche Einstellung mit Hohenfilter; zur
Nachahmung von Nylonsaiten mit einer
Stahlsaiten-Gitarre

Dichter Vibrato-Chorus

Stereo-Tremolo fiir Soli

Emstellungen fiir Bassgitarre

D|e folgenden Einstellungen klingen am besten mit Bassgitarren
—andere Quellen bringen vermutlich einen weniger guten Effekt
hervor.

Flanger fiir einen knackigen Bass-Sound

Réhrenbasiertes Overdrive

Singender Klang (Chorus und Verzerrung)

Nur Verzerrung, wie mit einem groBen Stack

Fretless-Sound

Nur Verzerrung, wie mit einem ber{ihmten
kleinen Combo

Power-Réhrenverzerrung

Gut geeignet fir Slap-Technik

Heavy-Rock-Einstellung — Verzerrung
verleiht dem Sound Tiefe

Verzerrung mit Echo auf einem kleineren
Combo

= Einstellungen fiir Akustikgitarre

H = Hall mit HShenanhebung; vermittelt einen
gerdumigen Eindruck

Echo und Chorus; geeignet fir Begleitgitarre

Warmer Basssound

Verzerrte Einstellung mit HShenanhebung fir
gezupften Bass

-~ Weitere Einstellungen

Kein Effekt (Signal wird unbearbeitet durch-
geleitet)

Fir akustische Soli

Fir akustische Blues-Slide-Technik

Gezupfte Arpeggios klingen gut mit dieser
Einstellung

Nachbildung einer 12-saitigen Gitarre
(Chorus und Exciter)

Kristallklarer Sound, hebt die Hohen hervor
und holt das Beste aus einer nicht so guten
Gitarre

Natiirlich miissen Sie die Effekte nicht genau so ein-
setzen, wie sie hier eingeordnet sind. Eine Akustikgi-
tarre kann durchaus auch mit einer Einstellung fiir E-
Gitarre verwendet werden. Die Basseffekte jedoch
klingen mit einer Gitarre vermutlich etwas seltsam.

FX2

FX2 befindet sich zwischen INPUT B und den Aufnah-
mespuren. Diese Effekte sind in erster Linie fiir Gesang
vorgesehen, es gibt jedoch auch andere Einstellungen
(fiir Schlagzeug und Percussion zum Beispiel).

Name Beschreibung

LI AL Einstellungen fiir Gesang und Sprache
Andere Signalquellen klingen mit diesen Einstellungen méglicher-
weise seltsam.

~ Verringert Zischlaute

Chor-Effekt mittels Verstimmung

= Bringt Stimmen mehr in den Vordergrund

Fir laute, verzerrte Stimmen

Stimmungsvoller Effekt fur leisere, weiche
Gesangslinien

Name Beschreibung

= Echo-Einstellung

»Echo plus” — ein unverwechselbarer Sound

1 Zitternde Stimme mit Vibrato

Fur zwei (ménnliche und weibliche) Sanger/

innen und mehrstimmige Gruppen
Lo-—Fi Nachahmung eines Low-Fidelity-Systems
(Héhen und Tiefen werden speziell behandelt)

" Megaphon-ahnlicher Effekt

i Kreischender Flanger-Effekt

Stereoeffekt, bei dem das Quellsignal zwi-
schen rechtem und linkem Kanal hin und her
pendelt
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3 — Effekte

Name Beschreibung

Name Beschreibung

[:F LM Einstellungen fiir Schlagzeug
D|ese Effekte sind gut fir Drumcomputer geeignet

Groove-Einstellung mit Flanger

= Kurzes Echo mit ein paar Wierderholungen
Ping-Pong-Stereoeffekt

Schlagzeughall

Effekt fir klassisch basslastigen Sound
Weiterer Ping-Pong-Stereoeffekt

Low-Fidelity fiir Schlagzeug

Einfacher Nachhall

Einfacher Kompressor

Vibratoeffekt

Kreativer Tiefpassfilter-Effekt

Weitere Einstellungen

[ bt Kein Effekt (Signal wird unbearbeitet durchge-
leitet)

izt Echo und Pendeleffekt

Hallgerat (Reverb)

Das Hallgerit ist nur beim Abmischen verfiigbar. Sie
konnen es fiir die vier aufgezeichneten Spuren und
fiir die beiden Eingénge verwenden (wenn Sie beim
Abmischen live dazu spielen oder singen).

Die sechs Eingangspegel (Sendpegel) lassen sich ein-
zeln zwischen & und 1 27 einstellen, und der
Gesamtpegel am Emgang kann ebenso wie der Pegel
am Ausgang des Hallgerits (Returnpegel) im glei-
chen Bereich angepasst werden.

Die Seite zum Einrichten des Hallgerits erreichen
Sie entweder tiber das Hauptmenii oder ,,seitwirts*
von den E i - und F i H -Seiten aus (siehe ,,Panorama
und K]angregelung (EQ)“ auf S. 5).

Die ersten vier Zeilen enthalten die Sendpegel der
vier Aufnahmespuren (EFendTr 1 bis

[+ ), darauf folgen dle Sendpegel der bei-
den Emgange (5 1H und = Ink).

Die letzten beiden Zeilen dienen zum Festlegen des
Master-Sendpegels, also der Summe aller Signale am
Eingang des Hallgerats (% i1z 1) und des
Returnpegels (7 .+l &

W),

Fiir alle genannten Pegel konnen Sie einen Wert zwi-
schen & und 1 27 einstellen.

Den Halleffekt anpassen Mit den folgenden
Parametern lisst sich der Halleffekt in weiten Berei-
chen anpassen:

I ime Die Zeit, die vergeht, bis der Hall abgeklun-
gen ist. Eine lingere Zeit erzeugt den Eindruck eines
groferen Raums (eine Kathedrale hat eine ldngere
Nachhallzeit als ein kleinerer Raum). Die Zeit kann
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einen Wert zwischen # . 1 Sekunden und % Sekun-

den annehmen.

Fr-el: 1w (Pre-Delay): Die Vorverzogerung, also
die Zeit zwischen dem Beginn des Schallereignisses
und dem Beginn des Hallsignals. Schall benétigt
Zeit, um sich fortzubewegen. Je weiter der Weg bis
zur ersten reflektierenden Wand ist, desto spiter
erreicht der Hall Thre Ohren (Sie kdonnen das gut beo-
bachten, wenn Sie sich in einer Kathedrale rauspern
oder in die Hinde klatschen). Die Vorverzogerung
kann einen Wert zwischen 1 Millisekunde (tausends-
tel Sekunde) und Z & & Millisekunden annehmen.

izt (High-Cut): Die Hohenabsenkung
bestimmt, wie grof3 der Anteil der hohen Frequenzen
im Hallsignal ist. Ein leerer Raum mit harten Flidchen
(Fliesen, Beton) klingt heller als beispielsweise ein
mobliertes Zimmer, in dem die hohen Frequenzanteile
nicht oder nur schlecht reflektiert werden. Je niedriger
Sie diesen Wert wihlen, desto lebendiger wird Ihr
Hallraum klingen. Mogliche Werte sind 1 bis 1 &,

¥ i t.= (Dichte): Die Dichte bestimmt, aus wie
vielen Einzelreflexionen sich das Hallsignal zusam-
mensetzt. Ein Raum mit wenigen grofen und glatten
Wiinden erzeugt einen weniger dichten Hall als ein
Raum, der aus vielen Einzelflachen besteht (hier
kommen wir wieder auf die Kathedrale zuriick).

Waihlen Sie hier einen Wert zwischen -~ 2 & und S .

k: (Einschwingzeit): Dieser Wert bestimmt,
wie schnell das Hallsignal auf seinen Maximalwert
ansteigt. Wihlen Sie zwischen & und 1 27 .

Beispieleinstellungen Hier finden Sie einige
Beispiele fiir hdufig verwendete Hallrdume, die Sie
als Ausgangspunkt fiir eigene Einstellungen nutzen
konnen.



Mit dieser Einstellung entsteht ein gerdumiger Ein-
druck wie in einer Halle:

Mit diesen Werten erzeugen Sie Live-Atmosphire
wie in einem grofen Stadion:

Tims 2.7 Time 3.7
Frelilas 49 Frelila 68
Hiliutl 50 Hiliutl 50
Demsitw 75 Densitz 80
Hitack 36 Hitaok 33

Diese Einstellung wirkt wie ein kleiner, heller Raum:

Time 0.7
Frabla 28
HiCuh 80

Demmeitw 47

Hiftack 32

Diese Einstellung bildet den Klang einer Instrumen-
tenkabine in einem professionellen Aufnahmestudio
nach:

Time 1.4
Fraelbilas 47
Hiliuti 70
Gensiltw 61
Hitacok 100
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4 — Rhythmusmuster — Die Patterns im Pocketstudio 5

Der MIDI-Tongenerator im Pocketstudio 5 ermog-
licht auf einfache und schnelle Weise, ausgereifte
Hintergrundmusik fiir Thre Songs zu erstellen.

Die mitgelieferten Patterns umfassen viele professio-
nell arrangierte Rhythmen, um Ihnen eine groitmog-
liche Auswabhl fiir eigene Kompositionen zu bieten.
Um die Patterns an Ihre Bediirfnisse anzupassen,
konnen Sie die Tonart, die Spielreihenfolge und
sogar die Instrumentierung dndern.

Da das Pocketstudio 5 sehr flexibel ist und Thnen
viele Auswahlmoglichkeiten bietet, sollten Sie sich
fiir dieses Kapitel etwas Zeit nehmen, um sich einen
Uberblick zu verschaffen.

Wir gehen davon aus, dass Sie das FEinfiihrungshand-
buch zum Pocketstudio 5 bereits gelesen haben und
mit der grundlegenden Bedienweise vertraut sind.
Falls nicht, lesen Sie dort zumindest das Kapitel
,Grundlegende Bedienung* auf S. 15.

Ein Beispielsong

In unserem Beispiel arbeiten wir uns durch ein einfa-
ches 12-taktiges Blues-Pattern mit einem Intro, eini-

gen Strophen, einem Fill und einer weiteren Strophe

in einem bluesigen Rock-"n’-Roll-Stil in E. Keine

Sorge, wenn der 12-taktige Blues nicht Thr Fall ist
oder Sie eine andere Tonart bevorzugen — die Vorge-
hensweise hier ldsst sich auf Thren eigenen musikali-
schen Stil leicht iibertragen.

Einen Stil wahlen

Als erstes gilt es den Stil, also die musikalische Rich-
tung zu wihlen.

1 Vergewissern Sie sich, dass im =% = T E B

Menii fiir 7¢

2 Offnen Sie das

Mit der Option [ 1. % ¢ = (Category) wihlen Sie
eine Kategorie (die verschiedenen Stile sind in
Kategorien unterteilt, um sie leichter zu finden).

Wiihlen Sie hier mit dem Rad F: :

Gehen Sie zur Option =
Sie mit dem Rad }

&, und wihlen

i

5 Schieben Sie den TG- und den MASTER-Fader
nach oben, und driicken Sie PLAY, um das
vorgegebene Pattern abzuspielen.

Wenn Sie genug gehort haben, driicken Sie STOP
gefolgt von REW.

Den Song arrangieren

Unter Arrangieren verstehen wir hier das Anordnen
der einzelnen Teile des Songs und nicht die Bearbei-
tung eines Musikstiickes fiir andere Instrumente (die
man ebenfalls so nennt).

Unser Song soll folgende Teile enthalten: 4 Takte
Intro, 12 Takte Strophe (Typ A), weitere 12 Takte
Strophe (Typ B), eine 8 Takte lange Briicke (Fill) von
der B- zu einer weiteren 12 Takte langen A-Strophe
und einen 2 Takte dauernden Schluss.

Fiir Arrangements gibt es zwei Speicherbereiche im
Pocketstudio 5: Preset fiir Voreinstellungen (die man
nicht editieren kann) und User fiir Benutzereinstel-
lungen (das ist Ihr Speicherbereich!).Wenn Sie einen
Song erstellen, werden die Voreinstellungen in den
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Benutzerbereich kopiert, wo Sie sie dann editieren
konnen.

Benutzerbereich wahlen Zuerst wihlen wir
den Benutzerbereich:

1 Gehen Sie mithilfe der Cursortasten zur
Option 3= (arrange), und wihlen Sie
mit dem Rad i}z =

Mit dem Arrangieren beginnen Nun arran-
gieren Sie die einzelnen Teile:
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2 Driicken Sie P, um zur Arrangementseite zu
gelangen:

Jede Zeile auf dieser Seite stellt einen Abschnitt
des Songs dar und hat drei Spalten:

Die erste Spalte zeigt die Nummer des Takts, mit
der der Abschnitt beginnt (Strophe A beginnt hier
mit dem fiinften Takt).

Die zweite Spalte informiert tiber die Art des
Abschnitts (Intro, Strophe usw.).

Die dritte Spalte zeigt, wieviele Takte dieser
Abschnitt lang ist.

Sobald eine Zeile blinkt, konnen Sie Abschnitte
einfligen oder 16schen (sieche unten).

Vergew1ssern Sie sich, dass in der ersten Zeile
1-1 P © <+ steht. Das bedeutet: Spiele
ab Takt 1 ein Intro-Pattern von 4 Takten Linge.

3 Driicken Sie ¥, um in die néichste Zeile zu
gehen.

4 Driicken Sie P, um die dritte Spalte (die
Linge in Takten) zu markieren (der Wert
blinkt).

5 Stellen Sie mit dem Rad i = (Takte) ein.

Wie Sie sehen, dndern sich damit auch die Start-
punkte der nichsten Abshnitte im Song (in der
ersten Spalte). Sobald Sie die Lénge eines
Abschnitts auf einen Wert eingestellt haben, der
von der Voreinstellung abweicht, wird ein Stern
(#) angezeigt.

6 Driicken Sie ¥, um zur dritten Zeile zu gehen.

Die dritte Spalte ist bereits markiert (blinkt).

7 Stellen Sie auch hier mit dem Rad 12 ein, und
driicken Sie dann <, um einen Typ fiir diesen
Abschnitt zu wahlen.

8 Wihlen Sie mit dem Rad !/ =+ =
(den dritten) Abschnitt.

= fiir diesen

9 Verfahren Sie mit den weiteren Abschnitten
auf die gleiche Weise, bis die ersten sechs
Abschnitte Thres Songs wie folgt aussehen:

Sie kénnen auch die unten beschriebene Kopierfunk-
tion verwenden, um diesen Vorgang zu beschleunigen.
Allerdings ist es ratsam, zuvor die Akkorde festzulegen
(siehe ,,Akkorde festlegen” auf S. 14), um sich spéater
weitere Arbeit zu ersparen.

Abschnitte entfernen Nun enthilt Ihr Song
aber noch Abschnitte aus der Voreinstellung, die
nicht bendtigt werden, und zwar ab Takt 51. Diese
entfernen Sie folgendermafien:

10 Gehen Sie zu dem Abschnitt, den Sie entfer-
nen mochten, und markieren Sie mit den Tas-
ten <€ und ™ alle drei Spalten, so dass die
gesamte Zeile blinkt.

11 Drehen Sie das Rad enfgegen dem Uhrzeiger-
sinn.

Der Abschnitt wird entfernt.

12 Wlederholen Sie diesen Vorgang, bis hinter
: nur noch
angezeigt wird.

Sie konnen nicht alle Abschnitte eines Songs
16schen — es muss zumindest ein Abschnitt vor-
handen sein.

13 Wenn Sie den Song so arrangiert haben, drii-
cken Sie EXIT, um zur iibergeordneten Pat-
tern-Seite zu gehen.

Abschnitte hinzufiigen Selbstverstindlich
konnen Sie Ihrem Song auch Abschnitte hinzufiigen.

1 Gehen Sie zu dem Abschnitt, vor dem ein
neuer Abschnitt eingefiigt werden soll, und
markieren Sie mit den Tasten <€ und P alle
drei Spalten, so dass die gesamte Zeile blinkt.

2 Drehen Sie das Rad im Uhrzeigersinn. Ein
neuer Abschnitt wird eingefiigt, den Sie nun
editieren konnen (Typ und Liinge).

Ein Song kann maximal 100 Abschnitte und héchstens
999 Takte enthalten.

Bereiche kopieren und einfiigen Um die
Arbeit des Arrangierens zu vereinfachen, haben Sie
die Moglichkeit, Songteile zu kopieren und an ande-
rer Stelle einzufiigen (&hnlich wie Sie es vom Com-
puter her kennen).
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1 Gehen Sie im Menii Fi '+ zur Option

und driicken Sie die rechte Cursortaste:

b

2 Gehen Sie zu I i, und wihlen Sie mit dem
Rad den ersten Abschnitt des Bereichs, der
kopiert werden soll.

3 Gehen Sie anschlieBend zu :: 1., und wihlen
Sie mit dem Rad den letzten Abschnitt des
Bereichs, der kopiert werden soll.

Wenn Sie nur einen Abschnitt kopieren wollen,
wihlen Sie diesen sowohl als I i1 -Punkt wie
auch als [ Lo

t. -Punkt (wie den I rif. o
Abschnitt in diesem Beispiel).

4 Gehen Sie zu T 3, und wihlen Sie mit dem
Rad den Abschnitt, vor dem die Kopie einge-
fiigt werden soll.

5 Gehen Sie schlieBlich zu 7 i i =, und wahlen
Sie hier, wie viele Kopien des Bereichs zwi-
schen I ri und 11t eingefiigt werden sollen
(bis zu 99 sind moglich).

6 Driicken Sie ENTER, um den Kopiervorgang
auszufiihren.

Es ist nicht méglich, als Ziel der Kopie
Stelle zwischen dem I ri- und dem {11
waéhlen.

“x-Punkt) eine
t.-Punkt zu

Beim Kopieren wird nicht nur das Rhythmusmuster
vervielfiltigt, sondern auch alle Akkordwechsel in

diesen Abschnitten. Wenn Thr Song also hdufige
Akkordwechsel beinhaltet, die in den entsprechenden
Abschnitten gleich bleiben, brauchen Sie diese
Akkordwechsel nur einmal einzurichten und kénnen
sie anschlieend kopieren.

Bereiche l6schen Sie konnen auch mehrere
Abschnitte eines Songs auf einmal 16schen. Mit der
Loschfunktion geht das sehr einfach:

1 Gehen Sie im Menii §

F i zur Option

und driicken Sie ENTER:

2 Gehen Sie zu I 1, und wihlen Sie mit dem
Rad den ersten Abschnitt des Bereichs, der
geloscht werden soll.

3 Gehen Sie anschlieBend zu {111, und wihlen
Sie mit dem Rad den letzten Abschnitt des
Bereichs, der geloscht werden soll.

Wenn Sie nur einen Abschnitt 16schen wollen,
wihlen Sie diesen sowohl als I i -Punkt wie
auch als {4t -Punkt.

4 Driicken Sie ENTER, um den Loschvorgang
auszufiihren.

Durch diesen Vorgang werden nur die Patterndaten
geléscht. Aufgezeichnete Audiodaten bleiben davon
unberdbhrt.

Akkorde festlegen

In unserem Beispiel beschridnken wir uns auf einen
sehr einfachen Song — die Wahl der Akkorde mag
Ihnen deshalb etwas einfallslos erscheinen. Wenn Sie
die Ubung erst einmal hinter sich und das Prinzip
verstanden haben, werden Sie auch interessantere
Songs komponieren kdnnen.
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Der endgiiltige Ablauf in unserem Beispielsong soll
folgendermaf3en sein:

Songabschnitt Takt Akkord
Intro 1 E
2 (E)
3 (E)
4 E/B7




4 — Rhythmusmuster — Die Patterns im Pocketstudio 5

Songabschnitt Takt Akkord Wie gesagt, das hier ist keine grof8e Kunst. Es erklért
i |

Strophe T (Verse A) 5 © aber, wie man Akkordwechsel festlegt!
; ®
7 (E) Wenn Sie eigene Songs oder eine eigene Komposition
8 (E) eines vorhandenen Songs schreiben, ist eine solche
9 A Tabelle eine gute Hilfe fiur die Programmierung der
10 A Akkorde im Pocketstudio 5.
1 E 1 Gehen Sle imF T {-Menii zur Option
12 (E) 3 {, und drucken Sie »-.
13 B -
14 A
15 E : o B 2 & =« W & & a
16 (E)B7

Strophe 2 (Verse B) 17 E
18 (E) Die erste Zeile auf dieser Seite zeigt die Nummer
19 (E) des aktuellen Takts gefolgt von der Note, in die
20 (E) dieser Takt fiir Akkordwechsel unterteilt ist (hier
21 A sind es Sechzehntelnoten; siehe auch ,,Weitere
2 A Informationen iiber Akkordfolgen* auf S. 20).
23 E In der néchsten Zeile werden die Stellen ange-
24 (E) zeigt, an denen Akkordwechsel erfolgen konnen.
o5 B Da wir in diesem Beispiel einen Viervierteltakt
26 A und Sechzehntelnoten gewihlt haben, knnen
57 E Akkordwechsel also am Beginn einer jeden Sech-
58 EVE7 zehntelnote erfolgen. Zudem werden die Taktun-

i i E) terteilungen durch etwas groBere Punkte angezeigt

Mittlere 8 (FillAB) 29 E7 (8 — vier Stiick bei einem Viervierteltakt).
30 (E7)
3 A7 Die Zeile darunter beinhaltet den Akkord, der an
o £ dem gewihlten Wechselpunkt gespielt werden soll.
33 B7 Die unterste Zeile dient nur zur Information. Sie
34 A7 zeigt die Taktart und den aktuellen Songabschnitt
35 E7 an.
36 (E7 )/ B7 WICHTIG

Strophe 3 (Verse A) 37 E Auf dieser Seite des Displays wird der Cursor immer
38 (E) durch einen Unterstrich dargestellt.
39 (E) Die Taktnummer sollte 1 sein (falls nicht, stel-
40 ) len Sie sie mit dem Rad ein). Um das Notensymbol
41 A dahinter kiimmern wir uns hier nicht weiter.
42 A
e é ) 2 Gehen Sie mithilfe der Cursortasten zum ers-

ten Punkt in der zweiten Zeile (- ).

44 (E)
45 B Damit an dieser Stelle ein Akkordwechsel
76 A erfolgt, muss der Punkt invers sein (#). Dies errei-
47 E chen Sie mithilfe des Rads.
48 (E )/ B7 3 Drehen im Uhrzeigersinn aktiviert den

Schluss (Ending) 49 Bm AKkkordwechselpunkt, Drehen entgegen dem
50 E7 Uhrzeigersinn deaktiviert ihn.

a. Auf dem Pocketstudio 5 werden Akkorde, die
vom vorherigen Takt weitergefiihrt werden, in
Klammern dargestellt.
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4 Gehen Sie in die dritte Zeile zum Feld fiir den
Grundakkord:

aus.

In der Standardeinstellung ist der Grundakkord
E-Dur, Sie miissen also nichts weiter tun.

Auf dieser Displayseite beginnt die Tonleiter bei C und
steigt in Halbtonschritten auf bis zum B (wie unser H in
den USA und in manchen anderen Staaten genannt
wird). Hier werden keine Erh6hungen dargestellt, des-
halb gilt:

Displayanzeige
Lk C#
D#
F#
G#
A#

entspricht

6 Gehen Sie wieder in die erste Zeile, und wih-
len Sie mit dem Rad den vierten Takt (i & < ).

Falls die zweite Zeile irgendwelche inversen
Punkte (f}) enthilt, benutzen Sie die Cursortasten
und das Rad (entgegen dem Uhrzeigersinn dre-
hen), um diese Akkorwechsel zu deaktivieren.

Beachten Sie: Wenn ein Akkord von einem vor-
angehenden Akkordwechsel fortgefiihrt wird,
erscheint die Akkordbezeichnung in Klammern.

1 werden wir den
* vollfithren. Zu diesem
Zweck werden wir die Anzeige der Wechsel-
punkte auf halbe Noten umstellen.

In der Mitte von Takt &

7 Gehen Sie zum Notenzeichen in der obersten
Zeile, und drehen Sie das Rad entgegen dem
Uhrzeigersinn, bis | angezeigt wird (genau
genommen ist das nicht notig, aber es verein-
facht die Sache, wenn weniger Wechselpunkte
angezeigt werden).

Mit der Anderung des Notenzeichens dndert sich
zugleich die Anzahl der Wechselpunkte in der
zweiten Zeile:
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8 Gehen Sie zum ersten Punkt, und vergewis-
sern Sie sich, dass der Grundakkord noch

immer £ ist.

Das E wird in Klammern dargestellt, weil es von
Takt 001 fortgefiihrt wurde.

9 Gehen Sie nun zum zweiten Punkt, und akti-
vieren Sie ihn mit dem Rad, so dass er invers
dargestellt wird.

10 Gehen Sie in die néichste Zeile, und wihlen Sie
£ als Grundakkord.

11 Gehen Sie mithilfe der Cursortaste ™ nach
rechts neben das B, und wiihlen Sie mit dem
Rad 7 als Akkordvariante.

Wenn kein Akkordwechsel aktiviert ist (=), ist es nicht
méglich, den Cursor von einem Punkt in der zweiten
Zeile zum Grundakkord oder zur Akkordvariante zu
bewegen. Um den Grundakkord und die Akkordvari-
ante dndern zu kénnen, mdssen Sie also immer von
einem aktivierten Akkordwechselpunkt aus in die dritte
Zeile gehen.

Die weiteren Felder, die Sie hier in der dritten Zeile
sehen, werden spéter erldutert. Im Augenblick wollen
wir uns nur auf das Einrichten des Beispielsongs kon-
zentrieren.

Dies ist die grundsétzliche Vorgehensweise fiir
das Einrichten von Akkorden in einem Song: Zu
der Stelle im Takt gehen, an der ein Akkordwech-
sel erfolgen soll, den Akkordwechselpunkt akti-
vieren und dann den Akkord @ndern.

12 Wiederholen Sie diese Schritte fiir alle
Akkordwechsel im Song mithilfe der Liste, die
wir zuvor erstellt haben.

13 Speichern Sie den Song, wie im nichsten
Abschnitt beschrieben.

Sie kénnen viel Zeit sparen, wenn Sie die Akkordwech-
sel zunéchst flr einzelne Abschnitte wie Strophe und
Refrain festlegen, und diese Abschnitte anschlieBend
kopieren und einftigen (siehe ,, Bereiche kopieren und
einfligen” auf S. 13).

Den Song speichern Es ist wichtig, dass Sie
nach dem oben beschriebenen Festlegen die Akkord-
wechsel speichern. Wenn Sie es nicht tun, und das
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Pocketstudio 5 wird ausgeschaltet, ist all Ihre miihe-
volle Arbeit verloren!

1 Wenn Sie alle Akkordwechsel festgelegt
haben, driicken Sie zweimal EXIT, um zum
Hauptmenii zuriickzukehren.

2 Offnen Sle das

[ -Menii, wiihlen Sie
und driicken Sie ENTER.

3 Driicken Sie ENTER (zweimal), um die Sicher-
heitsfragen mit ,,Ja* zu beantworten und den
Song zu speichern.

Der vorhandene Song wird iiberschrieben.

Die Akkordfolge und der Songablauf sind nun
gespeichert und konnen bei Bedarf wieder abge-
rufen werden.

Instrumentierung im Pattern andern

Nachdem Sie die Akkorde und Patterns eingerichtet
haben, konnen Sie nun die Instrumentierung in den
einzelnen Patterns &ndern.

Jedes Pattern kann bis zu vier Instrumente enthalten:
Das Schlagzeug (zihlt als ein Instrument), ein Bass
und zwei weitere Instrumente. Den gesamten Aus-
gangspegel des Tongenerators beeinflussen Sie mit
dem TG-Fader, jedoch lassen sich auch die einzelnen
Instrumente im Pattern vielféltig anpassen.

1 Wibhlen Sie im Menii |
Instrumentlerungstell y
[zt 1 oder R und drehen Sle das
Rad um ein anderes Instrument zu wihlen.

Vielleicht gefallen Thnen die voreingestellten
Instrumente in den Blues-Patterns schon ganz
gut, aber lassen Sie uns trotzdem ein wenig damit
experimentieren.

it nur
. nur

Sie werden feststellen, dass sich fiir
verschiedene Schlagzeugsets und fiir &
unterschledhche Bisse wihlen lassen. Fiir
Iriz1 1 und Izt 2 konnen Sie jeweils ein
beheb1ges Instrument aus den verfiigbaren Instru-
menten wihlen.

2 Um Lautstirke, Panoramaposition usw. fiir
das gewiihlte Instrument einzustellen, drii-
cken Sie P>.

Mit dem Cursor und dem Rad konnen Sie folgende
Werte dndern:

Anzeige Bedeutung

Minimum Maximum

= 1 Pegel des Instruments im &
Mix

Die Position des Instru- L. &% B
ments im Stereopano-
rama

Instrument stumm

Anzeige Bedeutung Minimum Maximum

Pegel des Instruments,
der an den Hall des TG
gesendet wird

Pegel des Instruments,
der an den Chorus des
TG gesendet wird

It~ Die Tonhohe Uber oder
unter der Voreinstellung
in Halbténen

a. Die Mittelstellung wird als £ dargestellt.

So haben Sie die Moglichkeit, die Instrumentie-
rung der Patterns genau an Thre Erfordernisse
anzupassen.

3 Wenn Sie fertig sind, driicken Sie EXIT.

Instrumentierung fiir Fortgeschrittene

Wir haben bereits erwihnt, dass Bassinstrumente
zundchst nur im Instrumentierungsteil &

wendet werden konnen. Wenn Sie dies dndern wol-
len, konnen Sie die Instrumentierung im T & -Menii
dndern. Einzelheiten dazu siehe ,,Instrumentlerung
und andere Parameter der SMF-Datei dndern® auf

S. 27.

Hierbei sind die Instrumente folgenden MIDI-Kané-
len zugeordnet: Bass — Kanal 2, Instrument 1 — Kanal
3, Instrument 2 — Kanal 4, Schlagzeug — Kanal 10.

Ein externes MIDI-Instrument zu den Pat-
terns spielen Sie konnen ein MIDI-Keyboard
oder einen anderen Controller mit dem MIDI-
Anschluss des Pocketstudio 5 verbinden und zu den
Patterns live spielen. Dieses Instrument kann zwar
nicht auf eine Spur aufgezeichnet werden, es lisst
sich aber entweder beim Abmischen oder beim
Kopieren von Spuren (Track-Bouncing) zusammen
mit den Patterns aufnehmen.

Das MIDI-Instrument wird nur auf MIDI-Kanal 1
empfangen. Wihlen Sie daher im T % -Menii fiir
MIDI-Kanal 1 aus, welches Instrument gespielt wer-

den soll.
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Weitere Informationen uber Patterns

Nachfolgend finden Sie weitere Informationen iiber
die im Pocketstudio 5 enthaltenen Patterns.

Kategorien und Stile

Die folgende Tabelle zeigt die verfiigbaren Pattern- Bedenken Sie, dass es nicht moglich ist, eine andere
kategorien und -stile mit einer kurzen Beschreibung. Kategorie oder einen anderen Stil wihrend der Wie-
dergabe zu wihlen (Sie miissen erst STOP driicken):

Category Style Beschreibung

Rock-Pattern der 90er

Rock-Pattern der 80er

An die 70er Jahre angelehnter, britischer Rock

Treibender, britischer Rock der 70er

Gitarrenbasierter Psychedelic-Rock im Stil der 60er

Hardrock mit Shuffle-Beat

Heavy-Rock

Stil einer der berihmtesten Glamour-Rock-Bands

Der ,Seattle-Sound*

Speed-Metal

Solider Heavy-Metal-Rhythmus

Schneller Thrash

Klassischer Dark-Metal-Rhythmus

Shuffle-basierter Rock

Langsamerer, leichterer Shuffle

Rock-Sound aus den 80ern mit akustischem Einschlag

Rock-Sound der 70er

Blues-basierter Rock

Rock 'n’ Roll im Stil der 70er

LAlternativer” Sound der 90er

Klavier, Bass und Schlagzeug spielen Rock

Progressiver Rock der 70er mit Hammond/Synthesizer

Die Stadt in England ist ber(ihmt dafUr, viele Gruppen hervor gebracht zu haben —
dieses Pattern bezieht sich auf eine ganz bestimmte!

Synthesizer-basierter Rock

Rock mit lateinamerikanischem Einschlag in Verbindung — spielen Sie eine
schone Sologitarre dazu

Rock (Drum 'n’ Bass)

Stil einer irischen Band, die die Welt erobert hat

Klassischer California-Surf-Sound (und Sie kriegen nicht mal nasse Fii3e!)

Zuriick in die 50er mit diesem Pattern

Gitarre, minimalistisches Schlagzeug und Standbass fiir diesen Rockabilly-Sound

Wo sich Country, Western und Rock treffen

16-taktige Version von C&Wrock
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Beschreibung

Category

Style

In den 90ern berihmt gewordener Popstil mit Wurlitzer-artigem E-Piano

16-taktige Ballade mit Hammond-basierter Begleitung

Klassisch langsame Ballade auf Klavierbasis

Das passiert, wenn Hardrock-Bands Balladen spielen

Langsame, gefiihivolle Blues-Ballade

16-taktige Ballade

Ballade auf Basis von Akustikgitarre

Percussion mit leichtem Latin-Einschlag

Jazz und Soul in dieser Popnummer

Klassischer Stil eines Popsongs

Begleitung leicht funky

Popbegleitung auf Synthesizerbasis

Rhythmusgitarre mit einem Hauch von Latin-Percussion

Klassischer, britisch Popsound

Schwungvoller 24-taktiger Pop

Ein fesselnder Sound!

Blasereinwiirfe charakterisieren diesen klassischen Funk

Von einem Wah-Wah-Rhythmus getriebener Funk-Groove

Aus den goldenen Tagen des 8-taktigen Detroit-R&B

Klassischer Soul-Groove der 70er

Moderne R&B-Rhythmen

R&B mit einem interessanten Gitarrenteil

Blues zeitgemaRaktuell mit Slap-Bass

R&B im Sechsachteltakt

Hammond/Gitarre gepaart fir einen Blues-Shuffle

Gospelartiger R&B

Spielen Sie sich hiermit in die Vergangenheit!

Langsamerer Hip-Hop (achten Sie auf die Scratches)

Schnellerer Hip-Hop-Dance-Groove auf R&B-Basis

Jazz-Riffs und -Betonung mit Hip-Hop-Rhythmus

Der grofR3e Beat

Techno-artige Dance-Grooves

Jungle

House-Dance-Mix

Klassischer Disco-Sound

Langsame, klassische Begleitung, ideal fiir ein rauchiges Sax-Solo

Klavier, Schlagzeug und Bass - fiigen Sie nur noch Ihre eigene Begabung hinzu!

Laid-back und rhythmisch

So cool, dass Ihre Ohren gefrieren werden!

Im 6/8- statt im 3/4-Takt, aber immer noch ein Waltzer!

Der groBartige Sound einer straffen Bl&sersektion im klassischen Stil

Der einst beriihmte 5/4-Stil Mal sehen, ob Sie den Erfolg wiederholen kénnen!

Grooviger Jazz

Zeitgenossischer Fusion-Stil

Latin-Percussion ergénzt das Gefiihl dieser Samba-Begleitung

Funk getrieben von einem Slap-Bass

Schneller und weniger geradlinig als Funk

Schneller und wilder High-Tech-Fusion

Recht schéner 24-taktiger Fusion
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Beschreibung

Category Style

Yeeee-hah! Klassischer Western-Rythmus

Folk-Ballade im Country-Stil

Triolische Ballade im Nashville-Stil

3/4-Rythmen im Country-Stil

Downhome pickin’

Country im Louisiana-Stil

Klassischer New-Orleans-Sound

HeiBer, feuriger NY-Kuba-Groove fir lateinamerikanische Stiicke

Der Samba darf nirgends fehlen

Das waren noch Zeiten, als alle Drumcomputer Bossa Nova gespielt haben! Dies

ist die moderne Version.

Der kubanische Momabo in moderner Fassung

Klassischer Cha-Cha-Cha

Immer wieder ein Favorit unter den lateinamerikanischen Rhythmen

Calypso-Zeit! Hol den Rum raus!

Mehr Calypso (mit Steel-Drums)

Landen Sie Ihren besten Treffer mit diesem Pattern!

Jmaica-Rhythmus mit gewichtigem, treibenden Bass

Klassischer, melancholischer Beat basierend auf Blasern

Jamaica der 60er verbunden mit den spétern 70ern aus London (und Coventry)

Weitere Informationen liber Akkordfolgen

In unserem Beispielsong haben wir nur wenige
Akkorde verwendet. Das Pocketstudio 5 ist fihig,

nahezu jede beliebige Akkordfolge zu spielen, die
sich im westlichen Notensystem schreiben lésst.

Akkordwechselpunkte

Zunichst lassen sich Takte unterteilen, um Akkord-
wechsel an unterschiedlichen Stellen einzufiigen.
Dazu kann zwischen folgenden Notensymbolen
gewihlt werden:

: ganze Note
J halbe Note

I Vierteltriole

l Viertelnote

Iz Achteltriole

& Achtelnote

ki Sechzehntelnote

Wenn diese Einstellung in der ersten Zeile des Dis-
plays getroffen wurde, zeigt die zweite Zeile die
Unterteilung des aktuellen Takts entsprechend an.
Hier sehen wir einen 4/4-Takt, der in Achtelnoten
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unterteil ist, so dass der Akkord an maximal acht
Stellen inb diesem Takt wechseln konnte.

Wenn Sie in die zweite Zeile gehen, konnen Sie den
Cursor mit <@ und P zu dem gewiinschten Wechsel-
punkt bewegen und mit dem Rad einen Akkordwech-
sel aktivieren (Drehen im Uhrzeigersinn) oder
deaktivieren (Drehen entgegen dem Uhrzeigersinn).

Einen aktivierten Akkordwechselpunkt erkennen Sie
an folgendem Symbol: .

Ein nicht aktivierter Wechselpunkt wird entweder
durch das Symbol # (wenn es sich um einen Zihler
handelt) oder durch das Symbol = gekennzeichnet
(andere Stellen im Takt).

Wenn der Cursor einen aktiven Wechselpunkt mar-
kiert, gehen Sie mit ¥ in die dritte Zeile, um den
neuen Akkord einzustellen.
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Auswirkungen auf die Akkordwechsel beim Andern und Einfiigen von Songabschnitten

Wie bereits erldutert, ist es moglich die Struktur eines
Songs zu dndern, indem man Abschnitte dndert oder
einfiigt (siehe ,,Den Song arrangieren® auf S. 12).

Welche Akkorde in solchen neu eingefiigten
Abschnitten enthalten sind, ist abhéngig davon, ob
beim Arrangieren des Songs aus die Voreinstellungen
(Preset-Bereich) oder die Benutzereinstellungen
(User-Bereich) gewihlt sind (siehe ,,Benutzerbe-
reich wihlen® auf S. 12).

Wenn Sie sich im F 1 & = & 1. -Bereich befinden und
einen neuen Abschnitt in Thren Song einfiigen oder
den Typ eines Abschnitts dndern, werden die werks-
seitig festgelegten Akkordwechsel fiir diesen
Abschnitt beibehalten.

Wenn Sie sich dagegen im L= =+ -Bereich befinden
und einen neuen Abschnitt einfiigen, enthilt der

gesamte Abschnitt nur einen einzigen Akkord, nim-
lich den letzten Akkord des vorherigen Abschnitts in
Ihrem Song. Da es sich dabei um einen fortgefiihrten

Akkord handelt, wird dieser in Klammern angezeigt
(zB. & Db ¥ 3).

Andern Sie einen vorhandenen Abschnitt im User-
Bereich, bleiben die Akkordfolgen die gleichen,
jedoch dndern sich die tatsédchlich gespielten Noten.

Dies bedeutet, Sie konnen im Preset-Bereich sehr
schnell Songs erstellen, indem Sie die vorgegebenen
Akkordfolgen als Grundlage verwenden. Weitere
Anderungen (Loschen ungewollter Akkordwechsel
usw.) ist dann auf einfache Weise moglich, indem Sie
die Einstellungen aus dem Preset-Bereich in den
User-Bereich kopieren (mithilfe der L+ i . & -Funk-
tionimFHT i -Menii) und dort editieren.

Wenn Sie sich einen netten Song im Preset-Bereich
zusammengestellt haben, aber mit der Tonart nicht
zurechtkommen, kénnen Sie diese fur den Bass und die
zwei anderen Instrumente (nicht jedoch fir das Schlag-
zeug) dndern, indem Sie die Option ¥ & = T+ im Instru-
mentierungsmenu nutzen. Einzelheiten dazu siehe
»Instrumentierung im Pattern dndern” auf S. 17.

Verfiigbare Akkorde

Fiir jeden Akkordwechsel konnen Sie vier Parameter
festlegen:

Oktave Hier gibt es drei Einstellungen: « normale
Tonlage, + eine Oktave hoher, — eine Oktave tiefer.

Grundakkord Bestimmt die Grundtonart, in der
der Akkord gespielt wird. Akkorde werden immer
erniedrigt und nie erhoht dargestellt. Wenn Sie also
ein  # benotigen, miissen Sie & einstellen.

Akkordvariante Hier haben Sie Zugriff auf die
meisten bekannten (und viele der weniger bekann-

ten!) Akkorde. Folgende Einstellungen stehen zur
Auswabhl:

Anzeige
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Anzeige

Wenn Thnen die Bedeutung dieser Akkordbezeich-
nungen unklar ist, schlagen Sie in einem Buch iiber
Harmonielehre nach.

Bassnote im Akkord Wenn das Pocketstudio 5
eine andere Note als den Grundton im Bass spielen
soll, kdnnen Sie diese hier angeben. Wihlen Sie ein-
fach mit dem Rad die gewiinschte Bassnote.

Verfiigbare Instrumente

Die Instrumente, die Sie in Ihren Songs verwenden
konnen, entsprechen dem allgemeinen MIDI-Stan-
dard. Im Folgenden finden Sie eine Ubersicht iiber
diese Instrumente und eine kurze Beschreibung.

Wenn Sie ein MIDI-Instrument an die MIDI-Buchse lhres
Pocketstudio 5 angeschlossen haben, kénnen Sie die
Instrumente beim Auswéhlen héren (verwenden Sie
MIDI-Kanal 2 fdr Instrument 1, Kanal 3 fir Instrument 2,
Kanal 4 fur den Bass und Kanal 10 fur das Schlagzeug).

Nr Name Beschreibung

Akustisches Klavier
Akustisches Klavier (hell)
Elektrischer Flligel
Ragtime-Klavier
Elektrisches Klavier 1
Elektrisches Klavier 2
Cembalo

Klavichord

| N| O O] | W| | —

Chromatische Schlaginstrumente

Nr Name Beschreibung

Zugriegel-Orgel

Perkussive Orgel

Rockorgel

Kirchenorgel

Harmonium

Akkordeon

Mundharmonika

Tango-Akkordeon

25 Akustikgitarre mit Nylonsaiten
26 Akustikgitarre mit Stahlsaiten
27 Jazz-E-Gitarre

28 Unverzerrte E-Gitarre

29 Gedampfte E-Gitarre

30 Ubersteuerte E-Gitarre

31 Verzerrte E-Gitarre

32 Gitarrenharmonien

Bass (Nur die Instrumente dieser Gruppe konnen als
Bassinstrument verwendet werden)

9 Celesta 33 Akustikbass (Standbass)

10 Glockenspiel 34 E-Bass (mit Fingern gespielt)
11 Music-Box 35 E-Bass (mit Plektrum gespielt)
12 Vibrafon 36 E-Bass (Fretless)

13 Marimba 37 Slap-Bass 1

14 Xylofon 38 Slap-Bass 2

15 Glockenspiel (gréBere Glocken) 39 Synthesizer-Bass 1

16 Santur-Hackbrett, Dulcimer 40 Synthesizer-Bass 2
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Nr Name Beschreibung Nr Name Beschreibung
Streicher Leadsynthesizer
41 i Geige 81 Rechteck-Lead
42 Bratsche 82 Ségezahn-Lead
43 Violoncello 83 Calliope
44 Kontrabass 84 , 1schiff-Sound
45 Tremolo-Streicher 85 ~Tscherreng“-Sound
46 Pizzicato-Streicher 86 Leadstimmen-Sound
47 Harfe 87 Séagezahn-Lead in Quinten
48 ] Kesselpauke 88 Bass- und Leadstimmen
Streicher-Ensemble Synthesizer
49  H ] Streicher-Ensemble (schnell) 89 ,New-Age“-Sound
50 Streicher-Ensemble (langsam) 90 Warme Fléche
51 Kiinstliche Streicher 1 91 Polyphone Flache
52 Kiinstliche Streicher 2 92 Space-Age-Chor
53 Chor (,Aah") 93 Schwebende Flache
54 Stimmen (,00h") 94 Metallische Flache
55 Synthesizer-Stimmen 95 Halo-Flache
56 i OrchesterstoB3 96 An-/abschwellender Flachen-
Blechblaser sound
57 1 Trompete Synthesizereffekte
58 Posaune 97 Hairn Regen
59 Tuba 98 Soundtrack eines Films
60 Trompete (gedampft) 99 Kristalliner Sound
61 Waldhorn 100 Atmospharischer Effekt
62 Blaserabteilung 101 Heller Sound
63 Synthi-Blaser 1 102 Koboldartiger Effekt
64 = Synthi-Blaser 2 103 Echo-Effekt
Rohrblattinstrumente 104 Star- Tt SF-artiger Sound
65 Sopransaxofon Ethnische Instrumente
66 Altsaxofon 105 = Sitar (indisch)
67 Tenorsaxofon 106 Banjo
68 Baritonsaxofon 107 Shamisen (Japanisch)
69 Oboe 108 Koto (Japanisch)
70 Englischhorn 109 Kalimba (Afrikanisch)
71 Fagott 110 Dudelsack
72 Klarinette 11 Folk-Geige
Flten 112 Doppelrohrblatt-Blasinstrument

(Indisch)
73 Piccolo -
7 Fidie Schlaginstrumente
75 Blocklote 13 T Helle Glocke
76 Panflote 114 Agogo
77 Geblasene Flasche 15 Steeldrum
78 Shakuhachi 116 Klangholz
79 Pleife 117 Taiko (Japanische Trommel)
80 Okarina 118 Melodisches Tom-Tom
119 Synthesizertrommel
120 Rickwérts abgespielter Klang

eines Beckens
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Nr Name Beschreibung
Soundeffekte
121 Fret . MHoiss  Gitarren-Bundstabchen
122 i f Atmen
123 Wellen und Surfen
124 Vogelgesang
125 Telefonklingeln
126 Hubschrauber
127 Applaus
128 Gewehrschuss

Schlagzeug-Sets

Fiir den Schlagzeugteil der Patterns konnen Sie zwi-
schen fiinf verschiedenen Sets wihlen:

Name

Beschreibung

Standard-Schlagzeug

Kriftigeres, fiir Rock geeignetes
Schlagzeug

Mit Besen gespieltes Standard-
Schlagzeug (z.B. fiir Jazz)

Orchesterschlagzeug

Nachbildung eines beliebten Drum-
computers
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Das Pocketstudio 5 ist in der Lage, SMF-Dateien
(Standard MIDI Files) zu empfangen und mithilfe
des Tongenerators abzuspielen.

Sie konnen entweder im Internet erhiltliche, 6ffent-
lich zugédngliche SMF-Dateien nutzen oder eigene
SMEF-Dateien auf einem Sequenzer erstellen und auf
die Speicherkarte des Pocketstudio 5 iibertragen.

Sie kénnen MIDI-Noten auch von einem Keyboard oder
Sequenzer direkt mit dem Tongenerator des Pocketstu-
dio 5 abspielen. Solche MIDI-Sequenzen lassen sich
jedoch mit dem Pocketstudio 5 nicht aufzeichnen.

5 —- SMF-Dateien verwenden

Auf dem Pocketstudio 5 konnen Sie wihlen, welche
Instrumente von der SMF-Datei gespielt werden sol-
len und Pegel und Position dieser Instrumente in der
Stereomischung bestimmen. Zudem konnen Sie sie
transponieren, Hall und Chorus hinzufiigen und so
weiter.

Damit sind Sie in der Lage, die perfekte Hintergrund-
musik fiir Ihren Gesang oder Ihr Leadinstrument
zusammenzustellen. Vielleicht wollen Sie auch einen
bestimmten Instrumentalteil iiben, dann schalten Sie
das MIDI-Soloinstrument einfach stumm und spielen
zum Rest Threr virtuellen Band.

SMF-Dateien auf das Pocketstudio 5 libertragen

Sie konnen SMF-Dateien auf gleiche Weise auf das
Pocketstudio 5 iibertragen wie Sie andere Dateien
von Threm Computer kopieren.

SMF-Dateien kénnen urheberrechtlich geschiitztes
Material enthalten. Bevor Sie solche Dateien verwen-
den, vergewissern Sie sich, dass Sie das Urheberrecht
nicht verletzen.

Einzelheiten dariiber, wie Sie das Pocketstudio 5 an
einen Computer anschlie3en, finden Sie unter
,Datenverwaltung* auf S. 39.

Wenn die Verbindung steht, erscheint die Speicher-
karte des Pocketstudio 5 als zusitzlicher Datentriager
auf dem Computer.

Kopieren Sie die SMF-Datei nun einfach vom Com-
puter auf die Karte (durch Ziehen zwischen den Ord-
nern oder mit dem Kopierbefehl im Kontextmenii).

Auf dem Pocketstudio 5 miissen Dateinamen von
SMF-Dateien dem 8.3-Standard entsprechen (der
Name darf also maximal acht Zeichen lang sein und
muss die Endung .mid haben).

Wenn der Dateiname mehr als acht Zeichen lang ist,
wird er automatisch gekiirzt, Leerzeichen werden
entfernt und Kleinbuchstaben in GroB3buchstaben
umgewandelt. Aus M/ Bl ue ROS e. m d wird
dann zum Beispiel i £ [

Achten Sie darauf, die SMF-Dateien in den SMF-Ordner
auf der Karte zu kopieren. Wenn Sie sie an einen ande-
ren Ort kopieren, werden Sie mit dem Pocketstudio 5
nicht darauf zugreifen kénnen.

SMF-Dateien loschen

SMF-Dateien auf der Karte konnen Sie direkt vom

Pocketstudio 5 aus 16schen.

1 Wahlen Sie im Menii i - = {3 die Option = 1
=, und drucken Sie ENTER.

2 Waibhlen Sie die Datei, die Sie 16schen wollen,
und bestitigen Sie mit ENTER.

Kurz darauf wird £ :
angezeigt.

Diesen Schritt kénnen Sie nicht riickgdngig machen.
Wenn Sie die SMF-Datei spater wieder verwenden wol-
len, erstellen Sie zuvor eine Kopie auf dem Computer.

f.e | (Fertig!)
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Mit SMF-Dateien arbeiten

Wenn Sie eine SMF-Datei auf dem Pocketstudio 5
abspielen, konnen Sie dazu aufnehmen.

Verwenden Sie ganz normal die Tasten PLAY, STOP,
REW, F FWD und MARK, um die SMF-Datei zusam-
men mit den Audiospuren abzuspielen. Das Audio-
material wird auf diese Weise immer synchron zu
den MIDI-Noten sein.

Wenn bei der Wiedergabe einer SMF-Datei die T = -
Seite auf dem Display sichtbar ist, sehen Sie in der
dritten Zeile neben der Nummer des Songteils fiir
jede gespielte Note das Symbol:: kurz aufleuchten.

Die Wiedergabelautstirke des Tongenerators regeln
Sie mit dem TG-Fader (genauso wie fiir die einge-
baute MIDI-Begleitung).

Wenn Sie eine SMF-Datei als Begleitung fiir Ihre Audios-
puren nutzen, méchten Sie vielleicht lieber mit Takten
und Schldgen statt mit Minuten, Sekunden und Frames
als Zeiteinheit arbeiten. Einzelheiten dazu siehe , Die
Zeiteinheit wéhlen” auf S. 28.

Da eine Karte viele SMF-Dateien enthalten kann,
miissen Sie diejenige auswéhlen, die abgespielt wer-
den soll.

Eine SMF-Datei von der Karte laden

1 Im Menii & 3 konnen Sie die zu ladende
Datei auswiihlen:

2 Gehen Sie zur Option =
cken Sie ENTER.

3 Wiihlen Sie die Datei, die Sie laden wollen,
und driicken Sie ENTER.

Sobald die Datei geladen ist, wird der Tongenera-
tor automatisch auf die Wiedergabe von SMF-
Dateien (statt Patterns) eingestellt.

4 Falls Sie diese Einstellung iiberpriifen wollen,
wahlen Sie im = i1-Menii die Option

Auf der gleichen Seite kénnen Sie auch die Zeitanzeige
auf Takte und Schldge einstellen, wie bei SMF-Dateien
Ublich. Einzelheiten dazu siehe , Die Zeiteinheit wéh-
len” auf S. 28.

Tempo einer SMF-Datei einstellen

Im =% % TEM-Meni finden Sie auch eine Option,
um die SMF-Datei in einem anderen Tempo als dem
gespeicherten abzuspielen. Das schone daran: Bei
SMF-Dateien éndert sich nicht die Tonhthe mit dem
Tempo. So kdnnen Sie zum Beispiel Gitarrenlicks
gut lernen, indem Sie langsam anfangen und sich
dann bis zum Originaltempo vorarbeiten.
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Das aktuelle Tempo wird als Prozentwert vom Origi-
naltempo der SMF-Datei angezeigt. Mit dem Rad
konnen Sie hier zwischen &£ (halbes Tempo) und
""" £ (doppeltes Tempo) wihlen. 1 &% ent-
sprlcht dem Tempo, das in der SMF-Datei gespei-
chert ist. Tempodnderungen innerhalb der SMF-
Datei bleiben erhalten.
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Instrumentierung und andere Parameter der SMF-Datei dndern

Wie bereits erwahnt, konnen Sie verschiedene Para-
meter fiir jedes der maximal 16 Instrumente einer
SMF-Datei dndern (allerdings muss nicht jede SMF-
Datei jeden dieser Parameter enthalten und 16 Instru-
mente verwenden):

* Instrument — Entsprechend der Allgemeinen MIDI-
Spezifikation stehen 128 Instrumente und fiinf
Schlagzeugsets (ein spezieller Typ Instrument) zur
Auswahl. Fine genaue Auflistung der Instrumente,
die im Pocketstudio 5 enthalten sind, finden Sie
unter ,, Verfiigbare Instrumente* auf S. 22. Bis auf
die Schlagzeugsets (die den MIDI-Kanal 10 ver-
wenden miissen), konnen Sie die Instrumente
behebl g zuordnen.

1 — Lautstirke des Instruments von ¥ bis

1 — Panoramaposition des Instruments von

» (vollstdandig links) tiber £ (Center = Mitte)

% (vollstindig rechts)

B - Stummschaltung i1 (Instrument nicht
horbar) oder (Instrument horbar)

e Hm. Ch (Receive Channel) — MIDI-Empfangs-
kanal fiir dieses Instrument. Normalerweise emp-
fangt Instrument 1 auf Kanal 1 usw., dies ldsst sich
jedoch dndern.

(Chorus Type) — Es gibt verschie-
dene Chorus und andere Effekte. Wihlen Sie mit
diesem Parameter den Effekt, den das Instrument
verwenden soll.

o o (Chorus Send) — Der Pegel, mit dem
das Instrument zum oben bestimmten Choruseffekt
geleltet wird.

(Reverb Type) — Neben dem Chorus
belnhaltet der Tongenerator auch einen Hall-/Echo-
Effekt. Wiahlen Sie hier, welchen davon das Instru-
ment verwenden soll.

F o (Reverb Send) — Der Pegel, mit dem
das Instrument zum Hall-/Echo-Effekt geleitet
wird.

. i~ans  (Key Transposition) — Transpo-
n1ert den Orlglnalton des Instruments um =36
Halbtone (drei Oktaven).

Die Transponierung hilft lhnen beispielsweise Stiicke
einzutben, die in einer schwer spiel- oder singbaren
Tonart geschrieben sind.

Die beiden hier beschriebenen Effekte sind vollstédndig
unabhdngig von allen anderen Effekten des Pocketstu-
dio 5. Sie lassen sich nicht mit den Audiospuren verwen-
den, genausowenig wie sich die Audioeffekte mit dem
Tongenerator oder die Effekte untereinander nutzen
lassen.

So dndern Sie die Instrumentierung:

1 Offnen Sie das T 5 -Menii:

1&-d -7 - MR-

Die Bezeichnung der Sequenz (falls vorhanden,
ansonsten der Dateiname) wird oben zusammen
mit dem ersten Instrument angezeigt.

2 Driicken Sie ¥, um mit dem Editieren der
Parameter zu beginnen.

3 Wihlen Sie mit <€ und » einen MIDI-Kanal.

Die Nummer des gewihlten MIDI-Kanals blinkt
in der untersten Zeile des Displays (wenn ein
Strich — angezeigt wird, ist der Kanal stummge-
schaltet). In der zweiten Zeile wird das Instru-
ment angezeigt, das diesem MIDI-Kanal
zugeordnet ist.

4 Driicken Sie ¥, um zum ersten editierbaren
Parameter zu gehen.

""" s SR |/ T I (R
] I B P

Der Parameter wird in der zweiten Zeile ange-
zeigt.

5 Mit dem Rad konnen Sie den Parameter
dindern. Mit ¥ und A gehen Sie zum néchs-
ten/vorherigen Parameter.

Sie brauchen hier nicht ENTER zu driicken. Die
Anderungen werden sofort wirksam.

Das Praktische an dieser Seite ist: Sie konnen entwe-
der mehrere Parameter eines Instruments editieren
(mit A und V) oder fiir mehrere Instrumente einen
Parameter editieren (mit <€ und P ).
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Darstellung der Pegelanzeigen wahlen

Sie konnen zwischen vier verschiedenen Arten wih-
len, wie die Pegelanzeigen auf dem Dlsplay darge-
stellt werden: kurz/schmal (51 =1im) lang/
schmal (L. m kurz/brelt ¢ Fat)
oder lang/breit (.o %),

1 Wiihlen Sie im SYSTEM-Menii die Option

2 Wibhlen Sie mit dem Rad die gewiinschte Dar-
stellungsart aus.

Die Zeiteinheit wahlen

Beim Pocketstudio 5 haben Sie die Moglichkeit zu
wiahlen, ob die Zeit in Minuten, Sekunden und Fra-
mes (eine Sekunde hat entweder 38 oder 39 Frames)
oder in Takten und Schligen dargestellt wird.

1 Wahlen Sie im SYSTEM-Menii die Option

2 Wihlen Sie mit dem Rad entweder £
(Absolutzelt in Minuten und Sekunden) oder
"""" BEEHT (Takte/Schlige) aus.

Die Anzeige nach Takten und Schldgen bezieht sich
allein auf den eingebauten MIDI-Tongenerator. Nur
wenn dieser aktiviert ist und Sie synchron dazu spielen,
hat das Pocketstudio 5 die Méglichkeit, Tempo und
Struktur lhres Songs zu ermitteln.

Songs auf dem Pocketstudio 5 beginnen immer bei
00:00:00 (0 Minuten, O Sekunden, 0 Frames) oder
bei 001-01 (Takt 1, Schlag 1).

Die Unterteilung in Takte und Schldge ist naturgeméalB
nicht so genau wie die ABS-Zeit (ein Song hat weniger
Schldge pro Sekunde als Frames pro Sekunde). Um
bestimmte Stellen in der Struktur eines Songs schnell
aufzusuchen, sind Takte und Schldge jedoch besser
geeignet.

Eingangsrauschen verringern

Sie werden vielleicht feststellen, dass besonders bei
einigen der Gitarreneffekte aufgrund der hohen Ver-
stdrkung ein gewisses Rauschen zu horen ist. Denn
wie jeder andere Gitarrenverstirker auch, verstirkt
das Pocketstudio 5 nicht nur das Gitarrensignal, son-
dern auch Nebengerdusche. Wihrend des Spielens
wird das Signal des Instruments dieses Rauschen
normalerweise verdecken, in ruhigen Passagen kann
es jedoch storen.

Zwei Rauschunterdriickungssysteme in beiden Ein-
gingen des Pocketstudio 5 dienen dazu, solche Stor-
gerdusche auszublenden. Signale, die eine
bestimmte, einstellbare Schwelle iiberschreiten, kon-
nen ungehindert passieren, Signale darunter werden
unterdriickt.
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Offnen Sie das =

2 Gehen Sie nach unten zu i (Rauschun-
terdriickung fiir Eingang A) oder i = & E
(Rauschunterdruckung fiir Elngang B)

3 Stellen Sie mit dem Rad einen Wert zwischen

F (entspricht 0) und & &

In der Einstellung 1 F F konnen alle Signale (ein-
schlieBlich Rauschen) ungehmdert passieren. Je
hoher der eingestellte Wert, desto lauter muss das
Signal sein, um durchgelassen zu werden.



Wenn Ihr Song ruhige Passagen enthilt, sollten Sie
den Wert nicht zu hoch wihlen, da diese ruhigen Pas-
sagen sonst abgeschnitten werden.

Stellen Sie sich die Rauschunterdriickung wie ein Tor
vor, das sich erst ab einem gewissen Druck 6ffnet. Ist
das Tor erst einmal offen, dauert es einen Moment,

6 — Weiterfihrende Optionen

bis es wieder schliet. Wihrend dieser kurzen Zeit
horen Sie das Rauschen moglicherweise wieder, weil
es sich nun (zusammen mit einem ausklingenden
Gitarrenton beispielsweise) durch das noch offene
Tor schleichen kann. Bei hoheren Werten 6ffnet das
Gate schneller.

Zu bestimmten Zeit- oder Taktpositionen springen

Von der Statusseite aus konnen Sie auf einfache
Weise zu bestimmten Stellen in IThrem Song sprin-
gen.

Je nachdem welche Zeiteinheit gewihlt ist (siehe
oben) konnen Sie zu diesem Zweck entweder Minu-
ten, Sekunden und Frames eingeben (eine Sekunde
hat entweder 37 oder 38 Frames) oder Takte und
Schlige.

Um zu einer bestimmten Zeitposition
(mm:ss:ff) zu springen, gehen Sie folgender-
malfen vor:

1 Stoppen Sie die Wiedergabe oder Aufnahme.

2 Bewegen Sie den Cursor zu einem der drei
Zeitfelder (Minuten, Sekunden, Frames):

3 Stellen Sie den Zeitwert mit dem Rad ein.

Die Felder beeinflussen sich gegenseitig: Wenn
Sie den Sekundenwert iiber 59 hinaus verstellen,
werden die Minuten um eins erhoht (umgekehrt
verringern sie sich um eins, wenn der Sekunden-
wert kleiner null wird). Das Frames- und das
Sekundenfeld verhalten auf gleiche Weise.

Solange ein Wert markiert ist, blinken die zuge-
horigen Ziffern. Mit den Cursortasten bewegen
Sie sich zwischen den Zeitfeldern.

4 Wenn Sie den Zeitwert eingestellt haben, drii-
cken Sie ENTER, um die Stelle im Song aufzu-
suchen.

Sie konnen diese Stelle als Wiedergabe- oder
Aufnahmebeginn, als Ein- oder Ausstiegspunkt
fiir die Punch-Aufnahme oder fiir die Wiederhol-
funktion nutzen, oder um eine Marke zu setzen.

Um zu einem bestimmten Takt oder
Schlag zu springen, gehen Sie grundsiitzlich auf
die gleiche Weise vor.

Im Gegensatz zur Zeitanzeige sind die Felder jedoch
durch einen Strich (- ) und nicht durch einen Doppel-
punkt (: ) getrennt.

Zudem beeinflussen sich hier die Felder fiir Takte
und Schldge nicht gegenseitig.

Um zur gewéhlten Stelle zu springen, miissen Sie
auch hier ENTER driicken.

Mit Marken arbeiten

Marken bieten Ihnen die Moglichkeit, bestimmte
Stellen in IThrem Song (Strophen- und Refrainbeginn,
Ubergiinge, Soli usw.) zu markieren, um sie jederzeit
schnell aufsuchen zu kénnen. Daneben lassen sie
sich auch zusammen mit den Editierfunktionen nut-
zen (siehe ,,Audiodaten editieren* auf S. 33). Sie

konnen bis zu acht Marken an beliebiger Stelle in
Threm Song setzen und mit einem Namen versehen.
Zudem gibt es die zwei speziellen Punkte IN und
OUT fiir die Wiederhol- und Auto-Punch-Funktio-
nen, die sich nicht umbenennen lassen. Sie lassen
sich jedoch nicht umbenennen.

Markierte Stellen im Song aufsuchen

Wenn Sie wie unten beschrieben Marken in Ihrem
Song gesetzt haben, driicken Sie einfach REW oder F
FWD, um wihrend der Wiedergabe oder bei gestopp-
tem Laufwerk (nicht jedoch wihrend der Aufnahme)
zur vorherigen oder nichsten Marke zu springen.

Wenn hinter der aktuellen Wiedergabeposition keine
Marken gesetzt sind, wird zum Anfang des Songs
zuriickgespult. Einzelheiten dariiber, wie Sie Marken
setzen und editieren, finden Sie in den folgenden
Abschnitten.
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Marken setzen

1 Um an der aktuellen Stelle in Threm Song eine
Marke zu setzen, driicken Sie wihrend der
Wiedergabe oder bei gestopptem Laufwerk
einfach die MARK-Taste.

Auf dem Display muss nicht die Statusseite angezeigt
werden, um mit Marken arbeiten zu kénnen.

Auf der Statusseite wird links oben i ik =
angezeigt, wobei x; fiir die Nummer der nichsten
verfiigbaren Marke steht. Diesen Standardnamen
konnen Sie spiter in eine sinnvollere Bezeich-

nung dndern, wie ,,Strophel* oder ,,Refrain®.
Wenn Sie eine Marke aus der Reihe 16schen, wird
die Nummer der geldschten Marke wiederver-
wendet. Marke 4 kann also beispielsweise nach
Marke 5 kommen.

Wenn Marken gesetzt sind, (einschlieBlich der IN-
und OUT-Punkte), wird der Name der Marke, die
sich unmittelbar vor der aktuellen Wiedergabeposi-
tion befindet, wihrend der Wiedergabe oder dem
Spulen angezeigt.

Marken loschen

Sie konnen die Marke, die auf der Statusseite ange-
zeigt wird (also die Marke an oder vor der aktuellen
Wiedergabeposition), auf folgende Weise 16schen:

1 Halten Sie die STOP-Taste gedriickt, und drii-
cken Sie die MARK-Taste.

Die Marke wird gel6scht und die vorherige
Marke (falls vorhanden) wird angezeigt. Um
diese vorherige Marke ebenfalls zu 16schen, wie-
derholen Sie den Vorgang.

Marken umbenennen und verschieben

Sie konnen Marken auf folgende Weise umbenennen
und an eine andere Stelle im Song verschieben:

1 Offnen Sie im [ F F [ -Menii das Song Edit-
Menii.

2 Waibhlen Sie die Option £

3 Driicken Sie ENTER/YES, und wiihlen Sie mit-
hilfe der Tasten ¥ und A die Marke aus, die
Sie dindern mochten:
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4 Driicken Sie P, um die gewihlte Marke zu
dndern:

5 Gehen Sie mithilfe der Tasten ¥ und A zum
Namen oder zum Zeitwert der Marke.

6 Um den Namen zu indern: Gehen Sie mit den
Cursortasten zur gewiinschten Stelle im
Namen, und wihlen Sie mit dem Rad einen
anderen Buchstaben aus.

Die Punkte IN und OUT konnen nicht umbenannt
werden.

7 Um die Marke an eine andere Stelle im Song
zu verschieben: Gehen Sie mit den Tasten P
und <« zum entsprechenden Zeitfeld (Minu-
ten, Sekunden, Frames), und geben Sie die
neue Zeitposition mithilfe des Rads ein.

8 Driicken Sie ENTER, um die Eingabe zu besté-
tigen.
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Wiederholte Wiedergabe

Sie konnen Passagen in Threm Song wiederholt
abspielen lassen, beispielsweise um einen bestimm-
ten Gitarren- oder Gesangsteil zu iiben.

Dazu miissen Sie zunidchst die die IN- und OUT-
Punkte setzen (siehe weiter unten), und anschliefend
die Wiederholfunktion aktivieren, indem Sie die
REPEAT-Taste driicken.

Die Wiedergabe beginnt dann am IN-Punkt, wird bis
zum OUT-Punkt fortgesetzt und beginnt dann erneut
am IN-Punkt. Wenn die Punkte zu nah beisammen
liegen, wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Im Wiederholmodus kann der IN-Punkt hinter dem
OUT-Punkt liegen (im Gegensatz zur Probe eines Auto-
Punch-Vorgangs).

Die Wiederholfunktion kénnen Sie zudem nutzen,
um einen Auto-Punch-Vorgang zu proben, um bei-

spielsweise eine schwierige Stelle so oft zu spielen,
bis Sie sie beherrschen.

Um die Wiederholfunktion zu deaktivieren, driicken
Sie erneut die REPEAT-Taste, so dass sie erlischt.

Sie konnen die IN- und OUT-Punkte sogar wihrend
der wiederholten Wiedergabe setzen.

Ein- und Aussteigen mittels Punch-Aufnahme

Es gibt zwei Moglichkeiten, eine Punch-Aufnahme
auszufiihren: manuell und automatisch. In beiden
Fillen gilt: Wenn Sie die bereits aufgezeichneten
Audiospuren abspielen, héren Sie die aufgezeichne-
ten Signale und nicht das am Eingang empfangene
Signal (Gitarre, Gesang usw.). Benutzen Sie die

Fader der Spuren, um die Abhorlautstéirke der aufge-
zeichneten Spuren anzupassen.

Sobald Sie einsteigen (mit der Aufnahme beginnen),
horen Sie das Eingangssignal.

Sobald Sie aussteigen (die Aufnahme beenden),
horen Sie wieder die Signale von den Spuren.

Manuelle Punch-Aufnahme

Um eine Punch-Aufnahme von Hand auszufiihren,
gehen Sie folgendermallen vor:

1 Versetzen Sie die Spur in Aufnahmebereit-
schaft (so dass die entsprechende REC READY-
Taste leuchtet), und starten Sie die Wieder-
gabe.

2 Sobald Sie einsteigen mochten, driicken Sie
einfach die RECORD-Taste.

Die REC READY-Taste leuchtet nun stetig und
die RECORD-Taste leuchtet.

w

Spielen Sie die neue Version der Spur ein.

=y

Sobald die Aufnahme enden soll, driicken Sie
PLAY.

Das Pocketstudio 5 schaltet damit von Aufnahme
auf Wiedergabe. Die RECORD-Taste blinkt eine
Zeit lang um anzuzeigen, dass die aufgezeichne-
ten Daten gespeichert werden, und die REC
READY-Taste blinkt. Falls die Aufnahme nicht
erfolgreich war, spulen Sie zuriick und wiederho-
len Sie die Schritte.

Automatische Punch-Aufnahme

Wenn Sie eine Gitarre aufnehmen, ist es schwierig
beim Spielen zugleich das Pocketstudio 5 zu bedienen.
Mit der automatischen Punch-Aufnahme ldsst sich
auch dieses Problem bewiltigen. Zudem bietet Ihnen
die Automatik die Moglichkeit, das Ein- und Ausstei-

gen an den richtigen Stellen zu proben, ohne gleich das
vorhandene Audiomaterial zu tiberschreiben.

Zunichst miissen Sie die IN- und OUT-Punkte fiir
das Ein- und Aussteigen setzen.
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IN- und OUT-Punkte setzen

Sie konnen diese Punkte entweder wihrend der Wie-
dergabe oder bei gestopptem Laufwerk setzen.

1 Driicken Sie dazu einfach die IN- beziehungs-
weise OUT-Taste an den Stellen, an denen Sie
einsteigen beziehungsweise aussteigen wollen.

Wenn Sie nur eine einzige Note falsch gespielt haben,
ist es nahezu unmdglich, nur diese kurze Stelle auszu-
bessern. Die beste Gelegenheit zum Ein- und Ausstei-
gen bieten normalerweise ganze Passagen mit kleinen
Leerpausen am Anfang und Ende (wenn Sie solche Leer-

pausen finden, setzen Sie die IN- und OUT-Punkte még-
lichst dort).

Die IN- und OUT-Punkte werden wie Marken auf
dem Display angezeigt (siehe ,,Mit Marken arbei-
ten* auf S. 29) und konnen auf gleiche Weise ver-
schoben und geloscht werden. Sie lassen sich
jedoch nicht umbenennen.

Sie kénnen die IN- und OUT-Punkte nicht l6schen, wéh-
rend die AUTO PUNCH-Taste blinkt oder leuchtet (siehe
unten).

Punch-Aufnahme proben
Wenn Sie die IN- und OUT-Punkte gesetzt haben:

1 Driicken Sie die AUTO PUNCH-Taste, die dar-
auf zu blinken beginnt.

Das Pocketstudio 5 spult an eine Stelle kurz (drei
Sekunden) vor den IN-Punkt.

2 Versetzen Sie die gewiinschte Spur in Aufnah-
mebereitschaft, und weisen Sie ihr einen Ein-
gang zu (siehe ,,Einen Eingang einer Spur
zuweisen‘‘ auf S. 16 im Einfiihrungshand-
buch).

Die REC READY-Taste blinkt.
3 Driicken Sie PLAY.

Die Wiedergabe erfolgt bis zum IN-Punkt, dann
wird automatisch auf das Eingangssignal umge-
schaltet, und die RECORD-Taste blinkt, bis der
OUT-Punkt erreicht ist (Sie horen das Eingangs-
signal, aber es wird nicht aufgezeichnet).

Am OUT-Punkt wird wieder auf Wiedergabe
geschaltet, und die RECORD-Taste erlischt.

Drei Sekunden nach dem OUT-Punkt spult das
Pocketstudio erneut an die Stelle vor dem IN-
Punkt.

Wenn Sie bei dieser Probe festgestellt haben, dass die
Ein- und Ausstiegspunkte nicht ideal gesetzt sind
(vielleicht waren Sie beim Driicken der Tasten nicht
schnell genug), konnen Sie diese nun verschieben.
Einzelheiten dazu siehe ,,Marken umbenennen und
verschieben‘ auf S. 30.

Sie kénnen bei diesem Vorgang die Wiederholfunktion
nutzen (REPEAT-Taste drticken, so dass sie leuchtet),
um diese Probe freihdndig so oft zu wiederholen wie
nétig. Die Wiederholfunktion kann jederzeit wahrend
der Probe ein- oder ausgeschaltet werden.

Punch-Aufnahme ausfiihren

Wenn Sie die Aufnahme geprobt haben und mit den
Ein- und Ausstiegspunkten zufrieden sind, spulen Sie
zuriick vor den IN-Punkt (normalerweise hat das
Pocketstudio 5 dies bereits fiir Sie getan).

1 Driicken Sie die blinkende AUTO PUNCH-
Taste, so dass sie stetig leuchtet (falls die
REPEAT-Taste geleuchtet hat, erlischt sie nun).

2 Driicken Sie PLAY.

Die Wiedergabe beginnt. Sobald das Pocketstu-
dio 5 den IN-Punkt erreicht, schaltet es automa-
tisch auf Aufnahme (RECORD-Taste leuchtet
stetig). Wihrend der Aufnahme horen Sie das
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Eingangssignal (also das Signal, das aufgenom-
men wird).

Am OUT-Punkt wird wieder zuriick auf Wieder-
gabe geschaltet, und Sie horen wieder das Signal
von der Spur. AnschlieBend spult das Pocketstu-
dio 5 wieder vor den IN-Punkt zuriick.

Wiederholen Sie die Punch-Aufnahme so oft wie
ndtig. Die Wiederholfunktion kénnen Sie hier jedoch
nicht nutzen. Auch wenn es nicht gleich beim ersten
Mal klappt — nur Mut! Probieren Sie einfach so
lange, bis Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind.
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Punch-Aufnahme uberpriifen

Um sich das Ergebnis Threr Punch-Aufnahme anzu-
horen, spulen Sie einfach an eine Stelle vor dem IN-
Punkt, schalten Sie AUTO PUNCH aus, und driicken
Sie PLAY.

Sie horen nun das Material vor dem Einsteigen, die
eingefiigte Aufnahme und das Material nach dem
Aussteigen.

Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind,
driicken Sie erneut AUTO PUNCH und wiederholen
Sie das Ganze (die IN- und OUT-Punkte bleiben
erhalten).

Audiodaten editieren

Auf dem Pocketstudio 5 konnen Sie Teile von Audio-
spuren nach dem gleichen Prinzip ausschneiden,
kopieren und einfiigen, wie man Worter oder ganze
Absitze eines Dokuments in einem Textverabei-
tungsprogramm ausschneidet, kopiert und einfiigt.

Wie viele Computerprogramme, bietet Thnen auch
das Pocketstudio 5 die Moglichkeit, den letzten Bear-
beitungsvorgang riickgingig zu machen — ein fal-
scher Schritt fiihrt Sie also nicht gleich ins Desaster.

Kopieren und Einfiigen

Sie konnen einen Teil einer Spur (eine Passage) mar-
kieren, indem Sie Anfangs- und Endpunkt festlegen,
diese Passage kopieren und an einer anderen Stelle
der Spur einfiigen.

Sie kénnen Audiomaterial nicht zwischen unterschiedli-
chen Spuren sondern nur innerhalb der gleichen Spur
kopieren.

Kopien lassen sich auch mehrmals einfiigen, was
hilfreich sein kann, wenn eine schwierige Stelle in
Ihrem Song 6fter vorkommt. So brauchen Sie diese
Stelle nur einmal zu spielen (zu singen) und konnen
Sie anschlieBend an die entsprechenden Stellen im
Song kopieren.

Bevor Sie mit dem Kopieren beginnen kdnnen, miis-
sen Sie den IN- und den OUT-Punkt setzen, um die
Passage zu markieren. Einzelheiten dazu siehe ,,IN-
und OUT-Punkte setzen* auf S. 32. Wenn die Punkte

nicht oder in der falschen Reihenfolge gesetzt sind,
erscheint eine Fehlermeldung.

Setzen Sie eine Marke an die Stelle, an die die Pas-
sage kopiert werden soll. Einzelheiten dazu siehe
,,Marken setzen* auf S. 30.

Wenn Sie zu einem Pattern vom Tongenerator spielen,
ist es ratsam mit Takten und Schldgen als Zeiteinheit zu
arbeiten, um das Audiomaterial mit dem MIDI-Material
einfacher synchronisieren zu kénnen.

1 Offnen Sie im Menii i ' das Menii =

L
Tl
g

2 Wibhlen Sie |

3 Wiihlen Sie in der obersten Zeile die Spur, in
der Sie kopieren wollen.

Die & 1. &1~ 1. - und E # cf -Punkte sind fest mit
den IN- und OUT-Punkten verkniipft.
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4 Gehen Sie mit dem Cursor nach unten, um
weitere Optionen anzuzeigen:

5 Wihlen Sie als T :: -Punkt die Marke aus, an
deren Stelle die Kopie eingefiigt werden soll.

6 Wibhlen Sie in der niichsten Zeile, wie viele
Kopien eingefiigt werden sollen (bis zu 99).

7 Driicken Sie ENTER, um den Kopiervorgang
auszufiihren.

Um beispielsweise den gleichen Gitarren Hook in meh-
rere Refrains zu kopieren, lassen Sie = t.-und

E r1od-Punkt unverédndert und andern Sle nur den [
Punkt

Loschen

Um Audiomaterial auf einer Spur zwischen zwei
Punkten zu l6schen, so dass diese Passage anschlie-
Bend leer (still) ist, gehen Sie wie folgt vor:

1 Offnen Sie im Menii

= [+ das Meni =

2 Wihlen SieELIT

3 Wibhlen Sie in der obersten Zeile die Spur, von
der Sie Audiomaterial 16schen wollen.

Der I i4-Punkt muss vor dem iiLi T -Punkt lie-
gen. Andernfalls erscheint eine Fehlermeldung.

4 Driicken Sie ENTER, um den Loschvorgang
auszufiihren.

Ausschneiden

Das Ausschneiden von Audiomaterial unterscheidet
sich vom l6schen. Beim Ldoschen bleibt eine Leer-
pause zwischen dem Start- und dem Endpunkt. Beim
Ausschneiden wird die Passage zwischen Start- und
Endpunkt entfernt, als wiirde man aus einem Ton-
band ein Stiick herausschneiden und die beiden
Enden wieder zusammenkleben. Die beiden Punkte
behalten jedoch ihre Position bei.
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Beim Ausschneiden gehen Sie genauso vor, wie beim
Loschen Wihlen Sie Jedoch im Menu

I dieOptionEIT CUT

Sie kénnen nur auf einer Spur zur gleichen Zeit arbei-
ten. Wenn Sie Material aus mehr als einer Spur aus-
schneiden wollen (zum Beispiel aus einer Stereospur),
verfahren Sie mit der ersten Spur wie hier beschrieben,
und wéhlen Sie danach im Feld T} die néchste Spur,
um dort die gleiche Passage auszuschneiden.

Bedenken Sie, dass MIDI-Daten mit dieser Funktion
nicht ausgeschnitten werden. Ihr Audiomaterial ist also
nach dem Ausschneiden méglicherweise nicht mehr
synchron mit der MIDI-Begleitung.
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Riickgangig machen und wiederholen

Auf dem Pocketstudio 5 kdnnen Sie verschiedene
Vorginge riickgédngig machen (Undo) und wiederho-
len (Redo). Dazu gehoren:

¢ Aufnahme (einschlieBlich Punch-Aufnahme)

» Zusammenfassen von Spuren (Track-Bouncing)
» Kopieren, Loschen und Ausschneiden
Folgende Vorginge lassen sich nicht riickgéingig
machen:

* Editieren von MIDI-Daten jeglicher Art

* Formatieren von Karten

+ Andern von Systemeinstellungen

Nur der jeweils letzte Schritt kann riickgéngig
gemacht und wiederholt werden.

1 Offnen Sie im Menii [
E[: 1T, und wihlen Sie

das Menii =

2 Driicken Sie ENTER, um den letzten Schritt
riickgingig zu machen.

Wenn sich der letzte Schritt nicht ruckganglg
machen lasst erscheint die Meldung: {. F i

3 Mit EXIT verlassen Sie die Funktion.

Das Wiederholen eines riickgéngig gemachten Vor-
gangs funktioniert dhnlich:

1 Wiihlen Sie im Menii & H = [ die Option
FE 71, und driicken Sie ENTER.

Wenn nichts zu wiederholen ist, wird £
cio | oangezeigt.

2 Driicken Sie ENTER, um den Schritt zu wie-
derholen.

3 Mit EXIT verlassen Sie die Funktion.

Spuren intern zusammenfassen (Track-Bouncing)

Wie viele Mehrspurrecorder erlaubt Thnen auch das
Pocketstudio 5 mehrere Spuren im Gerét zusammen-
zufassen und zu kopieren, um Platz fiir weitere Auf-
nahmespuren zu schaffen. Auf dem Pocketstudio 5
konnen Sie sogar Spuren auf sich selbst kopieren.

Dies ist moglich, indem das Summensignal im
Geriteinneren zuriickgeleitet und aufnahmebereiten
Spuren wieder zugefiihrt wird.

Sie konnen mit dem Pocketstudio 5 also mehr als
vier Spuren aufzeichnen.

Wenn Sie Spuren zusammenfassen, sollten Sie
jedoch Folgendes beachten:

* Beim Track-Bouncing wird zusammen mit den vier
Audiospuren auch das Signal des MIDI-Tongene-
rators kopiert. Achten Sie also darauf, den Tonge-
nerator auszuschalten, wenn Sie die MIDI-
Begleitung nicht mit kopieren wollen.

* Wenn Sie Spuren auf sich selbst kopieren, verlieren
Sie die Originalspuren (in der Skizze oben werden
die Schlagzeugspuren 1 und 2 vom zusammenge-
fassten Signal iiberschrieben. Die Undo-Funktion

Drums L|Drums R| Bass L Bass R

Y Y

MASTER
LandR

A

1 2 3 4
Drums +|Drums +| BassL Bass R
bassL | bassR | (reuse) | (reuse)

(Riickgingigmachen) des Pocketstudio 5 erlaubt
Ihnen jedoch, die Originalspuren wiederherzustel-
len, wenn Thnen ein Fehler unterlaufen ist.

* Haben Sie aber nach dem Track-Bouncing bereits
mit einer weiteren Aufnahme begonnen, kann der
Vorgang nicht mehr riickgéngig gemacht werden,
und Thre Originalspuren sind verloren.
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Zusammenfassen mit oder ohne Live-Ein-
spielung Beim Zusammenfassen von Spuren ste-
hen zwei Betriebsarten zur Auswahl: E g
— hierbei wird nur das Stereosignal des Summenaus—
gangs an dle aufnahmebereiten Spuren geleitet.

B o —in dieser Betriebsart konnen Sie die
Emgange nutzen, um zusdétzlich zum Stereosignal ein
Signal von den Eingéngen (beispielsweise ein Gitar-
rensolo) mit aufzuzeichnen.

B o i ri% ist dafiir gedacht, Gerdusche von der
Aufnahme auszuschlieBen, die ungewollt iiber die
Einginge in das Pocketstudio 5 gelangen. Diese
Option sollten Sie demnach wihlen, wenn Sie nur die
Spuren und keine weiteren Signale zusammenfassen
und kopieren wollen.

Um Track-Bouncing zu aktivieren, offnen
Sie das = Menii.

Wenn fur d1e Optlon 14 die Einstellung
- gewahlt ist, erfolgt die Auf-

nahme normal von Emgangen auf Spuren Mit
dem Rad konnen Sle hler nu Coind
(nur Spuren) oder i i1 4
Eingangssignale) ausw'ahlen.

Wir empfehlen Ihnen dringend, vor dem Zusammenfas-
sen von Spuren eine Sicherheitskopie Ihres Songs auf
Ihrem Computer anzufertigen (siehe ,,Songs und Daten
auf Ihrem Pocketstudio 5 verwalten” auf S. 25 im Ein-
fihrungshandbuch). Sollte etwas schiefgehen, haben
Sie so noch einen Ersatz.

Um Track- Bouncmg wieder zu deaktivie-
ren stellen Sie im %' —Menu die Option
Foe oo wieder auf king

CDs von lhren gemischten Songs herstellen

Mithilfe der Software musicmatch™, die sich auf der
mitgelieferten CD-ROM befindet, sind Sie in der
Lage, von den MP3s, die Sie auf dem Pocketstudio 5
erstellt haben, CDs herzustellen.

Lesen Sie die Bedienungsanleitung dieser Software,
um Informationen iiber Systemvoraussetzungen,
Installation und Bedienung dieses Programms zu
erhalten. Auf dem freien Markt gibt es zahlreiche
weitere Anwendungen, die Thnen das Herstellen von
CDs ermoglichen.

Tipps zum Abmischen

Wenn Sie Thren Song abmischen, mdchten Sie viel-
leicht verschiedene Mischungen herstellen, in denen
Sie zum Beispiel unterschiedliche Lautstirkeverhélt-
nisse der Instrumente oder andere Effekte ausprobieren.

Das Pocketstudio 5 bietet Ihnen genau diese Mog-
lichkeit: Erstellen Sie einfach mehrere Mischungen
fiir den gleichen Song und wihlen Sie dann aus!
Wenn Sie sich fiir die beste Version entschieden
haben, konnen Sie die librigen 16schen (oder Sie
behalten alle Mischungen, wenn Thnen die Wahl zu
schwer fillt).

Wenn Sie die MP3-Taste so oft driicken, bis sie rot
blinkt, wird Folgendes angezeigt (in diesem Beispiel
sind noch keine MP3-Datei auf der Karte vorhan-

den):
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Wie Sie sehen, wird nur = T# I # zur Auswahl ange-
boten. Driicken Sie ENTER, um eine neue MP3-
Datei mit diesem Namen anzulegen.

Erstellen Sie nun die Mischung (PLAY+RECORD
driicken usw. wie im Abschnitt ,,Abmischen® auf
S. 23 des Einfiihrungshandbuchs beschrieben).

Nachdem Sie die Mischung durch Driicken der
STOP-Taste abgeschlossen haben (RECORD-Taste
blinkt kurz rot, MP3-Taste blinkt kurz griin und
leuchtet dann stetig griin), ist die neue MP3-Datei auf
der Karte gespeichert. Die Mischung, die das
Pocketstudio 5 erstellt, wird immer automatisch mit
= THM I % bezeichnet.

Wenn Sie nun erneut die MP3-Taste driicken (blinkt
wieder rot), ist die Darstellung auf dem Display die
gleiche wie am Anfang, als noch keine Mischung



vorhanden war (eben weil die gerade erstellte Datei
STHIs helBt)

Wiirden Sie nun wie zuvor = T I ¥ auswéhlen,
wire Thre Arbeit dahin, weil die neue Mischung die
vorhandene Mischung tiberschreiben wiirde. Um die
vorhandene MP3-Datei behalten zu konnen, miissen
Sie sie umbenennen (beispielsweise in {4 I & 1), wie
im nichsten Abschnitt beschrieben. Wenn Sie nun
erneut die MP3-Taste driicken um abzumischen, wird
der neue Name in der Liste angezeigt:

e £ T ORDOT WL
[ ]
e

Jetzt konnen Sie wihlen, ob eine neue Mischung mit
dem Namen = = erstellt oder eine vorhandene
Mischung (i ist hier die einzige vorhandene
Mischung) iiberschrieben werden soll.

Denken Sie also daran: Eine neue Mlschung w1rd
immer als MP3-Datei mit dem Namen = !
gespeichert. Wenn eine Datei mit dem Namen

6 — Weiterfihrende Optionen

% Tt I vorhanden ist, wird sie von einer neuen
Mlschung tiberschrieben, und Sie kdnnen den Schritt
nicht mehr riickgéngig machen!

MP3-Dateien umbenennen Um zu verhin-
dern, dass die erste Mischung mit dem Namen

+ liberschrieben wird, miissen Sie sie umben-
ennen. Ebenso konnen Sie jede andere MP3-Datei
auf dem Pocketstudio 5 umbenennen:

1 Driicken Sie die MP3-Taste so oft, bis sie rot
(Aufnahme) oder griin (Wiedergabe) blinkt.
Wiihlen Sie die Datei aus, die Sie umbenennen
wollen.

2 Driicken Sie die MP3-Taste so oft, bis sie nicht
mehr leuchtet.

3 Waibhlen Sie im
Option 17
ENTER:

-Menii wihlen Sie die
£, und driicken Sie

4 Andern Sie den Namen mit den Cursortasten
und dem Rad, und driicken Sie ENTER, um
den neuen Namen zu iibernehmen.

MP3-Dateien abspielen

Nachem Sie eine Reihe von Mischungen im MP3-
Format erstellt haben, oder wenn Sie MP3-Dateien
von Threm Computer auf das Pocketstudio 5 iibertra-
gen haben, konnen Sie diese wie folgt abspielen:

1 Driicken Sie die MP3-Taste so oft, bis sie griin
blinkt.

Die Liste mit den verfiigbaren MP3-Dateien wird
angezeigt.

2 Wihlen Sie eine MP3-Datei aus, und driicken
Sie ENTER.

Die MP3-Taste leuchtet stetig griin.

Mit den Laufwerkstasten konnen Sie nun die
Wiedergabe der MP3-Datei steuern. PLAY und
STOP funktionieren wie iiblich. RECORD
wirkt sich nicht auf die MP3-Datei aus, ermog-
licht aber, die MP3-Datei auf zwei der vier
Audiospuren zu iiberspielen. Indem Sie REW

oder F FWD gedriickt halten, spulen Sie zuriick
oder (dabei ist kein Signal horbar). Mit STOP +
REW springen Sie zum Anfang (die LRP-Tas-
tenkombination hat hier keine Bedeutung).

Wiederholte Wiedergabe ist nicht moglich,
ebenso konnen Sie keine Marken setzen, wih-
rend eine MP3-Datei abgespielt wird. Als Zeit-
einheit konnen keine Takte und Schlige gewéhlt
werden. Zudem entfillt das Frames-Feld in der
Zeitanzeige (nur Minuten und Sekunden werden
angezeigt).

Wenntic F il angezeigt wird, befinden sich
keine MP3-Dateien auf dem Pocketstudio 5.

Sie kénnen das Pocketstudio 5 auch als MP3-Player fiir
Dateien verwenden, die nicht auf dem Pocketstudio 5
erstellt wurden. Solche MP3-Dateien lassen sich auf
gleiche Weise abspielen, wenn Sie sie zuvor von einem
Computer in den MP3-Ordner auf der Speicherkarte
kopiert haben. Solche Dateien mussen mit 128 kbps
kodiert sein.
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Eine MP3-Datei als Begleitung fiir eigene Aufnahmen verwenden

Eine MP3-Datei, die sich auf der Speicherkarte des Die MP3-Datei wird abgespielt und auf die
Pocketstudio 5 befindet, kann auf die Audiospuren gewihlten Spuren aufgezeichnet.
aufgezelchne.t W?rde.n, um sie als Begleit- oder Hin- Die Wiedergabelautstirke der MP3-Datei (und
tergrundmusik fiir eigene Aufnahmen zu nutzen. damit den Aufnahmepegel) stellen Sie mit dem

Dabei kann es sich um eine eigene MP3-Mischung MASTER-Fader ein.
oder um eine beliebige andere MP3-Datei mit einer

Bitrate von 128 kbps handeln. 3 Stoppen Sie das Laufwerk am Ende der Auf-

nahme, und vergewissern Sie sich, dass die
1 Driicken Sie die MP3-Taste so oft, bis sie griin MP3-Taste nicht mehr leuchtet.

leuchtet, und wihlen Sie die Datei aus, die Sie

aufzeichnen mochten. 4 Spulen Sie zum Anfang zuriick.

Die MP3-Datei kann entweder auf die Spuren 1 Nun kénnen Sie die Eingénge den freien Spuren
und 2 oder auf die Spuren 3 und 4 aufgezeichnet zuweisen und anschliefend Gesang oder Instrumente

werden. Die beiden Eingiinge des Pocketstudio 5 zu der MP3-Aufnahme auf den anderen beiden Spu-
konnen Sie in dieser Betriebsart nicht verwenden. ren aufnehmen.

2 Schalten Sie die Spuren 1 und 2 (oder eben 3
und 4) auf Aufnahmebereitschaft (REC
READY-Tasten blinken rot), und starten Sie
die Aufnahme (PLAY + RECORD).
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Mit CompactFlash-Karten arbeiten

Jede CompactFlash- (CF-) Karte muss auf dem
Pocketstudio 5 formatiert werden, bevor Sie benutzt
werden kann.

Verwenden Sie Karten mit 8 MB bis hochstens

128 MB Speicherplatz. Kleinere Karten bieten zu
wenig Aufnahmezeit und groflere Karten einschlief3-
lich Festplatten im CF-Format werden vom
Pocketstudio 5 nicht unterstiitzt.

Das Datenformat der Karte entspricht grundsitzlich
dem DOS-Format. Es erlaubt Dateinamen im 8.3-
Standard (maximal 8 Zeichen plus Dateierweiterung
aus Punkt und maximal 3 Zeichen). Lange Dateina-
men werden nicht unterstiitzt.

Die Ordnerstruktur der Speicherkarte ist nachfolgend
beschrieben.

B Wechsaldatentrige
| Datei Bearheien A
| e zuiick - = - (5] | @ suchen |2 Ouner (Bvedat | S B2 X v | [E
| Adessa [ =) wechseldatenirager (£

i
E

Esvorten Eaiss 2

x| @ wechssin:

8 b == | B G

[l MP3 SONG2 FAPATCH.PKT

4G Arbeitsplatz ?Ve)éhseldatentréger
E:

g e Diskelte () o
-2 Lokaler Datenriger (©) | [—— : @ | j El]
-4 co o) WP3

=) ‘Wechseldatentiager [E:) Dateioidner SMF SONG3 pattern. 001
L 8 gbjg | Geander: 01.01.2001 00:00

1 SONG1 3 =3 @

¢ Csonee SONGT SONG4 SYSINFOLPKT
o1 soNG3

i o1 sONGE
-] Systemstevening |
1 Objeki(e) markiet [ [ Arpeitsplatz

Wenn diese Dateien oder Ordner versehentlich
geloscht wurden und wiederhergestellt oder auf eine
neue Karte kopiert werden miissen, beachten Sie bitte,
dass die Namen nur Gro3buchstaben enthalten diirfen:

MP3 Ordner Enthalt die Stereomischungen im MP3-Format, die Sie von Ihren Songs erstellt haben. Sie kénnen auch
andere Stereo-MP3-Dateien mit einer Bitrate von 128 kbps in diesen Ordner kopieren und das Pocketstudio 5

so als MP3-Player verwenden.

SMF Ordner  Speicherort fir SMF-Dateien (Standard MIDI Files), die Sie als Begleitung beziehungsweise Hintergrundmusik

zu Ihren Songs abspielen kdnnen.

SONGX Ordner Diese Ordner enthalten die Audiodaten, die MIDI-Begleitung, Effekteinstellungen und weitere Informationen
eines Songs. Léschen Sie keine Dateien aus diesen Ordnern, oder Ihr Song I&sst sich nicht mehr korrekt (oder

Uberhaupt nicht) abspielen.

Jeder Songordner enthélt drei Dateien: MTRK. PKT beinhaltet die mehrspurigen Audiodaten,
SONG NFO. PKT beinhaltet samtliche anderen Informationen wie MIDI-Patterns und -Einstellungen (oder den
Namen einer SMF-Datei), Effekteinstellungen usw. sowie eine leere Datei, die den Songnamen und die Endung

. 100 tragt (z.B. TRUEBLUE. 100).

FXPATCH. PKT Datei  Enthalt die Effekteinstellungen.

PATTERN. 001 Datei
Songs sind).

Enthalt die Patterns, die Sie als Begleitung fiir Ihre Songs verwenden kénnen (und nicht Teil des eigentlichen

SYSI NFO. PKT Datei

Enthalt wichtige Systeminformationen zur Speichernutzung usw.

Beim Formatieren einer Karte werden die oben aufge-
listeten Dateien automatisch erzeugt mit Ausnahme
der Datei PATTERN. 001, die Sie nach dem Formatieren
von Hand auf die Karte kopieren mussen. Sie kénnen
nach dem Formatieren wahlweise auch einen Songord-
ner zusammen mit den erforderlichen Dateien erstellen.
Einzelheiten dazu siehe , Bevor Sie eine neue CF-Karte
verwenden kénnen” auf S. 25 im Einfihrungshand-
buch.

Léschen Sie diese Ordner und Dateien nicht. Sie kénnen
sonst mit dem Pocketstudio 5 nicht mehr auf die Daten
der Karte zugreifen.

Wenn Sie das Pocketstudio 5 zusammen mit einem
Macintosh-Computer benutzen, werden die folgen-
den Dateien automatisch erzeugt und sind sichtbar,
sobald Sie das Pocketstudio 5 an einen Windows-
Rechner anschliefen. Diese Dateien sollten auf dem
Windows-Rechner keine Schwierigkeiten bereiten
und brauchen daher nicht geloscht zu werden:

The Vol uneSetti ngsFol der Ordner
_Move&Renane Ordner
Appl eShare DDS Datei
Deskt op DB Datei
Deskt op DF Datei
Fil ei d. dat Datei
Fi nder . dat Datei
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Freien Speicherplatz ermitteln

Wenn Sie wissen mochten, wieviel freier Speicher-
platz auf der Karte noch fiir weitere Aufnahmen vor-
handen ist:

1 Wibhlen Sie im Menii

die Option

2 Driicken Sie EXIT, um die Seite zu verlassen.

Die Frage, wieviel Speicherplatz ein Song genau in
Anspruch nimmt, ist unmdéglich zu beantworten. Im
Durchschnitt benétigt das Pocketstudio 5 etwa 0,6
Megabyte pro Minute und Spur. Es gibt aber einfach zu
viele Faktoren, die sich auf den Speicherbedarf auswir-
ken, um einen genauen Wert angeben zu kénnen. Sie
mussen also den bereits belegten Speicherplatz als
Grundlage nehmen und schétzen, wieviel Aufnahme-
zeit noch verfligbar ist.

Speicherplatz auf der Karte optimieren

Wenn der Speicherplatz auf der Karte knapp wird —
besonders nachdem Sie viel editiert, geloscht oder
riickgéngig gemacht haben —, kann es erforderlich
sein, die Daten auf der Karte zu optimieren.

Bevor Sie eine Karte optimieren, empfehlen wir
Ihnen, Ihre Songs zu sichern. Sollte sich ndmlich
auch nur ein Bit aus dem Staub machen, wire Thre
Arbeit nicht mehr zu gebrauchen!

1 Wihlen Sie im Menii

"+ die Option

2 Driicken Sie ENTER, um die Daten zu
optimieren.

Wihrend der Optimierung ist ein Sternchen zu
sehen, anschlieBend wird wieder das [ H F [ -
Menii angezeigt.

Um Speicherplatz freizugeben, kénnen Sie auch nicht
mehr benétigte SMF-Dateien, MP3-Dateien oder Songs
Uber das 7 F [ -Mend I6schen.

Wie Songs gespeichert werden

Sie konnen maximal vier Songs auf der CF-Karte im
Pocketstudio 5 speichern, unabhingig von der Groie
der Karte und der Songs.

Wie oben erliutert, besteht ein Song aus drei Dateien
in einem Ordner. Der Ordner ist immer mit Songx
bezeichnet, wobei x eine Zahl zwischen 1 und 4 ist.

Der acht Zeichen lange Songname befindet sich in der
Datei mit der Endung . 100 (z.B. songnane. 100). Wenn
Sie den Namen dieser Datei auf Threm Computer
dndern und anschlieSend auf das Pocketstudio 5 zurtick
ibertragen, werden Sie feststellen, dass sich der Name
des Songs nicht gedndert hat. Ein Song muss also
immer auf dem Pocketstudio 5 umbenannt werden.

Wenn Sie Songs auf Threm Computer archivieren
mochten, kénnen Sie die Ordner mit aussagekriftige-
ren Namen versehen. Nach dem Zuriickiibertragen auf
das Pocketstudio 5 werden Sie auf diesen Song jedoch
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nicht zugreifen konnen. Sie miissen deshalb den Ord-
ner zuvor mit dem Originalnamen SONGx versehen.

Beim Austauschen von Songs zwischen Threm Com-
puter und dem Pocketstudio 5 (gleichgiiltig in wel-
cher Richtung) miissen immer alle Dateien
gemeinsam iibertragen werden um sicherzustellen,
dass alle Dateien zum selben Song gehoren.

Thr Pocketstudio 5 kann mit einem der folgenden
Computer-Betriebssysteme kommunizieren:

¢ Microsoft Windows 98 SE (Second Edition)

¢ Microsoft Windows Me

¢ Microsoft Windows 2000 (Workstation und Profes-
sional)

¢ Microsoft Windows XP (Home und Professional)
e Mac OS 9.x

Das Pocketstudio 5 kann nicht unter Microsoft Win-
dows 95, Microsoft Windows 98 (first edition) oder



Microsoft Windows NT (alle Versionen) angespro-
chen werden.

Wenn Sie das Pocketstudio 5 mit Microsoft Windows
98 SE ansprechen wollen, muss ein Treiber von der
mitgelieferten CD-ROM installiert werden.

7 — Datenverwaltung

Ihr Pocketstudio 5 wurde sorgféltig getestet und sollte
problemlos mit allen modernen Computern zusammen-
arbeiten. Dennoch ist nicht auszuschlieBen, dass es Kon-
figurationen oder Computermodelle gibt, die den
Zugriff auf das Pocketstudio 5 verweigern. Angesichts
der Vielzahl méglicher Computerkonfigurationen kann
Tascam keine Garantie fiir die Zusammenarbeit lhres
Computers mit dem Pocketstudio 5 iibernehmen.

Das Pocketstudio 5 mit einem Computer verbinden (auBer Windows 98 SE)

1 Vergewissern Sie sich, dass das Pocketstudio 5
noch nicht mit dem Computer verbunden und
ausgeschaltet ist.

2 Drehen Sie die Lautstiirke der Eingéinge und
der Kopfhorer herunter, und schieben Sie den
MASTER-Fader nach unten.

3 Halten Sie die ENTER-Taste gedriickt, wih-
rend Sie das Pocketstudio 5 einschalten.

Auf dem Display wird L
zeigt.

‘[ ange-

4 Verbinden Sie jetzt das Pocketstudio 5 und
den Computer iiber ein handelsiibliches USB-
Kabel.

Der Computer sollte das Pocketstudio 5 nun erken-
nen und als Wechseldatentréger anzeigen, mit dem
Sie Daten austauschen konnen.

Um das Pocketstudio 5 vom Computer zu trennen,
folgen Sie den Anweisungen Thres Betriebssystems
iiber das Trennen von Wechseldatentridgern, wie im
Einfiihrungshandbuch zusammengefasst.

Das Pocketstudio 5 mit einem Computer verbinden (Windows 98 SE)

Um das Pocketstudio 5 unter Windows 98 SE zu
betreiben, muss ein Treiber von der CD-ROM instal-
liert werden.

1 SchlieBien Sie das Pocketstudio 5 wie oben
beschrieben an, so dass der USB-Modus aktiv
ist.

Auf dem Computer erscheint der Hardware-
assistent.

Klicken Sie auf Wi t er.

Wiihlen Sie Nach ei nem passenden Trei ber
fiur das Gerat suchen, und klicken Sie auf
Wi ter.

4 Legen Sie die CD-ROM in das Laufwerk,
wiihlen Sie CD- RO Lauf wer ke, und klicken Sie
auf Wi ter.

5 Sobald Windows den Treiber gefunden hat,
klicken Sie auf Wit er.

6 Nachdem der Treiber kopiert wurde, klicken
Sie auf Beenden.

Der Treiber ist nun installiert, und das Pocketstu-
dio 5 erscheint als Wechseldatentriger.

Songs verwalten

Beim Pocketstudio 5 wird ein Aufnahmeprojekt als
Song bezeichnet. Ein Song beinhaltet die Audioinfor-
mationen und alle anderen Daten und Einstellungen,
die Sie eingerichtet oder erzeugt haben und die
gespeichert, editiert und geloscht werden kdnnen.

Denken Sie daran, einen Song immer dann von Hand
(mithilfe des Meniis) zu speichern, wenn Sie etwas

anderes als die Audiodaten gedndert haben, da solche
Anderungen nicht automatisch gespeichert werden.
Ob Sie Patterns oder andere Parameter des Tongene-
rators dndern oder Namen editieren — wenn Sie sie
nicht speichern, gehen die Anderungen beim Aus-
schalten verloren.
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7 — Datenverwaltung

Einen neuen Song anlegen
So erzeugen Sie einen neuen Song:

1 Waibhlen Sie im 7 F [ -Menii die Option

2 Vergewissern Sie sich, dass M= S @ mar-
kiert ist, und driicken Sie ENTER.

Wihrend des Zugriffs auf die Karte wird ein
Sternchen angezeigt, dann erscheint die Meldung

Comels . Das Pocketstudio hat einen
neuen Song mit dem Namen ! < einge-
richtet, wobaei = die nédchste verfiigbare Song-
nummer ist (auch wenn der oder die anderen
Songs umbenannt wurden).

Ein Song kann auch automatisch eingerichtet wer-
den, wenn Sie eine Karte formatieren (siehe unten).

Ein neuer Song kann umbenannt werden, wie nach-
folgend beschrieben.

Auf einer Karte konnen maximal vier Songs gespei-
chert werden, egal wie viel Speicherplatz noch vor-
handen ist.

Einen Song laden und umbenennen
Sie konnen einen Song jederzeit umbenennen.

Falls der entsprechende Song noch nicht geladen ist
(also auf der Statusseite nicht angezeigt wird), laden
Sie ihn nach dem oben beschriebenen Verfahren.

1 Offnen Sie im Menii "+ das Menu -
I T, und wihlen Sie dort =

2 Andern Sie den Namen mithilfe der Cursor-
tasten und des Rads, wie im Einfiihrungshand-
buch beschrieben.

3 Speichern Sie den Song, da das Pocketstudio 5
die Namensiinderung nicht automatisch spei-
chert. Einzelheiten dazu siehe unten.

Einen Song l6schen

Durch Loschen eines Songs geben Sie Speicherplatz
auf der Karte frei.

1 (")ffnen Sie im Menii
E{: 17T, und wihlen Sie !

"+ das Menii =

Die Liste mit den verfiigbaren Songs wird ange-
zeigt:

2 Waibhlen Sie den zu loschenden Song mit dem
Rad aus, und driicken Sie ENTER.
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3 Bestiitigen Sie die Sicherheitsabfrage mit
ENTER/YES.

Der Song wird geloscht. Wenn Sie den Song
geloscht haben, der gerade geladen war, erscheint
nun die Seite zum Laden eines Songs.

Wenn der geloschte Song der einzige auf der
Karte war, und Sie keinen neuen Song anlegen
wird anstelle des Songtitels
Statusseite angezeigt.

Diesen Schritt kénnen Sie nicht riickgdngig machen.
Wenn Sie einen Song gel6scht haben, sind die Daten fiir
immer verloren. Léschen Sie einen Song nur, wenn Sie
ihn wirklich nicht mehr benétigen oder wenn Sie eine
Sicherheitskopie auf Ihrem Computer angelegt haben.




7 — Datenverwaltung

Einen Song speichern

Audiodaten werden vom Pocketstudio 5 automatisch
nach jedem Aufnahmevorgang gespeichert. Ein Song
besteht jedoch nicht nur aus Audiodaten, er beinhal-
tet auch Informationen iiber die Songstruktur, die
Patterns, Effekte und anderes mehr.

Um diese Informationen zu bewahren, miissen Sie
den Song speichern:

-Menii, wiihlen Sie
=, und driicken Sie ENTER.

2 Driicken Sie ENTER (zweimal), um die Sicher-
heitsfragen mit ,,Ja‘* zu beantworten und den
Song zu speichern.

Der vorhandene Song wird tiberschrieben.

Songs mit anderen Pocketstudio-Anwendern austauschen

Da Songs auf dem Pocketstudio 5 aus einer
Ansammlung von Dateien in einem Ordner bestehen,
lassen sie sich leichter per E-Mail versenden, wenn
man sie zuvor mit einem Packprogramm zusammen-
gefasst und komprimiert hat.

Bei Windows-Anwendern hat sich fiir solche kompri-
mierten Dateien das ,,zip“-Format durchgesetzt, das
auch auf dem Macintosh inzwischen durchaus iiblich
ist. Fiir Windows-Anwender bietet sich die Share-
ware WinZip an, die man einige Zeit kostenlos testen
kann und anschliefend registrieren sollte. Winzip
kann man direkt von der Website http://www.win-
zip.com oder von einer der vielen Shareware-Sites

herunterladen. Folgen Sie den Anweisungen des
Installationsprogramms, um WinZip auf Ihrem Win-
dows-Rechner einzurichten.

Einige Mailprogramme akzeptieren méglicherwerse
dennoch keine ZIP-Anhdnge (besonders in gréBeren
Unternehmen), da sie dort als mégliche Quelle fir Viren
betrachtet werden. Ebenso sollten Sie bedenken, dass
viele E-Mail-Server nur Mails bis zu einer bestimmten
GrdBe verarbeiten. Versuchen Sie herauszubekommen,
welche Beschrdnkungen fiir den Mailserver lhres Inter-
netproviders gelten und welche Datenmengen der
Empfénger entgegennehmen kann.

Einen Pocketstudio-5-Song versenden

Anhand dieses Beispiels wollen wir Ihnen zeigen,
wie Sie einen Song Ihres Pocketstudio 5 an einen
Freund versenden, der ebenfalls ein Pocketstudio 5
besitzt. Keine Sorge, die Vorgehensweise wirkt viel-
leicht zunéchst erschreckend, letztlich ist sie aber
iberraschend einfach.

Abhingig von der Konfiguration Thres Computers
konnen die Darstellungen eventuell abweichen.

1 Schalten Sie das Pocketstudio 5 aus, und ver-
binden Sie es mit einem freien USB-Anschluss
Ihres Computers.

2 Halten Sie die ENTER-Taste gedriickt, wiih-
rend Sie das Pocketstudio 5 einschalten.

Das Pocketstudio 5 erscheint als Wechseldaten-
triiger auf dem Computer.

Datei  Beabeiten  Ansicht  Faworten  Extras 2 ‘

I
| ezuick v = - 3| @ Suchen TYOdner (AVelad | 85 BE X oy | -
|

Adiess [ 22 Wechseldatentrager [£:] | @wedh

= @ @ B
mj . MP3 SONG2 FAPATCH.PKT
Wechseldatentrager
(E) -
@ @

Markieren Sie sin Objeks, um seine

Beschreibung anzuzeigen ELilR LLTEE) paltam.001

Kapagitat 29,4 MB D D .

[ Belegt 15,28 SONG1 SONG4 SYSINFOPKT
M Frei 149 MR

Die Songs sind als Ordner dargestellt. In diesem
Beispiel sind vier Songs, SONGL bis SONG4, auf
der Speicherkarte des Pocketstudio 5 enthalten.

Um Song2 zu sichern, werden wir den Ordner
auf den Computer kopieren und in Mein Hi t
umbenennen (Sie konnen Thre Ordner natiirlich
nennen wie Sie wollen!).

3 Ziehen Sie den Songordner des Pocketstudio 5
auf den Desktop.

=10/

| @wechsehzu

4 Klicken Sie mit der zweiten Maustaste (bei
Rechtshindern ist dies die rechte Maustaste)
auf den kopierten Ordner, und wihlen Sie

saibeiten  Ansicht  Faworten  Ext 2
- = - (]| QSuchen G4 Didner Cveaut §IS T8 X o | E-
1 Wechseldateniriger [E:)

- 3

MP3 SONG2 FRPATCH.PET

eldatentrager
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http://www.winzip.com
http://www.winzip.com

Urbenennen aus dem Kontextmenii. Geben Sie
Mei n Hi t als neuen Namen ein.

en Ansichl Favoiten Estras 2 |-

b o &l | @ Suchen [ Odner Cfvedaut |5 T X o | Ee
-hzeldatentrager [E:) j @Wechseln 2u

Nun ist es an der Zeit den Ordner zu komprimie-
ren, so dass er weniger Platz beansprucht.

5 Klicken Sie noch einmal mit der zweiten
Maustaste auf den Ordner Mei n Hi t, und
wihlen Sie H nzuf iigen zu Mein Hit.zip.

Wenn dieser Eintrag nicht vorhanden ist, miissen

Kompressionsverhiltnis usw.), doppelklicken Sie
die Datei Mein Hit. zip.

(&5 WinZip (Unregistriert] - Mein Hit.zip. E —(Ojx|

Datei Aklionen Dptionen  Hile

Dr Q7D S| F

Weu | _lfnen_|Beuorigte | Armoigen | Etrabare | _Einsehen | Checkit |_waard
Nave  Datum Zet  Grobe Grad Komprimet Prad
(= sonainropk 011,01 OO0 eedae G9 T
& biacksn?. 100 07.01.01 00:00 170 1
[ mikpkt  0L0LOT 000D 131072 83% 21798

| ODatelen (DByte) ausgewdhlt | 3 Datelen (150KE) T

Wenn der Song eine SMF-Datei als Begleitmusik ver-
wendet, vergessen Sie nicht diese SMF-Datei ebenfalls
in das Archiv zu packen, bevor Sie die Datei verschicken.

Sie Winzip von Hand starten und das Archiv 6 Starten Sie Ihr Mailprogramm, schreiben Sie
ebenfalls von Hand erstellen. TIhre Nachricht, und fiigen Sie das Archiv als
Anhang an die Nachricht an (je nach Mailpro-
e gramm sind dazu unterschiedliche Schritte
S erforderlich).
Freigabe... m : W Neuer Song
n Ansicht  Favorten  Extas 7 o Zu : -Archiv hinzufiigen | J Datei  Bearbeten  Ansicht  Einfligen  Farmat  Extras  Machhcht 2
- 2] | @ 5ushen T Orcher 3 Verlauf | press J = % ) @ < ‘ 1=V v
pT—— \ENCEn an ﬁ @Wechse\n o & Drdner Sendan Ausschrerd..  Kopieren Einfugen  Riickgangig Priifen Rechtst
Ausschneiden  —— osteingang B n [werkskapele@TASCAM DE
D E Kopieren ostausgang ; )
- coendete Objckle E
. MP3 S0 %E"“:D'“"ﬂ =HiE iefoschte Objekte  Bereff:  [Never Song
entrager jnf;e::men . Enfiigor: [EjHei il 2 (21 3 KE)
B E Eigenschaten Fa S E|Fxualsis
ShiF SONG3 pattemn.001
. . . L. Hallo Leute, mirist am Strand gerade ein neuer Sony eingefallen,
Winzip startet nun und erstellt ein komprimiertes DT
Archiv des Ordners Mei n Hi t mit der Bezeich- Bl
nung Mei n Hit. zi p an gleicher Stelle. Wenn
Sie sich das Ergebnis ansehen wollen (Inhalt, Da der Anhang ziemlich groB sein kann, dauert
es moglicherweise eine Weile, bis die Mail ver-
sendet ist.
Einen Pocketstudio-5-Song empfangen
Wenn Sie einen Song mit einer E-Mail erhalten, die 2 Klicken Sie mit der zweiten Maustaste auf

wie hier beschrieben erstellt wurde, miissen Sie den
Vorgang umkehren, um an den Songordner zu gelan-
gen.

1 Speichern Sie den Anhang der empfangenen
Mail (in unserem Beispiel Mein Hit. zi p) auf
dem Desktop.
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Extrahiere in den Odner...,um den Song
auf dem Desktop zu entpacken.

Dffnen
Difnen mit
tnahiste nach

selbstextrahierendes ZIP-Archiv erstellen [EXE]

Senden an

Ausschreiden
Eopieren

Werkniipfung erstellen
Laschen
Umbenennern

Eigenschalten

3 Verbinden Sie das ausgeschaltete Pocketstudio

5 mit Threm Computer, und schalten Sie es
dann bei gedriickter ENTER-Taste ein.



Das Pocketstudio 5 erscheint als Wechseldaten-
trager auf Threm Computer.

=1 Wechseldatentrager (E:)

| Datei Beahsiten Ansicht  Favorten  Estas 2
| & Zuiick - = - 2] | QSuchen LY 0uner sAVedaf |85 TE X v | E-
| Adresss [ =3 wechseidateniiger (€

SP— |0 O O

FPE SMF SONGT

FXPATCH.PKT SYSINFOLPKT

= patiem.001
Wechseldatentrager
(E3)

Markieren Sie ein Objekt, um seine
Beschreibung anauzsigen

Ziehen Sie den Ordner Mei n H t auf den
Wechseldatentriiger, um ihn auf das
Pocketstudio 5 zu kopieren.

Mein dit

Wechseldatentrager (E:)

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Eavoriten  Extras 2

& Zuiick + =« 3] | @suchen [ Onner HVerauf | [ @ x| [EEr

\diesse [ =) Wechseldatentrige: (£ \ =
P m & \&
ij
MF3 SMF SOMGT pattem 001

Wechseldatentriiger

Mein Hit FXPATCHRET  SYSINFOPKT

Dateiordner

Gedndert: 25.06.2002 1555

6

7 — Datenverwaltung

Benennen Sie den Ordner Mei n Hit auf dem
Pocketstudio 5 nun um in SONGx (x muss eine
Zahl zwischen eins und vier sein, ein Ordner
mit gleichem Namen darf aber noch nicht vor-
handen sein).

) e —
SkF SOMGT pattern. 0071
SYSINFO.PET SOMG2

Schalten Sie nun das Pocketstudio 5 aus, und
trennen Sie es von Threm Computer.

Wenn Sie das Pocketstudio 5 wieder einschalten,
konnen Sie den gerade empfangenen Song laden
und abspielen (und bespielsweise Ihr Solo hinzu-
zufiigen).

Wenn Sie fertig sind, konnen Sie den Song
zuriickschicken, wie oben beschrieben.

Was Sie mit dem Pocketstudio 5 alles machen kénnen

Sicher haben Sie selbst gentigend Ideen fiir den Ein-
satz Thres Pocketstudio 5. Hier sind noch einige, an
die Sie vielleicht noch nicht gedacht haben:

Stellen Sie die beiden Eingéinge auf Line-Pegel ein
und speisen Sie sie mit zwei Aux-Sends (Ausspiel-
wegen) eines Mischpults wihrend eines Live-Auf-
tritts, um eine Stereoaufnahme herzustellen.

Wenn Sie eine Cover-Band haben, fiittern Sie das
Pocketstudio 5 mit Stereo-MP3s der Originale, um
die Songs iiben zu konnen.

Wenn Sie Alleinunterhalter sind, zeichnen Sie Thre
MIDI-Begleitung in SMF-Dateien auf, die Sie in
das Pocketstudio 5 laden und zu Ihrer nidchsten
Veranstaltung mitnehmen. SchlieBen Sie ein MIDI-
Keyboard, ein Mikrofon und ein paar Aktivboxen
an, und legen Sie los! Sie konnen sogar noch einen
befreundeten Gitarristen mitmachen lassen.

Wenn Sie einen Sénger oder Sologitarristen auf-
nehmen mochten, erstellen Sie eine einfache SMF-
Datei als Begleitung, die Sie ihm mit nach Hause
geben, um das Stiick auf dem Pocketstudio 5 zu
iiben. Sobald er das Stiick beherrscht, kann er ins

Studio kommen und seinen Teil zur richtigen
Begleitung einsingen/einspielen.

Egal, wohin Sie das Pocketstudio 5 mitnehmen —
die Inspiration iiberkommt Sie vielleicht sogar am
Strand! Dank Batteriebetrieb konnen Sie Ihre Ideen
iiberall aufnehmen. Der Line-Ausgang lésst sich
mit Threm Stereoanlage im Auto verbinden, wenn
ein Kassettenadapter oder ein Line-Eingang vor-
handen ist.

Wenn Sie Gitarrist oder Sdnger aber kein MIDI-
Spezialist sind, konnen Sie auf Basis Threr Ideen
jemand anderen die MIDI-Begleitung arrangieren
lassen und Thren akustischen Teil dann hinzufiigen.

Laden Sie SMF-Dateien (natiirlich nur legale, frei
erhiltliche) aus dem Internet und spielen oder sin-
gen Sie dazu.

Sie konnen das Pocketstudio 5 sogar als Speicher-
medium zum Austausch langweiliger Dinge wie
Textdateien und Tabellen verwenden. Thre Digital-
kamera verwendet moglicherweise die gleichen
CF-Karten.
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MIDI Implementation Chart

TASCAM 4-track Recorder/ M DI Arranger/MP3 Encoder date: 2002. 05. 20
Model Pocketstudio 5 M DI | mpl ementation Chart Version : 1.00
T T T T T T T T T +

Transmi tted : Recogni zed Remar ks :
Function :
e e e aaeaaa T Fee e Fomm e e
: Basic Def aul t X 0 1-16 (*1)
: Channel Changed DX : 1-16
leme e e T Fee e Fomm e
: Def aul t DX : Mode 3
: Mode Messages : X X
. Altered * ok kkk ok ok ok ok kk ok k%
------------------- R I e T e
Not e DX 0 - 127
Number True voice: ***xxxkkxxxxis - g . 127
R ISP I I I
:Velocity Note ON DX 0
: Note OFF : x X
------------------- T T I e
Af ter Key’ s X ]
Touch Ch’s X DX
------------------- T T I e
Pitch Bender X )
------------------- R I T I T P
0, 32 : : . Bank Select
1 : : : Modul ation
5 : : . Portamento time:
Contr ol 6, 38 : : . Data entry :
7 : : : Vol ume
Change 10 : : . Panpot
11 : : : Expression
64 : : : Hold 1
65 : : : Portamento
66 : : : Sostenuto
67 : : : Soft :
80 : : : Reverb program:
81 : : : Chorus program :
91 : : : Reverb send
93 : : : Chorus send
I I T R R R I R N RN R R R T R F- - - e e - m - - -
:Prog DX 10
: Change : True # : : 0-127
e B S Fom e m e e e e e e e e a oo
System Excl usive X ]
I I R R R R R I R R R RN R R L R R R R R R R R R R
:System : Song Pos : Xx X
: Song Sel X X
:Common : Tune DX 10
e e e eiieaeaeiaaaa Fememei i iaaeaas Focmm e e iia e o
: System : Clock X X
:Real Time :Commands: X DX
e e e eeeeeaaaaaas Fememem e aeaeaa Foem e eaaas Fomemem e eaeaa
:Aux :Local ON/ OFF : x DX
: :Al'l Notes OFF: x o]
:Mes- :Active Sense X X :
:sages: Reset X 0 :
T R I I R N R RN R I R RN R F- - - e e e e m - - - :
: Not es: :*1 In Pattern playback mode, channel 1 only :
T T T e I PP +
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO o : Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO x : No
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Technische Daten

INPUT A, GUITAR/LINE (6,3-mm-Klinke)

Nominalimpedanz
Nominalpegel

Max. Eingangspegel

GUITAR: 600 kQ
LINE: 12 kQ

LINE: —10 dBV
GUITAR: -15 dBV
LINE: +4 dBV (1,58 V)

INPUT B, MIC (3,5-mm-Klinke, Umschalter in Stellung BUILT-IN MIC)

Nominalimpedanz
Eingangspegel
Versorgungsspannung fiir Mikrofon

MIC: 2,2 kQ
MIC: —40 dBV
2V

INPUT B, MIC/LINE, (6,3-mm-Klinke, Umschalter in Stellung MIC/LINE)

Nominalimpedanz

MIC/LINE: 12 kQ

Nominalpegel LINE: -10 dBV

MIC: —40 dBV
Maximalpegel LINE: +4 dBV (1,58 V)
LINE OUTPUT (3,5-mm-Stereoklinke)
Nominalimpedanz <50 kQ
Nominalpegel -10 dBV (0,316 V)
Maximalpegel -1 dBV (0,891 V)
PHONES OUTPUT (3,5-mm-Stereoklinke)
Impedanz >16 Q
Max. Ausgangsleistung 25 mW + 25 mW (an 30 Q)
Digitale Audiodaten
Auflésung 24 Bit (interner DSP), 16-Bit-A/D- und -D/A-Wandler

Samplingfrequenz

441 kHz

Fremdspannungsabstand (IHF-A, LINE INPUT bis LINE OUTPUT)

87 dB

Verzerrung (THD, 1kHz, 30kHz LPF, LINE INPUT bis LINE OUTPUT)

0,01%

Frequenzbereich (+0,5 dB, -3 dB)

20 Hz - 20 kHz, +1,0 dB
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