X-48 Ergiinzende Informationen zum Benutzerhandbuch — Version 1.00
16. Mérz 2007

Neueste Informationen zum Handbuch............cccoiiiiiiiiiiiiiiieee e
ErGANZUNZEN ....oeiiiiiiiieeeeee et e ettt e e ettt e e et e e e s bt eeesetbaeeeenasaeeeeennees
Unterstiitzte OptiSChe MEIN ........ooiiiiiiiiieiieeie ettt sttt e
Empfang von ClocKSIZNAlen .........cc.eeiviiiiiiiiiiiiieeciieeee ettt e e e s
FireWire-Laufwerke 1aden ...........coouiiiiiiiiio e
Systemanforderungen fiir den Netzwerkbetrieb unter OS X ......ccccoooviiiviiiiiiiiiniieeee e
Hinweis zum Hochfahren der X-48 ........c.oooiiiiiiiie e
Projekte von der X-48 auf einen MX-2424 Gbertragen..........ccceveeerveeerveeerreeeiieesieeeevee e
Wiedergabe im PrasentationSmOAUS .........cccueeruiieiienieniiieiie ettt
AUSIASTUNGSANZEIZEN ...t eeiieeiiieeiiee et ete e iee e st e e teeesabee e steeessseeessseessseeesssaeennseeensseesnnseeens
Die obere Gehduseabdeckung entfernen .............cocveveeiiiniininiiiiinieecccee e
ADRAMOAUS ...ttt et sttt et b ettt sa ettt b et et saeenbe et
Timecode-Fehlertoleranz (Chase Freewheel) ..o
Korrekturen zum Benutzerhandbuch ...........ccccooiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e
Fehler und AUSIasSUNZEN .....co.uiiiiiiiiiiie ettt st
DateNSICRETUNG ......ceciiieiieeie ettt et et et e e te e bt e ssbeeteessbeenseessseenseessseenseennnes
Installation VON PIUGINS ......cooiiiiiiiie ettt e
Verwenden eines FUBSChalters ..........coiiiiiiiiiiiiiieiicieeeee e
Bekannte ProbI@me ..........ooeuiiieiiiiciii ettt e e ettt e e s e e e nae e e nbeeeraaeenns
VISCRICAENES. ...ttt e b ettt et st e bt et eaeenbeentesatenbeentea
IMPOTE/EXPOTTE ..ttt et ettt e b e st e bt e sab e e bt e eabe e bt e sabeebeesanean

Seite 1 von 1



Neueste Informationen zum Handbuch
Ergénzungen

Unterstiitzte optische Medien

Unterstiitzt werden:

DVD-R Lesen/Beschreiben

DVD-RW Lesen/Beschreiben/Erneut beschreiben
DVD+R Lesen/Beschreiben

DVD+RW Lesen/Beschreiben

Nicht unterstiitzt werden:
DVD+RW erneutes Beschreiben
Dual-Layer-Medien

Empfang von Clocksignalen
Die folgenden Digitaleingénge konnen fiir den Empfang eines Systemtaktsignals genutzt werden:

Eingebauter TDIF-Anschluss Port 1 (Kanile 1 bis 8)
[F-AE24(X) Schacht 1 (Kanéle 1 und 2) oder Schacht 2 (Kanile 25 und 26)
IF-AD24(X) Schacht 1 (Kanéle 1 und 2) oder Schacht 2 (Kanéle 25 und 26)

FireWire-Laufwerke laden

Damit ein FireWire-Laufwerk geladen werden kann, miissen Sie es in ausgeschaltetem Zustand
mit der X-48 verbinden. Sobald Sie es anschlieBend einschalten, wird es geladen. Ein entladenes
Laufwerk miissen Sie zum erneuten Laden aus- und wieder einschalten.

Systemanforderungen fiir den Netzwerkbetrieb unter OS X

Um die X-48 mittels Ethernet-Verbindung an einen Mac anzuschlieSen, muss auf diesem OS X
10.4.0 oder hoher installiert sein.

Hinweis zum Hochfahren der X-48

Achten Sie darauf, dass beim Hochfahren der X-48 kein USB-Flashspeichergerit angeschlossen
ist. Falls doch ein solches Gerit angeschlossen ist, gehen Sie wie folgt vor:
1. Driicken Sie F1, um fortzufahren, wenn Sie dazu aufgefordert werden.
2. Entfernen Sie das USB-Flashspeichergerit.
e Fiir einen einwandfreien Startvorgang miissen Sie die X-48 moglicherweise mehrere Male
hintereinander ohne angeschlossenes USB-Gerét hochfahren.
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Projekte von der X-48 auf einen MX-2424 iibertragen

1. Exportieren Sie das gewlinschte Projekt mit der X-48 im OpenTL-Format.

2. Ubertragen Sie das Projekt auf einen mit einer SCSI-Schnittstelle ausgestatteten
Computer. Dies kann tiber eine Ethernet-Verbindung, mittels eines USB-
Flashspeichergerits oder eines FireWire-Laufwerks geschehen oder indem Sie das Projekt
auf DVD brennen.

3. Kopieren Sie das Projekt auf ein mit dem MX-2424 kompatibles SCSI-Laufwerk, das
mithilfe eines MX-2424 im Format FAT32 formatiert wurde.

a. Den Projekt-Ordner miissen Sie in den Ordner TL Projects kopieren.
4. SchlieBen Sie das SCSI-Laufwerk an den MX-2424 an, und 6ffnen Sie dort das Projekt.

Wiedergabe im Prasentationsmodus

Sie konnen die X-48 in einem besonderen Wiedergabemodus nutzen, bei dem sie nacheinander
eine Reihe bestimmter Abschnitte aufsucht und wiedergibt. Diese werden anhand von
Locatorpunkten festgelegt. Dieser Wiedergabemodus ist niitzlich, um bei Auffiihrungen,
Rundfunksendungen usw. Audiomaterial und Soundeffekte prizise wiedergeben zu kdnnen.

Um diesen Wiedergabemodus zu nutzen, wihlen sie auf dem Display oder Bildschirm als
,»Control Mode* die Option ,,Theater Play*.

In diesem Modus kénnen Sie das Material anhand einer Reihe vordefinierter
Wiedergabeabschnitte durchsuchen und wiedergeben. Jeder Wiedergabeabschnitt besteht dabei
aus zwei gespeicherten Locatorpunkten. Wiedergabeabschnitt 1 beginnt an der in Locatorpunkt
00 gespeicherten Zeitposition und endet an der in Locatorpunkt 01 festgelegten Zeitposition.
Entsprechend beginnt Abschnitt 2 an Locatorpunkt 02 und endet an Locatorpunkt 03 usw.

Bevor Sie den Présentationsmodus nutzen kénnen, miissen die gewiinschten Locatorpunkte
bereits im Projekt enthalten sein.

Wihlen Sie zunéchst den Modus ,,Theater Play*, und laden Sie anschlie8end das gewiinschte
Projekt (das bereits die Locatorpunkte enthilt). Sie konnen den Présentationsmodus auch erst
nach dem Laden des gewiinschten Projekts aktivieren.

Die X-48 fihrt nun automatisch den Beginn des ersten Wiedergabeabschnitts an, der durch
Locatorpunkt 00 definiert ist. Das Projekt muss eine gerade Zahl von Locatorpunkten enthalten,
also zum Beispiel 00 bis 07 (Locatorpunkt 00 zihlt ebenfalls). Wenn das Projekt eine ungerade
Zahl von Locatorpunkten enthilt, ist eine Wiedergabe {iber den letzten Punkt hinaus nicht
moglich.

Wenn Sie nun PLAY driicken, gibt die X-48 das Material vom Anfang des ersten
Wiedergabeabschnitts (Locatorpunkt 00) bis zu dessen Ende (Locatorpunkt 01) wieder.
AnschlieBend fdhrt sie sofort den Anfang des nachsten Wiedergabeabschnitts (Locatorpunkt 02)
an und wartet dort auf einen weiteren PLAY-Befehl.

Wenn Sie an der riickseitigen, mit FOOTSWITCH bezeichneten Buchse einen Fullschalter
anschlie3en, konnen Sie die einzelnen Abschnitte hintereinander durch wiederholtes Driicken des
Schalters wiedergeben. Im Priasentationsmodus dient ein FuBBschalter also als zusétzliche PLAY-
Taste.
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Auslastungsanzeigen

Wenn das frontseitige BUSY-Lampchen aufleuchtet und/oder der Bildschirmcursor als Sanduhr
erscheint, ist die X-48 mit rechen- oder schreib-/leseintensiven Aufgaben beschiftigt. Losen Sie
wihrenddessen keine weiteren wichtigen Aktionen, etwa Speichervorginge, aus.

Die obere Gehduseabdeckung entfernen

Wenn Sie zum Einbau von Erweiterungskarten (siehe Benutzerhandbuch, Seiten 13 und 14) die
obere Gehduseabdeckung entfernen, beachten Sie, dass die Befestigungsschrauben von
unterschiedlicher Art sind. Die mittleren und riickseitigen Schrauben unterscheiden sich von den
vier Schrauben in den Ecken der Abdeckung. Um eine Beschiddigung der Schrauben oder
Bohrungen zu vermeiden und sie wieder korrekt einsetzen zu konnen, bewahren Sie daher die
gelosten Schrauben getrennt auf.

ADR-Modus

Im ADR-Modus blinkt das Auto Input-Lidmpchen auf der Gerétevorderseite. Sie konnen den
ADR-Modus mithilfe der frontseitigen Auto Input-Taste ausschalten. Um ihn zu aktivieren,
miissen Sie jedoch das Display oder den Bildschirm nutzen.

Timecode-Fehlertoleranz (Chase Freewheel)

Fiir die Option ,,Chase Freewheel“ ist auch die Einstellung ,,Infinite* verfligbar. Sie bewirkt, dass
die X-48 auch bei einem Verlust der Timecode-Synchronisation mit der Aufnahme oder
Wiedergabe fortfihrt.

Korrekturen zum Benutzerhandbuch

Fehler und Auslassungen

e Auf Seite 12 fehlt unter Punkt 8 neben dem Videoclockformat Blackburst das Format Tri
Level.

e Der Absatz auf Seite 43, in dem die Vor-/Nachlaufzeit erklart werden soll, ist eine
Wiederholung des vorhergehenden Absatzes iiber den Probemodus. Die Erklidrung der
Vor-/Nachlaufzeit sollte wie folgt lauten:

Die Vor- und Nachlaufzeit (Pre Roll und Post Roll) wird bei der Loop-
Wiedergabe und Auto-Punch-Aufnahme verwendet und bestimmt die Zeit, die das
Laufwerk vor dem In-Punkt startet und/oder nach dem Out-Punkt noch
weiterlduft.

e Im Abschnitt ,,DSP-Fenster* auf Seite 71 erwdhnt der Absatz iiber den Track-Bereich
eine Input-Schaltflache, die dort nicht vorhanden ist. Das Input Routing-Pulldownmenti
ist auf der Tracks-Seite flir jede Spur verfiigbar.

e Auf Seite 20 des Benutzerhandbuchs wird als Versionsnummer der vorinstallierten
Software Tascam Mixer Companion 1.30 angegeben. Version 1.00 der X-48 enthalt
Tascam Mixer Companion 1.50.
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Datensicherung

1.

2.

Auf Seite 40 des Benutzerhandbuchs heif3t es filschlicherweise, dass sich Daten tiber eine
Netzwerkverbindung sichern lassen. Die einzigen giiltigen Sicherungsziele sind optische
Medien sowie Festplatten.

Es kann zu einem gegebenen Zeitpunkt immer nur ein Projekt gesichert werden.

Installation von Plugins

Die Installationsanweisungen fiir Plugins auf Seite 74 des Benutzerhandbuchs sind unvollsténdig.
Gehen Sie wie im Folgenden beschrieben vor:

1.

2.

B w

e Now

Legen Sie die Installations-CD des Plugins ein.
a. Es erscheint automatisch die Startseite des Installationsprogramms.
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um das Plugin zu installieren.
a. Ubernehmen Sie die vorgegebenen Einstellungen.
Maoglicherweise fordert Sie das Installationsprogramm dazu auf, die X-48 neu zu starten.
Starten Sie die X-48 neu, und warten Sie, bis das Installationsprogramm die Installation
abgeschlossen hat.
Fahren Sie die X-48 herunter.
Schlielen Sie den iLok-Dongle an.
Starten Sie die X-48.

Ihre Plugins stehen nun im Pulldownmenti Inserts der Mixer-DSP-Seite zur Verfiigung.

Beachten Sie, dass gegenwirtig nur Plugins von Waves und Auto-Tune von Antares offiziell
unterstiitzt werden.

Verwenden eines FuRschalters

Auf den Seiten 12 und 17 ist die Verwendung eines FuBBschalters fiir die allgemeine
Laufwerkssteuerung sowie fiir Punch-Aufnahmen beschrieben. Die Funktionalitit eines
FuBschalters in der Systemsoftwareversion 1.00 beschrinkt sich auf das Auslésen von
Wiedergabebefehlen im Priasentationsmodus.
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Bekannte Probleme

Verschiedenes
e Das Datenrad des US-2400 ist gegenwirtig nicht mit der Laufwerkssteuerung der X-48
kompatibel.

e Vierfache Abtastraten (z. B. 192 kHz) werden nicht unterstiitzt.

¢ In Systemsoftwareversion 1.00 wird Closed-Loop-MMC (bidirektionale MIDI-
Maschinensteuerung) nicht unterstiitzt. Anstelle der Betriebsart Closed Loop kénnen Sie
jedoch die Betriebsart Open Loop verwenden.

e Das frontseitige DISK-Ladmpchen zeigt an, dass Audiodaten gelesen oder aufgezeichnet
werden. Bei Kopiervorgidngen auf andere Laufwerke oder Netzwerkaktivitit leuchtet es
nicht auf.

e Stereo-Riickspielwege lassen sich nicht fiir zweifachen Monobetrieb auftrennen.

e Erweiterungskarten des Typs IF-AD24(X) unterstiitzen keine S/MUX-Funktionalitét.

e Der Befehl ,,Consolidate” im Process-Menti ist nicht nutzbar, wenn die Lénge des
Audiomaterials acht Stunden tiberschreitet.

e Von der X-48 aus ist es nicht moglich, den Namen des Netzwerkcomputers zu dndern.

e Projektnamen, die einen Punkt (.) enthalten, werden auf dem Display nicht korrekt
angezeigt.

e Die Funktion ,,Track Key Punch* kann nicht deaktiviert werden.

e Wenn Sie mithilfe der X-48 digitales Audiomaterial auf ein anderes Gerit {iberspielen,
stellen Sie den ,,I/O Operating Level fiir eine korrekte Aussteuerung auf 20 dB ein.

e Nach dem Entladen eines externen Laufwerks erlischt die Displayanzeige. Um die
normale Funktionsweise des Displays wiederherzustellen, driicken Sie eine
Schnellzugriffstaste auf der Gerétefront, wie z. B. die SYNC-Taste, und anschlie3end
CLEAR/HOME.

e Nachdem Sie die Festplattenverwaltung aufgerufen haben, miissen Sie die X-48 fiir einen
Neustart zunichst manuell herunterfahren.

e Die Videotaktfrequenz 24,975 wurde nicht getestet.

e Beim Betrieb mit doppelter Abtastrate unterstiitzt die Erweiterungskarte IF-AE24(X)
keine Dual-Line-Ausgabe (Zweifachverbindung).

e Die Systemsoftwareversion 1.00 der X-48 unterstiitzt das Tri-Level-
Synchronisationsformat 1080p. Das Tri-Level-Synchronisationsformat 720p wird nicht
unterstiitzt. Das Format 10801 wurde nicht getestet.

e Im destruktiven ({iberschreibenden) Aufhahmemodus wird bei jedem Start der Aufnahme
versucht, den hierfiir und fiir die Komprimierung der Audiodateien benétigten
Speicherplatz zu schétzen. Da dieser Schitzwert anhand konservativer Annahmen
ermittelt wird und dementsprechend grof3 ausfallen kann, meldet die X-48 moglicherweise
einen Mangel an Speicherplatz. Stellen Sie daher sicher, dass Sie liber geniigend
Festplattenspeicherplatz verfiigen, wenn Sie im destruktiven Aufnahmemodus
wiederholte Punch-Aufnahmen durchfiihren mochten.

¢ Die frontseitigen OL-Ldmpchen erloschen nicht selbsttitig. Sie miissen sie mithilfe der
frontseitigen CLEAR-Taste von Hand zurticksetzen.
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Import/Export

Aus Apple Logic Pro exportierte OpenTL-Projekte lassen sich nicht in die X-48
importieren, da die zugehdrigen Audiodateien im Sound-Designer-11-Format vorliegen.
Aus Nuendo 3 exportierte OpenTL-Projekte konnen moglicherweise nicht in die X-48
importiert werden.

Im OpenTL-Format exportierte Projekte der X-48 lassen sich in Steinberg Nuendo nicht
offnen. Verwenden Sie stattdessen das AAF-Format.

Ein auf einem MX-2424 erstelltes und anschlieend von einer X-48 importiertes OpenTL-
Projekt ldsst sich nicht in ein mit Pro Tools vollstandig kompatibles AAF-Format
exportieren. Urspriinglich auf einer X-48 erstellte Projekte sind hiervon nicht betroffen.
AAF-Exporte mit Audiodateien groBer als 2 Gigabyte werden nicht unterstiitzt.
Vergewissern Sie sich, dass fiir den Export eines Projekts geniigend
Festplattenspeicherplatz vorhanden ist. Bei unzureichendem Speicherplatz wird das
Projekt nicht vollstindig exportiert.

Wenn beim Importieren eines Projekts ein Fehler auftritt und eine Fehlermeldung
erscheint, lasst sich diese nicht mithilfe der Maus schlieBen. Driicken Sie stattdessen die
ESC-Taste.

OpenTL-Lautstiarkeautomation wird nicht unterstiitzt.

Sie kdnnen nur das aktuell gedftnete Projekt im OpenTL- oder AAF-Format exportieren.
Wihrend eines OpenTL-Exports erscheint keine Fortschrittsanzeige.

Bestimmte WAV-Dateien lassen sich nicht direkt von CD oder DVD importieren.
Kopieren Sie sie in einem solchen Fall zunéchst mithilfe des Dateimanagers auf die
interne Festplatte, und importieren Sie sie anschlieBend von dort in Thr Projekt.
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