D01019620C

TASCAM

TEAC Professional Division

DR-1
Portable Digital Recorder

A

ililig il
00 ‘ 00
TASCAM




Sommaire

1-Introduction................ccooovviiiiiniieee, 3
Fonctions principales............cocvvereeeiieeceiiee e, 3
AcCcessoires fOUMIS ........ecververierieriesee e 3
Recyclage de la batterie rechargeable.......................... 3
NOtes SUr €& ManUEl..........cccerevieeriieeieecieeciee e, 3
COPYHIGNTS .t 3
2 —Préparation............cccoooeieiiiiiiieee, 4
A propos des cartes SD.........ooveeeriieniieniee e 4
[nsertion d'Une Carte SD evvvvvvueiieereeeeeeiiiiiiiieeeeeeeeeeeenens 4
Retrait de 1a carte SD ..vveeeeeuveeeeerie e e 4
[nsertion d'Une Carte NEUVE ...uuvvereeeeerervereniineeeeeeeennennns 4
Autres cas nécessitant le formatage ......oeeeeeeeevvvvuiinnereeennns 4
Alimentation de I'unité ...........cccoeviieiiieeieeeiee e, 5
Installation de la batterie ...........cceeieieieeeeieeeeeeeeeeeen, 5
Charge de 1a batterie ...cvvveeeeveeeeerieeeecieeeeereeeeeieee e 5
Changement de a batterie...cuuuueeeeiiieeeeiiiee e 5
Mise sous/hors teNSION.........ccccveeeeeceieeeeiiieeeieee e 6
Réglage de la date et de I'heure..........ccceeeevieeviennnenn, 6
Réinitialisation de I'Unité...........cceevvieiiieiiieciieeies 6
3 - Nom et fonctions des parties....................... 7
Panneau SUPETIBU .........cceeeeivriieeeeeeeiiereee e e e 7
Panneau latéral droit............cccoevieiiieieiiiieeeieee e, 9
Panneau latéral gauche ...........ccccoeevieiiiiiiieciieeie, 9
Face avant......ccuveeeeciiee e 10
FACE AITIBIE...uvie ettt 10
Panneau inferieur ..........ocevvvevierieiiecee e 10
4 - Présentation des écrans.................c.cocenee. 11
Ecran d'acCueil .......ooeeveeeiiieiiieie e 11
Ecran d'enregistrement............ccevveevieerieeenee e 12
Ecrans de réglage ......ceeeveeeiieeciiieeieecee e 13
Structure d'un écran de réglage .....veeeeeeeeeirnneeeeeeeeennnee. 13
Fonctionnement de Dase ......cccuvveeeeeeeeecunireeeeeeeeinnnen. 14
Exemple d'Opération ........cceueeeeeeuereeeeiieeeeiieeeeieeeeenns 14
5 — Faire les connexions .................ccccccoeinienennnn. 15
Branchement de moniteurs ...........cccceeeeeveeecveeeneeenne, 15
Branchement a un ordinateur ..........cccceceeevveeeeciveeenns 15
Déconnexion de I'ordinateur.......uveeeeeeeeeiveeeeeeeeeeinneeen. 15
Branchement de micros et autres appareils audio......... 16
Branchement & la prise MIC TIN ...oeeivvvevireeeeeeeeeneeeee. 16
Branchement a la prise MIC 2 IN......cceveuvereerreeeeeireeeas 16
Branchement a la prise LINE IN ......oveevevireeeiieeeeiieeeeas 16

6 — Copie de pistes depuis un ordinateur-....... 17

Préparation des fichiers audio sur un ordinateur................. 17
Copie de fichiers audio depuis un ordinateur..................... 17
Gestion du dossier Music depuis un ordinateur.................. 17

7 —LeCture ........cccocoviiiiiiiiincccee e 18
Lancement et arrét de la lecture...........oceeevvveeennnnnnns 18
Sélection des PiStes........ccveeeveerrieeiie e 18
Recherche avant et armiere..........ccoeeeeeeveeecreeeneeenne, 18
Emploi de la molette pour changer la position
delatétede lecture ......coecveeeeiciiiieieeeeee e, 18
Réglage du volume ........ccceeieeciiiiieiiieeiiee e, 18

8 — Enregistrement..............c..cooeiinniciiinne 19
Sélection du type de fichier et de la fréquence
d'échantillonnage ...........coccvveieicieieeiiiee e, 19
Réglage de la taille de fichier maximale ..................... 19
Sélection de la source d'entrée .........c.cceveeeevieenennne. 20

Réglage des fonctions d'entrée INT/MICT ...ecevveeevreenveennee. 20
Affichage des fonctions d'entrée en écran d'enregistrement... 21
Réglage de I'angle du microphone intégré.................. 21
Réglage des niveaux d'entrée du microphone ............. 21
A propos des modes d'enregistrement ....................... 22

2 TASCAM DR-1

Enregistrement ordinaire............ccceevveeecieencniesneeene, 22
Superposition (Overdub)..........cccceevviieeiieeiieeienne, 23
Préparation & la SUPErpOSItioN.....vveeeeeeeeeirireeeeeeeeirnneen. 23
Enregistrement superposé (Overdub)...........cceveeeeeuveeenns 23
9 — Zone de lecture et liste de lecture
(Playlist)...........cocooveviiciceeeeee, 24
Réglage de la zone de lecture..........cceeveveerveeennnnnee. 24
Sélection d'un dossier comme zone de lecture ............ 24
Sélection d'un fichier pour définir la zone de lecture ....25
Playlist (Liste de lecture) ..........cccvvvevieeecieeccnieeieeenne, 25
Ajout de pistes a la playlist ......cceeeeeeieeeeiiiieeeeiiee e, 25
Modification de @ playlist.......eeeeevereeeeiieeeeiieeeeiieee s 26
10 — Ecran Browse.............ccooiiiiieeieeeeee 27
Navigation dans les écrans.............ccceeeeeveeecveeeeneenne. 27
Icones dans I'écran BROWSE...........cccceevveeenieenennne, 27
Opérations sur les fichiers..........ccceevveeeeieecieesieenne, 28
Opérations sur les doSSIers.........ccvvervveeeereeeceeerneene 28
11 - Fonctions spéciales de commande
delecture........cooiiiiiii 29
Réglage des fonctions de commande de lecture .......... 29
Changement de 1a ViteSSe .........cccvveeieeecreeeiie e 29

Changement de vitesse sans changement de hauteur...29
Changement de hauteur sans changement de vitesse ....29

Réduction du son des voix et instruments solo ............ 30
12 - Lecture unique, répétitive et en boucle .31
Lecture en boucle .........cocveeeiiieciiieiieeee e 31
Modes de lecture unique et répétitive d'une piste........ 31
13 — Emploi des effets intégrés....................... 32
Activation et désactivation des effets ...........ccceenee.e. 32
Réglage de l'effet.......c.eevcueeeiiiiiiiiiieeiece e 32
Fermeture de I'écran Effect.........ccccoovvevcieiiiiinnne, 32
14 - Emploi du métronome...................c..c.......... 33
Réglage du métronome ..........ccccceeeveeeviieeniieeniieene, 33
Lancement et arrét du métronome ..........ccceeeeeeueennee. 33
15 - Emploi de I'accordeur.................ccccon...... 34
PréParation..........ccecveeeeeiiee e 34
Mode accordeur chromatique ..........cceeeeevveeeecineeenns 34
Mode oscillateur..........ccocueeeiiiieriiieieenee e 34
16 - Réglages de systéeme et formatage......... 35
Faire les réglages de systeme .........cccceeveveeecvieennenne. 35
Restauration des réglages d'usine ..........ccceecvveeueennee. 35
Formatage de la carte SD........ccovvveviieniieniieeiieene, 36
Emploi du formatage rapide (QUICK FORMAT) ......cccuvenenne. 36
Emploi du formatage complet (FULL FORMAT) ......ccuvveeeene. 36

17 - Visualisation des informations
de fichier............cooooi 37
Page d'informations sur le fichier ..............ccceeveeennnee. 37
Page d'informations de la mémoire ...........c.ccceeeuennee. 37
Page d'informations sur le systeme.............cceeeneeeee. 37
18 - Liste des presets d'effet...............c............. 38
19 —MeSSagESs........ccooeeeiieeeeeeee e 39
20 - Caractéristiques techniques...................... 41
Entrées et sortie audio..........cceevvrerieencieeniie e, 41
Performances audio ...........cceeveeveneenienieeieereene 41
Autres caractéristiqUes ..........ccveerveerveereeesiveeniueenns 41
Configurations informatiques requises ...................... 42
DIMENSIONS ...eeieiiieiiieiiie et 42



Merci beaucoup d'avoir choisi 'enregistreur portable
DR-1 de TASCAM. Veuillez lire attentivement ce
mode d'emploi pour exploiter au mieux toutes les
fonctions de cette unité. Nous espérons que vous
apprécierez I'emploi de cet enregistreur durant de

nombreuses années. Veuillez faire une copie de ce
manuel et la conserver en lieu str pour vous y référer
ultérieurement.

Fonctions principales

Enregistreur portable

« Utilisez des cartes SD comme support
d'enregistrement.

« Enregistrez avec le microphone intégré ou en
branchant un microphone ou la sortie ligne d'un
lecteur de CD, d'un instrument ou autre appareil
audio.

« Choisissez pour l'enregistrement les types de
fichier audio MP3 (32 kb/s—320 kb/s, 44,1 kHz ou
48 kHz) ou WAV (16 bits ou 24 bits, 44,1 kHz ou
48 kHz).

. Mixez et enregistrez le signal entrant avec la piste
audio reproduite (superposition).

Autres fonctions

« Les fonctions spéciales de reproduction
comprennent la diminution de la vitesse de lecture
sans changement de hauteur et la réduction durant
la lecture du son d'une voix ou d'un instrument solo
enregistré.

« Des effets intégrés peuvent étre appliqués au signal
entrant.

« Copiez les fichiers audio depuis un ordinateur sur
la carte SD de cette unité via la connexion USB.

Accessoires fournis

o EtUl SOUPIC ...eeoviiiiciiiciceccce e 1
« Carte SD (qui contient ce mode d'emploi).................. 1
e CADIE USB ..o 1
o Guide de prise en Main..........cceeeeeveerieeieeeeneerieeeennes 1
o Carte de garantie ........ccoevvevieeeieeiereenie e 1

« BP-L2 (batterie lithium ion spécifique) ..................... 1
e Manuel BP-L2.......cccoooiiiiiiiiieeeceee 1
« Carte de garantie BP-L2........cccccooviiiiiiiiiii 1

Veuillez contacter le magasin aupres duquel vous
avez acheté cette unité si 1'un de ces accessoires est
manquant ou a été endommagé durant le transport.

Recyclage de la batterie rechargeable

Cet appareil utilise une batterie lithium ion. Veuillez
ne pas jeter cette batterie lorsqu'elle ne vous est plus
utile.

Si vous avez des questions quelconques, veuillez
nous contacter (voir la derniére page de ce manuel
pour les coordonnées de contact).
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Notes sur ce manuel

Conventions d'emploi des polices de caractere
« Les commandes, touches et autres parties du DR-1
sont représentées comme ceci : MENU.
« Les messages affichés a I'écran sont inscrits comme
ceci:fre =ou zurs?
« Nous utilisons le terme "touche" pour décrire les
commandes par bouton poussoir du DR-1.

Pistes, plages et fichiers sont équivalents

Les pistes ou plages sont des fichiers et les fichiers
sont des pistes.

Dans ce manuel, nous utilisons généralement le mot
"piste" lorsque nous décrivons la reproduction d'un
morceau, par exemple, comme nous le ferions si nous
parlions des morceaux d'un CD ou d'un lecteur de
musique portable. Toutefois, lorsque nous parlons
des propriétés de leurs données, comme la fréquence
d'échantillonnage et les balises ID3, nous appelons
souvent ces mémes "pistes" des "fichiers" car on peut
les manipuler comme les fichiers d'un ordinateur.

Copyrights

Windows, Vista, Windows XP et Windows 2000 sont
des marques commerciales de Microsoft Corporation.

Macintosh, Mac OS et Mac OS X sont des marques
commerciales d'Apple Inc.

Le logo SD est une marque commerciale.
>
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A propos des cartes SD

Comme cette unité utilise une carte SD pour
enregistrer et reproduire, vous devez insérer une carte
SD dans 1'unité avant usage. Vous pouvez employer
des cartes SD 64 Mo — 2 Go et des cartes SD HC 4 Go

— 32 Go. Veuillez contacter le site internet TASCAM
(vww.tascam.con]) pour des informations sur les
cartes qui ont été testées avec le DR-1.

Insertion d'une carte SD

La fente pour carte SD et le connecteur USB se
trouvent sous le couvercle du c6té gauche.

Abaissez le couvercle dans la direction de la fleche
pour 'ouvrir. Insérez la carte SD fournie dans la fente
pour carte SD et poussez-la jusqu'a ce qu'elle clique
en place.

Retrait de la carte SD

Pressez la carte SD insérée de fagon délicate et elle
sortira partiellement de 1'unité pour que vous puissiez
totalement la retirer.

PRECAUTION

Ne retirez pas la carte SD durant I'enregistrement ou
la lecture, ni quand ['unité est connectée par USB a
I'ordinateur.

Insertion d'une carte neuve

L'écran contextuel suivant apparait si vous insérez une
carte neuve dans l'unité.

Format. Error

Format Card
Are you sure 7

Pressez la touche »/11 pour formater la carte afin
qu'elle puisse étre utilisée par cette unité.

Une fois le formatage terminé, I'écran d'accueil
apparait.

PRECAUTION

Formater une carte SD efface tous les fichiers qu'elle
contient. Veillez a avoir copié tous les fichiers de la carte que
vous désirez conserver avant de formater cette derniére.

Autres cas nécessitant le formatage

* Le message “FORMAT EREOR” apparalt également
si vous insérez une carte SD qui a été formatée par un
autre appareil que le DR-1. Reformatez la carte pour
pouvoir l'utiliser avec cette unité.

* Le message contextuel suivant apparait si un
fichier systéme ou un autre fichier crucial a été
accidentellement effacé de la carte SD lors de son
emploi avec un ordinateur.

4 1ascam DR-1

File Hot Found

Make Sys File
Hre you sure ¢

Dans les deux cas, pressez la touche »/11 pour
reformater la carte.

Faites toujours des que vous le pouvez des copies de
sauvegarde des fichiers importants.


http://www.tascam.com

Alimentation de l'unité

Le DR-1 peut fonctionner a l'aide d'une batterie
lithium ion spéciale ou d'un adaptateur secteur
(PS-P520). Une batterie est incluse avec 1'unité et
'adaptateur secteur et des batteries supplémentaires
peuvent étre achetés séparément. Vous pouvez
charger la batterie en branchant I'unité a un ordinateur

via a un cable USB ou en utilisant un adaptateur
secteur. A la sortie d'usine, la batterie fournie n'est
pas suffisamment chargée aussi doit-elle 1'étre avant
d'utiliser 'unité. Chargez la batterie ou branchez
'adaptateur secteur avant d'utiliser 1'unité.

Installation de la batterie

Faites glisser le couvercle du compartiment de batterie
a l'arriere de 'unité pour ouvrir ce compartiment et
insérez dans le DR-1 la batterie qui €tait fournie dans
I'emballage.

Charge de la batterie
Charge avec un ordinateur

Ouvrez le capot du coté gauche et utilisez le cable
USB fourni pour relier I'unité a un port USB d'un
ordinateur.

Veuillez brancher cette unité directement a un
ordinateur. La charge et un bon fonctionnement ne
peuvent étre garantis si vous utilisez un concentrateur
USB.

Méme si 'unité est éteinte, la batterie se charge
lorsque I'unité est branchée a un ordinateur par USB.
L'ordinateur doit par contre étre allumé pour charger
la batterie.

La charge compléte par USB prend environ 6 heures
(quand I'unité est éteinte).

Quand il est chargé par un ordinateur, le DR-1 passe
automatiquement en mode de connexion USB (voir
"Branchement a un ordinateur" en page 15).

Charge avec un adaptateur secteur

(disponible séparément)

Branchez un adaptateur secteur a la prise DC IN 5V
pour charger 1'unité.

La charge compléte avec 1'adaptateur prend environ
3 heures (que l'unité soit ou non sous tension).

Vous pouvez utiliser cette unité normalement dés
qu'elle est chargée par l'adaptateur secteur connecté.

Le témoin de charge a droite de I'écran s'allume en
orange durant la charge. Il s'éteint quand la charge est
terminée.

e D
DR-1

Témoin de
= charge

PEAK

L PORTABLE DIGITAL RECORDER y

Changement de la batterie

Vous pouvez acquérir des batteries supplémentaires
(BP-L2) qui sont identiques a celle fournie avec
['unité. Vous pouvez vouloir acquérir des batteries
supplémentaires si vous envisagez d'utiliser le DR-1
de fagon prolongée pour enregistrer ou d'autres
applications alors que vous ne pouvez pas recharger

ou utiliser un adaptateur secteur (également vendu
séparément).

Pour changer la batterie, faites glisser et retirez

le couvercle du compartiment de batterie en face
inférieure.

TASCAM DR-1 D



Mise sous/hors tension

Pour mettre sous tension, pressez et maintenez la
touche POWER sur le c6té gauche jusqu'a ce que

GG o o o hg e

TRECAR [E-17 s'affiche dans I'écran.
L'écran d'accuell apparait quand 1'unité démarre.

(5 1 O =4 1 T |
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Pour mettre hors tension, pressez et rnamtenez
la touche POWER Jusqu aceque “FORTHELE
DIGITAL RECO =7 s'affiche dans I'écran.

Réglage de la date et de I'heure

Suivez ces procédures pour régler la date et I'heure de
I'horloge intégrée. Quand vous créez un fichier audio,
les informations de date et d'heure (horodatage) sont
incluses dans les données du fichier.

1 Pressez la touche MENU pour ouvrir I'écran Menu.

2 Utilisez la molette pour sélectionner LHTE ~TIME
et pressez la touche »/11 pour ouvrir I'écran Date/
Time.

L DATE.TIHME ~y ]

EELEE+ A1 - @1
BB 80 1 EE
EER SET

L'horloge s'arréte quand cet écran est affiché.

3 Utilisez les touches 4« et »»I pour déplacer le
curseur (la valeur sélectionnée est surlignée en
négatif) et utilisez la molette pour régler les
valeurs.

4 Aprés avoir fait le réglage, pressez la touche »/
11 pour relancer I'horloge a partir de la nouvelle
valeur réglée.

L'affichage retourne a I'écran Menu.

Réinitialisation de l'unité

Le panneau inférieur de I'unité possede un orifice de
réinitialisation.

Si le DR-1 se comporte anormalement, enfoncez
I'extrémité d'un trombone ou d'un objet similaire dans
cet orifice pour presser un bouton interne a 'unité.
Cela éteint le DR-1 et réinitialise son systéme.

(———————
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PRECAUTION

Ne pressez pas le bouton de réinitialisation si I'unité
fonctionne correctement.



3 - Nom et fonctions des parties
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(1) Microphone stéréo intégré

Pour utiliser ce microphone a condensateur electret
stéréo comme source d'entrée, sélectionnez “IH T
M1C1” en écran de réglage d'entrée. Si vous
branchez un microphone externe a la prise MIC
1IN de la face arriere, le microphone intégré est
désactivé.

(2 Afficheur

En plus de I'écran d'accueil, celui-ci affiche
l'écran d'enregistrement, divers écrans de réglage
et d'autres informations de fonctionnement (voir
“Présentation des écrans” en page 11).

(3 Touche MENU

Quand I'écran d'accueil est affiché, pressez cette
touche pour ouvrir I'écran Menu.

Pressez cette touche pour retourner a I'écran Menu
depuis les différents écrans de réglage.

Quand I'écran Menu est affiché, pressez cette
touche pour retourner a I'écran d'accueil.

@ Touche LOOP

Pressez cette touche pour activer et désactiver la
lecture en boucle, qui permet de répéter la lecture
d'une zone sélectionnée (voir “Lecture en boucle”
en page 31).

(5 Touche I/0

Utilisez cette touche pour régler les points de
début (IN) et de fin (OUT) de l'intervalle que vous
désirez lire en boucle. Quand les points IN et OUT
sont déja programmeés, pressez cette touche pour
les effacer (voir "Lecture en boucle" en page 31).

(8 Touche e«

Pressez cette touche pour retourner au début d'une
piste en cours de lecture ou arrétée en cours.

Si vous pressez cette touche alors qu'une piste est
arrétée a son début, I'unité revient au début de la
piste précédente.

Pressez et maintenez cette touche pour une
recherche vers l'arricre.

Dans les écrans de réglage, utilisez cette touche
pour déplacer le curseur vers la gauche.

Dans I'écran Browse, pressez cette touche pour
remonter d'un niveau.

(@ Touche »pi

Pressez cette touche durant la lecture ou quand la
lecture est a l'arrét pour sauter au début de la piste
suivante.

Pressez et maintenez cette touche pour une
recherche vers l'avant.

Dans les écrans de réglage, utilisez cette touche
pour déplacer le curseur vers la droite.

Dans I'écran Browse, pressez cette touche pour
descendre d'un niveau.

Les touches ®) et (@) peuvent ne pas fonctionner avec
tous les fichiers MP3 a débit variable (VBR). Pour certains
fichiers MP3 VBR, utiliser ces touches peut entrainer une
désynchronisation du son par rapport au temps écoulé
affiché et la répétition de la fin du fichier en fin de

piste. Dans ce cas, stoppez la lecture pour retrouver un
fonctionnement normal.

TASCAMDR-1 £
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Touche PB CONTROL

Pressez et maintenez cette touche pour ouvrir I'écran
de contrdle de lecture ou Playback Control (F R
COMTREOL). Quand l'écran de contrdle de lecture
est ouvert, pressez et maintenez cette touche

pour retourner a I'écran d'accueil (voir "Fonctions
spéciales de commande de lecture" en page 29).

Pressez brievement cette touche pour activer et
désactiver la commande de vitesse réglée en écran
de contréle de lecture (VSA et/ou SPEED). En cas
d'activation (ON), l'icone E=zzm apparait en haut de
l'écran d'accueil en lettres claires sur fond foncé.

(9 Touche FX

Pressez brievement cette touche pour activer et
désactiver la fonction d'effet.

Pressez et maintenez cette touche pour ouvrir
'écran de réglage d'effet. Quand cet écran est
ouvert, pressez et maintenez cette touche pour
revenir a I'écran d'accueil (voir "Emploi des effets
intégrés" en page 32).

Touche »/11

Quand I'écran d'accueil est affiché et que la lecture
est arrétée, pressez cette touche pour lancer la
lecture. Durant la lecture, pressez-la pour stopper
la lecture a I'endroit actuel.

Quand vous étes en écran de réglage, utilisez cette
touche pour par exemple confirmer une sélection,
avancer d'un niveau dans un menu et répondre
"YES" (oui) a un message de confirmation.

Quand I'écran Métronome est ouvert, utilisez cette
touche pour lancer et arréter le métronome.

Molette

Quand un écran de réglage est ouvert, avec la
molette, changez le réglage du paramétre sélectionné.

8 7ascam DR-1

Quand I'écran d'accueil est affiché, utilisez la
molette pour régler la position de la "téte de
lecture" dans le fichier.

(2 Touche STOP/HOME

Pressez cette touche pour stopper l'enregistrement
et la lecture ou pour arréter I'armement
d'enregistrement.

Quand un écran de réglage est affiché, pressez-la
pour retourner a I'écran d'accueil.

En écran de réglage, utilisez cette touche
pour répondre "NO" (non) & un message de
confirmation.

3 Touche REC/PAUSE

Quand la lecture est arrétée, pressez cette touche
pour armer l'unité en vue de l'enregistrement.
Quand ['unité est armée pour l'enregistrement,
cette touche clignote. Si le paramétre HOHITOR
est activé (ON) en écran de réglage d'entrée, la
fenétre contextuelle Overdub ON/OFF apparait
(voir "Enregistrement" en page 22).

Quand l'enregistrement est armé, pressez cette
touche pour lancer l'enregistrement. La touche
s'allume durant I'enregistrement.

Une fois l'enregistrement fait, pressez cette touche
pour mettre l'enregistrement en pause.

Témoin de créte PEAK
S'allume quand le signal d'entrée sélectionné
dépasse le niveau maximal.

@ Témoin de charge

Ce témoin s'allume en orange quand la batterie
lithium ion installée dans l'unité est en charge. Ce
témoin s'éteint quand la batterie est complétement
chargée.



3 - Nom et fonctions des parties

Panneau latéral droit

\)

18

19

20

ouU'|PUT

MIX B/ILANCE SETTING — INPUT

C_1of
— VOLUME +

C

||+)Q|:|

—

N —

Touches OUTPUT VOLUME (+, -)

Utilisez ces touches pour régler le niveau du signal

sortant par la prise {/LINE OUT. Le niveau de
volume apparait a I'écran quand on le régle.

) Touches MIX BALANCE (-, +)

Quand le parametre de l'écran de
réglage d'entrée est réglé sur i, utilisez ces
touches pour régler le volume du signal reproduit
mélangé avec le signal entrant. Le volume du
signal reproduit est affiché quand on le régle.
utilisez la touche + pour monter le volume et la
touche — pour le baisser.

Quand #H R est réglé sur 0 R
OFE” s'affiche et ces touches nont pas d'effet

":' “l--l TRETT

Touche SETTING

Pressez cette touche pour ouvrir I'écran de réglage
d'entrée (INPUT SETTING) ou vous pouvez
sélectionner l'entrée, faire les réglages IHT-HIL1
IH et commuter ON/OFF Mk I TOE.

Volume d'entrée INPUT

Utilisez-le pour régler le niveau du signal entrant
par le microphone intégré, la prise MIC 1 IN et

la prise MIC 2 IN. Cela n'affecte pas le niveau du
signal entrant par la prise LINE IN.

Prise {Y/LINE OUT

Utilisez-la pour brancher un casque ou la prise
d'entrée ligne d'un ampli ou autre équipement.
Selon le réglage MOMITOR et le mode de
fonctionnement de I'enregistreur, cette prise
produit le signal entrant, le signal lu ou un mélange
des deux.

Panneau latéral gauche

—
DC IN 5V PO\|/ER 10LD
= O =
[ —1
=5
— =
@) Prise DC IN 5V Touche POWER

Branchez a cette prise un adaptateur secteur
PS-P520 TASCAM (vendu séparément).

@ Fente pour carte SD

Insérez dans cette fente une carte SD (voir "A
propos des cartes SD" en page 4).

@3 Port USB

Utilisez le cable USB fourni pour brancher
cette prise au port USB d'un ordinateur (voir
"Branchement a un ordinateur" en page 15).

PRECAUTION

Veuillez brancher I'unité directement a un ordinateur sans
passer par un concentrateur ("hub") USB.

@

Pressez et maintenez cette touche pour mettre
l'unité sous et hors tension.

Commutateur HOLD

Faites-le glisser sur la gauche pour activer la
fonction de verrouillage (Hold). Toutes les touches
deviennent inopérantes quand la fonction de
verrouillage Hold est activée.
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Face avant

@6 Prise MIC 2 IN

Utilisez cette prise jack mono standard pour
brancher un microphone a jack 6,35 mm.

Nous appelons ce cété la face avant car c'est la face qui se
trouve devant l'opérateur quand l'appareil est placé sur une
table avec le micro intégré faisant face a la source sonore.

MIC 2 IN

®
-

-

Face arriére

@) Prise MIC 1IN

Utilisez cette prise d'entrée pour brancher un
microphone a mini-jack stéréo. Cette prise fournit
une alimentation lorsqu'on la régle pour cela en
écran de réglage d'entrée (INPUT SETTING).

Prise LINE IN

Utilisez cette prise mini-jack stéréo pour l'entrée
ligne. Le niveau d'entrée est fixé a —10 dBV.

Nous appelons ce coté la face arriere car c'est celle qui est
la plus loin de I'opérateur de I'unité celle-ci est placée sur

une table avec le micro intégré (donc cette face) tourné

vers la source sonore.
@ @

MIC1IN| LINEIN

NN CENCENY
\, ‘7/

Panneau inférieur

@9 Orifice de réinitialisation

Si I'unité fonctionne anormalement, enfoncez
l'extrémité d'un trombone ou d'un objet similaire
dans cet orifice pour appuyer sur le bouton

de réinitialisation du systéme qui se trouve a
l'intérieur de l'unité. Cela éteint I'appareil et
réinitialise le systéme du DR-1.

PRECAUTION

Ne pressez pas le bouton de réinitialisation si I'unité fonc-
tionne correctement.

Compartiment de la batterie
Contient la batterie lithium ion spécifique.

10 7ascam DR-1
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4 - Présentation des écrans

Quand I'unité est en lecture normale ou a 1'arrét,
I'écran d'accueil est affiché. Les écrans de réglage
apparaissent lorsque vous faites différents réglages
et I'écran d'enregistrement quand 1'unité est en
enregistrement ou armée pour l'enregistrement.

Les ¢éléments qui apparaissent en écran d'accueil sont
expliqués ci-dessous. Voir plus loin dans ce chapitre
les explications concernant les écrans de réglage et
I'écran d'enregistrement.

Ecran d'accueil

i

|I3§]m|m
UUHUEM535

IO
L

(8)—+ DROD0O0. waw

0z 05: aEJ_@
@

|
|F:_I
|

@—|0FDLDEFE

:IDi.-

DDi

®

(1) Témoin d'alimentation

L'icone de batterie apparait quand la batterie lithium
ion est utilisée. Le nombre de barres représente la
charge actuelle de la batterie. L'icone de batterie
clignote quand il est nécessaire de recharger.

(2) statut de I'unité

Cette icone indique le statut de fonctionnement
actuel

» Lecture de piste

i Fichier stoppé en cours (pause)

s  Fichier stoppé a son début

» Avance rapide

<« Retour rapide

»» Saut au début de la piste suivante
le¢ Saut au début de la piste actuelle ou

précédente

(3 Temps écoulé
Affiche le temps écoulé (heures: minutes:
secondes) sur la piste actuellement lue.

@ Barre affichant la position de la "téte de lecture"

Cette barre affiche la position actuelle de la téte
de lecture dans le morceau. La barre s'assombrit
depuis la gauche quand la reproduction avance.

(5 Temps restant
Affiche le temps de reproduction restant pour la
piste actuelle (heures: minutes: secondes).

(8 Statut des points de bouclage IN et OUT

Affiche le statut des points IN et OUT servant a la
lecture en boucle.

Si un point IN est défini, l'icone apparait au-dessus
de la barre d'affichage a I'endroit correspondant a
sa position dans le morceau.

Si un point OUT est défini, 'icone apparait
au-dessous de la barre d'affichage a I'endroit
correspondant a sa position dans le morceau.

o

(@ Statut de réglage de boucle/répétition

Les icones suivantes apparaissent selon le réglage
actuel de boucle/répétition.

e Lecture simple
N Lecture répétitive d'une piste
WL Lecture répétitive de toutes les pistes

de la zone de jeu

IHo Lecture en boucle activée

Informations sur le fichier

Les balises d'information ou le nom de fichier de
la piste actuellement lue sont affichés. Si un fichier
MP3 possede des balises ID3, les informations de
celles-ci ont priorité. Le nom du fichier s'affiche
pour les fichiers WAV et pour les fichiers MP3
sans balise ID3.

Les informations des balises ID3 comprennent le titre, le
nom d‘artiste et d'autres informations qui peuvent étre
sauvegardées dans un fichier MP3.

(9) Zone de lecture sélectionnée

Affiche la zone de lecture actuellement
sélectionnée.

Tous les fichiers du dossier Music

Tous les fichiers du sous-dossier
sélectionné dans le dossier Music

Fichiers ajoutés a la playlist

Numéro de fichier lu/nombre total de fichiers

Le nombre total de fichiers de la zone de lecture
sélectionnée et le numéro du fichier actuel.

@ Indicateur de niveau d'entrée

Affiche le niveau combiné du signal entrant
sélectionné et du fichier actuellement reproduit.

Quand roE estréglé sur
entrant n'est pas mélange.

, le signal
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4 - Présentation des écrans

Si le niveau d'entrée dépasse le niveau maximal
autorisé, un point s'allume a droite de l'indicateur
de niveau.

(2 Statuts des réglages de fonction de commande
de lecture

Indiquent si les diverses fonctions de commande
de lecture (commande de vitesse, changement

de tonalité, annulation de partie) sont ou non
actuellement actives. Quand elles sont actives,
leur icone apparait en lettres claires sur fond foncé
(wez=rem, w=m, ) (voir "Fonctions spéciales de
commande de lecture" en page 29).

(3 Statut d'effet

Indique si la fonction d'effet est activée ou non.
Quand Il'effet est activé, l'icone apparait en
lettres claires sur fond foncé.

Statut de réglage d'écoute d'entrée
Affiche le statut ON/OFF d'écoute d'entrée

(MoHITOR) tel que réglé en écran de réglage
d'entrée.
Quand = est sur ON, l'icone mzm apparait

en lettres claires sur fond foncé.

Ecran d'enregistrement

Cet écran s'ouvre quand vous pressez la touche REC/
PAUSE pour armer l'enregistrement et reste affiché
quand vous pressez la touche REC/PAUSE pour lancer

l'enregistrement.

L'état de 1'alimentation et 'emploi d'effet s'affichent
comme en écran d'accueil. Cet écran affiche
également :

@__, L —

F I |
@_|.W-! ORBADEAR , L.
(5T e

T [F-L B
—8___00H00n00s——(2)

u1:35:1t|+—@

(1) Fonctionnement de I'enregistreur
® Enregistrement
n  Enregistrement en pause
m  Enregistrement arrété

(2) Temps d'enregistrement écoulé

Le temps d'enregistrement qui s'est écoulé sur la
piste apparait en heures: minutes: secondes.

Durant 'armement pour l'enregistrement, c'est
le temps d'enregistrement maximal restant qui
apparait.

(3 Temps d'enregistrement restant

Le temps d'enregistrement restant apparait en
heures: minutes: secondes.

@ Indicateur de niveau d'enregistrement

Le niveau du signal entrant dans I'entrée
sélectionnée apparait séparément pour les canaux
gauche (L) et droit (R).

12 7ascam DR-1
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(5) Sélection d'entrée
Affiche la source d'entrée.

(6) Nom du fichier

Affiche le nom qui est automatiquement assigné au
fichier enregistré.

@ Mode d'enregistrement

Affiche le type de fichier enregistré et sa
fréquence d'échantillonnage. Durant la
superposition (Overdub), les informations
concernant le fichier Iu (nom de fichier ou balise
ID3 de MP3) apparaissent.

Statuts de réglage INT/MIC1

Affichent le statut des réglages concernant le
microphone intégré et I'entrée MIC 1 (enregistrement
stéréo, alimentation fantome, filtre coupe-bas,
commande de niveau et inversion G/D).



Ecrans de réglage

Utilisez les divers écrans de réglage de 'unité pour
faire les différents réglages, conduire des opérations et

afficher des informations.

Bien que les divers écrans de réglage servent

également a exécuter par exemple des fonctions et
a afficher des informations en plus de permettre des
réglages, nous les appelons "écrans de réglage" dans

ce manuel.

Structure d'un écran de réglage

La plupart des écrans de réglage s'obtiennent d'abord
en pressant d'abord le bouton MENU pour afficher
I'écran Menu, mais certains écrans peuvent également
étre directement obtenus a l'aide de touches dédiées.

Le tableau suivant présente les écrans de réglage.

Ecran

INFORMATION

Présentation

Permet de visualiser les informations de fichier, de
réglage de systéme et de systéme.

BROWSE

Permet de visualiser les fichiers musicaux et les sous-
dossiers dans les dossiers.

De lire et d'effacer des fichiers.
D'ajouter des fichiers a la playlist (liste de lecture).
De créer et de sélectionner des dossiers.

PLAYLIST

Permet de modifier la playlist (d'effacer et de déplacer
des pistes qu'elle contient).

PLAY MODE

Permet de régler le mode de lecture.
De choisir le mode simple ou répétitif.

REC SETTING

Permet de faire les réglages relatifs a I'enregistrement
(type de fichier, fréquence d'échantillonnage, taille
maximale de fichier).

METRONOME

Permet de régler et d'utiliser les fonctions de
métronome.

TUNER

Donne accés aux fonctions de 'accordeur et de
'oscillateur.

SETUP

Permet de faire différents réglages de systéme.
D'initialiser et de formater la carte SD.

DATE/TIME

Permet de régler la date et I'heure de I'horloge
intégrée.

Méthode d'acceés

Pressez la touche MENU
pour ouvrir I'écran Menu
et sélectionnez I'écran de
réglage désire.

INPUT SETTING

Permet de sélectionner la source d'entrée.
De faire les réglages d'écoute d'entrée.

De faire les réglages de microphone intégré et d'entrée
MIC 1 IN.

Pressez la touche
SETTING.

EFFECT

Permet de faire les réglages d'effet.

Pressez et maintenez la
touche FX.

PLAYBACK CONTROL

Permet de régler les fonctions de contrdle de lecture.

Pressez et maintenez la
touche PB CONTROL.
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4 - Présentation des écrans

Fonctionnement de base

Utilisez les touches MENU, STOP/HOME, »/II, 4« €t
»»i ainsi que la molette pour conduire la plupart des
opérations dans les divers écrans de réglage.

Les touches ont les fonctions suivantes.

Touche MENU
Pressez cette touche pour ouvrir I'écran Menu
(excepté quand l'écran Menu est déja ouvert ou que
I'écran d'enregistrement est ouvert).

Quand I'écran Menu est ouvert, pressez
cette touche pour revenir a I'écran d'accueil.
Cette touche est inopérante quand I'écran
d'enregistrement est ouvert.

Molette

Utilisez-la pour changer la valeur du parametre
sélectionné.

Touche »/1l
Pressez cette touche pour sélectionner un
paramétre et pour répondre "YES" (oui) a un
message de confirmation (fonctionne comme la
touche "Entrée" d'un ordinateur).

En écran Métronome, pressez cette touche pour
lancer et arréter le métronome.

Touche <«
Quand un écran de réglage est affiché, déplace le
curseur (partie surlignée en négatif) vers la gauche
dans I'écran. Utilisez-la apres avoir réglé la valeur
d'un paramétre pour revenir a la sélection de
parameétre etc.

REC/PAUSE
MENU STOP/HOME
LOOP 170

PB CONTROL FX

Touche »pl

Quand un écran de réglage est affiché, déplace le
curseur (partie surlignée en négatif) vers la droite
dans I'écran. Dans de nombreux cas, la touche »/n
peut également étre utilisée de cette fagon.

Touche STOP/HOME:
Quand un écran de réglage est affiché, pressez-
la pour revenir a l'écran d'accueil. Presser cette

touche pour répondre “NO” (non) a un message de
confirmation.

Vous pouvez aussi utiliser les menus durant la lecture.

Exemple d'opération

Dans cet exemple, nous utiliserons le parameétre i LiE ~
: de I'écran de configuration (Setup) pour
changer la vitesse de recherche vers l'avant/arricre.

1 Quand l'écran d'accueil est affiché, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran Menu.

£ MEHU ]

S EROLSE

S PLAYLIST

S PLAY HMODE

s BEC _SETTIHG -

2 Tournez la molette pour sélectionner =E T1.

(surligné en négatif) et pressez la touche »
ouvrir I'écran de configuration Setup.

I pour

3 Tournez la molette pour sélectionner le paramétre
CUE-REEW ZFPEED et pressez la touche »/11 pour
afficher la valeur de réglage actuel du parameétre
(le réglage d'usine est “: =) surlignée en négatif.

4 Tournez la molette pour sélectionner la valeur
voulue. Le réglage change immédiatement aussi
n'y a-t-il pas besoin de presser a nouveau la
touche »/11 pour confirmer le changement.

14 7ascam DR-1

5 Pressez STOP/HOME pour retourner a I'écran
d'accueil.

e Quand l'icbne V¥ apparait dans la partie inférieure droite
de ['écran, comme représenté dans I'image précédente,
c'est que des informations supplémentaires pour I'écran
actuel se trouvent en dessous de ce qui est affiché .

e Quand l'icbne A apparait, c'est qu'il y a des
informations supplémentaires pour ['‘écran actuel
au-dessus de ce qui est affiché.

e \Vous pouvez aussi utiliser la touche »» au lieu de la
touche »/11 dans ces étapes.

e Quand l'icbne A apparait a droite d'une valeur de
réglage, vous pouvez changer cette valeur en tournant
la molette vers la droite. Quand I'icbne ¥ apparait a
droite d'une valeur de réglage, vous pouvez changer
cette valeur en tournant la molette vers la gauche.



Branchement de moniteurs

Branchez un casque, des enceintes amplifiées, un
systéme ampli et enceintes ou un autre systéme
d'écoute a la prise (/LINE OUT du DR-1.

OUTPUT MIX BALANCE SETTING — INPUT Q/LINE OUT
cro cao—o O @ O
— VOLUME + - + A A

. ‘

Casque

]

Enceintes amplifiées, systéme
stéréo etc.

Branchement a un ordinateur

En branchant cette unité a un ordinateur, vous
pouvez copier des fichiers musicaux WAV ou MP3
de l'ordinateur dans l'unité. Depuis 'ordinateur, vous
pouvez aussi effacer des fichiers sur cette unité et
manipuler des dossiers.

Pour brancher un ordinateur, ouvrez le capot du coté
latéral gauche et utilisez le cable USB fourni pour
relier les ports USB du DR-1 et de l'ordinateur.

Une fois la connexion faite, “U%FE connected”
apparait dans l'écran du DR-1.

L'enregistreur apparait dans 1'écran de 1'ordinateur
comme un disque externe nommé “DR-1".

A sa sortie d'usine, le lecteur "DR-1" contient les
dossiers "MUSIC" et "UTILITY" ainsi qu'un dossier

"MANUAL" qui contient une copie au format PDF de

ce mode d'emploi.

DC IN 5V POWER HOLD

%7@ O ==

LEF{J

Ordinateur

UsSB

Déconnexion de l'ordinateur

Pour interrompre la connexion USB, suivez d'abord
les procédures voulues par votre ordinateur pour
débrancher le DR-1 puis retirez le cable USB. Le
DR-1 redémarre automatiquement.

Voir le manuel de l'ordinateur pour savoir comment
interrompre la connexion sur celui-ci.
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Branchement de micros et autres appareils audio

Cette unité a un microphone stéréo intégré que vous
pouvez utiliser pour vous entrainer ou enregistrer
votre chant, par exemple, mais vous pouvez aussi
utiliser un micro externe ou un autre appareil comme
source d'entrée. Vous pouvez brancher des sources
sonores externes a la prise d'entrée ligne ou a un des
deux types de prise d'entrée microphone. Les sections
suivantes expliquent comment utiliser les prises pour
brancher les appareils externes (voir "Sélection de la
source d'entrée" en page 20 pour en savoir plus sur
les réglages relatifs au branchement et au réglage des
niveaux d'entrée).

P N\
v MIC 2 IN
©
Y\\i‘/—/v7
111 LT
Ll ‘ MIC 1IN LINE IN ‘ L

7 Q-Q |

Appareil audio ou
autre source externe

Branchement a la prise MIC 1 IN

Vous pouvez brancher un microphone a condensateur
electret stéréo un point, par exemple a la prise MIC
1IN (mini-jack stéréo) de la face arriere. Utilisez
I'écran de réglage d'entrée Input Setting pour régler
la commande de niveau, le filtre coupe bas et d'autres
paramétres (voir "Sélection de la source d'entrée" en
page 20).

Branchement a la prise MIC 2 IN

Vous pouvez brancher par exemple un microphone
dynamique a fiche 6,35 mm a la prise MIC 2 IN (jack
mono standard) en face avant.

La commande de niveau et les fonctions de filtrage ne
peuvent pas étre utilisees sur le signal entrant par cette
prise.

Branchement a la prise LINE IN

Vous pouvez par exemple brancher la sortie ligne d'un
appareil audio a la prise LINE IN (mini-jack stéréo) en
face arriere.
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e [e DR-1 n'a pas de commande permettant de régler le
niveau d'entrée de la prise LINE IN.



6 - Copie de pistes depuis un ordinateur

Vous pouvez copier dans cette unité des fichiers audio
depuis un ordinateur au moyen de la liaison USB afin
de vous en servir comme pistes d'accompagnement
pour vous entrainer et travailler les passages difficiles,
par exemple. Vous pouvez aussi les utiliser pour
superposer un enregistrement comme décrit plus loin
dans ce manuel

L'unité peut accepter les fichiers audio de type MP3
(32 — 320 kb/s, 44,1/48 kHz) et WAV (44,1/48 kHz,
16/24 bits).

Préparation des fichiers audio sur un ordinateur

Utilisez les possibilités du systéme d'exploitation de
votre ordinateur ou un logiciel pour copier les plages
d'un CD ou d'une autre source sur votre ordinateur.

Quand vous copiez les fichiers sur votre ordinateur,
choisissez des types de fichier que le DR-1 accepte
(les types de fichier MP3 et WAV listés ci-dessus).

Vious pouvez aussi préparer vos propres pistes a l'aide d'un
logiciel audio numérique ou utiliser des pistes que vous
avez préalablement enreqistrées avec le DR-1 ou un autre
appareil.

Copie de fichiers audio depuis un ordinateur

1 Branchez le DR-1 a un ordinateur (voir
"Branchement a un ordinateur' en page 15).

2 Cliquez sur le lecteur DR-1 qui apparait sur
votre ordinateur pour voir son contenu, dont les
dossiers UTILITY, MUSIC et MANUAL.

3 Faites glisser et déposez les fichiers audio de votre
ordinateur sur le dossier MUSIC pour les copier
sur la carte SD du DR-1.

4 Une fois les fichiers copiés et la connexion
interrompue entre le DR-1 et I'ordinateur,
débranchez le cible USB (ou retirez la carte SD si
elle est directement insérée dans I'ordinateur).

Voir le manuel de I'ordinateur pour savoir
comment interrompre la connexion sur celui-ci.

Le DR-1 redémarre automatiquement une fois
déconnecté.

Plutét que d'utiliser I'USB pour relier le DR-1 et un
ordinateur, vous pouvez également mener les opérations
en retirant la carte SD du DR-1 et en l'insérant directement
dans un ordinateur possédant une fente intégrée pour
carte SD ou en utilisant un lecteur de carte.

Vous pouvez utiliser plusieurs cartes SD avec le DR-1.

Veillez a formater les cartes supplémentaires en les insérant
dans le DR-1 et en suivant les instructions de formatage
(voir "Formatage de la carte SD" en page 36) avant de
copier les fichiers depuis votre ordinateur.

Comme tous les supports de stockage, les cartes SD
peuvent aussi tomber en panne, et c'est donc une

bonne idée de faire des copies de sauvegarde de vos
enregistrements sur le disque dur de votre ordinateur, sur
des CD-R ou autres supports.

Gestion du dossier Music depuis un ordinateur

Vous pouvez gérer depuis un ordinateur le contenu du
dossier Music d'une carte SD insérée dans le DR-1.

Vous pouvez créer deux niveaux de sous-dossiers dans
le dossier Music. Comme vous pouvez configurer le
DR-1 pour qu'il ne reproduise que le contenu d'un
dossier spécifique, vous pouvez organiser les pistes
par genre, artiste ou autre catégorie selon vos désirs
(voir "Opérations sur les dossiers" en page 28).

* Si vous nommez les sous-dossiers et pistes
musicales, ces noms apparaitront sur I'écran de cette
unité.
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7 - Lecture

Quand I'écran d'accueil est affiché, utilisez les touches
> /11, i4« et ppI pour faire fonctionner le DR-1 comme
un lecteur de CD ordinaire ou un autre appareil audio.

Utilisez la molette pour changer la position de la téte
de lecture.

Quand I'écran d'accueil n'est pas affiché, ces touches et la
molette ont des fonctions différentes.

Lancement et arrét de la lecture

Lecture d'une piste

Quand la lecture est arrétée, pressez la touche »/n
pour lancer la lecture.

Arrét durant la lecture
Pendant la lecture, pressez la touche STOP/HOME ou

la touche »/11 pour stopper (ou mettre en pause) a la
position actuelle.

Sélection des pistes

Utilisez les touches 14« et »»I pour sélectionner les
pistes a la fois en lecture et a 'arrét.
En lecture ou quand une piste est arrétée ou en cours,

pressez la touche e« pour revenir au début de la piste
actuelle.

A T'arrét ou au début d'une piste, pressez la touche i<«
pour revenir au début de la piste précédente ou pressez
la touche »» pour sauter au début de la piste suivante.

e Seuls les fichiers de la zone de lecture actuellement
programmeée peuvent étre sélectionnés pour étre lus
(voir "Réglage de la zone de lecture" en page 24).

e [e nom de la piste, le numéro de fichier et d'autres
informations sur le fichier de la piste actuellement lue
s'affichent.

e ['icbne m apparait a I'écran quand la lecture est arrétée
au début d'une piste et I'icéne Il apparait quand la
lecture est arrétée en cours de piste (pause).

Recherche avant et arriere

Pressez et maintenez la touche 4« pour rechercher
vers l'arriére ou la touche »»I pour rechercher vers
l'avant.

Utilisez le parametre I de I'écran de
conf/gurat/on Setup pour changer la vitesse de recherche
(voir "Faire les réglages de systeme" en page 35).

Emploi de la molette pour changer la position de la téte de lecture

Vous pouvez utiliser la molette pour déplacer la
position de la téte de lecture dans une piste. Quand
vous tournez la molette, la position change dans la
barre d'affichage de position de téte de lecture, aussi
pouvez-vous visuellement vérifier que la position de
lecture a bougé.

CEFEED = (RET 1 [Fa & (MO0 fumg)
]| 00102v53=

F, — 1 00 5732

J1 DRO00000. was

FOLDEFR

ool <001 (e

Aucun son n'est produit quand vous tournez la molette.

Réglage du volume

Utilisez les touches OUTPUT VOLUME pour régler le
volume de sortie du signal d'écoute produit par la prise
Q/LINE OUT. Le niveau de volume apparait a I'écran
pendant qu'il est réglé.
CEFEEL =1 (RET 1 [FL 1 (MO0 {umg)
LI 00102 595
;. — 00: 05:30

J3 DRO00000. way
o/ v ~NINNNO000000+ B
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Si vous utilisez les touches MIX BALANCE pour baisser le
volume de reproduction durant la superposition (overdub),
quand vous reproduirez la piste audio enregistrée, le
niveau d'écoute sera relativement faible par rapport a celui
durant I'enregistrement. Dans ce cas, utilisez la touche MIX
BALANCE + pour maximiser le niveau de lecture.



En plus d'utiliser le microphone intégré, vous pouvez
enregistrer a l'aide d'un microphone externe ou
enregistrer le signal de sortie d'une table de mixage
ou d'une autre source audio. Vous pouvez choisir
entre les formats d'enregistrement audio MP3
(44,1/48 kHz, 32 — 320 kb/s) et WAV (44,1/48 kHz,
16/24 bits). De plus, avec cette unité, vous pouvez
mixer et enregistrer une entrée sonore par le micro

8 - Enregistrement

intégré ou une des prises d'entrée avec un fichier
audio qui est reproduit, tout cela grace a la fonction de
superposition (overdub).

Sélection du type de fichier et de la fréquence d'échantillonnage

Sélectionnez le type de fichier audio que vous voulez
enregistrer avant de commencer a enregistrer.

1 Pressez la touche MENU pour ouvrir I'écran Menu.

2 Sélectionnez l'option FEZ ZETTIHE pour ouvrir
I'écran des réglages d'enregistrement.
{__FEC SETTIHG {m
FORMAT = MEEEETSE g
SAMFPLE = 42k
SIZE = S1ZW
CSEm i
3 Utilisez le paramétre F i EMAT pour sélectionner
le type de fichier parmi les options suivantes :
WAV en 16 bits (réglage d'usine) ou 24 bits, ou
MP3 a 32 kb/s, 64 kb/s, 96 kb/s, 128 kb/s,
192 kb/s, 256 kb/s ou 320 kb/s.
4 Utilisez le paramétre =H/FLE pour sélectionner
la fréquence d'échantillonnage de 44,1 kHz
(réglage d'usine) ou 48 kHz.

Pour la superposition (overdub), réglez le type de fichier
sur WAV. Vous ne pouvez pas utiliser la superposition si
le réglage est MP3 (voir “Superposition (Overdub)” en
page 23).

Les fichiers WAV n'utilisent pas de compression de
données et reflétent mieux le caractére du son mais
consomment plus de mémoire. Comme les fichiers
MP3 utilisent une compression de données, ils ne
consomment pas autant de mémoire. Par exemple, les
plages de CD audio ordinaires sont des fichiers WAV
16 bits, 44,1 kHz. Une plage de CD de 3,5 minutes
utilise environ 35 Mo d'espace une fois copiée sur le
disque dur. La méme piste convertie en fichier MP3
128 kb/s n'utilise qu'environ 3,2 Mo.

Si vous faites un enregistrement que vous envisagez
d'utiliser dans la production d'un CD, il est préférable
d'enregistrer des fichiers WAV. Si vous avez
suffisamment d'espace, un enregistrement en 24 bits
vous donne une marge supplémentaire qui vous permet
de capturer une plus grande plage dynamique. Quand
vous enregistrez des répétitions, des conférences ou
des maquettes, par exemple, et qu'une qualité audio
supérieure est moins importante qu'une taille de fichier
réduite, le format MP3 peut étre un meilleur choix. Il
existe de nombreux ouvrages excellents (ainsi que des
ressources sur internet) concernant l'enregistrement
numérique si vous voulez en savoir plus sur ces formats.

Réglage de la taille de fichier maximale

En écran de réglage d'enregistrement (Rec setting)
ou vous sélectionnez le type de fichier audio comme
décrit ci-dessus, vous pouvez aussi régler la taille
maximale du fichier audio. L'enregistrement s'arréte
automatiquement si la taille de fichier maximale est
atteinte durant I'enregistrement audio.

1 Pressez la touche MENU pour ouvrir I'écran Menu.

2 Sélectionnez I'option F: & pour ouvrir
I'écran des réglages d'enregistrement.

{ EEC SETTIHG o
FORMAT = KAY 24bit
SHMPLE = 42k

SIZE  : FERE
CZimind

Avec le paramétre = [ ZE (taille), sélectionnez

la taille de fichier maximale parmi les options
suivantes : 64 M, 128 M, 256 M, 512 M, 1 Get2 G
(réglage d'usine).

Sous la valeur de taille de fichier apparait entre
parenthéses la durée d'enregistrement maximale pour
la taille, le format et la fréquence d'échantillonnage
sélectionnés.

Pour la méme taille de fichier, les durées d'enregistrement
possibles different en fonction du type de fichier
sélectionné. De plus, si la durée d'enregistrement atteint
ou dépasse 24 heures, cela sera affiché sous la forme
23:59:59.
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Sélection de la source d'entrée

Suivez ces procédures pour sélectionner la source

d'entrée.

1 Pressez la touche SETTING pour ouvrir I'écran de
réglage d'entrée (Input Setting).

¢ _INFUT _SETTIHG »im|
IHFUT L THT MG
MOHITOR = OFF

[THT-MIcL |

2 Utilisez le paramétre I T pour sélectionner la
source d'entrée a utiliser (listée a droite).

PRECAUTION

Utilisez un casque pour écouter quand vous enregistrez

au microphone. Si vous utilisez des enceintes pour

écouter, le son produit par celles-ci peut également étre
enregistré, entrainant un mauvais enregistrement et méme
éventuellement une réinjection ou "larsen".

La source d'entrée est la source enregistrée.

Utilisez les effets intégrés au DR-1 si nécessaire sur la
source d'entrée (voir "Emploi des effets intégrés" page 32).

INT/MIC1

Choisit le microphone intégré comme source d'entrée
quand aucun cable de microphone n'est branché en
prise MIC 1 IN (mini-jack stéréo). Quand un céble de
microphone est branché en prise MIC 1 IN, le signal
recu de ce microphone devient la source d'entrée.

Si vous sélectionnez IHT<HI 1, vous devez
également régler les fonctions d'entrée (voir "Réglage
des fonctions d'entrée INT/MIC1" ci-dessous).

MiCc2

Choisit le signal de microphone entrant par la prise
MIC 2 IN (jack mono standard) de la face avant comme
source d'entrée. Les canaux gauche et droit sont réunis
en un méme signal.

LINE

Régle comme source le signal de niveau ligne (-10 dBV)
regu en prise LINE IN (mini-jack stéréo) de la face arriere.

Réglage des fonctions d'entrée INT/MIC1

Apres av01r sélectionné 1 &1 pourle parametre
11T, pressez la touche e« pour surhgner I
pu1s tournez la molette vers la droite afin d'ouvrir
I'écran Input Setting de THTHIC1.

¢ INFUT SETTIHG i

[INTAMIG] |

: LOK

TYFE : STERED
FOKER : OFF
LOWCUT = OFF %

Cet écran possede les réglages d'entrée suivant.
Excepté pour f i, tous concernent aussi le
microphone intégré.

GAIN

Reégle la sensibilité d'entrée sur HIiH (haute), #If
(moyenne) ou (basse) Le reglage d'usine par

défaut est 1 1. Choisissez HI&H si le niveau d'entrée
est trop faible.
TYPE
Sélectionnez S TERE X ou MHT en fonction du
type de microphone connecté. Le réglage d'usine est
S TERED. Avec MOH{, les canaux gauche et droit sont
réunis en un méme signal.
POWER

Lorsque vous branchez un microphone qui nécessite
une alimentation fantdme, reglez ce parameétre sur [
Le réglage par défaut est 2 F F.

PRECAUTION

Réglez ce paramétre sur iiF F si vous utilisez le micro
intégré ou branchez un microphone dynamique ou ayant
une pile intégrée. Si le réglage est sur {14, I'alimentation
fournie peut endommager de tels m/crophones

20 7ASCAM DR-1

LOW CUT
Le réglage d'usine par defaut de ce filtre coupe bas

- ou i = pour sa fréquence de coupure

ASTUCE
Essayez d'utiliser un des réglages de filtre coupe-bas quand

vous enregistrez en extérieur ou dans un autre lieu ou un
bruit de vent indésirable est capté.

LEVEL CTRL

Cette commande sert a régler le niveau. Réglez-la sur
FUTO pour que le DR-1 ajuste automatiquement le
gain d'entrée en fonction du niveau d'entrée. Les sons
forts et les sons faibles seront ramenés a un méme
niveau. Réglez-la sur L# T pour que le DR-1 limite
automatiquement le gain d'entrée afin que le niveau
d'entrée des sons forts soit réduit en vue d'éviter toute
distorsion. Le réglage d'usine par défaut est {iF F.

Quand vous enregistrez votre prestation en direct et dans
des cas ou des sons forts intempestifs peuvent se produire,
réglez cette fonction sur L. pour éviter 'écrétage en
entrée et ainsi enregistrer sans distorsion.

LR SWAP

Inverse la position stéréo des micros intégrés (canaux
gauche/L et droit/R) Le réglage par défaut est L-F.
Avec un réglage -1, la position stéréo des micros
intégrés (canaux gauche/L et droit/R) est inversée.

Si vous redressez ['unité et inclinez les micros intégrés vers
l'avant de celle-ci, la position stéréo de I'enregistrement
peut étre inversée par rapport a la source. Dans ce cas,
réglez LR SWAP sur R-L pour enregistrer avec une position
stéréo correcte.
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Affichage des fonctions d'entrée en écran d'enregistrement

Des icones apparaissent en écran d'enregistrement
pour afficher les réglages de type, d'alimentation, de
filtre coupe-bas et de commande de niveau.

et Jrur | eer |t [
* UﬂHﬂ2M535

_

- A DROABEET . waw

IHT«* Waw 1Ebit. _
MI ad. 1K

ST
Quand THFE estréglé sur = TERED, I'icone
apparait en lettres claires sur fond foncé.

PWR
Quand I'alimentation fantéme i

est activée

)

l'icone mmm apparait en lettres claires sur fond foncé.

LCF

Quand le filtre coupe- -bas L.l LT est réglé sur
40Hz, B8Hz ou 1 28Hz 11cone apparalt en lettres
claires sur fond foncé.

LMT

Quand la commande de niveau LEUEL LCTRL est
réglée sur ALiTo ou L./ T, l'icone apparait en lettres
claires sur fond foncé.

LR SWAP

Quand LR SWAP est réglé sur i.-F, l'icone L-R
apparait. Avec un réglage & -1, l'icone R-L apparait en
lettres claires sur fond foncé.

Réglage de I'angle du microphone intégré

Vous pouvez régler l'angle du microphone intégré en
fonction du placement de 1'unité et de la source sonore
durant I'enregistrement.

Vous pouvez régler l'angle sur une plage de 90°
comme illustré.

Angle du
microphone

Réglage des niveaux d'entrée du microphone

Vous pouvez régler le niveau de chaque entrée du

microphone (le niveau d'entrée de signal en prise

LINE IN est fixe). Les procédures suivantes expliquent

comment utiliser I'écran d'enregistrement pour régler

les niveaux.

1 Pressez la touche REC/PAUSE pour armer
I'enregistrement. La touche clignote en rouge et
I'écran d'enregistrement apparait.

[Fuk | LiF | ™ (7]
W 0010253
v 10:105: 32

- A DREABAAAT , wan

IMT, Way 16kbit
MICL Aa.ik

2 Utilisez la commande de volume INPUT sur le coté
droit de I'unité pour régler le niveau d'entrée du
microphone.

~

OUTPUT MIX BALANCE SETTING — INPUT Q/LINE OUT

S T2 0 [0
N

_ | >

I T I N T i)
B 00q024D3s

| e 11:15:32

- DREEEEE] . waw

IHT, Law ickit
MICi 43,1k

L'indicateur de niveau L/R affiche le niveau d'entrée.
Si le niveau d'entrée est trop élevé, le témoin PEAK
s'allume a droite de l'afficheur et une ligne demeure a
I'extrémité droite de la barre de l'indicateur.

Réglez le niveau aussi haut que possible sans

allumer le témoin PEAK quand les sons les plus forts
surviennent.

* Quand vous avez sélectionné } i comme
source d'entrée et utilisez le microphone intégré ou
la prise MIC IN, si vous trouvez le niveau trop faible
méme avec le volume INPUT au maximum, utilisez
'écran de réglage d'entrée (Input Settlng) de INT/
MICI pour régler le paramétre &I sur
(voir "Réglages des fonctions d'entrée INT/
MICI” en page précédente).

* Quand L. IHE est sélectionné comme source d'entrée,
réglez le niveau d'entrée en changeant le niveau de
sortie de la source sonore.
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Pressez la touche STOP/HOME pour arréter 'armement
d'enregistrement.

e £n plus de régler le volume INPUT, essayez de changer
la distance et I'angle entre le microphone et la source
sonore. L'angle et la distance du microphone peuvent
également changer le caractére du son enregistré.

e Une facon facile de régler le niveau d'entrée est de le
monter jusqu'a ce que le témoin PEAK s'allume lors
de l'arrivée des sons les plus forts que vous envisagez
d'enregistrer. Quand le témoin PEAK s'allume, baissez
le niveau d'entrée jusqu'a ce que le témoin ne s'allume
plus.

A propos des modes d'enregistrement

En plus de I'enregistrement ordinaire du signal
entrant, vous pouvez grace a cette unité enregistrer le
son entrant et le mixer avec un fichier audio qui est
reproduit en mode de superposition (Overdub).

Overdub OFF

L'enregistrement normal du signal entrant se fait et un
nouveau fichier est automatiquement créé.

Overdub ON

Avec overdub sur ON, vous pouvez reproduire un
fichier audio sauvegardé sur carte SD et le mixer
avec un nouveau son enregistré. Par exemple, vous
pouvez chanter par-dessus un accompagnement de

karaoké ou jouer d'un instrument par-dessus une piste
d'accompagnement.

Méme en cas d'overdub, un nouveau fichier est
automatiquement créé. Le fichier audio qui est
reproduit n'est pas remplacé.

En enregistrant répétitivement en mode OVERDUB, vous
pouvez utiliser I'unité comme un enregistreur multi-piste
simple pour superposer de multiples parties.

Enregistrement ordinaire

Avant de lancer les procédures de fonctionnement
suivantes, la sélection d'entrée et le réglage de niveau
doivent étre faits et 1'écran d'accueil doit étre affiché.

1 Pressez REC/PAUSE pour armer l'enregistrement.

[Fuk | LiF | L fm|
W 0010253
v 10:105: 32

- A DEAEAAAT , wan

IMT, W3y iskit
MICL Aa.ik

L'écran affiche le nom du fichier enregistré, la
source d'entrée, le type de fichier audio enregistré
et sa fréquence d'échantillonnage. Veuillez vérifier
que ces réglages sont ceux désirés avant de
commencer a enregistrer.

Si vous avez réglé le paramétre ! 3 ot

dans I'écran de réglage d'entrée (Input Sett/ng) af/n

de pouvoir toujours entendre I'entrée, une fenétre
contextuelle apparait pour vous permettre de commuter
la superposition (overdub) ON ou OFF. Pour un
enregistrement ordinaire, sélectionnez OFF et continuez
avec ['étape 2.

22 TASCAM DR-1

2 Pour lancer I'enregistrement ordinaire, pressez a
nouveau la touche REC/PAUSE.

[ =T ] FUk | LcF | LAT | R-L |
& 00HO2v5 3=

| D 0052
o DROBEEE]  way
Migl 4EY peei

Quand l'enregistrement commence, la touche
REC/PAUSE s'allume de facon continue et I'écran
affiche le temps d'enregistrement écoulé et le
temps d'enregistrement restant.

3 Pressez la touche STOP/HOME pour arréter
I'enregistrement et créer le fichier audio.

* Pour mettre en pause l'enregistrement, pressez la
touche REC/PAUSE. Pressez a nouveau la touche
REC/PAUSE pour reprendre I'enregistrement sur
la méme piste. Si vous pressez la touche STOP/
HOME aprés avoir mis en pause, il se crée un
fichier audio correspondant a I'enregistrement
effectué jusqu'au moment de la pause.
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Superposition (Overdub)

Avec l'overdub, vous pouvez jouer d'un instrument
ou chanter pendant qu'une piste sauvegardée est

reproduite et mixer et enregistrer les deux sons dans
un nouveau fichier.

Préparation a la superposition
Suivez cette procédure pour préparer la superposition.

Réglez le type de fichier sur WAV

Seuls les fichiers WAV peuvent étre créés par overdub.
1 Pressez la touche MENU pour afficher I'écran Menu.

2 Utilisez la molette pour sélectionner FE i
SZETTIHE (surligné en négatif) et pressez la
touche »/11.

3 Utilisez la molette pour sélectionner FIEMHT et
pressez la touche »/11.

4 Utilisez 1a molette pour sélectionner i/ 1)

5 Pressez STOP/HOME pour retourner a I'écran
d'accueil.

La piste lue peut étre un fichier MP3 ou WAV.

Réglez

1

4

: sur 1+ en écran Input Setting
Pressez la touche SETTING pour ouvrir I'écran de
réglage d'entrée (Input Setting).

Utilisez la molette pour sélectionner le paramétre
F et pressez la touche »/11.

Utilisez la molette pour sélectionner CiH.

Ce statut vous permet de toujours entendre le
signal entrant. En d'autres termes, vous pouvez
écouter un mixage de la piste reproduite et du
signal entrant.

Pressez STOP/HOME pour revenir a I'écran d'accueil.

En faisant les réglages ci-dessus en plus de la superposition,
vous pouvez utiliser une piste audio enregistrée (ou copiée)
pour travailler votre voix ou votre instrument ainsi que pour
faire du karaoké.

Enregistrement superposé (Overdub)
Avant de commencer cette procedure en plus de
régler le type de fichier sur it} et i L sur H,
réglez l'entrée et ajustez le niveau si nécessaire.

1 Quand I'écran d'accueil est affiché, utilisez les
touches ¢« et »»i pour sélectionner la piste a
reproduire.

2 Pressez la touche »/11 pour lancer la lecture et
controlez la balance de volume entre ce qui est
reproduit et le son entrant.

3 Utilisez les touches MIX BALANCE si nécessaire
pour ajuster la balance en augmentant ou en
baissant le volume du signal reproduit.
Durant I'ajustement a I'aide de ces touches, le
volume de lecture apparait en bas de I'écran.

| sFEED = | KEY | Fai: | non T
- 0010253

| —— o
F. I I["]'[I5 ek

Ji DROO0000, wayw
rod vz -NNNRRO000000+ e

4 Pressez REC/PAUSE pour armer l'enregistrement.

| =T | Fuk | LcF | LAT | k-L |
m_ 004004005
L NPERDUE

k
4% DREAGEAGE] . )

INT+ Law LEkit
MIcl da. ik X

La fenétre contextuelle OVERDUB ON/OFF
apparait. Le nom du fichier enregistré, la source
d'entrée, le type de fichier audio enregistré et

sa fréquence d'échantillonnage apparaissent
aussi pour que vous puissiez les vérifier avant de
commencer l'enregistrement.

Utilisez 1a molette pour sélectionner :} dans la
fenétre contextuelle OVERDUB ON/OFF.

Pressez la touche REC/PAUSE pour lancer la
superposition.
[ FUE | LiF | |
* 00H0Z2MD 3=

.......................................... .
F — 1070532

- DREGEEEZ , way

Quand I'enregistrement commence, la touche
REC/PAUSE s'allume et I'écran affiche les temps
d'enregistrement écoulé et restant.

La partie basse de I'écran affiche le nom du
fichier lu mixé avec le son superposé.

Pour stopper l'enregistrement, pressez la touche
STOP/HOME.

PRECAUTION

Vous ne pouvez pas mettre en pause durant ['overdub (la
touche REC/PAUSE ne fonctionne pas).

Réglez le type de fichier sur WAV pour la superposition
(voir "Sélection du type de fichier et de la fréquence
d'échantillonnage" en page 19). Si vous essayez de
su,oerposer avec un type de fichier MP3, “F %
HMEZ” apparait et I'opération n'est pas retenue

Pour reproduire une piste qui n'est pas dans la zone

de lecture sélectionnée, vous pouvez la sélectionner
directement en écran Browse (voir "Ecran Browse" en
page 27), ou vous pouvez changer la zone de lecture en
écran Play Mode avant de mener ['opération ci-dessus
(voir "Réglage de la zone de lecture "en page 24).
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En écran d'accueil, vous pouvez utiliser les touches
l4« et »» pour sélectionner la piste lue. Les fichiers
que vous pouvez sélectionner sont déterminés par le
réglage de la zone de lecture.

Limiter la zone de lecture facilite la sélection
des pistes quand vous avez de nombreuses pistes
enregistrées et copiées sur la carte SD.

En écran de mode de lecture (Play Mode), vous
pouvez sélectionner tous les fichiers, le dossier actuel
ou la liste de lecture (Playlist) comme zone de lecture.

Vous pouvez aussi utiliser I'écran Browse pour définir
un dossier comme zone de lecture.

En écran Browse, quel que soit le réglage de zone de
lecture, vous pouvez sélectionner n'importe quel fichier
voulu sur la carte.

Réglage de la zone de lecture

Utilisez les procédures suivantes pour sélectionner

la zone de lecture en écran de mode de lecture (Play

Mode).

1 Pressez la touche MENU pour ouvrir I'écran menu
et sélectionnez FLAY MOLE. Pressez la touche »/
11 pour ouvrir I'écran Play Mode.

¢ FLAY NMOLDE " (]

GE=:EM: ALL FILES
REFEAT : OFF

2 Sélectionnez le paramétre
touche »/11.

et pressez la

3 Réglez la zone de lecture sur une des options de
droite.

Le réglage actuel de zone de lecture apparait en bas a
gauche de ['écran d'accueil.

| ZFEED = J KEW | Fai: JE000 BT
[ UUHUUMUUE

v 00:05: 00
Ji ORO00000, wasw

ALL ool S0s0 EED

ALL

Regle la zone de lecture comme étant tous les fichiers
du dossier Music de la carte SD.

FOLDER

Regle la zone de lecture comme étant tous les fichiers
du dossier actuellement sélectionné.

PLAYLIST

Regle la zone de lecture comme étant toutes les pistes
de la liste de lecture (voir “Playlist” en page suivante).

Si aucune playhst n'est deﬁnle une fenétre
contextuelle “ ' 1% 7T” apparait.

Sélection d'un dossier comme zone de lecture

Quelle que soit la zone de lecture actuelle, si vous

sélectionnez un dossier dans 1'écran Browse, le dossier

sélectionné devient la zone de lecture.

1 Pressez la touche MENU pour ouvrir I'écran Menu
et sélectionnez l'option &= . Pressez la touche
»/11 pour ouvrir I'écran Browse.

7 ERCOLSE - {im]
[FE MUsIC
CI0R1 _nood

JDORO0OD0T . wayw
JAOROONONZ, waw

2 Sélectionnez le dossier désiré.

Pour une explication sur la facon d'utiliser I'écran
Browse, voir ""Navigation dans les écrans' en page
27.
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3 Pressez la touche »/11 pour ouvrir la fenétre
contextuelle suivante.

T ERCOLSE L]
[E] MUSIC

Ea|0R1 o000 %
CI0OR1 _0ood

JORIOO00T. waw
JAORDIOOO0DZ. wanw

4 Sélectionnez I'option =
»>/1l.

=T et pressez la touche

L'écran d'accueil réapparait et le premier fichier
du dossier est sélectionné. Ce dossier devient la
zone de lecture quel que soit le réglage antérieur
de zone de lecture.



9 — Zone de lecture et liste de lecture (Playlist)

Sélection d'un fichier pour définir la zone de lecture

Quand la zone de lecture est réglée sur F L HEFR

(dossier), si vous sélectionnez un fichier dans I'écran

Browse, le dossier qui contient le fichier sélectionné

devient la zone de lecture.

1 Pressez la touche MENU pour ouvrir I'écran Menu
et sélectionnez l'optlon EROWZE. Pressez la touche
»/11 pour ouvrir I'écran Browse

£ ERCLSE ™ (]
[ MUsIC
CI0RT _noid

JOROOOO0] . wan
JOROOOO0Z, wasw

2 Sélectionnez le fichier voulu.

Pour une explication sur la facon d'utiliser I'écran
Browse, voir ""Navigation dans les écrans' en page
27.

3 Pressez la touche »/11 pour ouvrir la fenétre
contextuelle suivante.

T ERCLSE "y 1]
[E MUsSIC
[FDR1 _0oon
I:IDH1 goo

FLEr
FFCRO00001 Pt
JDOROOO0O0Z | cAanCEL

4 Sélectionnez le choix F
»/1l.

' et pressez la touche

L'écran d'accueil réapparait et la piste
sélectionnée commence sa lecture. De plus, le
dossier qui contient cette piste devient la zone de
lecture quel que soit le dossier réglé préalablement
comme zone de lecture.

Playlist (Liste de lecture)

Vous pouvez faire une liste des pistes a reproduire
(playlist). En écran de mode de jeu (Play Mode),
si vous sélectionnez FLAYLIST pour le parametre
FRER, vous pouvez limiter la lecture aux pistes
presentes dans votre playlist.

Ajout de pistes a la playlist

1 Pressez la touche MENU pour ouvrir I'écran Menu
et sélectionnez l'optlon EROWZE. Pressez la touche
»/11 pour ouvrir l'écran Browse

{ ERCLSE " ()
F MUSIC
CI0R1 _nood

JOROOO00T. wasw
JAOROOD0O0DZ., wanw

2 Sélectionnez une piste que vous voulez ajouter a la
playlist et pressez la touche »/11.

Une fenétre contextuelle apparait.

T EECLSE (1]

[E MUSIC
[FI0OR1 _a0ao

EjDR1 0001 [FLE
FFAOR00000] .
JDROO0002 ] cAnNcEL

3 Sélectionnez

[ T (ajouter a la liste) et
pressez la touche »/11.

La piste est ajoutée a la playlist et la fenétre
contextuelle se ferme.

4 Répétez les étapes 2 et 3 si nécessaires pour
ajouter d'autres pistes a la playlist. Les pistes sont
numérotées dans l'ordre de leur ajout.

Pour une explication sur la facon d'utiliser I'écran Browse,
voir "Navigation dans les écrans" en page 27.
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9 - Zone de lecture et liste de lecture (Playlist)

Modification de la playlist
Vous pouvez visualiser et modifier la playlist que vous
avez programmeée en écran Playlist.

Vous pouvez aussi utiliser cet écran pour reproduire
les pistes et pour modifier la playlist.

1 Pressez la touche MENU pour ouvrir I'écran Menu.
Sélectionnez FL AL 1T et pressez la touche »/11
pour ouvrir I'écran Playlist.

T FLATLIST (1]
BA1OROOOOOT . waw
BZIOROOOOOZ. waw
B3| DROOOO0E. waw
(B2 IOR000004 . waw
BS|DROOOOOG. waw

2 Sélectionnez le fichier que vous voulez modifier

et pressez la touche »/11 pour ouvrir une fenétre
contextuelle.

{_ FPLAYLIST
Bi|OROOOOO] .
B2|DROOO00E.
B3| DROOOO0E.
(@4 JORO0000g NEH

BS|DROOOOOG. waw

Utilisez la molette pour sélectionner 1'option
voulue et pressez la touche »/11. Les fonctions des
options proposées sont données a droite.

3 Pressez la touche »/11 pour terminer le
changement et revenir a I'écran Playlist ordinaire.
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PLAY
Lit le fichier et raméne a 1'écran d'accueil.

ALL CLR
Un message de confirmation apparait pour que vous
confirmiez que vous voulez bien supprimer tous les

fichiers de la playlist. Pressez la touche »/1 pour
supprimer tous les fichiers ou la touche STOP/HOME
pour annuler cette opération.

Pour cette opération, peu importe la piste que vous
avez sélectionnée a 1'étape 2. Tous les fichiers sont
supprimés de la playlist mais pas de la carte SD.
DELETE

Supprime la piste sélectionnée de la playlist.

Le fichier est supprimé de la playlist mais pas de la
carte SD.

MOVE

Sélectionnez cette option pour changer 1'ordre des
pistes dans la playlist.

En plus du nom de fichier, le numéro de piste apparait
aussi surligné en négatif.

A l'étape 2, utilisez la molette pour déplacer la piste en
une autre position dans la playlist.

T FLAYLIST (i)

B OROOOOOT ., waw
BZ|DROOOO0Z. waw

©4|DROND0O0Z. way
BS|OROOOOOG, waw

Dans I'exemple ci-dessus, la quatriéme piste a été
remontée en troisiéme position.



Dans 1'écran Browse, vous pouvez visualiser le
contenu du dossier Music de la carte SD qui contient
les fichiers audio que vous pouvez utilisez avec

le DR-1. Dans cet écran, vous pouvez aussi lire et
effacer les fichiers audio sélectionnés, créer des
dossiers, ajouter des pistes a la playlist et ainsi de suite
(voir “Playlist (Liste de lecture)" en page 25).

Pour ouvrir I'écran Browse, pressez la touche MENU

pressez la touche »/11.

T EECLSE (1]
[ MUsIC
[EN|OFR1 _0ooa
CI0RT _noiod
JOROOOO0] . wanw
JOROOOODZ. way

Le contenu du dossier qui contient le fichier ayant été
sélectionné dans 1'écran d'accueil avant ouverture de
I'écran Browse apparait a 1'écran.

Si vous branchez par USB le DR-1 a un ordinateur ou si
vous montez la carte SD sur un ordinateur a 'aide d'un
lecteur de carte ou autre dispositif d'entrée, vous pouvez
changer la structure des dossiers dans le dossier Music
et effacer des fichiers depuis I'ordinateur comme vous

le feriez avec le contenu d'un disque dur. De plus, vous
pouvez changer les noms de fichier sur I'ordinateur.

Navigation dans les écrans

En écran Browse, les dossiers et fichiers musicaux
apparaissent dans une structure hiérarchique
comparable a celle d'un ordinateur. Sur le DR-1, les
dossiers ne peuvent étre utilisés que sur deux niveaux.

« Utilisez la molette pour sélectionner les fichiers et
dossiers.

« Quand un dossier est sélectionné, pressez la touche
»» pour afficher le contenu de ce dossier

« Quand un fichier ou dossier est sélectionné, pressez la
touche 4« pour sortir du dossier actuellement ouvert
et remonter au niveau supérieur dans la structure des
dossiers.

Icones dans I'écran BROWSE

La signification des icones qui apparaissent en écran
Browse est la suivante.
E Dossier Music racine

Le dossier Music est le dossier de niveau le plus élevé
(la racine) dans la hiérarchie représentée en écran
Browse.

s Fichier audio

Cette icOne apparait devant le nom de fichiers
musicaux.

Dossier contenant
Cette icOne signale les dossiers qui contiennent des
sous-dossiers

[ Dossier simple
Cette icone signale les dossiers qui ne contiennent pas
de sous-dossier.

| Dossier ouvert

Le contenu du dossier portant cette icone est
actuellement affiché dans cet écran.
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Opérations sur les fichiers

Sélectionnez le fichier audio désiré dans I'écran
Browse et pressez la touche »/11 pour ouvrir la fenétre
contextuelle représentée ci-dessous.

7 EEOLSE (1]

F MUSIC
[FIOR1 _000o

[CI0R1 0001 [EeE
FAICRO0000] PRt
JOROONON2 | zANCEL

Utilisez la molette pour faire votre choix dans la liste
de droite et pressez la touche »/11 pour I'exécuter.

PLAY
Lit le ﬁchier L'ecran d'accueil revient Si la zone de

lecture devient le d0s51er contenant le ﬁchler lu.

ADD LIST

Ajoute le fichier sélectionné a la playlist (voir
“Playlist (liste de lecture)” en page 25).

DELETE

Un message apparait pour que vous confirmiez que
vous voulez supprimer le fichier. Pressez la touche

»/n pour effacer le fichier eou la touche STOP/HOME
pour annuler 'opération de suppression.
CANCEL

Aucune opération n'est effectuée (annulation) et le
fichier sélectionné est conservé tel quel.

Opérations sur les dossiers

Sélectionnez le dossier désiré dans I'écran Browse

et pressez la touche »/11 pour ouvrir la fenétre
contextuelle représentée ci-dessous.

T ERCLSE }C]
(A r~1u51|:
-
I:IDH1 —aooi
JAORIOOO0DT . waw
JADRIOOODZ. waw

Utilisez la molette pour faire votre choix dans la liste
de droite et pressez la touche »/11 pour l'exécuter.
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SELECT

Rameéne a I'écran d'accueil et sélectionne le premier
fichier du dossier. Ce dossier devient la nouvelle zone
de lecture quel que soit le réglage antérieur de zone de
lecture. Quand vous enregistrez, des fichiers sont créés
dans ce dossier.

CREATE

Une fenétre contextuelle apparait pour que vous
confirmiez que vous voulez créer un nouveau dossier.
Pressez la touche »/m key pour créer un nouveau
dossier, ou pressez la touche STOP/HOME pour
annuler l'opération.

Toutefois, si vous essayez de créer un nouveau dossier
dans un sous- doss1er qui occupe de]a le second

niveau, le message ‘L z=er too desg (trop de
sous-niveaux) s'affiche et le dossier n'est pas crée.
CANCEL

Aucune opération n'est effectuée, et le dossier
sélectionné est conservé tel quel.



11 - Fonctions spéciales de commande de lecture

Vous pouvez non seulement utiliser le DR-1 pour
changer le tempo de reproduction d'une piste, mais vous
pouvez le faire sans changer la hauteur. Vous pouvez
aussi changer la hauteur de lecture d'une piste sans
changer son tempo.

De plus, vous pouvez aussi réduire (annuler) le son d'une
voix ou d'un instrument solo sur une piste. Vous pouvez
employer efficacement ces fonctions de commande de
lecture pour vous entrainer et apprendre des passages de
morceau.

Réglage des fonctions de commande de lecture

Utilisez I'écran PB Control (Playback Control ou
commande de lecture) pour régler les fonctions de
commande de lecture. Quand 1'écran d'accueil est
affiché, pressez et maintenez la touche PB CONTROL
pour ouvrir I'écran de commande de lecture.

f FPE _COHTROL ___ fm|

EETI. + O
SPEEL : -3A
KEY g
FIME TUHE : 5@

|[FART CAMCEL |

-

Apres avoir fait les réglages dans cet écran, pressez la
touche STOP/HOME (ou pressez et maintenez la touche
PB CONTROL) pour retourner a I'écran d'accueil.

Dans la partie haute de 1'écran d'accueil, les icones
des fonctions de commande de lecture actuellement
actives apparaissent surlignées en négatif.

Changement de la vitesse

Utilisez le paramétre : [ pour regler la vitesse
de lecture. Toutefois, regler la vitesse n'active pas
automatiquement la fonction de controle de vitesse.
Apres avoir réglé la vitesse, pressez brievement la
touche PB CONTROL pour activer la commande de
vitesse (ON). Quand elle est activée, l'icone sm=mEs
apparait en lettres claires sur fond foncé dans la
partie haute de I'écran d'accueil. Vous pouvez activer
et désactiver la commande de vitesse en pressant
brieévement la touche PB CONTROL, afin de pouvoir
facilement alterner entre vitesse choisie et vitesse
normale.

Comme la plage de réglage de vitesse va de —50%

a +16% (par pas de 1%), la vitesse la plus basse
correspond a la moitié de la vitesse d'origine.

Presser brievement la touche PB CONTROL pour activer
ou désactiver la fonction de réglage de vitesse est propre
a cette fonction. Pour toutes les autres fonctions de
commande de lecture, changer le réglage les concernant
en écran de commande de lecture pour lui donner

toute autre valeur que celle d'usine par défaut entraine
['activation permanente de la fonction.

Changement de vitesse sans changement de hauteur

Activez la fonction d'écoute a vitesse variable ou VSA

(Variable Speed Audition) pour que la hauteur reste
la méme quand vous faites varier le tempo. Utilisez
le paramétre VSA pour activer ou désactiver (ON ou
OFF) la fonction VSA (le réglage d'usine est ON).

Changement de hauteur sans changement de vitesse

Utilisez le paramétre & E% pour changer la hauteur par
demi-ton sans changer le tempo.

Utilisez le parametre ¥ £ pour monter ou descendre
la hauteur de 1 — 6 demi-tons (¢6-b6) (le réglage
d'usine est 0).

Si vous changez la tonalité pour une quelconque autre
valeur autre que 0, la fonction de changement de
tonalité s'active (ON) et I'icone mz=m apparait en lettres
claires sur fond foncé dans 1'écran d'accueil.

Utilisez le paramétre F IHE pour ajuster la hauteur
vers le haut ou le bas par centiémes de demi-ton.

Méme si vous utilisez le paramétre F I HE pour régler la

tonalité, tant que le parametre k. E% est a &, ['icone m=m
ne s'affiche pas en lettres claires sur fond foncé en écran
d'accueil.
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Réduction du son des voix et instruments solo

Vous pouvez utiliser la fonction d'annulation de partie

(Part Cancel) pour réduire le niveau sonore des voix et
des instruments solo sur les CD du commerce et autres
sources sonores enregistrées.

Utilisez le paramétre FERT CEHCEL pour régler
cette fonction. Utilisez la molette pour sélectionner

Cancel qui comprend trois parameétres.

T PE COHTROL i

CHHCEL :0OH
FEAMNSE : MID
FART s C
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CANCEL

Réglez le parameétre CANCEL pour activer la fonction
d'annulation de partie (le réglage d'usine est OFF).
L'icone e apparait en lettres claires sur fond foncé
dans I'écran d'accueil.

Selon la musique, la fonction d'annulation vocale peut
ne pas réduire suffisamment la voix ou l'instrument
solo enregistré. Dans ce cas, changer les réglages des
parametres FrRT et kanEE peut rendre plus efficace

la réduction du son. Ecoutez la musique pendant que
vous faites les réglages pour obtenir le meilleur effet.

RANGE

Sélectionnez i L.E (médiums) ou L. i (tout)
pour choisir la plage de fréquences ou se produit la
réduction du son. Le réglage par défaut est MInnLE.

PART

Faites ce réglage en fonction de la position stéréo du
son que vous voulez réduire, de LEFT i (gauche
10)aRIEHT i@ (droite 10). Le réglage initial par

défaut est ZEHTEE (son positionné au centre de
l'espace stéréo).

i




12 - Lecture unique,

En mode de lecture ordinaire, une fois la lecture
commencée, elle ne s'arréte qu'une fois atteinte la
derniére piste de la zone de lecture actuelle (ou quand
vous pressez la touche STOP/HOME). En suivant les
instructions de ce chapitre, vous pouvez toutefois
demander au DR-1 de boucler une section d'une piste
de votre choix, de répéter la totalité de la séquence
des pistes de la zone de lecture actuelle, de jouer une
méme piste répétitivement ou de jouer une seule piste
et de s'arréter.

répétitive et en boucle

Lecture en boucle

Avec cette fonction, vous pouvez continuellement
répéter la reproduction d'une sélection que vous avez
effectuée (lecture en boucle).

1 Pressez la touche IN/OUT durant la lecture pour
indiquer le point auquel doit commencer la lecture
en boucle. La position actuelle est définie comme
étant le point de début de boucle ou point IN.

2 Pressez la touche IN/OUT durant la lecture pour
indiquer le point auquel doit s'arréter la lecture
en boucle. La position actuelle est définie comme
étant le point de fin de boucle ou point OUT et la
lecture en boucle commence entre les points IN et
OUT.

Les positions actuelles des points IN et OUT sont
représentées par les icones 4 et I qui apparaissent
sous la barre d'affichage de position de téte de lecture

en partie basse de 1'écran d'accueil. Durant la lecture
en boucle, le témoin ™ apparait aussi.

Pour stopper la lecture en boucle, pressez soit la
touche LOOP soit la touche IN/OUT.

Si vous pressez la touche LOOP, les réglages des
points définissant 'intervalle a mettre en boucle sont
sauvegardés et si vous pressez a nouveau la touche
LOOP, la reproduction en boucle du méme intervalle
reprend.

Si vous pressez la touche IN/OUT, les réglages des
points définissant l'intervalle a mettre en boucle
(réglage des points IN et OUT) sont effacés.

Une définition précise des points IN et OUT n'est pas
toujours possible pour les fichiers MP3 a débit numérique
variable (VBR).

Modes de lecture unique et répétitive d'une piste

Vous pouvez régler le DR-1 pour qu'il reproduise

répétitivement la piste actuelle ou toutes les pistes de

la zone de lecture, ainsi que pour qu'il ne reproduise

qu'une seule fois une unique piste.

1 Pressez la touche MENU pour ouvrir I'écran Menu.
Sélectionnez L &% HILE et pressez la touche »/
in.

T FLAY HOLDE ™ ]

! FOLDER
REFEAT : OFF

b

2 Sélectionnez le parameétre f pour régler
le mode de lecture sur une des options décrites a
droite.

e OFF:

Toutes les pistes de la zone de lecture sont lues une
fois en séquence (ce réglage est le mode de lecture
ordinaire).

e SINGLE :

La piste sélectionnée est lue une fois sans répétition.
L'icone =& apparait dans I'écran d'accueil.

e 1 REPEAT:

La piste actuelle est jouée répétitivement. L'icone ght
apparait dans I'écran d'accueil..

e ALL REPEAT:

Toutes les pistes de la zone de lecture sélectionnée
sont lues répétitivement.

L'icone ghaue apparait dans I'écran d'accueil..

Si vous lancez la lecture en boucle, le paramétre REFEHT
bascule automatiquement sur 1 F F s'il est dans un autre
mode.
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Le DR-1 a des effets intégrés pouvant étre appliqués Ils peuvent aussi s'appliquer au signal produit durant
au signal d'entrée durant l'enregistrement et la lecture.
l'entrainement.

Activation et désactivation des effets

Pressez brievement la touche EFFECT pour activer et
désactiver les effets. Quand ils sont activés, le dernier
effet réglé en écran Effect devient actif et 1'icone
apparait en lettres claires sur fond foncé en bas

a droite de I'écran d'accueil (le réglage par défaut est
ReuHall).

| ZFEED = J KEW | Fai: JE000 BT
[ D0x00M00 =

v 00:05: 00
J1 OROOO000, waw
ALL adl  0=0

Réglage de I'effet

Pressez et maintenez la touche FX pour ouvrir I'écran PRESET
Effect. Voir la liste des presets d'effet en page 38 pour des
¢ EFFECT -, {Tm] détails sur les effets préréglés (presets).
au ==l : FewHall Bouton LEVEL
50 0 Utilisez-le pour changer le niveau de sortie de I'effet
T "% [GO0RCE| LAY préréglé sélectionné avec le paramétre FRESET.

LEVEL  DEFTH o P
la touche »/m pour choisir la valeur numérique au-
dessus de 1'icone. Le niveau peut étre réglé sur des

. . . '
Comme le montre 1'illustration ci-dessus, I'écran valeurs comprises entre 0 et 100.

Effect posséde quatre parameétres réglables. IIs sont

décrits a droite Bouton DEPTH
B’ieln qu'il sert{lble différent des a111tresAécrans de Il régle le caractére du preset sélectionné. Sélectionnez
reglage, son fonctionnement est le meme. l'icone du bouton DEPTH et pressez la touche »/n
1 Utilisez la molette pour sélectionner le paramétre pour choisir la valeur numerique au-dessus de I'icone.

désiré et pressez la touche »/11 pour accéder aux Utilisez la molette pour régler la valeur.

réglages de celui-ci. SOURCE
2 Utilisez la molette pour régler la valeur désirée. Sert & déterminer si I'effet s'applique au signal entrant
3 Pressez la touche 4« quand vous avez fait le (INPUT) ou au signal reproduit (PLAY). Le réglage

. o par défaut est PLAY.
réglage pour retourner au statut de sélection de
paramétre.

Fermeture de I'écran Effect

Pressez la touche STOP/HOME (ou pressez et
maintenez la touche EFFECT) pour retourner a I'écran
d'accueil.
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Le DR-1 posséde un métronome intégré qui produit sa
sonorité par la prise (/LINE OUT.

Réglage du métronome

Pour utiliser le métronome, pressez la touche MENU
afin d'ouvrir I'écran Menu. Sélectionnez le parameétre

METROMHOME et pressez la touche »/11.

T HETEOHONE 10|
TEMP Qe ﬁﬂ&

EEAT @ 4
LEVEL: & -

STAET / STOF L XAl

En écran Métronome, vous pouvez régler les
parametres décrits a droite.

TEMPO
Regle la vitesse sur une valeur comprise entre 20 et
250 battements part minute (BPM).

BEAT

Regle les temps accentués entre 0 et 9. Il n'y a pas
d'accentuation avec un réglage a 0. Par exemple,
choisissez 4 si vous voulez une accentuation du premier
temps d'une mesure en 4/4.

LEVEL
Regle le volume du métronome.

Lancement et arrét du métronome

Quand l'écran Métronome est ouvert, pressez la
touche »/11 pour lancer et arréter le métronome.

Quand vous utilisez le métronome, vous ne pouvez
pas retourner a 1'écran d'accueil.
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15 - Emploi de I'accordeur

Le DR-1 a un accordeur intégré. En utilisant un micro
pour capter le son d'un instrument, vous pouvez
utiliser son indicateur de hauteur affiché a I'écran pour
accorder précisément cet instrument. De plus, vous
pouvez produire par la prise {¥LINE OUT une tonalité
de hauteur donnée pour accorder par exemple
plusieurs instruments simultanément.

Préparation

1 Pressez la touche MENU pour ouvrir I'écran Menu.
Sélectionnez TUHEE et pressez la touche »/I1.

T TUHEE ™y ]
WS = CHREOMA
CALIE = 4464z

[ ]

2 Utilisez le paramétre |
mode d'accordeur.

E pour sélectionner le

Mode accordeur chromatique

Mode oscillateur

3 Utilisez le paramétre 5L I & pour régler la
fréquence du /a médian (A4) entre 435 Hz et
445 Hz.

La valeur réglée apparait en bas a droite de
I'écran. Ce réglage affecte les deux modes
d'accordeur.

Utilisez un des deux modes d'accordeur expliqués
ci-dessous.

Mode accordeur chromatique

C'est le mode par défaut. Utilisez l'indicateur de
hauteur a 1'écran du DR-1 pour accorder votre
instrument.

L'indicateur de hauteur et la hauteur du signal entrant
s'affichent (“~--"" apparait s'il n'y a pas de signal
entrant).

1 Réglez la source d'entrée que vous utilisez (voir
“Sélection de la source d'entrée” en page 20).

2 Faites entrer le son de l'instrument que vous
voulez accorder via le microphone sélectionné ou
I'entrée ligne. Le nom de la note la plus proche
apparait en partie haute de l'indicateur de
hauteur.

3 Accordez l'instrument jusqu'a ce que la hauteur
désirée s'affiche et que le centre de l'indicateur
de hauteur soit surligné. Une barre apparait sur
la gauche si I'accord est trop bas et sur la droite
si I'accord est trop haut. Plus longue est la barre,
plus I'instrument est loin de la hauteur voulue.

T TUHEE: i)

(=l = CHROMA

CALIE = 4464z
Féa

L[ |

Mode oscillateur

L'oscillateur intégré peut produire par la prise {Y/LINE
ouT une onde sinusoidale d'une hauteur comprise dans
les trois octaves situées entre C4 et C6. En plus du
parameétre 51 1B décrit ci-dessus, le mode oscillateur
possede les trois paramétres réglables suivants.

7 TUHER L]

MODE  +E~
CALIE t 44&hz

({{U}})
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NOTE
Régle la hauteur produite (C4-B6).

ouT

Détermine si le son de I'oscillateur est produit (ON) ou
non (OFF). Avec ON, une image de diapason vibrant
tel que représenté sur la gauche apparait a I'écran.

Si vous passez du mode chromatique au
mode oscillateur, le parameétre (11i T bascule
automatiquement sur ON. Si vous passez du mode

oscillateur au mode chromatique, le parameétre {11/ T
bascule automatiquement sur OFF.

LEVEL
Reégle le niveau du son produit, entre 0 et 10.



16 - Réglages de systeme et formatage

Depuis I'écran de configuration Setup, vous pouvez T SETOF W
changer divers réglages pour optimiser 'appareil en e
fonction de votre environnement d'utilisation et de ALTO OFF : Smin
vos autres besoins. Vous pouvez aussi initialiser et EBACKLIGHT : 1Szec
formater la carte SD. COMTRAST 1z

Pour ouvrir I'écran Setup, pressez la touche MENU. LIMMER P HIGH
Sélectionnez ZETUF dans I'écran Menu et pressez la

touche »/11.

Les réglages suivants peuvent étre faits pour les
parametres de I'écran Setup.

Faire les réglages de systéeme

Réglage de la vitesse de recherche Options : OFF (éclairage toujours en service), 5 zer
Utilisez le parametre ¢

pour régler (réglage d'usine), 1& =zec, 15 zec, 38 zec
la vitesse de la recherche vers 1'avant et l'arriére quand

: Réglage du contraste de I'écran
vous pressez et maintenez les touches »yi et i4<.

. , . Utilisez T pour régler le contraste de
Options : = 2, x4, = & (réglage d'usine), x 1 & l'écran. P g
Extinction automatique de I'unité Options : 1-20 (reglage d'usine : 8)
Utilisez le parar{letre AUTO OFF pour régler le temps Réglage de la luminosité du rétro-éclairage
au bout duquel ['unité s'éteint automatiquement si Utilisez 01 HHE B oler la luminosité du rét
elle reste sans activité alors qu'elle est utilisée avec la - 11 1sez DIMMER pour regler la luminosite du retro-
batterie interne. ce a-1rage. _ '
Options : 0FF (réglage d'usine — I'unité ne s'éteint Options : | (réglage d'usine de luminosité élevee),
pas automatiquement), 3 wir, 5 min, 18 min, 38 4 (luminosité faible), 1FF (pas de rétro-¢clairage)

i

Réglage d'extinction automatique du rétro-
éclairage

Utilisez E T pour régler le temps au bout
duquel le rétro-éclairage se coupe automatiquement
apres la derniére opération quand I'alimentation se fait
par la batterie interne.

Restauration des réglages d'usine

Utilisez l'option IHITIFHLIZE pour restaurer les

réglages d'usine des divers parameétres de cette unité.

1 Sélectionnez I E et pressez la touche »/
11 pour surligner *

2 Pressez a nouveau la touche »/11 pour ouvrir une
fenétre contextuelle de confirmation.

3 Pressez la touche »/11 pour initialiser 1'unité.

Pressez la touche STOP/HOME pour au contraire
annuler l'initialisation.
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Formatage de la carte SD

Utiliser aUICK FORMAT ouFULL FORMAT
efface tous les fichiers musicaux de la carte et crée
automatiquement de nouveaux dossiers “MUSIC”
et “UTILITY” ainsi qu'un fichier “dr-1.sys” qui est
nécessaire pour utiliser la carte SD avec le DR-1.

PRECAUTION

Quand ['unité sort d'usine, sa carte SD posséde également

un dossier "MANUAL" qui contient une copie PDF de ce

mode d'emploi. Il sera effacé par le formatage de la carte

et ne pourra pas étre restaureé.

Emploi du formatage rapide (QUICK FORMAT)

Utilisez le parameétre @il Ik FORMAT pour formater
rapidement la carte SD.

1 Sélectionnez le parametre &ill ok FORMAT et
pressez la touche »/11 pour surligner "E &z c".

2 Pressez »/11 pour ouvrir une fenétre contextuelle
de confirmation.

3 Pressez »/11 pour exécuter le formatage rapide
ou pressez la touche STOP/HOME pour annuler le
formatage.

Emploi du formatage complet (FULL FORMAT)
Utilisez le parameétre Fiii i
completement formater la carte SD.

Le formatage complet vérifie la mémoire a la
recherche d'erreurs lors du formatage, aussi prend-t-il
plus de temps que le formatage rapide et vous devez
attendre un certain moment.

I pour

1 Sélectionnez le paramétre Fil.L FORMAT et
pressez la touche »/11 pour surligner "E &'

2 Pressez »/11 pour ouvrir une fenétre contextuelle
de confirmation.

3 Pressez »/11 pour exécuter le formatage complet
ou pressez la touche STOP/HOME pour annuler le
formatage.
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PRECAUTION

e Quand vous utilisez il Fi T, utilisez
'adaptateur secteur (vendu separement) ou assurez-
vous que la batterie est suffisamment chargée. Si
l'alimentation se coupe durant le formatage, celui-ci
peut ne pas se faire correctement.

e Selon la taille de la carte SD, le formatage complet
FULL FORMAT peut prendre une heure ou plus.
Soyez patient et ne débranchez pas l'alimentation
durant le formatage.




17 - Visualisation des informations de fichier

Utilisez I'écran Information pour voir divers types
d'informations concernant votre DR-1.

Pour ouvrir I'écran Information pressez d'abord la
touche MENU afin d'ouvrir I'écran Menu. Sélectionnez
“INF TI0H” et pressez la touche »/i1.

Utilisez la molette pour naviguer entre les trois pages
d'informations suivantes.

Page d'informations sur le fichier (F1LE)

Affiche des informations sur le fichier actuellement
sélectionné.

Page d'informations sur la mémoire (1EMTIR"Y)
Affiche le statut de la carte SD actuellement insérée.
Page d'informations sur le systeme (=5 TEH)
Affiche les informations de réglage du systéme

de I'unité et la version du micro-logiciel interne
(firmware).

Page d'informations sur le fichier

La page F 1L E affiche des informations sur le fichier
actuellement sélectionné.

¢ INFORMATION i

HAE @ 1ebit. 5T, 4401k
TITLE & OROOOOOT . wawy
ALELUR =

ARTIST =

WAV ou MP3

Affiche le type de fichier audio.

Pour les fichiers WAV, la résolution, stéréo/mono ct la
fréquence d'échantillonnage (Hz) apparaissent aussi.
Pour les fichiers MP3, le débit numérique (kb/s),

le fait que le débit soit constant (CBR) ou variable

(VBR), et la fréquence d'échantillonnage (Hz)
apparaissent aussi.

TITLE

Affiche le nom du fichier. Si un fichier MP3 posséde
des informations de titre sous forme de balise ID3,
cette information apparait.

ALBUM

Si un fichier MP3 posséde des informations d'album
sous forme de balise ID3, elles apparaissent. Rien
n'apparait pour les fichiers WAV et pour les fichiers
MP3 n'ayant pas de balise ID3.

ARTIST

Si un fichier MP3 posséde des informations d'artiste
sous forme de balise ID3, elles apparaissent. Rien
n'apparait pour les fichiers WAV et et pour les fichiers
MP3 n'ayant pas de balise ID3.

Page d'informations de la mémoire

La page HEMIEY affiche le statut de la carte SD
actuellement insérée.

__IHNFORMATION (i
[MEMOFRN C 222
J3 TOTAL HUSIG = 25
[ TOTAL FOLDER = 5
TOTAL HEHORY = S2&TME
REHAIN HEHORY: 7P22ME

TOTAL MUSIC

Affiche le nombre de fichiers lisibles contenus par le
dossier Music.

TOTAL FOLDER

Affiche le nombre total de dossiers dans le dossier
Music.

TOTAL MEMORY
Affiche la capacité mémoire totale de la carte SD.

REMAIN MEMORY
Affiche la taille mémoire inutilisée sur la carte SD.

Page d'informations sur le systéme

La page =% = TEHM affiche des informations sur les
réglages du systéme du DR-1 et la version de son
micro-logiciel interne (firmware).

¢ INFORMATION i
SYSTEHC S-S IR
3 CUE/REN 5PD = X
o QUTO OFF P 1 88=sec
S BACELIGHT  : 15=sec
Systen Per. & 1.00 0001

CUE/REV SPD
Affiche la vitesse de recherche vers 'avant et 'arriére.

AUTO OFF
Affiche le réglage de mise hors tension automatique.

BACKLIGHT

Affiche le réglage d'extinction automatique du rétro-
éclairage.

System Ver.
Affiche la version du firmware du systéme.
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1 FeuHall Ajoute de longues réverbérations qui créent le son d'une grande salle.

2 FeuRoomn Ajoute de courtes réverbérations qui créent le son d'une picce.

3 Reulive Ajoute des réverbérations qui créent une sensation de distance.

4 Reulftudio Ajoute de courtes réverbérations qui créent le son d'un studio.

5 R Ajoute des réverbérations donnant une sensation de doublage du son.

6 ReuFit Ajoute des réverbérations donnant une sensation de changement de hauteur.
7 ReuwEnh Ajoute des réverbérations donnant de I'éclat.

8 Emphasis Accentue les hautes fréquences et rend plus nets les contours du son

9 Detune Crée un effet de type chorus par désaccord.

10 HutoFan Décale le son automatiquement vers la gauche et la droite dans le champ stéréo.
11 Lo-Fi Réduit la fidélité du son.
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19 - Messages

Ci-dessous se trouve une liste des messages si un de ces messages apparait et si vous voulez en
contextuels pouvant apparaitre sous certaines connaitre la signification ou choisir une réponse
conditions sur le DR-1. Référez-vous a cette liste appropriée.

Message Signification et réponse

Le fichier audio ne peut pas étre trouvé ou est endommagé. Controlez le fichier (avec
un ordinateur).

Hon-Surported Le fichier audio est d'un format non accepté. Vérifiez le format du fichier (avec un
ordinateur).

La batterie est quasiment épuisée. Utilisez une connexion USB ou un adaptateur
secteur (vendu séparément) pour la recharger.

I-0 Too Short Vous utilisez la touche 1/0 mais les points IN et OUT sont trop proches 1'un de l'autre
pour lancer une reproduction en boucle. Re-réglez les points IN et OUT et réessayez.

Le fichier de la playlist ne peut pas étre trouvé. Veuillez vérifier que ce fichier est
toujours dans le dossier MUSIC.

Aucun fichier ne se trouve dans la playlist. Ce message apparait quand FLEY HODE
estréglé sur FL. YL 15T alors qu'aucun fichier n'a été ajouté a la playlist. Ajoutez un
fichier a la playlist. Voir “Ajout de pistes a la playlist” en page 25.

Vous ne pouvez pas dépasser 99 pistes pour une playlist. Effacez un fichier inutile de
la playlist puis ajoutez le nouveau fichier. Voir “Modification de la playlist” en page

Il y a un probléme avec le Master Boot Record. La carte n'est pas correctement
formatée ou le formatage est endommagé. Quand “fire wou Sure?” apparait,
pressez la touche ENTER pour formater toute la carte au format FAT.

IS NRNIOINY 1 'exécution d'un formatage FAT efface toutes les données
actuellement présentes sur la carte.

Le formatage FAT de la carte est anormal ou endommagé. Ce message apparait aussi
si vous avez formaté la carte au format FAT a 'aide d'un ordinateur connecté en
USB (ou d'un lecteur de carte). Ce message apparait aussi quand une carte neuve est
insérée dans 1'unité. Utilisez toujours le DR 1 pour effectuer le formatage des cartes
qui doivent étre utilisées. Quand “Firs = 7 apparait, pressez ENTER pour
formater toute la carte au format FAT

MO NRNIOINY 1 'exécution d'un formatage FAT efface toutes les données
actuellement présentes sur la carte.

Le fichier systéme est manquant. Cette unité nécessite un fichier systéme pour
fonctionner. Quand “fre =ou Sure?” apparalt, pressez ENTER pour créer
automatiquement un fichier systéme.

File Mot Fo
flake Sws |

Le fichier systéme n'est pas valable. Le fichier systéme requis pour que cette unlte
fonctionne est devenu anormal ou a ét¢ endommage. Quand “Air = Y
apparait, pressez ENTER pour créer automatiquement un ﬁchler systeme Valable

Ce message apparait quand il y a un certain type d'erreur concernant la carte.

Ce message apparait quand la carte présente dans l'unité au démarrage est une carte
protégée ne contenant pas le dossier Music nécessaire ni d'autres dossiers et fichiers.

Le temps imparti pour I'écriture sur la carte est dépassé.
Sauvegardez les fichiers de la carte sur I'ordinateur et formatez la carte avec le DR-1.

Effacez les fichiers inutiles ou déplacez-les sur I'ordinateur pour libérer de I'espace.

Le fichier est plus grand que l'espace choisi ou la durée d'enregistrement dépasse
24 heures.

Le nombre total de dossiers et fichiers a déja atteint 999. Effacez les fichiers inutiles
ou déplacez-les sur votre ordinateur.

Card Error Il s'est produit une erreur avec la carte. Eteignez I'alimentation et remplacez la carte
par une carte fonctionnelle.

Cette liste se poursuit en page suivante.
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Mot Continued

File Error

Fil Be Failed

z Eom Erpe

A Imit Err

sthem Err S8

Py

3

od

S

i

b

4

Message Signification et réponse

Si l'une de ces erreurs se produit, éteignez le DR-1 et faites-le redémarrer. Si le
message d'erreur continue a apparaitre, contactez un centre de SAV TEAC.

40 7ascAmM DR-1




Entrées et sortie audio

Entrée MIC 2 IN
Prise
Impédance d'entrée
Niveau d'entrée nominal
Niveau d'entrée maximal
Entrée MIC 1IN
Prise
Impédance d'entrée
Niveau d'entrée nominal

Niveau d'entrée maximal

Entrée LINE IN

Prise
Impédance d'entrée
Niveau d'entrée nominal
Niveau d'entrée maximal

Sortie Q/LINE OUT
Prise
Niveau ligne nominal
Niveau ligne maximal
Niveau casque maximal

Jack 6,35 mm, mono, asymétrique
10 kQ ou plus

-50 dBV

-34 dBV

Mini-jack 3,5 mm stéréo (alimentation par la prise)
30 kQ

-64 dBV (GAIN réglé sur HIGH)

-48 dBV (GAIN réglé sur MID)

-32 dBV (GAIN réglé sur LOW)

-48 dBV (GAIN réglé sur HIGH)

-32 dBV (GAIN réglé sur MID)

-16 dBV (GAIN réglé sur LOW)

Mini-jack 3,5 mm (stéréo)
23 kQ

-10 dBV

+6 dBV

Mini-jack 3,5 mm (stéréo)

-14 dBV

+2 dBV

15 mW + 15 mW (avec casque d'impédance 32 Q)

Performances audio

Réponse en fréquences (LINE IN > (/LINE OUT)
Distorsion (LINE IN > {Y/LINE OUT)

20 Hz—20 kHz, +1/-3 dB
0,03 % ou moins

Rapport signal/bruit (LINE IN > C/LINE OUT) 90 dB ou plus
Autres caractéristiques
Fichiers audio compatibles
Fichiers MP3 32-320 kb/s
44,1/48 kHz de fréquence d'échantillonnage
Débit numérique variable (VBR, lecture uniquement)
Prise en charge des balises ID3 jusqu'a la version 2.4
Fichiers WAV 44,1/48 kHz de fréquence d'échantillonnage

Support d'enregistrement
Systeme de fichiers
Physiques
Batterie lithium ion
Autonomie de la batterie

Consommation électrique
Dimensions
(hors protrusions)
Poids
Accessoires disponibles a I'achat

16/24 bits de résolution
Carte SD (64 Mo—-2 Go) ou carte SD HC (4-32 Go)
FAT16/32

3,7V, 1800 mA/h

Environ 7 heures en enregistrement au format MP3
avec le micro intégré (variable selon les conditions
d'emploi)

1 W (en lecture MP3)

70 (L) x 27 (H) x 135,3 (P) (mm)

2.8 (L)x 1.1 (H) x 5.3 (P) (pouces)

208 g (avec la pile)

Adaptateur secteur (PS-P520), batterie lithium ion
BP-L2, kit d'accessoires (trépied, adaptateur pour
trépied, adaptateur pour pied de micro, bonnette)
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Configurations informatiques requises

Windows

Macintosh

Contréleur hote USB recommandé

Systemes d'exploitation pris en charge

Pentium 300 MHz ou plus rapide

128 Mo ou plus de mémoire

Port USB (USB 2.0 recommandgé,
alimentation 500 mA par le bus requise)

Power PC, iMac, G3, G4 266 MHz ou plus rapide
64 Mo ou plus de mémoire

Port USB (USB 2.0 recommandé,

alimentation 500 mA par le bus requise)

Jeu de composants Intel

Windows 2000, XP et Vista
Mac OS X 10.2 ou ultérieur

Dimensions
UDU[' ‘\D i I
TASCAM 5l
- \ 3
DR-1 =1
G
e =}
PEAK E 5
o
[an) c o T
PORTABLE DIGITAL RECORDER 5l Iy
\ J [Te) z
REC/PAUSE | ® E @
MENU STOP/HOME »
ol
2
LOOP 1/0 = =
O O :
s U1
<< >
+
| 68 |
ol =5
PB CONTROL FX 5| Ha
o =
O O J!
\ 4 \
27,0 mm
- 70,0 mm > -«
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